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Rije¢ domacina

Skola primijenjene umjetnosti i dizajna prosle je 8kolske godine obi-
ljezila desetu godisnjicu od uvodenja prvog zanimanja iz podrucja li-
kovne umjetnosti i dizajna — dizajner odjece. Naslonivsi se na svoju
dugogodisnju tradiciju postojanja kao Tekstilna $kola (od 1961) priro-
dan i logican slijed razvitka u $kolu primijenjenih umjetnosti bio je
upravo preko navedenog zanimanja. Zadarska Zzupanija vrlo je brzo
prepoznala potrebu za takvom $kolom te smo uz njenu veliku podrsku
krenuli putem razvitka uvodedéi postupno i ostala zanimanja iz nave-
denog podrucja rada.

Tako danas obrazujemo uc¢enike u Sest nastavnih planova i programa:
graficki dizajner, slikarski dizajner, dizajner odjecée, aranZersko-sceno-
grafski dizajner, fotografski dizajner i dizajner tekstila. Prisutni smo u
brojnim javnim dogadanjima, kreativnost i predan rad nasih u¢enika
i profesora vidljiv je kroz mnoge kulturne i umjetnicke manifestacije
u gradu, zupaniji i ire.

Ovo je drugi put da smo domacini drzavnog natjecanja iz podrucja
likovnih i vizualnih umjetnosti. Prvi put smo bili domacini 2008.
godine, kada je natjecanje imalo drugaciji oblik i karakter, kada su
sudjelovale samo Skole primijenjenih umjetnosti i dizajna. Danas je
natjecanje LIK mnogo $ire, obuhvaca i osnovne i srednje $kole, pa na
jednom mjestu moZemo dozivjeti razigranost i bogatstvo stvaralastva
od najmladih uc¢enika do zrelih mladih osoba.

Natjecanje je postalo proces u koji je utkano stvaralastvo, masta, ide-
je, razgovor, zanos... Natjecanje se is¢ekuje od samog pocetka skolske
godine, tema postaje izazov, a izazov se pretvara u opipljivu stvarnost,
u ucenicke radove, od kojih svaki ima svoju pricu i svaki zasluzuje
pozornost i pohvalu.

Zahvaljujemo drzavnom povjerenstvu na ukazanom povjerenju za
domacinstvo natjecanja. Ponosni smo $to imamo priliku da ugostimo
ucenike i profesore iz cijele nase lijepe domovine i iskreno se nadamo
da ¢e im Zadar i zadarska $kola ostati u lijepoj uspomeni.

Marjana Bakmaz, prof.
ravnateljica Skole primijenjene umjetnosti i dizajna, Zadar
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O natjecanju

Igra

Ako najdubljom spoznajnom moci ispitamo sadrZaj naseg
djelovanja, mogla bi nam se javiti misao da je zapravo svaki
ljudski ¢in tek igra.

Johan Huizinga, Homo Ludens

Pojam igre kao kulturnog fenomena, oduvijek je imao manje vrijedan
polozaj u odnosu na ostatak zZivota. Izraz ,,djec¢ja igra“ metafora je za
lako izvodiv ¢in, nesto nevazno i neozbiljno, a $to nikako ne podlijeze
standardu ,,0zbiljnoga svijeta“. Homo faber — ¢ovjek koji radi, proizvo-
di i trosi — suprotnost je Homo ludensu — ¢ovjeku koji se igra. 1z ove
misli jasno se moze izvesti zakljucak o polarnosti brige i bezbriZnosti,
tezine i lakoce, organiziranosti i leZzernosti. Odrastanjem svako bice
napusta svoje igraliste i zamjenjuje ga mjestom u sustavu ,,0zbiljnih“
i ,,odraslih”. Znamo li koliko se igre protegnulo u taj svijet i koliko je
ona vazna za (optimalno) funkcioniranje tog svijeta?

Svijet igre proteZe se i na svijet Zivotinja i na svijet ljudi. Ona, dakle,
ne pociva na racionalnome, jer bi se, zasnivajuc¢i na razumu, ogranica-
vala samo na svijet ljudi. Mladuncad se pretvara da je uzasno ljuta dok
se hrve ireZi sa svojim bracom i sestrama, no ipak se drze pravila da se
medusobno ne ozlijede. One u igri pronalaze zadovoljstvo i razonodu.
Ta igra nadilazi granice ¢isto biologijskog, fizickog djelovanja — ona je
smislena funkcija koja uvijek nesto znadi.

Zivo bice, igrajuéi se, sluga svoj urodeni nagon za samorazvojem, i to
na svakoj razini. Johan Huizinga, u svojoj knjizi Homo ludens, navodi
¢etiri funkcije igre:

¢ rastereéenje,

e opustanje nakon nekog snaznog napora,

e pripremanje na zivotne duznosti (oponasanjem),

* nadoknada za neostvarivo (videoigrice).

Mit, iz kojega nastaju kult, obredi i obicaji, sluzi kao zalog za spas
svijeta; svaki scenarij posvecenja, obreda, zrtve, misterije, ceremonije,
obicaje, prvobitna zajednica izvrsava ¢istim igranjem. Iz mita i kulta
izviru i znacajne poticajne sile danasnjega kulturnog Zzivota: pravo i
poredak, promet, poljoprivreda, obrt i umjetnost, pjesnistvo, znanost.
Sve one zajedno imaju korijen u ¢inu igranja.
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Igra je suprotstavljena zbilji, no sama po sebi igra nije ,,ne-ozbiljna“.
Djeca, nogometa$i i gejmeri igraju s najdubljom ozbiljno$¢u. Svaka igra
u sebi sadrzava uvijek jedan dio nestvarnoga, no zasto igra ne moze
obuzdati svoju strast? Zasto malo dijete vristi od zadovoljstva, zasto
utakmica vodi do ludila nepregledno mnostvo, zasto kartanje moze
biti prijetnja egzistenciji? Ozbiljnost mozemo poredi, ali igru ne mo-
Zemo.

Svaka je igra u krajnjoj liniji i prije svega slobodan ¢in. Igra na zapo-
vijed viSe nije igra. Samo ako igra stvara zadovoljstvo, postat ¢e i po-
trebom. Igra nije duznost, niti (svakodnevna) obaveza. Igra je slobod-
na, jer nije ni ,,0bi¢ni“ ni ,pravi“ zivot, no ona taj zivot predstavlja,
teatralizira, procesuira, postavlja pitanja i donosi odgovore. Igra pri-
kazuje zbilju u slikama.

Marko Sogi¢, akad. slikar



Osnovne Skole:
Igra polja i oblika
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Lucija Banko
7. razre d

0S Vladimira Gortana, Zmin]'
Mentor: Karin Miloti¢
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2. OSNOVNE SKOLE: IGRA POLJA I OBLIKA

Gabriela Eva Barisic

7. razred

OS Nikole Hribara, Velika Gorica
Mentor: Marijana Mari¢ Lasi¢
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Gabrijela Erdelji
8. razred

0S Donja Dubrava
Mentor: Viktorija Balog Mikac
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Sara Filipovié

5. razred

OS Miroslava Krleze, Zagreb
Mentor: Mirna Ferencek

Druga nagrada DrZavnog povjerenstva
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Nikol Kapovié¢

5. razred

0S Opuzen
Mentor: Nediljka Penovi¢
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ABCDE FGH

Ivan Kucié-Mirkovié
7. razred

0S Srdoti, Rijeka
Mentor: Ivana Duzevié
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Laura Lovrinovic

8. razred

OS Stari Jankovci
Mentor: Sandra Turi¢
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Martina Markovié

8. razred
0S Srdoti, Rijeka
Mentor: Ivana Duzevié

Prva nagrada DrzZavnog povjerenstva
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Emilija Martinec

7. razred

OS Ivana Gorana Kovacica,
Sveti Juraj na Bregu, Pleskovec
Mentor: Domagoj Zoricié¢
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Doris Miladin

8. razred

OS Marina Dr¥ié¢a, Dubrovnik
Mentor: Petrunjela Vukovié¢

Treca nagrada Drzavnog povjerenstva
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Viktor Mustapic

8. razred

OS Ivana Filipovica, Zagreb
Mentor: Maja Nikoli¢
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Sabina Posavec

8. razred

V. osnovna $kola, Varazdin
Mentor: Davor Petak
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Valentina Singelberger

8. razred

0S8 Veliko Trojstvo
Mentor: Ana-Marija Smoljanec
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2. OSNOVNE SKOLE: IGRA POLJA I OBLIKA

Tena Tusek

8. razred

OS Dure DeZeliéa, Ivanié¢-Grad

Mentor: Petra Pavli¢
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Sebastian Uka

7. razred

OS Dr. Franje Tudmana, Korenica
Mentor: Antun Keca
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Mateo Vinkovié
5. razred

OS »August Harambasié«, Donji Miholjac
Mentor: Visnja Shala






Srednje skole:
Igra - kreativna akcija
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Ana Marija Antolkovié

4. razred

X. gimnazija Ivan Supek, Zagreb
Mentor: Karmen Farac

Igra - kreativna akcija
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Luka Beric

4. razred

SS Zvane érnje, Rovinj
Mentor: Karin Milotié

Sva lica igre
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Tina Bezié

4. razred

SS Vladimir Gortan, Buje
Mentor: Natasa Bezi¢

Generacija Z



38 3. SREDNJE SKOLE: IGRA — KREATIVNA AKCIJA

Martina Bilokapié
2. razred

V. gimnazija, Zagreb
Mentor: Vesna Misljenovié

Covjek u kutiji
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Valerija Djanjesic

4. razred

Skola za umjetnost, dizajn, grafiku i odjeéu Zabok
Mentor: Nikolina Ptic¢ar

Igra

39
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Robert Erdelji
1. razred

Skola primijenjene umjetnosti i dizajna Osijek
Mentor: Lana Skender

Igra zupc¢anika

Trec¢a nagrada DrZavnog povjerenstva
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Iva Kovacev

3. razred

Skola primijenjene umjetnosti i dizajna, Zadar
Mentor: Jelena Stogi¢

Pronadi Diirera
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3. SREDNJE SKOLE: IGRA — KREATIVNA AKCIJA

Samantha Licardo
3. razred

SS Zvane Crnje, Rovinj
Mentor: Karin Miloti¢

Kuéa lutaka
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Katarina Naki¢

2. razred

Gimnazija Jurja Barakovica, Zadar
Mentor: Jelena Marasovic

Igra - izgubljena igra
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3. SREDNJE SKOLE: IGRA — KREATIVNA AKCIJA

Klaudija Petrini¢
3. razred

Skola za umjetnost, dizajn, grafiku i odjeéu Zabok
Mentor: Mirjana Smolié¢

Igra - kreativna akcija

Prva nagrada Drzavnog povjerenstva
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Mihaela RasSica

2. razred

Gimnazija Dubrovnik
Mentor: Ivanka Lili¢

Igra

45
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3. SREDNJE SKOLE: IGRA — KREATIVNA AKCIJA

Paula Skelin
3. razred

Privatna umjetnic¢ka gimnazija s pravom javnosti, Zagreb
Mentor: Romina Makoter

Igra
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Mirela Srabovic

2. razred

Gimnazija Fran Galovié¢, Koprivnica
Mentor: Iva Stanko

Leonora
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Luka Sestan

2. razred

SS Prelog
Mentor: Kristina Jancec

Bez naziva
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Veronika Simi¢é
4. razred

Gimnazija Antuna Gustava Matosa, Samobor
Mentor: Ivana Plecko

Bez naziva

49
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Toni Wagner
2. razred

Skola primijenjene umjetnosti i dizajna, Zadar
Mentor: Ana-Marija Juricev-Martincev

Selfie
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Helena Zizek
4, razred

XV. gimnazija, Zagreb
Mentor: Kristina Rismondo

Kapelica Pazzi na razne nacine

Druga nagrada DrZavnog povjerenstva






Srednje Skole s programima likovnih i
primijenjenih umjetnosti i dizajna:
Bez granica
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I DIZAJNA: BEZ GRANICA
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Jelena Baus

2. razred
Fotografski dizajner

Skola primijenjene umjetnosti i dizajna, Zadar
Mentor: Bojana Vukojevi¢

Dodi i ti, igraj se s nama
kombinirana tehnika
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4. SREDNJE SKOLE S PROGRAMIMA LIKOVNIH I PRIMIJENJENIH UMJETNOSTI
I DIZAJNA: BEZ GRANICA

Nensi Bosnjak

2. razred

Dizajn odjece

Skola likovnih umjetnosti, Split
Mentor: Suzana Budimir

Twirl fashion
digitalna modna grafika
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I DIZAJNA: BEZ GRANICA

Martina Brkié

3. razred

Graficki dizajn

Skola za primijenjenu umjetnost u Rijeci
Mentor: Laura Herceg

Covjece, nauci se
kombinirana tehnika

Generacijska nagrada DrZavnog povjerenstva
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4. SREDNJE SKOLE S PROGRAMIMA LIKOVNIH I PRIMIJENJENIH UMJETNOSTI
I DIZAJNA: BEZ GRANICA

Filip Culié

3. razred

Graficki dizajn

Skola likovnih umjetnosti, Split
Mentor: Visnja Mach

Igra maste
bakropis
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I DIZAJNA: BEZ GRANICA

-

Mihael Francié¢
1. razred
Skola likovnih umjetnosti, Split

Mentor: Vanja Rogosi¢ Ojdenic

Igra pixelima
kombinirana tehnika
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I DIZAJNA: BEZ GRANICA

Marija Gebert

1. razred

Skola za umjetnost, dizajn, grafiku i odjeéu Zabok
Mentor: Aleksandra Masgi¢ Tumpa

Igra slova
racunalna grafika

Generacijska nagrada DrZavnog povjerenstva
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I DIZAJNA: BEZ GRANICA
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Dora Kanjer

4. razred

Graficki dizajn

Skola primijenjene umjetnosti i dizajna, Zadar
Mentor: Mirna Ostari¢ Kerr

Isolus
linorez




(i S Heor 1908

L 1 TR e ——

[0 TYRL Ty LT ) LT TCTo L

RS OPe] s e it

4. SREDNJE SKOLE S PROGRAMIMA LIKOVNIH I PRIMIJENJENIH UMJETNOSTI
I DIZAJNA: BEZ GRANICA

Jure Karoglan

2. razred
Dizajn metala

Skola za dizajn, grafiku i odrzivu gradnju, Split
Mentor: Tina Divi¢

Nomen est omen
aluminij
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I DIZAJNA: BEZ GRANICA

Filip Kos

1. razred

Skola primijenjene umjetnosti i dizajna Osijek
Mentor: Zeljka Fuderer-Levak

Igra
kombinirana tehnika
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I DIZAJNA: BEZ GRANICA

Marita Markovic

4. razred
Slikarski dizajn

Skola likovnih umjetnosti, Split
Mentor: Neli Ruzié¢

Labirint
3D i 2D ispis

Generacijska nagrada DrZavnog povjerenstva
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I DIZAJNA: BEZ GRANICA

Zanina Mavrin
2. razred
Dizajner unutrasnje arhitekture

Graditeljska 8kola Cakovec
Mentor: Suzana Sestan

Igra boje i svjetla
kombinirana tehnika
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I DIZAJNA: BEZ GRANICA

Marina Popovic

2. razred

Dizajn odjece

Skola likovnih umjetnosti, Split
Mentor: Suzana Budimir
Nijemoigra

digitalna modna grafika

Generacijska nagrada DrZavnog povjerenstva
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I DIZAJNA: BEZ GRANICA

Hana Reberski

4. razred

Odjel unutrasnje arhitekture

Skola primijenjene umjetnosti i dizajna, Zagreb
Mentor: Milan Vucié

Kocka, crta, bojica
kombinirana tehnika
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4. SREDNJE SKOLE S PROGRAMIMA LIKOVNIH I PRIMIJENJENIH UMJETNOSTI
IDIZAJNA: BEZ GRANICA
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Mirna Srnec

3. razred
Dizajner keramike

Graditeljska $kola Cakovec
Mentor: Tamara Mustac

Zaigrana kocka
drvo i pleksiglas
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I DIZAJNA: BEZ GRANICA

69

Petra Stipanovic

3. razred
Slikarski dizajn

Skola likovnih umjetnosti, Split
Mentor: Marko Amizié¢

Festina lente
kombinirana tehnika
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I DIZAJNA: BEZ GRANICA

PEMTHOUSE o poiln il

TEATHOUE i valle amplls”™

Ivan Solié

4. razred
Industrijski dizajn

Skola likovnih umjetnosti, Split
Mentor: Miroslav Radeljak

Game over
kombinirana tehnika
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Paula Spanié

1. razred

Skola primijenjene umjetnosti i dizajna, Zagreb
Mentor: Mirela Jukic

Plosnozemska drZzava
tu$ na papiru
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Sara Vrgoc

4. razred

Graficki dizajn

Skola za umjetnost, dizajn, grafiku i odjeéu Zabok
Mentor: Anuska Alfirevié

Thoth
kombinirana tehnika
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5. UCENICI ZASTUPLJENI U KATALOGU IZLOZBE

Antolkovié, Ana Marija | 35

Banko, Lucija | 15
Barisi¢, Gabriela Eva | 16
Baus, Jelena | 55

Beri¢, Luka | 36

Bezié¢, Tina | 37
Bilokapi¢, Martina | 38
Bosnjak, Nensi | 56
Brki¢, Martina | 57
Culié¢, Filip | 58
Djanjesi¢, Valerija | 39
Erdelji, Gabrijela | 17
Erdelji, Robert | 40
Filipovié, Sara | 18
Francic¢, Mihael | 59
Gebert, Marija | 60
Kanjer, Dora | 61
Kapovi¢, Nikol | 19
Karoglan, Jure | 62
Kos, Filip | 63
Kovacev, Iva | 41
Kuci¢-Mirkovié, Ivan | 20
Licardo, Samantha | 42
Lovrinovié, Laura | 21
Markovic¢, Marita | 64
Markovic¢, Martina | 22

Martinec, Emilija | 23
Mavrin, Zanina | 65
Miladin, Doris | 24
Mustapié, Viktor | 25
Naki¢, Katarina | 43
Petrini¢, Klaudija | 44
Popovié, Marina | 66
Posavec, Sabina | 26
Rasica, Mihaela | 45
Reberski, Hana | 67
Skelin, Paula | 46
Srabovié, Mirela | 47
Srnec, Mirna | 68
Stipanovi¢, Petra | 69
Sestan, Luka | 48

Simi¢, Veronika | 49

Singelberger, Valentina | 27

Soli¢, Ivan | 70
Spanié, Paula | 71
Sprem, Ivana | 28
Tusek, Tena | 29
Uka, Sebastian | 30
Vinkovié¢, Mateo | 31
Vrgo¢, Sara | 72
Wagner, Toni | 50
Zizek, Helena | 51
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Svaka je igra u krajnjoj liniji i prije svega slobodan ¢in. Igra na zapovijed vise
nije igra. Samo ako igra stvara zadovoljstvo, postat ¢e i potrebom. Igra nije
duznost, niti (svakodnevna) obaveza. Igra je slobodna, jer nije ni , obicni” ni
.pravi” zivot, no ona taj Zivot predstavlja, teatralizira, procesuira, postavlja
pitanja i donosi odgovore. Igra prikazuje zbilju u slikama.

»Ako najdubljom spoznajnom modi ispitamo sadrzaj naseg djelovanja,
mogla bi nam se javiti misao da je zapravo svaki ljudski ¢in tek igra.«

Johan Huizinga, Homo Ludens

Marko Sogi¢, akad. slikar




