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	OZNAKA ZADATKA:

	KONCEPT/ ključni pojam:
	RAZINA (zaokružiti):

1. Reprodukcija      

2. Konceptualno razumijevanje i primjena          

3. Rješavanje problema 

	Koji obrazovni ishod se ispituje:


	Tekst pitanja:                                                                  



	Točan odgovor/ mogući točni odgovori: 


	Procijenjena težina pitanja (proporcija točne riješenosti):
	Predloženo bodovanje:



	kvaliteta pitanja

(PR.PISMENOST+utjecaj)/2
	Procjena prirodoslovne pismenosti
	Procjena utjecaja pitanja na odgovor

	1 – LOŠE   

2 – SLABO 

3 – DOBRO 

4 – VRLO DOBRO 

5 -  IZVRSNO              
	1 – jako nevažno

2 – nevažno
3 – niti važno,

     niti nevažno

4 – važno

5 – jako važno
	SKALA VAŽNOSTI PITAJA
	1 – jako utječe

2 – dosta utječe
3 – srednje utječe

4 – slabo utječe

5 – ne utječe
	SKALA UTJECAJA PITANJA NA ODGOVOR

	
	A - važnost pitanja za struku 
	
	E - razumijevanje čitanja 
	

	
	B - važnost pitanja za život 
	
	F - konstrukcija pitanja 
	

	
	C - važnost pitanja za propisani program 
	
	G - logičko zaključivanje 
	

	
	D - prirodoslovna metoda 
	
	H - rad nastavnika
	

	
	PRIRODOSLOVNA PISMENOST (A+B+C+D)/4
	
	UTJECAJ pitanja na odgovor (E+F+G+H)/4
	


Prema projektu PISA (OECD) prirodoslovna pismenost je definirana kao sposobnost korištenja prirodoslovnog znanja, prepoznavanja pitanja i izvođenja zaključaka temeljenih na dokazima radi razumijevanja i lakšeg donošenja odluka o prirodnom svijetu i promjenama koje u njemu izaziva ljudska aktivnost. 
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Provedena anketa  nastavnika biologije (Split, 2007.) pokazala je opredijeljenost za korištenje pojednostavljene Bloom-ove taksonomije koja razlikuje 3 razine učenja (prema Crooks-u, 1988) radi lakšeg snalaženja i veće primjenjivosti u nastavi.

Najniža se razina odnosi na reproduktivno znanje temeljeno na memoriranju podataka, ali uključuje i literarno razumijevanje. Literarno razumijevanje, do kojeg dolazi ponajprije zahvaljujući razvijenim semantičkim sposobnostima učenika, uključuje i reprodukciju zaključaka te objašnjenja izvedenih tijekom poučavanja ili pročitanih u literaturnim izvorima. To znači da će učenik moći, zahvaljujući pamćenju i jezičnim kompetencijama prepričati neki sadržaj, a da pri tome nužno ne dostigne razinu razumijevanja koncepta.

Razina razumijevanja i primjene uključuje konceptualno razumijevanje sadržaja, koje je rezultat ostvarenja konceptualne promjene tijekom nastave i učenja te je osnova trajnog znanja. Do konceptualnog razumijevanja često dolazi tek kad je potrebno primijeniti stečenih znanja, kada se pokušavaju stvoriti veze između novih saznanja i već postojećih znanja što rezultira „aha efektom“. Konceptualno razumijevanje uključuje proces generalizacije i apstraktnog mišljenja pri čemu se sažimaju značajke pojedinačnih primjera da bi se došlo do suštine koncepta. U većini slučajeva nešto uistinu razumijemo tek u trenutku kada to trebamo primijeniti, odnosno nekome objasniti. Primjena znanja zahtijeva da se osnova koju predstavlja literarno razumijevanje poveže s ostalim postojećim znanjem stvaranjem konceptualnih poveznica, te tako umreženo znanje postaje konceptualno, trajno znanje. Često teško napraviti jasnu distinkciju između razine konceptualnog razumijevanja i razine primjene. Povezanost te dvije razine jasno se uočava u situaciji kad učenik provjerava svoje razumijevanje tako da navodi vlastiti primjer uz detaljno objašnjenje. 

Rješavanje problema objedinjava više kognitivne razine (analiza, vrednovanje, stvaranje) Bloomove taksonomije. Rješavanje zadataka prema analogiji prethodno prikazanih zadataka može biti na razini reprodukcije (rješavanje prema obrascu) ili na razini konceptualnog razumijevanja i primjene. Strategija rješavanja problema može se oslanjati na algoritamsku ili heurističku metodu. Primjena algoritamske metode rješavanja problema uključuje poznavanje temeljnih činjenica, procesa i zakonitosti, koje učenik treba prepoznati i interpretirati na zadanom primjeru, kako bi znao odabrati i primijeniti odgovarajući algoritam. Heuristička metodologija podrazumijeva povezivanje zadanih uvjeta s poznatim činjenicama i usvojenim konceptima, uz neophodno integriranje znanja i primjenu kritičkog razmišljanja.

Predlažemo slijedeće kategorije stručne procjene kvalitete pitanja: važnost pitanja za struku, važnost pitanja za život, važnost pitanja za propisani program (koliko je pitanje relevantno za propisani nastavni program) i  prirodoslovna metoda (zaključivanje na osnovu kritičkog razmišljanja) koje zajedno čine nadkategoriju prirodoslovna pismenost vezana uz struku.  Pri procjeni ovih elemenata koristi se skala jako nevažno - jako važno. Također se utvrđuje i utjecaj oblikovanja pitanja na odgovor učenika. Procjenjuju se elementi: utjecaj razumijevanja čitanja (stupanj sposobnosti čitanja i razumijevanje pročitanog), utjecaj konstrukcije pitanja (neprecizno pitanje, sugerirajuće, zbunjujuće,...) te utjecaj logičkog zaključivanja (ne kao kritičko mišljenje i zaključivanje već u smislu mogućnosti odgovora na pitanje bez da se poznaje i razumije ispitivani koncept) te utjecaj rada nastavnika (koliko na odgovor može utjecati kvaliteta rada nastavnika na ostvarivanju iskustvenog učenja i konceptualnog razumijevanja nastavnih sadržaja). Zbog suprotnog značenja skale procjene  u odnosu na prirodoslovnu pismenost, za procjenu utjecaja samog pitanja na odgovor učenika koristi se skala jako utječe – ne utječe. 
Na taj način moguće je kategoriju prirodoslovna pismenost (odnosno važnost) i kategoriju utjecaj pitanja na odgovor učenika izračunom srednje vrijednosti koristiti kao odrednicu procjene kvalitete pitanja. Pri odabiru pitanja za provjeru trebalo bi uzeti u obzir i dobivenu vrijednost, a posebno kod analize rezultata provjere, jer kvaliteta pitanja može omogućiti potpuniju interpretaciju rezultata pismene provjere.
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Radanović, Garašić, Bastić, Begić, Kapov (modificirano prema NCVVO, 2010)
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