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DJECA | RACUNALA
R —

* 67% djece u dobi od 3 do 6 godina koristi
racunalom -

Zabrinuti se! Biti sretan!

zanemarivanje igre kao vaznost informaticke

vaznog aspekta Zivota djece pismenosti koja pocinje vec

predskolske dobi od najranije dobi




DJECA | RACUNALA
e —

* mala djeca racunalo, tablet, phablet, smartphone
koriste za:
— crtanje
— pisanje
— pretrazivanje Interneta

— igru




RACUNALA SU ZANIMLIJIVA DJECI
D —

Dijete treba upoznati s racunalom
kada ono pokaze zato interes, bez
obzira na dob

pruzaju djeci podrazaje koje mogu
sami kontrolirati: auditivne,

vizualne i osjetilne



RACUNALA SU ZANIMLJIVA DJECI

e djeca u najranijoj dobi (do 3 godine) mogu racunalo upoznati

kao interaktivnu slikovnicu

* od 3-4 godine, dje¢je motoricke vjestine su takve da su

koordinirali rad s misem

e od 5-7 godina koriste racunalne igre, programe za crtanje,
edukativne programe, mogu se usredotociti na Citanje,

matematicke igre i rjeSavanje problemskih situacija



-
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Agencija za odgoj i obrazovanje

Education and Teacher Training Agency




ODGAJATEL) | RACUNALO

* (Odgajatelji bi trebali prihvatiti nove
tehnologije u odgoju i obrazovanju i
poticati uporabu novih tehnologija u

radu s djecom

e Zgeneracije —znamo li njihove

potrebe?




KAKO KORISTITI ICT?

e poticanje informaticke pismenosti dio je Skolskog programa

* upotreba tehnologije postaje glavno sredstvo u mijenjaju

tradicionalnih skolskih uvjeta

e kontinuirana edukacija odgajatelja i uCitelja je temelj u ostvarivanju

promjena u obrazovnom sustavu

* racunalo ne moze postati zamjena za odgajatelja, moze se koristiti u

radu kao bilo koje drugo didakticko sredstvo



PREDNOSTI RACUNALA U OBRAZOVANJU
N

* racunalo pomaze adaptaciji djeteta u obrazovni sustav

* racunalo nije samo sebi svrha, vec sredstvo postizanja kvalitetnijih i

boljih rezultata ucenja




NAJCESCI OBLICI RADA S RACUNALOM

e sredstvo za zabavu: posebni zabavno-obrazovni programi i
racunalne igre poticu djecju razigranost i istrazivacki duh
rieSavanjem razlicitih problema

* poticaj za likovno stvaralastvo: dolazi do izrazaja dje¢ja
kreativnost

e sredstvo za stjecanje znanja: ucenje matematike, hrvatskog
jezika, stranog jezika, prirode, vjezbanje pamcenja, poticanje
logickog razmisljanja...

e pomoc¢ u radu s djecom s posebnim potrebama: programi za
rad s djecom s govornim poremecajima, autisticnu djecu, djecu s
problemima vida i sluha, tjelesno ostecenu djecu...



EDUKACHSKI PROGRAMI | IGRE

Edukacijski programi su racunalni programi kojima je cilj potaknuti
dijete na ucCenje kroz razlicCite zanimljive i interaktivne ali

problemske zadatke koji se tijekom rada pojavljuju

Uporaba edukacijskih racunalnih programa potice kod djeteta:

* interaktivan rad (pojacava znatizelju, razvija medusobnu pomo¢,

kontrolu ispravnosti i pohvale za toCnost)

* navika individualnog ali i grupnog rada



EDUKACUSKI PROGRAMI | IGRE
D —

Kroz edukativne programe djeca:

uce na jednostavan i njima zanimljiv nacin

* razvijaju kognitivhe vjestine, inteligenciju, vjestine rjesavanja
problema

e stjeCu osjecaj kompetencije i samopouzdanja

e igre imaju pozitivan ucinak i na motoriku (koordinaciju oko-ruka,

finu motoriku i spacijalne vjestine)



Malo statistike...

* Racunalom se najc¢escée koriste od pola do jedan sat dnevno (pokazalo istrazivanje),
* PREPORUKA za mladu djecu (u dobi do 4 godine) dnevno koristenje racunala do 20 minuta.

e udobiod5i6godina - 74% djece koristi racunalo u svrhu igranja edukativnih igara
* udobiod3i4godine - 95% djece koriste raCunalo u istu svrhu

* Najcesce koristene edukativne igre:
— Super Mario Bros: The Educational Games,
— Komplet Suncica,
— Udilica,
— Smibigre
— alati za crtanje.

* djeca predskolske dobi NE koriste racunalo za pretrazivanje Interneta i pisanje

* Obzirom da u predskolskoj dobi pocinju usvajati predcitalacke i grafomotoricke vjestine, sve
ih viSe pocinje zanimati pisanje na raCunalu i pretraZivanje Interneta, a manje igranje
edukativnih igara.



DJECA | INTERNET

Internet moze pomodi u iskustvenom ucenju — istrazivackom i
otvorenom

Zasto ga koristiti?
* djeca kod kuce imaju racunalo povezano na Internet i njima se
sluze

* prema HNOS-u istrazivacki rad postavlja dijete u srediste
obrazovnog procesa

e prvi koraci Interneta
obraduju se od drugog
razreda osnovne skole




PROBLEMI INTERNETA
D —

* (QOdgajateljev je temeljni zadatak, uz roditelje nauciti djecu kako
se zastititi od stetnih posljedica interneta te da istrazivanje ovog

medija uCine sigurnim za djecu i za sebe







SAVIJETI ZA SIGURNOST DJECE
e —

67% djece predskolskog uzrasta koristi racunalo od cega njih 23%

znaju koristiti Internet

djeca u dobi 2 - 4 godine:
e ogranicenu paznju za vecinu aktivnosti na Internetu

* mogu biti zaintrigirani zvukovima i slikama koje se pojavljuju na

Internetu



SAVJETI ZA SIGURNOST DJECE

djeca u dobi 5-7 godina

* prihvacaju sadrzaje onakvima kakvi se prikazuju

* nemaju razvijeno kriticko misljenje potrebno da bi uopce mogli surfati
Internetom sami

* mogli bi biti preplaseni stvarnim ili imaginarnim slikama koje vide na
Internetu

* nalaze se u opasnosti da sa odredenih stranica putem hiperveza posjete

stranice neadekvatnog sadrzaja



Sto rade djeca 5 - 8 godina?

piSu domace zadace,

%" — Ry
Homework

e pronalaze informacije,
* igraju online igre,

* komuniciraju sa svojim
prijateljima.




SAVJETI ZA SIGURNOST DJECE

djeca do 7 godina

* koristite pretrazivaCe koji su prilagodeni djetetu ili imaju
sustav roditeljske kontrole

e provjerite alate za filtriranje Interneta
» ucite djecu o privatnosti i njenoj vaznosti
* naucite dijete koristiti online nadimke
 zastitite ih od uvredljivih pop-up prozora

* ne dozvolite djeci koristenje alata za pisanu komunikaciju,
chat soba ili e-maila i poducite ih o tome



Obavezno pogledajte

Radna biljeznica “Igraj se i uci: online”

pomoc pri uvodenju modernih alata i online
svijeta u zivot djece

u dobi od 4 do 8 godina

Sigurno ponasanje
u digitalnom

Svijetu uz 30 stranica igara |

aktivnosti

Poveznica:

http://www.ucitelji.hr/Sigurnijiinternet



http://www.ucitelji.hr/Sigurnijiinternet

Mjere opreza: drustvene mreie

* Nije preporucljivo djeci

dozvoljavati koristenje

drustvenih mreza

x TRUSTe
(S
namijenjenih odraslima. /

Za djecu: eTwinning, ePals, Za odrasle: Facebook,
Club Penguin, KidSwirl, MySpace, Linkedin,

Togetherville Date servisi...




PREDNOSTI RACUNALA U OBRAZOVANIJU
e —

 Suvremenom tehnologijom integriramo racunalo kao novo
nastavno sredstvo u ucenju novoga sadrzaja kako bi se nastava
ucinila motiviraju¢om, primjerenijom, modernijom

* Djeca koja su odrasla uz racunalo razmisljaju drugacije: nelinearno,

imaju hipertekstualne umove

e Marc Prensky: 'Skole su zaglavile u 20. st., a ucenici pohrlili u 21.
stoljece. Kako da skole uhvate korak s ucenicima i pruze im

odgovarajuce obrazovanje?"



OBLICI SUVREMENE TEHNOLOGIJE U
PREDSKOLSKIM USTANOVAMA

1. EDUKATIVNE PREZENTACUE

2. EDUKATIVNI SOFTWARE

3. ONLINE UCENJE | SURADNIJA

4. eTwinning




EDUKATIVNE PREZENTACUE
e ————

* izraduju ih sami odgajatelji za potrebe rada s djecom
* najrasireniji oblik primjene ICT u radu

* mogu se koristiti u svim tipovima i etapama odgojnog

procesa
e prilagodene su novim oblicima poucavanja

 Najcesce koristeni alati MS PowerPoint, Prezi, ...



Plakati
T —

Prednosti Nedostaci
* Poticu kreativnost - Organizacija (prostor i vrijeme)
* Upotpunjuju predavanje ili * Ogranicenje u izboru sadrzaja
predstavljanje e Spremanje i Cuvanje

* Djeca odli¢no prihvacaju

izradu i rado sudjeluju



Online multimedijski plakat

Podrzava:
tekst
W grafiku

dvideo materijale

dzvukove

Uno de los defectos de la educacion moderna
es que hace demasiado énfasis en el
aprendizaje de ciertas especialidades, y

poco en un dela
mente y el corazon por medio de un analisis
Imparcial del mundo

dpoveznice

Medij za interaktivho ucenje

La motivacion
es el elemento
esencial de
aprendizaje




Alati za izradu multimedijskih plakata

e Linoit (http://en.linoit.com)

e Padlet (http://www.padlet.com)

* Glogster (http://www.glogster.com)

28


http://en.linoit.com/
http://www.padlet.com/
http://www.glogster.com/

Glogster

e Web 2.0 platforma
« 0d2007. godine
* Omogucuje izradu interaktivnih online plakata

 0d 20009. godine dolazi u dvije verzije

v’ glogster.com

v' edu.glogster.com



http://www.glogster.com/
http://edu.glogster.com/

Radno okruzenje

Glogster Dashboard My G ster Explore Live Pulse
BETA

Hi, Edukator

0 0 0 0 50e€

Glogs Friends Views Fans Whatare G's?

Change “DEATE W C1OC
avatar GINEALIL INRYY ULVY | )
Pulse Glogs Community Messages

Choose from the following Glog templates to start:
ri,m- S |

$ 1,000,000 PIN BOARDY |

Poster Glog Wide Glog Flypaper Glog Wanted Glog Pinboard Glog

Glogs Community My history



Stvaranje novog plakata

Hi. Edukator IEEIEIEE

0 0 0 0 50 e
Glogs Friends Views Fans Whatare G's?

o~ v - - - - ~ o~

IS L ANLYY VikWNT

Pulse Glogs Community

Choose from the following Glog templates to start:

BEENGS wanewy
S ~on] e $1.000,000 TR RO
® |o'm

w—

Poster Glog Wide Glog Flypaper Glog Wanted Glog Pinboard Glog

Glogs _ommunity My history

Messages

= \



Uredivanje pozadine

TEXT GRAPHICS IMAGE RUZAIN FPAGE AUDIO VIDEO DATA

All FOLDERS

My Images
Gallery

Solid color

Google e
- W e

- - W -
Plcqsq W

e

Flickr e -
TEWYYT

Photobucket h bbb D

- . r‘ ‘ n




Umetanje grafike (dekoracija)

TEXT EeIVAdslloNy IMAGE WALL PAGE AUDIO VIDEO DATA

Start
Papers

Music

Styles

Cartoon
Cute




Umetanje i uredivanje teksta

1348 GRAPHICS IMAGE WALL PAGE AUDIO VIDEO DATA

Start
Papers
Music

Styles

Cartoon
Cute




Umetanje slike

My Images
Google
Picasa

Flickr
Photobucket

TEXT GRAPHICS QIX€ls WALL PAGE AUDIO VIDEO DATA clean_renewable...ijpg
120 x 150 px

ADD FRAME
Start : & - S ng

Basic il =

Papers - : Y

Styles s

Cartoon

Cute

clean_renewable...jpg
120 % 150 px

ADD FRAME




Dodavanje videoisjecka

PREVIEW

T 5

upload link

My Videos
YouTube

Vimeo

L i

upload link

My Videos
Link Media from the Web

Find and add link to media you like

ADD TO MY FILES



Primjeri plakata (izradili uéenici osnovnih skola)
—

 http://www.glogster.com/helenalo/resume-glog-by-helenalo/g-

6k5pi9vcsfhqg704bapt8pe9

 http://www.glogster.com/pandzav/poster-glog-by-pandzav/g-

6k5p9emb5qcrgsllrs6s3705



http://www.glogster.com/helenalo/resume-glog-by-helenalo/g-6k5pi9vcsfhq704bapt8pe9
http://www.glogster.com/pandzav/poster-glog-by-pandzav/g-6k5p9em5qcrgsllrs6s37o5

Strip i racunalo

e zaizradu stripa mogu se koristiti:

e programi poput MS Worda ili MS PowerPointa

 web 2.0 platforme:

e Toondoo
e  Makebelief Comics
*  Bitstrips

*  Pixtonidruge



Stvaranje Pixton korisnickog racuna
D —

* WWW.pixton.com

PIXTON FOR PIXTON FOR ﬁ PIXTON FOR
FUN pead  SCHoOLS BUSINESS

* Add character to your message

¢ Discover authaors — 500,000 & growing ¢ Private & secure space
o Share and remix comics with friends * Grading & assessment tooks + (reate comics privately & securely

¢ Contests, daly Top 10, chat & more + Record voice-over to enhance leaming ¢ Free yourself from clip art!

s



http://www.pixton.com/

lzrada stripa pomocu racunala

PixTON leleyall =l TO PTON FOR FUN
qm;'} Create  Comics  Projects  People

S b > nDD]‘;DUR SETUF"z YOUR nss?:sw A EREnT:"ﬂJUR
4 easy steps PEOPLE CLASSROOM PROJECT PIXTURE

SKIP

My Comics: | Afttached to Projects Mot Attached




Stvaranje novog stripa

oo ouT

Get started in 1 2 3
3 t CREATE A PUBLISH CREATE YOUR
€asy steps COMIC YOUR COMIC! PIXTURE
HIDE
o Create your Pixkure and Facebook Connect and see IFwou Invite vour Friends you can
earn 25 Crediks! earn 50 Crediks! LT earn up ko 500 Crediks J Friend!

e by hly Faves Mew in Cormic Books

hyilo 2yloka Tough Towen, Golden “ears Phone Call
i Lt VIS EH] WIEYY !




Odabir formata stripa
e —

Please select the language of your comic: | hirvatski El
Choose a Comic Format
Quickie The Classic Sunday Funny
Qe rowe comic quick start, Dne riovw comic with punch, Two rowes of comic genius,
Pick characters and scene. Short 'n" sweet, Funry is optional,

:

Poster Pixture 4-Koma
Extra large format panel, Create a profile pixture, The dlassic manga format of
Thirk kig! Don't be shy! 4 yertical panels.

Super Long Freestyle
Up to 12 rows to play with, Create panels of any shape
Ka-Pow! and size, even overlap 'em!



Odabir predloska

Choose a Template

In the Rain Inthe Alley



Odabir likova

Choose Character 1 Choose Character 2

)

&
7
At

Preset — Preset

Preset

Preset — Preset



Uredivanje stripa




Uredivanje scene




Dodavanje i uredivanje objekta




EDUKATIVNI SOFTVER

e u Europi vrlo rasiren skup alata
e jezicne prepreke

e U Hrvatskoj najvise koristeni alati:
e Glogster
e Pixton
e Scratch
e Kodu
e Kubbu
e Zondle



U Hrvatskoj najvise koristeni alati:

Scratch - vizualni programski jezik

http://scratch.mit.edu

Create Explore Discuss Help > Join Scratch  Sign in

A creative learning community with 5,293,818 projects shared

ABOUT SCRATCH | FOR EDUCATORS | FOR PARENTS

Featured Projects

The
Periodic

Elements

The Periodic Table -... Easter Egg Hunt Pop Countdown to Scrat... Seal Adventure Que...
by TheWindWak3r by YOLOPegasus by -Programmer- by CrazyNimbus by tacodog12


http://vimeo.com/65583694

Scratch

active

are your own inte

= mustca“dm




KODU - vizualni programski jezik

http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=10056



http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=10056

KODU - vizualni programski jezik




Kubbu - online alat za izradu kvizova i krizaljki

http://www.kubbu.com/

@
% ku bbU Free Registration | StudentLogin | Teacher Login
(&

Samples Shared Activities Terms Fag Buy Contact

welcome to kubbu
Kubbu is an e-learning tool designed to facilitate teachers' work and enhance the learning process

|

= | |
L] 3] 4]
B [ ] ‘jﬂ
/ '
[ sem———
Register your FREE Create games, quizzes Make them available to View and analyse
teacher account or crosswords students or groups results

- you can register and use kubbu for free
- no need for you to install anything Register your teacher account
- easy online management, no programming knowledge required and use kubbu for FREE

- free teacher account limited to 30 student profiles and 15 activities at a time

£ BODKMARK


http://www.kubbu.com/

Zondle - www.zondle.com

Online platforma za ucenje kroz
racunalne igre koja pomaze
practice review revise memorise
ucCiteljima, roditeljima i uCenicima
u stvaranju i igranju obrazovnih ﬁ -

igara koje su prilagodene

zondle is FREE, and always will be

obrazovnim potrebama.

preveden na hrvatski jezik

Zondle primjeri:
http://www.zondle.com/cdl.aspx?gp=303248&a=934



http://www.zondle.com/
http://www.zondle.com/cdl.aspx?qp=303248&a=934

Online ucenje i suradnja

* Najrasirenija upotreba programskog alata — Skype

koji omogucava:

— prijenos zvuka i videa izmedu vise korisnika

— Primjer Skype Austria+England



http://youtu.be/gXlfTKA_Gjk

Drustvena mreza eTwinning

eTwinning projekt Act-in-Art

- suradnja 5 djecjih vrtica,

- 6 razlicitih jezika,

- uzrast 4- 6 godina

- tema: 5 poznatih slikara
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Svakako pratite portale:

e www.ucitelji.hr

 http://pogledkrozprozor.wordpress.com

e http://www.carnet.hr/ictedu/edukativni sadrzaji



http://www.ucitelji.hr/
http://pogledkrozprozor.wordpress.com/
http://www.carnet.hr/ictedu/edukativni_sadrzaji

UMIJESTO ZAKLJUCKA...
e —

 Osnovna uloga cjelokupnog odgoja i obrazovanja je da doprinosi cjelovitom
razvoju djeteta u skladu s njegovim sposobnostima, potrebama i
mogucnostima kako bi se dijete osposobilo za suvremeni zivot koji neizostavno

uklju€uje potrebu poznavanje ICT-a

* Suvremenu tehnologiju treba uvesti postupno, primjereno uzrastu te sustavno

osmisliti i poticati njezinu kreativnu upotrebu

* Tijekom djetetova razvoja i odrastanja uz racunalo, tablet ili sl. najvaznija je

uloga roditelja ali i nas odgajatelja, ucitelja, nastavnika...

A U KOJEM SMJERU SVE TO IDE?



JESMO LI SPREMNI?




JAS |J ka.knezovic @ azoo.hr Agencija za odgoj i obrazovanje

Education and Teacher Training Agency




