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DJECA I RAČUNALA

• 67% djece u dobi od 3 do 6 godina koristi 
računalom

Zabrinuti se! Biti sretan!

zanemarivanje igre kao 

važnog aspekta života djece 

predškolske dobi

važnost informatičke 

pismenosti koja počinje već 

od najranije dobi



DJECA I RAČUNALA

• mala djeca računalo, tablet, phablet, smartphone 

koriste za:

– crtanje 

– pisanje

– pretraživanje Interneta

– igru



RAČUNALA SU ZANIMLJIVA DJECI 

• Dijete treba upoznati s računalom 

kada ono pokaže zato interes, bez 

obzira na dob 

• pružaju djeci podražaje koje mogu 

sami kontrolirati: auditivne, 

vizualne i osjetilne 



RAČUNALA SU ZANIMLJIVA DJECI 

• djeca u najranijoj dobi (do 3 godine) mogu računalo upoznati 

kao interaktivnu slikovnicu 

• od 3-4 godine, dječje motoričke vještine su takve da su 

koordinirali rad s mišem

• od 5-7 godina koriste računalne igre, programe za crtanje, 

edukativne programe, mogu se usredotočiti na čitanje, 

matematičke igre i rješavanje problemskih situacija





ODGAJATELJ I RAČUNALO

• Odgajatelji bi trebali prihvatiti nove 

tehnologije u odgoju i obrazovanju i 

poticati uporabu novih tehnologija u 

radu s djecom 

• Z generacije – znamo li njihove 

potrebe? 



KAKO KORISTITI ICT?

• poticanje informatičke pismenosti dio je školskog programa 

• upotreba tehnologije postaje glavno sredstvo u mijenjaju 

tradicionalnih školskih uvjeta 

• kontinuirana edukacija odgajatelja i učitelja je temelj u ostvarivanju 

promjena u obrazovnom sustavu

• računalo ne može postati zamjena za odgajatelja, može se koristiti u 

radu kao bilo koje drugo didaktičko sredstvo   



PREDNOSTI RAČUNALA U OBRAZOVANJU

• računalo pomaže adaptaciji djeteta u obrazovni sustav

• računalo nije samo sebi svrha, već sredstvo postizanja kvalitetnijih i 

boljih rezultata učenja



NAJČEŠĆI OBLICI RADA S RAČUNALOM

• sredstvo za zabavu: posebni zabavno-obrazovni programi i 
računalne igre potiču dječju razigranost i istraživački duh 
rješavanjem različitih problema

• poticaj za likovno stvaralaštvo: dolazi do izražaja dječja 
kreativnost

• sredstvo za stjecanje znanja: učenje matematike, hrvatskog 
jezika, stranog jezika, prirode, vježbanje pamćenja, poticanje 
logičkog razmišljanja... 

• pomoć u  radu s djecom s posebnim potrebama: programi za 
rad s djecom s govornim poremećajima, autističnu djecu, djecu s 
problemima vida i sluha, tjelesno oštećenu djecu...



EDUKACIJSKI PROGRAMI I IGRE

Edukacijski programi su računalni programi kojima je cilj potaknuti 

dijete na učenje kroz različite zanimljive i interaktivne ali 

problemske zadatke koji se tijekom rada pojavljuju

Uporaba edukacijskih računalnih programa potiče kod djeteta:

• interaktivan rad (pojačava znatiželju, razvija međusobnu pomoć, 

kontrolu ispravnosti i pohvale za točnost)

• navika individualnog ali i grupnog rada



EDUKACIJSKI PROGRAMI I IGRE

Kroz edukativne programe djeca:

• uče na jednostavan i njima zanimljiv način

• razvijaju kognitivne vještine, inteligenciju, vještine rješavanja

problema

• stječu osjećaj kompetencije i samopouzdanja

• igre imaju pozitivan učinak i na motoriku (koordinaciju oko-ruka,

finu motoriku i spacijalne vještine)



Malo statistike…

• Računalom se najčešće koriste od pola do jedan sat dnevno (pokazalo istraživanje), 

• PREPORUKA za mlađu djecu (u dobi do 4 godine) dnevno korištenje računala do 20 minuta.

• u dobi od 5 i 6 godina - 74% djece koristi računalo u svrhu igranja edukativnih igara

• u dobi od 3 i 4 godine - 95% djece koriste računalo u istu svrhu

• Najčešće korištene edukativne igre:
– Super Mario Bros: The Educational Games, 

– Komplet Sunčica, 

– Učilica, 

– Smib igre

– alati za crtanje. 

• djeca predškolske dobi NE koriste računalo za pretraživanje Interneta i pisanje

• Obzirom da u predškolskoj dobi počinju usvajati predčitalačke i grafomotoričke vještine, sve
ih više počinje zanimati pisanje na računalu i pretraživanje Interneta, a manje igranje
edukativnih igara. 



DJECA I INTERNET

Internet može pomoći u iskustvenom učenju – istraživačkom i 
otvorenom 

Zašto ga koristiti?

• djeca kod kuće imaju računalo povezano na Internet i njima se 
služe 

• prema HNOS-u istraživački rad postavlja dijete u središte 
obrazovnog procesa 

• prvi koraci Interneta 
obrađuju se od drugog 
razreda osnovne škole



PROBLEMI INTERNETA

• Odgajateljev je temeljni zadatak, uz roditelje naučiti djecu kako

se zaštititi od štetnih posljedica interneta te da istraživanje ovog

medija učine sigurnim za djecu i za sebe





SAVJETI ZA SIGURNOST DJECE

67% djece predškolskog uzrasta koristi računalo od čega njih 23% 

znaju koristiti Internet 

djeca u dobi 2 - 4 godine:

• ograničenu pažnju za većinu aktivnosti na Internetu

• mogu biti zaintrigirani zvukovima i slikama koje se pojavljuju na

Internetu



SAVJETI ZA SIGURNOST DJECE

djeca u dobi 5-7 godina 

• prihvaćaju sadržaje onakvima kakvi se prikazuju

• nemaju razvijeno kritičko mišljenje potrebno da bi uopće mogli surfati

Internetom sami

• mogli bi biti preplašeni stvarnim ili imaginarnim slikama koje vide na

Internetu

• nalaze se u opasnosti da sa određenih stranica putem hiperveza posjete

stranice neadekvatnog sadržaja



Što rade djeca 5 - 8 godina?

• pišu domaće zadaće,

• pronalaze informacije,

• igraju online igre,

• komuniciraju sa svojim 
prijateljima.



djeca do 7 godina

• koristite pretraživače koji su prilagođeni djetetu ili imaju
sustav roditeljske kontrole

• provjerite alate za filtriranje Interneta

• učite djecu o privatnosti i njenoj važnosti

• naučite dijete koristiti online nadimke

• zaštitite ih od uvredljivih pop-up prozora

• ne dozvolite djeci korištenje alata za pisanu komunikaciju,
chat soba ili e-maila i podučite ih o tome

SAVJETI ZA SIGURNOST DJECE



Obavezno pogledajte

Radna bilježnica “Igraj se i uči: online” 

pomoć pri uvođenju modernih alata i online 
svijeta u život djece

u dobi od 4 do 8 godina

Sigurno ponašanje

u digitalnom

Svijetu uz 30 stranica igara i 

aktivnosti

Poveznica:

http://www.ucitelji.hr/Sigurnijiinternet

http://www.ucitelji.hr/Sigurnijiinternet


Mjere opreza: društvene mreže 

• Nije preporučljivo djeci 

dozvoljavati korištenje 

društvenih mreža 

namijenjenih odraslima.

Za odrasle: Facebook, 
MySpace, LinkedIn, 
Date servisi…

Za djecu:  eTwinning, ePals, 
Club Penguin,  KidSwirl, 
Togetherville



PREDNOSTI RAČUNALA U OBRAZOVANJU

• Suvremenom tehnologijom integriramo računalo kao novo

nastavno sredstvo u učenju novoga sadržaja kako bi se nastava

učinila motivirajućom, primjerenijom, modernijom

• Djeca koja su odrasla uz računalo razmišljaju drugačije: nelinearno,

imaju hipertekstualne umove

• Marc Prensky: 'Škole su zaglavile u 20. st., a učenici pohrlili u 21.

stoljeće. Kako da škole uhvate korak s učenicima i pruže im

odgovarajuće obrazovanje?'



OBLICI SUVREMENE TEHNOLOGIJE U 
PREDŠKOLSKIM USTANOVAMA

1. EDUKATIVNE PREZENTACIJE 

2. EDUKATIVNI SOFTWARE

3. ONLINE UČENJE I SURADNJA

4. eTwinning



EDUKATIVNE PREZENTACIJE

• izrađuju ih sami odgajatelji za potrebe rada s djecom

• najrašireniji oblik primjene ICT u radu

• mogu se koristiti u svim tipovima i etapama odgojnog 

procesa

• prilagođene su novim oblicima poučavanja 

• Najčešće korišteni alati MS PowerPoint, Prezi, …



Plakati

Prednosti

• Potiču kreativnost

• Upotpunjuju predavanje ili 

predstavljanje

• Djeca odlično prihvaćaju 

izradu i rado sudjeluju 

Nedostaci

• Organizacija (prostor i vrijeme)

• Ograničenje u izboru sadržaja

• Spremanje i čuvanje



Online multimedijski plakat

• Podržava:

tekst

grafiku

video materijale

zvukove

poveznice

• Medij za interaktivno učenje



Alati za izradu multimedijskih plakata

• Linoit (http://en.linoit.com)

• Padlet (http://www.padlet.com)

• Glogster (http://www.glogster.com)
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http://en.linoit.com/
http://www.padlet.com/
http://www.glogster.com/


Glogster

• Web 2.0 platforma

• Od 2007. godine

• Omogućuje izradu interaktivnih online plakata

• Od 2009. godine dolazi u dvije verzije

 glogster.com

 edu.glogster.com

http://www.glogster.com/
http://edu.glogster.com/


Radno okruženje



Stvaranje novog plakata



Uređivanje pozadine



Umetanje grafike (dekoracija)



Umetanje i uređivanje teksta



Umetanje slike



Dodavanje videoisječka



Primjeri plakata (izradili učenici osnovnih škola)

• http://www.glogster.com/helenalo/resume-glog-by-helenalo/g-

6k5pi9vcsfhq704bapt8pe9

• http://www.glogster.com/pandzav/poster-glog-by-pandzav/g-

6k5p9em5qcrgsllrs6s37o5

http://www.glogster.com/helenalo/resume-glog-by-helenalo/g-6k5pi9vcsfhq704bapt8pe9
http://www.glogster.com/pandzav/poster-glog-by-pandzav/g-6k5p9em5qcrgsllrs6s37o5


Strip i računalo

• za izradu stripa mogu se koristiti:

• programi poput MS Worda ili MS PowerPointa

• web 2.0 platforme:

• Toondoo

• Makebelief Comics

• Bitstrips

• Pixton i druge



Stvaranje Pixton korisničkog računa

• www.pixton.com

http://www.pixton.com/


Izrada stripa pomoću računala



Stvaranje novog stripa



Odabir  formata stripa



Odabir predloška



Odabir likova



Uređivanje stripa



Uređivanje scene



Dodavanje i uređivanje objekta



EDUKATIVNI SOFTVER

• u Europi vrlo raširen skup alata

• jezične prepreke

• U Hrvatskoj najviše korišteni alati:

• Glogster

• Pixton

• Scratch

• Kodu

• Kubbu

• Zondle



U Hrvatskoj najviše korišteni alati:

Scratch - vizualni programski jezik

http://scratch.mit.edu

http://vimeo.com/65583694


Scratch



KODU - vizualni programski jezik

http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=10056

http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=10056


KODU - vizualni programski jezik



Kubbu – online alat za izradu kvizova i križaljki

http://www.kubbu.com/

http://www.kubbu.com/


Zondle - www.zondle.com

Zondle primjeri:
http://www.zondle.com/cdl.aspx?qp=303248&a=934

Online platforma za učenje kroz 

računalne igre koja pomaže 

učiteljima, roditeljima i učenicima 

u stvaranju i igranju obrazovnih 

igara koje su prilagođene 

obrazovnim potrebama.

preveden na hrvatski jezik

http://www.zondle.com/
http://www.zondle.com/cdl.aspx?qp=303248&a=934


Online učenje i suradnja

• Najraširenija upotreba programskog alata – Skype

koji omogućava:

– prijenos zvuka i videa između više korisnika 

– Primjer Skype Austria+England

http://youtu.be/gXlfTKA_Gjk


eTwinning projekt Act-in-Art

- suradnja 5 dječjih vrtića, 

- 6 različitih jezika, 

- uzrast 4- 6 godina 

- tema: 5 poznatih slikara

Društvena mreža eTwinning



Svakako pratite portale:

• www.ucitelji.hr

• http://pogledkrozprozor.wordpress.com

• http://www.carnet.hr/ictedu/edukativni_sadrzaji

http://www.ucitelji.hr/
http://pogledkrozprozor.wordpress.com/
http://www.carnet.hr/ictedu/edukativni_sadrzaji


UMJESTO ZAKLJUČKA…

• Osnovna uloga cjelokupnog odgoja i obrazovanja je da doprinosi cjelovitom

razvoju djeteta u skladu s njegovim sposobnostima, potrebama i

mogućnostima kako bi se dijete osposobilo za suvremeni život koji neizostavno

uključuje potrebu poznavanje ICT-a

• Suvremenu tehnologiju treba uvesti postupno, primjereno uzrastu te sustavno

osmisliti i poticati njezinu kreativnu upotrebu

• Tijekom djetetova razvoja i odrastanja uz računalo, tablet ili sl. najvažnija je

uloga roditelja ali i nas odgajatelja, učitelja, nastavnika…

A U KOJEM SMJERU SVE TO IDE?



JESMO LI SPREMNI?



zeljka.knezovic@azoo.hr


