TEMA – POTICAJ ZA LIK 2018.

„Mitovi i legende“

1 A, B  kategorije 

Zadaci za učenike od 5. do 8. razreda OŠ iz nastavnog predmeta Likovna kultura 

Autor teksta podteme i zadatka 1 A,B kategorije: Blaga Petreski, prof. i Zvjezdana Prohaska, prof.

ČUDESNI SVIJET MITSKIH BIĆA 

 e-mail: blaga.petreski@azoo.hr 

zvjezdana.prohaska@azoo.hr    
	Tolkien je napisao da su mit i bajka (dva pojma koja on koristi istoznačno) najbolji način prenošenja moralnosti i da pripremaju čitatelja za isto herojsko putovanje kroz vlastiti život.*

Bruno Bettelheim u svojoj klasičnoj studiji dječje literature, Upotreba čarolije – smisao i značenje bajki, kaže da “se o nutarnjim problemima ljudi i ispravnim rješenjima njihovih neprilika može više naučiti iz bajki nego iz bilo koje druge vrste priča unutar dječjeg dometa“.*

Jorge Angel Livraga je na jednom predavanju rekao: “Kada su Grci stvarali svoje mitove, oni nisu govorili laži. …Oni su stvarali psihološke alate za razvoj čovjekovog nutarnjeg bića… Mitovi nisu laži, oni sadrže metapovijesne stvarnosti…”.* 
A – Natjecanje–izložba likovnih uradaka na temu – poticaj 
Ključni pojmovi: linijski istanjena masa, materijalizacija crta, kompozicija, kontrast, plastička tekstura, faktura (kiparski rukopis)
Međupredmetna korelacija: hrvatski jezik, glazbena kultura, vjeronauk i tehnička kultura

Likovna tehnika/kiparska tehnika: metalna žica (aluminijska i bakrena) i kombinacija uz mogućnost spajanja s konopom prirodne boje
Nastavno područje: trodimenzionalno oblikovanje/3D/skulptura 
Veličina: maksimalno 50 cm (bez postolja)

Cilj: razvoj kreativnog potencijala i samostalnog rješavanja likovnog zadatka učenika
Ishodi učenja:

1. učenici će biti sposobni kreirati likovno rješenje uz primjenu likovnih pojmova  elemenata i načela oblikovanja
2. učenici će biti sposobni predlagati nove ideje i vrijednosti
3. učenici će kreirati likovni rad u određenom materijalu
Učitelji će: 

- razvijati kreativnost, interes za istraživački rad te samostalnost u planiranju i realiziranju pripreme za nastavu,  
- osigurati primjenu ključnih pojmova,

- istražiti i usmjeriti učenike na istraživački pristup temi: Čudesni svijet mitskih bića (približiti učenicima temu koristeći problemsko-istraživački pristup), 

  - upotrijebiti digitalne i audio-vizualne medije (računalo, internet i mobilni telefon) i
- osigurati i pripremiti pomoćne materijale za rad koji će učenicima omogućiti izradu zadatka.

Učiteljima likovne kulture Natjecanje-izložba je izvor informacija te različitih ideja u skladu s potrebom promicanja paradigme znanja, potenciranja afektivnog aspekta nastave, likovnog izražavanja i stvaralaštva učenika.

Učenici će:

- uočiti, izraziti, vrjednovati i spoznati dinamiku linijski istanjene mase u kompozicijskim  odnosima s prostorom,
- primjenom zadanih ključnih  pojmova i likovnih elementa oblikovati kiparsku kompoziciju,
- upoznati i istražiti različite materijale i postupke oblikovanja linijski istanjene mase u kiparskoj tehnici (žica). 
Vrednovanje će se provesti prema sljedećim elementima za 1 A, B kategorije 
1. originalnost ideje i jasnoća poruke (individualni izraz i izbjegavanje šablonskih i stereotipnih prikaza)
2. odnos ideje, forme i materijala (prezentacija ideje/prijenos ideje u formu i materijal)
3. primjena osnovnih načela oblikovanja (likovni pojmovi i elementi)
4. vještina izrade u materijalu (korištenje likovnog materijala i tehnike u oblikovanju)
Svaka komponenta može se maksimalno ocijeniti s pet bodova, odnosno ukupan zbroj iznosi dvadeset bodova. Likovni radovi koji imaju 10 bodova i manje ne mogu proći na višu razinu (županijsku ili državnu).
Literatura: 

Grasssi, Ernesto, Moć mašte, Školska knjiga, Zagreb, 1981.,

Rawling, J. K., Harry Potter (komplet knjiga), Algoritam, Zagreb, 1997-2007.,

Talkien, J. R. R., Gospodar prstenova (I-III), Algoritam, Zagreb, 2005.,

Talkien, J.R.R., Hobbit, Algoritam, Zagreb, 2002.*,

Campbell, Joseph, Junak s tisuću lica, Jasenski i Turk, Zagreb, 2009.*
Likovna djela:

Alberto Giacometti, Čovjek koji pokazuje prstom, bronca, 1947.,

Sol Lewitt, Zidna struktura pet modela s jednom kockom, lakirani čelik 1965., 

Naum Gabo, Linearna konstrukcija br. 4, aluminij, nehrđajući čelik, 1957.,

Ivan Kožarić, Kupač, bronca, 1955., 

Slavomir Drinković, Koplje sv. Juraja, kromirani čelik i granit, 1991.

Dodatne ilustracije:

Vjenceslav Richter, Kocka uz uzlazno stubište, željezo, 2000.,

Hans Uhlmann, Glava, žica, 1937.,

Alexander Calder, Portret, figure od žice, 1928.-1929.,

Pablo Picasso, Figure, željezna žica i lim, 1928.,

Mary Callery, Composition 19, čelik i mjed, 1960.,*

Napomena: Tekst i navedena literatura poticaji su isključivo učiteljima za daljnje istraživanje i rad s učenicima.

U omotnicu (otvorenu s podacima i zaporkom učenika priložiti unutar pripadajuće ambalaže pojedinog uratka a na podnožje uratka pričvrstiti papir sa zaporkom) treba uložiti podatke pisane isključivo na računalu.

Podaci o radu učenika:
· ime i prezime učenika, OIB, razredni odjel, zaporka
· učitelj-mentor, OIB

· naziv škole, adresa

· grad, županija

· nadnevak

· likovni problem (ključni pojmovi)

· likovna tehnika

· veličina uratka

· motiv/tema poticaj
Na omotnici treba napisati:

· kategorija 1A
· županija

· razred

Napomena:
Za vjerodostojnost navedenih podataka odgovorni su učitelji-mentori te županijsko/međužupanijsko povjerenstvo Natjecanja-izložbe.

B – Natjecanje–izložba likovnih uradaka na postavljenu temu i likovni problem

Učenici će se natjecati u izradi likovnih uradaka. Upute će dati koordinator.

Agencija za odgoj i obrazovanje i škola domaćin osigurat će potreban materijal za rad u ovoj kategoriji natjecanja.

Učenici će imati pripremljen prostor za radionički tip rada.

Imenovani član državnog povjerenstva postavit će zadatak i koordinirati rad. 

Napomena 

Ukoliko budu potrebna dodatna pojašnjenja vezano uz Zadatak za učenike uputiti ih na gore navedenu e-mail adresu autora Zadatka.




