Tema-poticaj za LIK 2017.

„Zvučna slika“
Zadatak za učenike od 1. do 4. razreda srednjih škola, 3A kategorija – LIKOVNE I PRIMIJENJENE UMJETNOST I DIZAJN 

Autor teme – poticaja Zvučna slika,  Maja Pavin Radaljac, ak. slikarica 

Autor zadatka 3A kategorije: Branka Batričević, prof. brankabatricevic.lik2017@gmail.com
 Ne fotografiram prirodu. Fotografiram moje vizije.
(Man Ray) .http://www.pbs.org/wnet/americanmasters/man-ray-prophet-of-the-avant-garde/510/

Slikarstvo je tišina uma, muzika oka.
(Orhan Pamuk; „Zovem se Crvena“)

Ključne riječi: intermedijalnost, fotografija, svjetlost, ritam zvuka (tona) i zapisa, redefinicija, rekompozicija

INTERMEDIJALNOST – MULTIMEDIJALNOST ZVUČNOG ZAPISA


Umjetnost 20. stoljeća bilježi djela prožeta zvukovima novog industrijskog doba, rađa se novo osvjetljenje kreirano putem različitih umjetnih izvora, konstrukcija oblika lomi se na dijelove i promatra iz nekoliko očišta odjednom. Nova avangardna scena stvara „sliku“ o svijetu rekonstruirajući novu stvarnost. Možemo osvijestiti da se različiti načini izražavanja prožimaju te uspostavljaju novu cjelinu. 


Zapisi istih dogodili su se u vrijeme novih tehnologija. U početku je zapis bio područje beskrajnog i neizvjesnog eksperimentiranja a Louis Daguerre je 1835., po prvi put osigurao trajnost dobivene slike. Pojavom sedme umjetnosti, tzv. „slikopisa“ odnosno filma, imamo pravu malu reviju različitih podražaja, kodova i u konačnici utisaka koje možemo ponavljati u nedogled.


U umjetničkoj praksi prepoznajemo intermedijalnu umjetnost najčešće pripisanu Fluxus umjetnicima Hannah i Dicku Higginsu. Intermedijalnost se odnosi na kreativna stvaranja koje vidimo formalno i pojmovno između uspostavljenih medija. Ipak, to ne možemo nazvati  univerzalnim primjerom takve prakse. Česti su zvučni poticaji u djelima performance umjetnika koji svojim gibanjem „ostavljaju“ tonove vlastite pojavnosti. Iščitati se mogu dvojako: kao vizualan trag ili „zapis“ u uhu, nematerijalan, no osviješten u prostoru i vremenu.


Ponavljanje ili interpretacija vizualnog može osvijestiti i tradicionalno zabilježene promjene nastale u vremenskom ili prostornom odmaku, poput sitnih koraka „dinamičnog psa na uzici“, „krika“ koji se prostire pejzažom Osla ili „valova u translacijskim pomacima“ prilikom optičkih iluzija.


Postupno se intermedijalnost pretvara u multimedijalnost. U širokoj lepezi ponuđenih memorijskih bilježnica i raznih tehnoloških pomagala nije teško zadržati misao, gestu, osjećaj, poruku...  Vrijeme i prostor dobili su značajni dio umjetničkih artefakata. 


Komunikacija danas uključuje više oblika sadržaja i obrade informacija. Mnoštvo raznolikog alata i novih tehnologija donosi nam ubrzani prijem poruke. Multipliciranjem osjeta i različitih medija stvaramo stvarnost koja nosi različitost, kako u davanju tako i u primanju iste.


No nije sve počelo tek u 20. stoljeću. Samu mistiku zvučnih i vizualnih podražaja nalazimo u slikarijama prapovijesnih pećina gdje nam tajnoviti ritual pucketanja vatre, svjetlosne transformacije zidnih obloga, svježi miris tla i zvukovi udaljene divljači, nude doživljaj iskonskih strermljenja ljudskog htijenja, možda osjetiti moć lova i silinu snage a možda zabilježiti slavne trenutke.


Potrebno je stoga u mnoštvu vizualnih poticaja kritički odabrati one kojima postavljamo pitanja, nudimo ih kao raznolike mogućnosti te ih istraživački i zaigrano reinterpretirati –  rekomponirati u vlastiti kontekst i osobnu poruku svijetu.
(tekst može koristiti nastavnik kao poticaj)

Umjetnici:

· Giacomo Balla

· Edvard Munch

· Norman McLaren

· Man Ray

· Dick Higgins

· Steina and Woody Vasulka

Filmovi:

· Slikarije iz prapovijesnih pećina (Altamira, Lascaux)

· Fahrenheit 451 (1966.)
· 2001.: Odiseja u svemiru (1968.)

Web izvori:

· http://www2.tate.org.uk/intermediaart/ (INTERMEDIA ART | TATE)

· http://intermediated.org/what-is-intermedia (WHAT IS INTERMEDIA)

· http://fotografija.hr/poceci-fotografije-camera-obscura/ (FOTOGRAFIJA)

· http://www.archaeology.org/news/2668-141029-echo-caves-altamira (DID CAVE ACOUSTICS INSPIRE PREHISTORIC ARTISTS? - ARCHAEOLOGY MAGAZINE)

· http://archive.archaeology.org/1103/features/werner_herzog_chauvet_cave_primer.html (ARCHAEOLOGY MAGAZINE - A CHAUVET PRIMER - ARCHAEOLOGY MAGAZINE ...)

· https://www.youtube.com/watch?v=RcAwlnhRn2g (THE CAVE ART PAINTINGS OF THE CHAUVET CAVE - YOUTUBE)

· https://www.youtube.com/watch?v=ypEaGQb6dJk (ODISEJA U SVEMIRU, 9:33)

· http://www.imdb.com/video/imdb/vi2388329497  (2001: A SPACE ODYSSEY TRAILER - IMDb)

· https://www.youtube.com/watch?v=T0bVqgBSZHk (FAHRENHEIT 451 MOVIE, 1:37:50)

A – Natjecanje–izložba likovnih uradaka na temu – poticaj 

Tema-poticaj: Zvučna slika/poticaj: Intermedijalnost/Multimedijalnost zvučnog zapisa

 INTERMEDIJALNOST –  MULTIMEDIJALNOST ZVUČNOG ZAPISA – pojmovi:

· INTERMEDIJALNOST definiraju kao postupak kojim se strukture i materijali karakteristični za jedan medij prenose u drugi; jedan od tih medija obično je umjetnički. Možemo reći da pojava intermedijalnosti prethodi multimedijalnosti jer nakon što se dogodi prvi proces nova umjetnička tvorevina čini jednu multimedijalnu strukturu ili kompoziciju.  Intermedijalnost je naziv koji uveden u različita umjetnička područja 1960-ih, a odnosi se na umjetničku pojavu koja se uočava u trenutku uvođenja novoga umjetničkog medija među već postojeće modalitete ili pak pri isprepletanju njihovih konvencija, odnosno pravila strukturiranja. Ali intermedijalnost zapravo počinje tek onda kada se u jednome mediju upravo radi oživljavanja njegove specifičnosti a primjenjuju zakonitosti i pravila drugoga medija (pr. filmska montaža u književnosti ili kazališna režija u filmu). Razvojem modernih tehnologija intermedijalnost se pretvara u multimedijalnost. Početkom 1990-ih termin je uveden u književnu teoriju kako bi objasnio povezanosti između književnosti, filma, kazališta, televizije i novih medija. Iako je ponajprije estetička kategorija, intermedijalnost dobiva filozofske i političke odrednice otkako je ušla u rasprave o tendencijama u globalizacijskom i medijski posredovanome društvu.
· MULTIMEDIJALNOST se u umjetnosti očituje kao izražavanje različitih umjetničkih oblika u jednom integriranom mediju. Srodan pojam istom jest i TRANSMEDIJALNOST – područje u kojem se identitet i subjektivizam mijenja i transformira pomoću drugog medija. Taj medij može biti narativna, glazbena, filozofska, socijalna, povijesna struktura ili nekoliko medija zajedno gdje su najčešće prisutne nove digitalne tehnologije.

· Sve što čujemo nazivamo ZVUK. Ton je zvuk koji ima određenu visinu, jačinu, trajanje i boju. To ga razlikuje od ostalih neodređenih zvukova kao što je šum. Zatim ga opisuju kao slikarsku mješavinu i slaganje boja te preneseni način ponašanja i govora u ophođenju.

· ZAPIS je informacija koja se bilježi na određenoj podlozi.
Izvori:

· http://www.enciklopedija.hr/natuknica.aspx?id=27638 (INTERMEDIJALNOST)
· http://www.zakon.hr/z/38/Zakon-o-medijima
· http://djelatnici.unizd.hr/~nrotar/Medpismed.pdf
· http://svijet-kvalitete.com/index.php/savjeti/873-obrazac-vs-zapis

1. Literatura i web izvori (za nastavnike):

2. Fizi, Milan: FOTOGRAFIJA: teorija, praksa, kreacija, Grafički zavod Hrvatske, Zagreb, 1982.   

3. Mißelbeck, Reinhold: FOTOGRAFIJA 20. STOLJEĆA, Muzej Ludwig u Kölnu, TASCHEN/ V.B.Z., Zagreb, 2004. 

4. Kiš, Ivica: CAMERA OBSCURA, osnove fotografije, Školska knjiga, Zg, 2007.

5. Kellby, Scott: DIGITALNA FOTOGRAFIJA – nove tajne profesionalnih fotografa, Zagreb, Miš, 2008.  

6. Mitrović, Ivica: DIZAJNIRANJE NOVIH MEDIJA, Alu, Split, (Antikvarijat, Zg,) 2012.

· http://dvk.com.hr/interakcije/2012/12/10/dizajniranje-novih-medija-dizajn-i-novi-mediji-hrvatski-kontekst-1995-2010/ (Dizajniranje novih medija, Dizajn i novi mediji – hrvatski kontekst ... KNJIGA U PDF FORMATU)

7. https://www.academia.edu/5420953/_Being_in_between_as_an_art_form_An_Essay_on_%C4%B0ntermedia

Napomena nastavnicima 

· Poticaji kao što su pojmovi „intermedijalnost“ i „multimedijalnost“  imaju intenciju proširiti idejne i izražajne mogućnosti učenika i olakšati uvod u zadatak mentorima, a nipošto biti ograničavajući faktor te služe kao moguće analogije i smjernice u istraživanju i promišljanju vizualnog/likovnog problema.

· Istraživačko stvaralaštvo učenika kroz medij fotografije i multimedije ima nebrojene mogućnosti, koje lako mogu zavesti nevinog (naivnog) promatrača, stoga je potrebno objasniti učenicima zakonitosti medija.

· Navedenom cilju izvršiti cjelovitu pripremu  primjerenim metodičkim postupcima (kod učenika razvijati sposobnosti divergentnog i konvergentnog mišljenja).

Zadatak 

ARTIKULACIJA  OBLIKOVNE  FUNKCIONALNOSTI – INTERMEDIJALNOSTI – MULTIMEDIJALNOSTI ZVUČNOG ZAPISA

Učenici trebaju oblikovati i definirati sustave unutar kompozicije na pojam INTERMEDIJALNOST – MULTIMEDIJALNOST ZVUČNOG ZAPISA i prikazati simboliku međusobne suradnje svakog pojedinog elementa

Ciljevi
Učenik će biti sposoban uočiti, istraživati i izraditi likovni uradak u tehnici/tehnologiji prema vlastitom izboru (u skladu s nastavnim programom odjela i nastavnim predmetom) na temu-poticaj Zvučna slika/Intermedijalnost/Multimedijalnost INTERMEDIJALNOST– MULTIMEDIJALNOST ZVUČNOG ZAPISA.

U realizaciji zadatka učenici će se upoznati s fotografijom kao medijem izražavanja, povijesno-umjetničkim razvojem iste te ulogom i značajem kroz 20. stoljeće.

Istražit će mogućnosti fotografije, dosege suvremenih tehničkih/tehnoloških mogućnosti te će tradicionalnim ili suvremenim postupcima reinterpretirati dobiveni zapis (postupcima redefinicije/rekompozicije stvoriti novu vizualnu činjenicu).

U stvaranju uratka učenicima će polazne točke-motivacija biti zvuk/ton koji nas okružuje,  ključni pojmovi te dosezi povijesno-umjetničkog područja gdje su umjetnici, kombinirajući elemente raznih područja, stvarali remek-djela prožeta  „multimedijalnim“ karakterom (umjetničko se djelo „nudi“ svim osjetilima primatelja).
U realizaciji zadatka učenici će se voditi sljedećim smjernicama:

· fotografiranje ili snimanje vizualno/zvučnog zapisa s naglaskom na ishod: stvaranje novoga motiva koji je polazišna točka za realizaciju ideje (moguća je uporaba klasične i digitalne fotografije i mogućnost računalne obrade do mjere koja ne narušava i ne mijenja osnovni smisao snimljenog sadržaja)
· istražiti i reinterpretirati svojim uratkom pojam zvuka/tona u vizualnim i likovnim umjetnostima

· likovnim postupcima redefinicije i rekompozicije stvoriti novi, nepostojeći oblik od postojećih i poznatih (kolaž, fotomonataža...)

· interpretirati postojeću ili stvoriti novu intermedijalnu cjelinu (dvodimenzionalnih ili trodimenzionalnih karakteristika te postupcima snimanja)

· zaključiti intermedijalno, multimedijalno, interdisciplinarno, korelacijsko stvaranjem novih kompozicija (konstrukcija-dekonstrukcija-rekonstrukcija)
· razvijati kreativnost, interes za istraživački rad te samostalnost u planiranju i realiziranju likovnog zadatka

Međupredmetna korelacija: glazbena umjetnost, informatika, matematika, hrvatski jezik i književnost te svi nastavni predmeti likovno-umjetničkog područja kojega učenici pohađaju.

Vrednovanje 

Prilikom obrade zadataka treba obratiti pozornost na:

· interdisciplinarni i korelacijski pristup u istraživanju i likovnom izražavanju
· istraživanje oblika komunikacije u različitim područjima likovne umjetnosti
· primjena načela komponiranja

· stvaralačko izražavanje te vještina izrade putem materijala/medija
· uvažavanje etičkih i estetskih vrijednosti u umjetničkim ostvarenjima
· kreativnost i izražajnost u likovnom izražavanju
Boduju se sljedeće komponente:

· interdisciplinarni i korelacijski pristup u istraživanju i likovnom izražavanju

· objedinjavanje teme kao poticaja (istraživački pristup oblika komunikacije) i vještine izrade u materijalu/mediju 

· odnos forme i ideje

Svaka komponenta može se maksimalno ocijeniti s dvadeset bodova odnosno ukupan zbroj iznosi šezdeset bodova. Likovni radovi koji imaju manje od pedeset posto bodova (manje od trideset bodova) ne mogu proći na višu razinu (državnu).

Podaci o radu učenika (prema obrascu preuzetom s internetske stranice Agencije za odgoj i obrazovanje)

– ime i prezime učenika, OIB, razred

– nastavnik, mentor, OIB

– naziv škole, adresa

– grad/županija

– odjel (npr. slikarski dizajn, dizajn keramike...)

– nastavni predmet

– naziv rada 

– likovni problem

– motiv/tema – poticaj  

– tehnika/tehnologija

– veličina rada (cm) ili trajanje video uratka (maksimalno do 3 minute) 
– nadnevak

Napomena: Podatke pisane isključivo na računalu treba uložiti u omotnicu (ostaviti otvorenu) te dodatno na koverti ispisati tražene podatke: 1. kategorija 3A, 2. županija, 3. razred i 4. smjer). Omotnicu treba zalijepiti na poleđinu rada. 

Za vjerodostojnost navedenih podataka odgovorni su nastavnici mentori te školsko povjerenstvo Natjecanja–izložbe. 
Pravila - upute učenicima i mentorima za natjecanje LIK 2017.

Analfabet budućnosti neće biti onaj tko ne poznaje pismo, već onaj tko se ne razumije fotografiju.

Walter Benjamin

SREDNJE ŠKOLE LIKOVNIH I PRIMIJENJENIH UMJETNOSTI I DIZAJNA 

Učenici mogu svoju ideju realizirati kao: fotogram, kemogram, fotokolaž (analogni i digitalni), fotografija, fotomontaža, fotografska priča, fotoalbum, fotoknjiga, fotoobjekt, fotografija u dizajnu tekstila, nakita, fotografija u grafičkom dizajnu, fotografija u dizajnu namještaja (učenik radi 3D simulaciju), fotografija u dizajnu unutrašnjega prostora (učenik radi 3D simulaciju) te kao video uradak, ne duži od 3 minute.
Dvodimenzionalni radovi mogu biti minimalne veličine dimenzija 10x10 cm, a maksimalne 70x70 cm te svih izvedenih formata, od najmanjega do najvećega. 

Trodimenzionalni radovi mogu biti minimalne veličine dimenzija 15x15x15 cm, a maksimalne 50x50x50 cm te svih izvedenih formata, od najmanjega do najvećega.

Datoteke fotografija ili video uradaka trebaju biti potpisane kategorijom,  imenom i prezimenom učenika, nazivom škole i mjestom  (pr. 3_A_Marko_Markovic_ Umjetnicka_ skola_Luke Sorkocevica_Dubrovnik_Dubrovnik).

Ako je video uradak u megabajtima prevelik za slanje na navedenu elektroničku adresu, onda se materijali mogu slati Jumbo mailom ili nekom drugom platformom za slanje navedenih sadržaja.

Odabrani radovi 3A  kategorije koji su u digitalnom formatu šalju se u punoj veličini na elektroničku adresu: liknatjecanje@gmail.com sa školske na državnu razinu. 

Radove koji su u analognom, materijalnom obliku i 2D formatu treba fotografirati.  Na poleđini fotografije veličine 13x18 cm treba biti zalijepljena omotnica s uloženom i ispunjenom tablicom preuzetom na internetskoj stranici AZOO-a: http://www.azoo.hr/. Omotnica ostaje otvorena s ispisanim sljedećim podacima: 1. kategorija ( 3A ), 2. županija,  3. razred i 4. smjer. 

Radovi se šalju na adresu:

Prva sušačka hrvatska gimnazija

Ul. Ljudevita Gaja 1

51000, Rijeka

Za LIK 2017. (koordinatoru…) 

Trodimenzionalni radovi prezentiraju se odgovarajućim brojem fotografija (maksimalno 10) ili kratkim video uratkom te šalju na navedenu elektroničku adresu.
Škole čiji se učenici i mentori nađu na popisu dužni su školi domaćinu dostaviti radove  u zadanom formatu.

Pravila – upute sastavio Borislav Božić, prof.                                                                    
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