Virtualna i prosirena
stvarnost na webu
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Uvodni dio

Virtualna stvarnost

eng. Virtual Reality (VR) = zamjenjuje stvarnost

Pruza nove mogucnosti stapajuceg (eng. immersive) multimedijskog ili ra¢unalno
simuliranog iskustva te omogucuje interakciju s objektima i okolinom.

Primjeri: 360° interaktivni video, 3D racunalne grafike

Motivacijski video
youtu.be/SXUrzqgHZs8

Stoje VR i AR?
youtu.be/f9MwaHG0GEY

Mijesana stvarnost
youtu.be/2MqGrF6ja0M



http://youtu.be/SXUrzqqHZs8
http://youtu.be/f9MwaH6oGEY
http://youtu.be/2MqGrF6JaOM
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prvi Stand: V7

virtualne ‘cardboard’ naocale i mobiteli
Googleove VR usluge AR
aframe.io, g.co/chromevr
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http://aframe.io/
http://g.co/chromevr

Drugi $tand:

racunala/mobiteli, slusalice
Googleov ARCOre

moments.epic.net, 200.¢1/QiDyWy,
mobilne aplikacije ‘Civilisations AR" i ‘Just a Ling’



http://moments.epic.net/
http://goo.gl/QiDyWv

Treci Stand: '+

mobitelii marker,
racunalaislusalice

nexusinteractivearts.com/webar
(Solar, ARte), g00.81/P750ck, :
g00.81/4g9Uyk, videozapisi: p
_experimentswithgoogle.com ¢



http://nexusinteractivearts.com/webar
http://goo.gl/PZSQck
http://goo.gl/4g9Uyk
http://experiments.withgoogle.com/

webxr.io


https://webxr.io/
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racunalo s web kamerom
kresimirvarea.from.hr/fotkalica



https://kresimirvarga.from.hr/fotkalica/
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VR ¢ AR na webu ISHODI UCENJA  NASTAVNI MATERIJALI  UPUTNIK  PRIMJER DOBRE PRAKSE

Uvodni dio Prvi stand: VR Drugi stand: VR/AR

Prezentacija i videozapisi Materijali za prvi stand Materijali za drugi stand

1
&l
/N

= Mad

Tredi stand: AR Fotkalica Zavrsni dio
Materijali za treci stand Web aplikacija za prepoznavanje lica Kviz i povratne informacije


https://kresimirvarga.from.hr/dos-vr-ar/

GRAFIKA: FREEPIK

Hvala na pozornosti!

Info@Edu VIII, Tuheljske Toplice, 24. travnja 2019.

E: kresimir.varga@skole.hr
W: kresimirvarga.from.hr/dos-vr-ar
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https://kresimirvarga.from.hr/dos-vr-ar/

