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A – Natjecanje–izložba likovnih uradaka: Tema 
Školska razina

Današnji srednjoškolci pripadaju generaciji Z, rođenoj u potpunosti unutar tehnološkog doba, globalnog ratnog terora i multikulturalizma¹. To je prva generacija koja je informatička jer od najranije dobi ima pristup tehnologiji i internetu. Generacija Z ne pamti život bez pametnih telefona, interneta i društvenih mreža pa je više nego druge skupine, npr. prethodnici milenijalci, upućena u aktualne vijesti i globalna pitanja. Istraživanja su pokazala da 65% pripadnika generacije Z kreira i dijeli sadržaj na društvenim mrežama, a 25% ih objavljuje vlastite video uratke na tjednoj bazi². Zato generacija Z pripada i YouTube generaciji kojoj je tehnologija važna komponenta, ali, u odnosu na milenijalce, ima drugačiji odnos prema kulturi³. YouTube generacija je osnažena, povezana, empatična, to su samo-pokretači koji žele promijeniti svijet⁴. Oni započinju trendove i određuju što će biti popularno. Nedavni primjer je Greta Thunberg koja je 2018. započela školski štrajk za klimu, što je potaknulo srednjoškolce širom svijeta da joj se pridruže. Osim protiv uništavanja klime, mladi su se počeli buniti i protiv ekonomske i socijalne politike⁵. YouTube generaciji bitno je povezivanje, zajedništvo, stvaranje i svojevrsno kuriranje vlastitih zbirki ili izložbi odnosno onog što prezentiraju na YouTubeu i društvenim mrežama⁶. Zato cijene kreativnost i autentičnost⁷. Škole bi trebale prepoznati tu promjenu u ponašanju srednjoškolaca, priznati važnost informalnog učenja i razviti strategije za povezivanje ta dva svijeta⁸. Stoga je polazište ovog zadatka ono što je obilježje srednjoškolskih pokreta, a to je preispitivanje ljudskog djelovanja na svim područjima. U ovo nesigurno doba sve je podložno preispitivanju: način brige o sebi, mišljenje, stavovi, ideali. Mediji tog preispitivanja su oni kojima se mladi ionako svakodnevno služe, videi i vlogovi. Najpoznatiji kreatori YouTube sadržaja govore o društveno odgovornim temama (npr. JoomBoos kanal koji je bio uključen u kampanje za sigurnost na internetu i protiv bullyinga), a budući da imaju izuzetno velik broj pretplatnika, imaju i ogroman utjecaj.

¹https://www.urbandictionary.com/define.php?term=Generation%20Z
²˒⁷https://www.visioncritical.com/blog/generation-z-infographics
³˒⁴https://www.socialmediatoday.com/news/5-things-you-need-to-know-about-gen-c-2/513102/
⁵O'Brien, K., E. Selboe, and B. M. Hayward. 2018. Exploring youth activism on climate change: dutiful, disruptive, and dangerous dissent. Ecology and Society 23(3):42.
https://doi.org/10.5751/ES-10287-230342
⁶https://www.gemius.com/all-reader-news/generation-c-youtube-generation.html
⁸Green, H., Hannon, C. (2007) Their Space Education for a digital generation. Demos.

Napomena: tekst i navedena literatura poticaji su isključivo nastavnicima za daljnje istraživanje i rad s učenicima.

Vizualni zadatak za učenike: 
Učenici trebaju izabrati neku od društveno odgovornih tema i izlučiti aktualni problem iz odabrane teme. Teme koje okupiraju srednjoškolce u području brige o sebi su npr. zdravlje i slika o sebi, u području brige o okolišu je npr. recikliranje, promjena ponašanja koje uzrokuje zagađenje (npr. izbjegavanje letenja zrakoplovima i kupovanje odjeće jeftine mode) te teme brige o društvu kao što je npr. uspostavljanje pravednijih odnosa u društvu, tolerancija različitosti, borba protiv nasilja itd. Potrebno je kritički pristupiti problemu koji proizlazi iz teme te u vizualnoj formi prezentirati rješenje problema. Učenici mogu koristiti iste konceptualne i vizualne strategije kojima se služe YouTuberi. U obradi izabrane društveno odgovorne teme mogu biti korišteni i tradicionalni mediji, a tako nastali radovi trebaju biti prezentirani u vlog ili video formi (npr. predstavljanje nekog likovnog uratka, reklama ili antireklama, animacija, razne hibridne forme itd.).

Istraživačke smjernice:
· briga o sebi – istraživanje tema vezanih uz vlastito zdravlje (prehrana, vježbanje, prirodna kozmetika itd.) i sliku o sebi (pozitivan stav, samopouzdanje, zbirka svega što nekog određuje, vlastiti stil, prihvaćanje vlastitog izgleda itd.) 
· briga o okolišu – recikliranje (npr. kreativno prepravljanje starih proizvoda), promjena ponašanja koje uzrokuje zagađenje (npr. ponašanje koje smanjuje zagađenje okoliša, izbjegavanje letenja zrakoplovima i kupovanja odjeće jeftine mode, kupovanje second hand proizvoda itd.)
· briga o društvu - uspostavljanje pravednijih odnosa u društvu (kritika korupcije, kritika socijalnih razlika, borba za jednake mogućnosti itd.), tolerancija različitosti (prihvaćanje različitih nacionalnosti, rasa, vjeroispovijesti, opredjeljenja, stavova, mišljenja itd.), borba protiv nasilja (međuvršnjačkog, u društvu, među spolovima, prema različitima itd.)

Međupredmetne teme: Osobni i socijalni razvoj, Građanski odgoj i obrazovanje, Zdravlje, Održivi razvoj,  Poduzetništvo, IKT, Učiti kako učiti

Cilj: 
Potaknuti međuvršnjačko učenje među učenicima tako što će jedni drugima prezentirati različite načine rješavanja problema proizašlih iz društveno odgovornih tema, a rješenja problema će predstaviti vizualno, u video ili vlog formi.


Zadaci:
· povezivanje odgojnog cilja s izabranim ključnim pojmovima likovnog jezika u svakom nastavnom predmetu
· povezivanje istraživanja s jednom ili više međupredmetnih tema i nastavnih predmeta (korelacija)
· kreativna interpretacija problema iz izabrane teme te njegovog rješenja u vizualnoj formi
    
Ključni pojmovi: odnos osobnog i društvenog, aktivan pristup problemima, vizualni izraz
 
Ključni pojmovi iz likovnog jezika te likovni problem: 
Nastavnici ključne pojmove iz likovnoga jezika izvode iz nastavnog sadržaja koji obrađuju tijekom čitave nastavne godine, a povezuju ga s tijekom istraživanja teme, definiranja problema i vizualizacije njegovog rješenja. Pri tome dolazi do re-medijacije odnosno raščlanjivanja suvremenijeg medija na ranije umjetničke forme odnosno tradicionalnije medije (npr. u video uratku se obraća pažnja na način gradnje kompozicije unutar kadra, odnose boja, gradaciju tonova itd.). 

Tehnički podaci:
Preporučene veličine videa: 240p (426 x 240), 360p (640 x 360), 480p (854 x 480), 720p (1280 x 720), 1080p (1920 x 1080). 
Aspect ratio: 16:9; maksimalna duljina videa: 7 min; preporučeni video formati: mov, mpeg, mp4, avi, wmv, flv.


Kriteriji vrednovanja 3 A kategorije
Likovni radovi trebaju se vrednovati prema elementima i kriterijima (na svim razinama: školska, županijska i državna).
Elementi i kriteriji vrednovanja 3 A kategorije

- Kreiranje likovnog problema na temelju izabranih ključnih pojmova
- Primjena načela komponiranja
- Interes za istraživački rad te samostalnost u planiranju i realiziranju likovnog/vizualnog zadatka
- Odnos ideje i forme

Kreiranje likovnog problema na temelju izabranih ključnih pojmova 

0 bodova - potpuni izostanak primjene ključnih pojmova u likovnom/vizualnom radu
1 bod       - slabo vidljiva primjena ključnih pojmova u likovnom/vizualnom radu
2 boda     - djelomično ili povremeno točna primjena ključnih pojmova u likovnom radu
3 boda     - točna primjena ključnih pojmova u likovnom radu 
4 boda     - ključni pojmovi točno i slojevito prikazani, rad dojmljiv i izražajan (izabrana je 
                   najadekvatnija forma za sadržaj koji se želi izraziti)



Primjena načela komponiranja
0 bodova  - nedosljedna primjena kompozicijskih načela
1 boda      - djelomična usklađena primjena kompozicijskih načela
2 boda      - kompozicijska načela su velikim dijelom dosljedno primijenjena u čitavom 
                    vizualnom radu
3 boda      - vješto povezana i izražajno realizirana kompozicijska načela
4 boda      - sinteza kompozicijskih i likovnih elemenata izvrsno usuglašena
 
Interes za istraživački rad te samostalnost u planiranju i realiziranju likovnog/vizualnog zadatka
0 bodova  - neprepoznatljiv istraživački pristup te šablonska likovna rješenja
1 bod        - vidljiv je dosljedan utjecaj uzora; samostalno istraživanje ne pobuđuje pozornost                  
                    ili nije dovoljno izražajno
2 boda      -  istraživački pristup je jasno vidljiv, samostalnost i realizacija na razini 
                    ilustrativnosti
3 boda      - smislen istraživački pristup, zamjetna samostalnost u realizaciji zadatka 
4 boda      - originalna ideja (variranje ideja), izrazito samostalan rad i kritički kreativno 
                    preispitani likovni problemi

Odnos ideje i forme
0 bodova   - neinventivno prikazan odnos ideje i forme. Neizražajnost tehnike, materijala i          
                     medija
1 bod         - nejasan odnos ideje i forme. Osnovna upotreba tehnika, materijala i medija
2 boda       - dobar odnos ideje i forme, korektna primjena tehnika, materijala i medija
3 boda       - harmoničan odnos ideje i forme, likovno/vizualno tehnička izvedba skladno 
                     interpretirana
4 boda       - rad je kvalitetna integrirana cjelina u realizaciji ideje u formi, materijalu i  
                     mediju.

Svaki element može biti vrednovan s najviše četiri boda, a ukupan zbroj bodova vrednovanih elemenata može iznositi najviše šesnaest bodova. 
Likovni radovi  vrednovani s manje od osam bodova (0-7) ne mogu biti uvršteni u višu razinu natjecanja.

Šifrarnik kategorije:
	Broj kategorije
	Kategorija


	100
	Vizualne umjetnosti i dizajn - Tema (1. - 4. razred SŠ)



Podaci o radu učenika (dole navedeni) umeću se u omotnicu i pridružuju radu:
– ime i prezime učenika, OIB, 
– razredni odjel/ nastavni predmet (npr. slikarski dizajn, 4. razred/ crtanje i slikanje)
– nastavnik-mentor, OIB
– naziv rada
– naziv škole, adresa
– grad/županija
 izabrani ključni pojmovi likovnog jezika
– trajanje video uratka (maksimalno do 5 minuta)
·  format videa
– nadnevak

Na omotnici treba napisati:
Kategorija 3A
Županija:…. 
Razred:….

Napomene: 
Važno je pridržavati se sljedećih uputa za popunjavanje tablica za natjecanje i smotre: Škole moraju u priložene xls tablice upisati sve podatke o učeniku/ci koji/a sudjeluje na natjecanju/ smotri. Podatke o učeniku/ci potrebno je upisati u .xls tablicu počevši od najniže razine. Ispunjena tablica za određeno natjecanje/ smotru prosljeđuje se organizatoru više razine natjecanja/smotre nakon održanog natjecanja/ smotre (primjerice, nakon održane školske razine tablice se šalju organizatoru – školi domaćinu županijske razine). Agenciji za odgoj i obrazovanje, odnosno tajniku državne razine natjecanja/ smotre, šalju se tablice nakon održane županijske razine natjecanja/ smotre s popisom učenika koji se predlažu za državnu razinu natjecanja/smotre.

Postoji i rubrika „Ostalo“ u slučaju da nedostaje neki podatak.
Uz tablice su priložena i dva šifrarnika: šifrarnik škola i šifrarnik kategorija.
Šifrarnik škola je važan budući da se u tablice ne upisuje naziv škole već samo šifra škole (da bi se izbjeglo različito upisivanje naziva škole što bi rezultiralo neprepoznavanjem unesenog postignuća). Prilikom unosa šifre škole automatski će se u stupcu X pokazati naziv škole koji odgovara unesenoj šifri.
Zbog stalnog uvrštavanja novoosnovanih škola u šifrarnik škola, savjetujemo da s internetskih stranica Agencije za odgoj i obrazovanje uvijek preuzmete zadnji objavljeni šifrarnik škola i pripadajuće tablice za unos podataka.
Uz tablicu je također priložen i šifrarnik kategorija u kojem se nalaze brojevi, odnosno šifre, pojedinih kategorija natjecanja/ smotri.
S obzirom na to da hoteli za smještaj učenika tijekom održavanja državnih natjecanja ili smotri zahtijevaju dostavu datuma i mjesta rođenja učenika, u .xls tablici dodane su dvije nove rubrike (stupci Y i Z) u koje se mogu upisivati traženi podaci a koji se neće unositi u bazu podataka.
Važno: Svi podaci u tablicama moraju biti uneseni kako to format zahtijeva i svako odstupanje od zadanog će prouzročiti nemogućnost upisa rezultata u navedene sustave NISpuSŠ i NISpVU, odnosno bit će iskazan kao pogreška u sustavu (zadržati postojeći oblik i veličinu ćelija te koristiti padajuće izbornike).
Prilikom slanja Excel-tablice treba imenovati datoteku (sa školske na županijsku razinu pripadajućom školom i kategorijom, npr. SŠ Pregrada, 2A) i (sa županijske na državnu razinu pripadajućom županijom i kategorijom, npr. Krapinsko-zagorska županija, 2A).

Za točnost podataka odgovorna je škola odnosno ravnatelj škole.

Ukoliko budu potrebna dodatna pojašnjenja vezana uz Zadatak za učenike uputiti ih na gore navedenu e-mail adresu autora Zadatka.


3 B  -  Natjecanje–izložba likovnih uradaka na postavljenu temu i vizualni problem
Državna razina
Učenici će se natjecati u izradi vizualnih uradaka koji će biti realizirani mobitelima. U svojim radovima će propitivati raspoloživu stvarnost te je povezivati s vlastitim interesima u izabranim područjima. Upute će dati koordinator.
Agencija za odgoj i obrazovanje i škola domaćin osigurat će tehničku opremu potrebnu za rad u ovoj kategoriji natjecanja (kompjutor i projektor).
Učenici će imati pripremljen prostor za radionički tip rada.
Imenovani član državnog povjerenstva postavit će zadatak i koordinirati rad učenika.
Likovne/ vizualne će radove vrednovati tri člana Državnog povjerenstva.
 
Napomena: 
Ukoliko budu potrebna dodatna pojašnjenja vezano uz ZADATAK 3A kategorije treba ih uputiti na gore navedenu e-mail adresu autora zadatka.
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