Natjecanje — izlozba ucenika osnovnih i srednjih skola iz podrucja vizualnih
umjetnosti i dizajna LIK 2025./2026.

SKOLSKA RAZINA NATJECANJA — 1ZLOZBE

Likovna kultura, ucenici od 5. do 8. razreda osnovne skole

UPUTE | ZADATAK ZA UCENIKE

2. veljace 2026.



Dragi/a ucenice/ce!

Pred tobom je prezentacija s uputama i pojasnjenjem zadatka, a sadrzi sljedece podatke:

- uvodne napomene

- pojasnjenje teme (motivacijski tekst)

- prikaz koraka rada i preporuceno vrijeme

- detaljno pojasnjenje i smjernice za svaki pojedini korak
- zavrsne upute

- sastavnice za vrednovanje.

Pazljivo procitaj sadrzaj prezentacije, posStujudi redoslijed slajdova i smjernice.
Zelimo ti puno uspjehal



Uvodne napomene

e \Vrijeme za izvrSavanje zadatka obuhvacda 3 suncana sata: od 13:00 do 16:00 sati.

e Tijekom Natjecanja —izlozbe dopustene su stanke od najvise 10 minuta nakon svakoga punog sata —
do 2 stanke.

e Pomoc dezurnoga ucitelja mozes zatraziti samo u slucaju tehnickih ili sliénih poteskoca koje nisu
izravno vezane uz sadrzaj zadatka.

e Na sljedecem slajdu procitaj uvodni tekst s pojasnjenjem teme zadatka.



Tema Natjecanja —izlozbe:
S ONE STRANE VIDLJIIVOGA — Ispod povrsine — skriveni svijet snova

Iza vidljivoga krije se svijet osjecaja, maste i snova. To je tajanstveni prostor nasih unutarnjih misli u
kojemu trazimo veze s vanjskim svijetom. U tom se prostoru povezujemo s prirodom, mastamo i otkrivamo
inspiraciju koja oslobada kreativnost.

Ponekad boje, oblici i simboli skrivaju poruke koje sami trebamo otkriti. Upravo je zato umjetnost posebna.
Ona obogacuje i stvaratelja i promatraca. Umjetnik u svoje djelo unosi misli i osjecaje koji Zive u detaljima i
bojama, a promatrac zatim otkriva njegov skriveni svijet. U umjetnosti svatko moZe pronaci dio sebe.

Zaviri i ti ispod stvarnosti. Uroni u vlastiti svijet maste i snova. Pronadi ondje svoje Zelje, sje¢anja i osjecaje —
sve Sto cuvas samo za sebe. Otkrij sto se dogada kada zatvorimo oci: kako se obicCni prizori pretvaraju u
fantasticne, a svakodnevni predmeti u lebdece motive, simbolicne oblike i neocekivane kombinacije.



Zadatak za ucenike (koraci i vrijeme)

Redni v e v .
:rorj“ Sazeti opis koraka Preporuceno vrijeme rada
1. | Promisljanje o temi i ideji rada —izrada skice za likovni rad 13:00 -13:30
5 I.zrada I|kovn.oga ra!da - !:)rljenos prethodno osmisljene ideje pomocu 13:30 — 15:45
likovne tehnike u likovni rad
3. | ZavrSne upute 15:45 - 16:00
Napomena:

Preporuceno je vrijeme rada okvirno. Cim dovrsis jedan korak (npr. skicu), moZe§ odmah prijeéi na sljededi
korak i nastaviti s radom.



1. korak — Promisljanje o temi i ideji rada

Razmisli:

Kakvi se osjecaji i misli pojavljuju u tvojim snovima ili mastanjima?

Koje ti se slike, simboli ili prizori Cesto javljaju?

Sto se u snovima dogada ,ispod povrdine” — §to je skriveno, neoéekivano ili €&arobno?
Postoji li neki san kojega se sjecas jer je bio neobican, lijep, smijesan ili pomalo ¢udan?
Kada bi mogao/la nacrtati svoj unutarnji svijet, kako bi on izgledao?

Odaberi ideju:

Razmisli kako te motive mozes pretvoriti u likovni rad.

Izradi skicu za likovni rad:

U kakvim bi se neobi¢nim/nesvakidasnjim odnosima mogli naéi motivi ili predmeti iz stvarnosti?

Mogu li se spojiti stvarni motivi (npr. interijer, krajolik, predmete, Zivotinje...) s mastovitim i neobic¢nim
elementima (lebdedi likovi i predmeti, simboli, misticna biéa, neobi¢ne kombinacije...)?

Hode li tvoji likovi i predmeti lebdjeti, mijenjati veliCinu, oblik i znacenje ili ¢e se pojaviti na neocekivanim
mjestima?

Kojim bi bojama mogao/la to docarati?



2. korak — Izrada likovnoga rada

Zadatak: Izradi likovni rad koji odrazava tvoj svijet snova (ono sSto se krije ispod povrsine vidljivoga).
Likovna tehnika: pastel (uljani ili suhi)
Veli¢ina papira iz likovhe mape: crni, bijeli ili tonirani (prema izboru)
Obvezno primijeni sljedece elemente likovnoga jezika u kompoziciji likovnog rada:
- teksturu
- tonove boja (tonski prijelazi)
- toplo-hladni kontrast boja.
Objasnjenje likovnih pojmova:
Tekstura je kvaliteta povrsSine plohe (hrapava, glatka, mekanih, maglicastih prijelazai sl.).

Ton je stupanj svjetline neke boje.
Kontrast oznacava suprotnost (u ovome zadatku kontrast toplih i hladnih boja).



Likovni primjeri

lako je za tvoj likovni rad zadana slikarska tehnika, pogledaj kako su pojedini umjetnici prikazali svoj svijet

snova u trodimenzionalnom obliku.
Ovi su primjeri samo poticaj.
Nadamo se da ¢e te Cudni oblici i ideje ovih umjetnika inspirirati u stvaranju vlastite kompozicije.



Salvador Dali, Telefon s jastogom,
nadrealisticki objekt, 1936. — 1938.




Max Ernst, Jarac, bronca, 1964.




Salvador Dali, Slon trijumfa, 1975. Salvador Dali, Vizija andela, 1977.



Prilikom izrade likovnoga rada obrati paznju na sljedece:
¢ Ideja i poruka — Je li ideja originalna i mastovita? MoZe li se prepoznati Sto si htio/htjela prikazati?
¢ Kako je ideja pretvorena u likovni rad — Jesi li dobro prenio/prenijela svoju ideju u oblik i tehniku?

¢ Koristenje zadanih likovnih elemenata — Kako si upotrijebio/la kontrast boja, teksturu i tonove boja?
Jesu li elementi povezani i smisleno sloZzeni u kompoziciji?

¢ lzvedba i dovrSenost rada — Kako si se snasao/la s likovnhom tehnikom? Je li rad promisljen i dovrsen?

e Povezanost s temom sna i maste — Jesi li motive sna i maste povezao/la s vlastitim idejama i
doZivljajem?



3. korak — zavrsne upute

Spremanje likovnoga rada:

e Na poledinu likovnoga rada napisi svoju zaporku (kombinacija peteroznamenkastoga broja i rijeci).
e Predaj rad dezurnomu ucitelju.

UZivaj u istrazivanju vlastitoga svijeta snova i maste, u kojem sve smije biti pomalo neobi¢no, neocekivano i
potpuno tvoje. Vjerujemo da c¢eS otkriti skrivene dijelove sebe i dodati malo magije i boje u ovaj, ponekad
preozbiljan svijet!



