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Uvodna rijec

Postovane kolegice i kolege,

Republike Hrvatske, posvecen temi ,, Knjiznice u eri promjena — izazovi i prilike .
Ovaj zbornik svjedoci o bogatstvu ideja, iskustava i stru¢nih promisljanja koja su
obiljezila nas skup, a koja smo zeljeli trajno sacuvati i podijeliti s vama.

Kada smo se okupili na Proljetnoj Skoli, ucinili smo to u trenutku kada se
knjiZnice, a s njima 1 naSa profesija, nalaze pred brojnim izazovima. Tehnoloske
promjene, digitalna transformacija, nove potrebe korisnika i promjenjiva uloga
knjiznica u obrazovnom sustavu zahtijevaju od nas stalno prilagodavanje,
promisljanje 1 hrabrost. No, upravo su ti izazovi pokazatelj koliko su knjiznice
danas Ziva, dinami¢na i nezaobilazna mjesta unutar Skolske zajednice.

Radovi sabrani u ovom Zborniku donose pregled izlaganja, radionica i primjera
dobre prakse koji su obiljezili na$ strucni skup. U njima se prelamaju razlicite
perspektive — od razvoja informacijske i medijske pismenosti, preko poticanja

cen e

cen e

Posebno nas raduje Sto je ovaj Zbornik nastao kao rezultat zajedniCkog rada,
razmjene iskustava i medusobnog ucenja, vrijednosti koje su temelj svake stru¢ne
zajednice. Vjerujemo da ¢e radovi u njemu posluziti kao poticaj za daljnja
promisljanja, kao izvor inspiracije za nove projekte i kao potvrda vaznosti
Skolskih knjiznica u drustvu koje se neprestano mijenja.

Zahvaljujemo svim autorima, predavacima, voditeljima radionica i sudionicima
koji su svojim doprinosom obogatili Proljetnu Skolu i omogucili nastanak ovoga
zbornika. Vasa predanost, entuzijazam 1 stru¢nost najbolji su oslonac za daljnji
razvoj nase profesije.

Zelimo vam korisno ¢itanje i mnogo inspiracije za vas svakodnevni rad!

cen e

Adela Granié
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NOVI IZAZOVI DANASNJICE - PRILIKE ZA
UKLJUCIVANJE INOVATIVNIH RJESENJA U
OBRAZOVANIJE 21. STOLJECA

NEW CHALLENGES OF TODAY - OPPORTUNITIES FOR INCORPORATING
INNOVATIVE SOLUTIONS IN 21ST CENTURY EDUCATION

Sazetak

U radu na temu: ,,Novi izazovi danasnjice — prilike
za ukljucivanje inovativnih rjeSenja u obrazovanje
21. stolje¢a®, biti ¢e objasnjeni novi izazovi s
kojima ce se nastavnici i knjiznicari susretati sve
¢eSte u dogledno vrijeme u svojim radnim i
nastavnim procesima. Ciljevi predavanja su: (1)
upoznati sudionike s novi izazovima u
obrazovanju, (2) potaknuti sudionike na razmisl-
janje o tome kako ¢e obrazovanje izgledati kroz 21.
stoljete s obzirom na veliki utjecaj medija na
odgoj djece i odraslih, (3) upoznati sudionike s
ishodima ucenja kod pojedinih ucenika s osvrtom
na primjenu inovativnih rjesenja u nastavi, (4)
nauciti sudionike kako odrediti i primijeniti ino-
vativna rjeSenja u obrazovnim procesima. Nagla-
siti kako aktivnijim poucavanjem i inovativnim
metodama poucavanja koje su usmjerene na
ucenike koji uce, njegove motive, interes i potrebe
poticu: kreativnost, inovativnost i komunikaciju
te samostalno i kriticko promisljanje. Jedan od
temeljnih ishoda izlaganja je takoder shvacanje
kako je kod pojedinih ucenika poZzeljno koristiti
korisne elemente igre za poucavanje i zabavu za
ucenje u cilju postizanja inovativnosti. Zakljucci
izlaganja ¢e svakako biti od koristi za razvoj kom-
petencija nastavnika i knjiZnicara, te ¢e dane
informacije biti korisne za sudionike u cilju
razvoja osobnih vjesStina i primjene inovativnih
rjeSenja.

Kljuéne rijeci

inovativna rjeSenja; kreiranje ilustracija;

kreiranje plakata; primjena umjetne
inteligencije; kreiranje video zapisa

izv. prof. dr. sc. Matija Varga
mvarga@unin.hr
Sveudiliste Sjever

dr. sc. Drazen Ruzi¢
druzic6@gmail.com
I11. osnovna Skola Cakovec

Summary

In the paper on the topic: "New challenges of
today - opportunities for incorporating innovative
solutions into 21st century education", new chal-
lenges that teachers and librarians will encounter
more often in the foreseeable future in their work
and teaching processes will be explained. The
objectives of the lecture are: (1) to introduce
participants to new challenges in education, (2) to
encourage participants to think about what edu-
cation will look like throughout the 21st century,
given the great influence of the media on the
upbringing of children and adults, (3) to
introduce participants to learning outcomes for
individual students with a focus on the
application of innovative solutions in teaching,
(4) to teach participants how to identify and apply
innovative solutions in educational processes.
Emphasize how more active teaching and inno-
vative teaching methods that are focused on
students who are learning stimulate their moti-
vations, interests and needs: creativity, inno-
vation and communication, as well as
independent and critical thinking. One of the
fundamental outcomes of the presentation is also
the understanding that it is desirable for
individual students to use useful elements of
games for teaching and fun for learning to achieve
innovation. The conclusions of the presentation
will certainly be useful for the development of the
competencies of teachers and librarians, and the
information provided will be useful for partic-
ipants in developing personal skills and imple-
menting innovative solutions.

Key words

application of artificial intelligence; creating
illustrations; creating posters; innovative
solutions; video creation.
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1. Uvod

U radu na temu: ,Novi izazovi danasnjice — prilike za ukljucivanje inovativnih rjesenja
u obrazovanje 21. stolje¢a“, biti ¢e objaSnjeni novi izazovi s kojima Ce se nastavnici i
knjiznicari susretati sve ceS¢e u dogledno vrijeme u svojim radnim i nastavnim
procesima, te prilike za ukljucivanje inovativnih rjeSenja u obrazovanje 21. stoljeca.
Izazovi koji su istaknuti u radu su: (1) izazov u vidu daljnje digitalizacija i razvoja novih
tehnologija, (2) izazov preopterecenosti informacijama na strani ucenika, (3) izazov u
obliku motivacije uéenika koja je vezana za oblik nastave, (4) izazov u okviru
mentalnog zdravlja ucenika, (5) izazov prilikom individualizacije postupka poucavanja
u nastavnom procesu, (6) izazov u vidu brze promjene na trzistu rada kod strukovnih
skola i (7) uloga nastavnika (ucitelja, stru¢nih suradnika, strukovnih uditelja i
profesora). Bez obzira Sto se radi o stru¢nom radu, u radu je upotrijebljena znanstvena
metoda analize sadrzaja koja se ocituje kroz: (1) definiranje izazova danasnjice u
obrazovanju (prvi dio) i (2) prilike za ukljuéivanje inovativnih rjeSenja u obrazovanje
21. stoljec¢a (drugi dio rada).

2. Novi izazovi danasnjice u obrazovanju

Izazovi danasnjice u obrazovanju za nastavnike se mogu dijeliti na slijedece temeljne
skupine a to su: (1) izazov u vidu daljnje digitalizacija i razvoja novih tehnologija, (2)
preopterecenost informacijama na strani uéenika, (3) motivacija ucenika vezana za
oblik nastave, (4) mentalno zdravlje ucenika, (5) individualizacija nastavnih procesa,
(6) brze promjene na trzistu rada kod strukovnih skola i (7) uloga nastavnika (ucitelja,
stru¢nih suradnika, strukovnih uéitelja i/ili profesora).

2.1 Izazov u vidu daljnje digitalizacija i razvoja novih
tehnologija

Razvojem digitalizacije i novih tehnologija drasti¢no se mijenjao i mijenja se nacin
poucavanja i ucenja. Obrazovni sustav mora prilagoditi nastavu dostupnim novim
tehnologijama, digitalnim alatima, online platformama (poput LMS (sustava za
upravljanje ucéenjem), CMS (sustava za upravljanje sadrzajima) i LCMS sustavima
(sustavima za upravljanje ucenjem i sadrzajem na webu) i danas ,popularnoj*
umjetnoj inteligenciji (AI-u). Kada je rije¢ o umjetnoj inteligenciji danas je puno
primjera kod primjenskih programskih alata, gdje su proizvodacéi programskih
rjeSenja uveli dodatak alatima u obliku UI asistenta koji navodi korisnika i/ili
programera kako i na koji nacin treba rijesiti pojedini problem (primjeri pojedinih
alata koji imaju Ul asistente su: (1) paket Adobe, (2) IntelliJ, (3) generatori slika, (4)
generatori glazbe i (5) generatori videa, itd. . Postavlja se pitanje je li dobro i korisno
koristiti umjetnu inteligenciju ili nije. Odgovor bi bio umjereno koristenje, tj. kod
kreiranja npr. web aplikacije prihvatiti asistencije umjetne inteligencije ukoliko se
slazemo sa sugestijama umjetne inteligencije i ako razvoj informacijskog sustava za
potporu odvijanja pojedinog obrazovnog procesa ide u dobrom smjeru. Razvojem novi
tehnologija istodobno se javlja potreba za razvijanjem daljnje digitalne pismenosti kod
ucenika i nastavnika u Skolama (primjer dzepi¢i u knjiznicama transformirani u
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knjizni¢ne informacijske sustave). Kod razvoja novih tehnologija dobro je spomenuti i
mogucénosti mjerenja broja koraka, pretrcanih kilometara, te mjerenja tempa kretanja
itd. Isto tako postoje aplikacije (koje se mogu prikazati u strukovnom obrazovanju)
koje pomocu mobilnih uredaja i pritiskom prsta na ulaznu jedinicu mobitela pokazuju
otkucaj srca, posjedovanje energije i razinu stresa kod ljudi.

Slika 1. Prikaz digitaliziranih sustava i novih tehnologija danasnjice
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Izvor slike: Izrada autora rada

Slika 1 (Varga 2026) prikazuje digitalizirani sustav i nove tehnologije danasnjice na
internetu kao Siroko rasprostranjenoj mrezi uredaja koji imaju pristup resursima na
web mjestima. Daljnjom digitalizacijom sustav ¢e biti joS slozeniji i kompleksniji
(problem paméenja ,hrpe“ korisni¢kih imena i lozinka za svaki sustav).

2.2 Preopteredenost informacijama na strani uéenika

U danasnjem digitalnog svijetu ucenici i studenti imaju pristup ogromnoj kolic¢ini
informacija pomo¢u interneta i usluga pretrazivanja te alata umjetne inteligencije.
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Izazov je nauciti ucenike na koji nacéin kriti¢ki razmisljati i razlikovati pouzdane od
nepouzdanih izvora i kako pravilno koristiti informacije po moguénosti vrijednosne
informacije. Svakako je naputak da svaki korisnik sebi strukturira podatke s pojedinog
izvora a pogotovo izvora gdje su nestrukturirani podatci. Izvore informacija za ucenike
i studente predstavljaju prioritetno alati umjetne inteligencije i pretrazivadi (tj. Google,
Yahoo, Bing i ostale trazilice) ali i svaki multimedijski element poput: teksta, slika,
fotografija, video zapisa, web stranica, web mjesta itd. Svakako je prilika u tom
kontekstu upoznavanje ucenika i studenata sa struéno i znanstveno utemeljenim
izvorima informacija poput: upoznavanja s portalom Hrcak te platforma putem koje su
dostupni citatni indeksi i baze podataka, a pokrivaju sva podrucja znanosti kao $to su
WoS i Scopus, te mnoge druge platforme.

2.3 Motivacija ucéenika vezana uz oblik nasatave

Sve veéi broj ucenika pokazuje manju motivaciju za tradicionalni oblik nastave.
Nastavnici moraju razvijati interaktivne i inovativhe metode poucavanja koje potic¢u
ucenike na aktivno sudjelovanje u procesu ucenja. Takoder, kod ucenika motivator
moZe biti ocjena ali postoje takoder i brojni drugi motivatori.

2.4 Mentalno zdravlje ucenika

Utjecaj pritisak uspjeha na mentalno zdravlje uéenika, utjecaj drustvenih mreza na
ucenike i studente, promjene u drustvu takoder utje¢u na mentalno zdravlje mladih.
Skole se sve vi$e suocavaju s problemima koje izazivaju kod uéenika: (1) stres, (2)
anksioznost i (3) vrSnjacko nasilje. Kada je rije¢ o mentalnom zdravlju valja
napomenuti kako agresivne igre i online igre te pojedini agresivni crti¢i (prepuni
nasilja) negativno utjecu na ponasanje djece i mladih ucenika. LoS$ utjecaj na djecu te
stvaranje ovisnosti o igrama prouzrokuje Cesto igranje video igara i pregledavanje
agresivnih animiranih crtica. Svakako u ovom istrazivackom radu valja istaknuti
pojmove autizam i digitalan autizam, te postojanje razlika izmedu navedena dva
pojma. Naime, pojedina djeca (mladi) na neki nacin postaju obiljeZena tzv. pojmom
autizam (stanjem autizam), iako kod njih nema autizma tj. ne postoji niti ,slovo p” od
sporemecaja iz spektra autizma”. Opce je poznato kako autizam kao pojam je
pervazivni 742 razvojni poremecaj definiran prisutnoséu abnormalnog ili
poremecenog razvoja koji se ocituje prije dobi od dvije i pol godine Zivota te
karakteristicnim tipom abnormalnog funkcioniranja u tri podrucja: (1) socijalne
interakcije, (2) komunikacije i (3) ogranicenog ponavljanja. Naime, ponekad djeca
dobiju nazalost ,etiketu” poremecaj iz spektra autizma iako tome nije tako. U vezi
prikazane definicije postoji takoder pojam digitalan autizam koji se javlja kod djece
koja su ovisna o internetu a posebice o agresivnim animiranim filmovima s npr. video
arhive YouTube koji loZe djeluju na ponasanje djece u drustvu. Stoga je vazno zastititi
djecu i mlade od takvih sadrzaja na webu. Vazno je odmah istaknuti kako ,digitalni
autizam” nije sluzbena dijagnoza, nego se radi se o pojmu koji struénjaci ponekad
koriste kako bi opisali skup ponasanja kod djece i mladih koja provode znacajnu
kolicinu vremena pred ekranima, s pocetkom u najranijoj dobi, a koja nalikuju
simptomima poremecaja iz autisticnog spektra (npr. smanjen je kod takve djece i
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mladih verbalni kontakt kao i kontakt ocima, poteskoce u govoru i socijalna
povucenost (Varga i Ruzi¢ 2025: 741-742).

2.5 Individualizacija nastavnih procesa

U razredu su ucenici s razli¢itim sposobnostima, interesima i stilovima ucenja. Izazov
je prilagoditi nastavu i poucavanje svakom uceniku kako bi svi imali jednake
mogucnosti za uspjeh i napredovanje. Svaki nastavnik mora biti osposobljen raditi s
djecom koja imaju individualizirani plan i program uéenja i/ili prilagoden a nastavnik
s druge strane individualizirani plan i program poucavanja. Ovaj izazov te potencijalni
problemi koji se mogu dogoditi u procesu obrazovanja se mogu neutralizirati
primjenom odgovarajuc¢ih programskih alata, poput (alata): (1) Reading Coach, (2)
Reading Progress, (3) Speaker Coach, (4) Search Coach, (5) Reflect i (6) Lexie.

2.6 Brze promjene na trzistu rada kod strukovnih Skola

Mnoge buduce profesije (smjerovi) danas jo§ ne postoje. Zato obrazovanje mora
razvijati vjestine kod ucenika za 21. stoljece, poput: kreativnosti, poticanja ideja,
stvaranja izuma, inovacija, komercijalizacija, vjestina rjesavanja problema, timskog
rada i komunikacijskih vjestina. Kao odgovor na promjene kod trzista rada zapocela je
modularna nastava. Modularna nastava je zapocela ove skolske 2025./2026. godine i
tek treba vidjeti kakvi ¢e sve biti izazovi provedbe. Cilj cjelokupnog procesa modularne
nastave je postizanje odredenih ishoda ucenja, koji su navedeni u drzavnom registru
kao mjera standarda kvalifikacije. Ishodi ucenja znanja su i vjestine koje je osoba stekla
ucenjem nakon poucavanja i dokazala nakon postupka vrednovanja. Kako bi se
nastava odvijala u smjeru ostvarenja postavljenih ciljeva bitna je kvalitetna
komunikacija i suradnja izmedu nastavnika i struke te izmedu nastavnika i uéenika
koji je u centru pozornosti. Nastavnik i Skola trebaju zajednicki razraditi: (1) tijek i
sadrzaj provedbe pojedinih modula kako bi u¢enik po zavrsetku skolovanja postigao
propisane razine kvalifikacije i (2) sudjelovanje pojedinog nastavnika unutar
pojedinog modula. Prilikom realizacije nastavnih procesa u modularnoj nastavi
naglasak je na suradnji svih nastavnika medusobno (Pongrac i Varga 2025: 165-172).
Ako pitamo ucenike, prepoznaju li koje su to meke vjestine, najveéi dio ucenika
prepoznaje i kao najvaznije istiCe, na temelju provedenog upitnika u Skoli: (1)
organizacijske sposobnosti, (2) upravljanje ljudskim resursima i (3) koristenje
internetskih tehnologija (Pongrac i Varga 2025: 165-172).

2.7 Uloga nastavnika (ucitelja, strukovnog ucitelja i/ili
profesora)

Nastavnici danas nisu samo prenositelji znanja, nego i mentori, motivatori, vodiéi kroz
proces ucenja i moderatori. To zahtijeva stalno stru¢no usavrsavanje i prilagodbu
novim metodama rada, novim tehnologijama i primjeni umjetne inteligencije.
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3. Prilike za ukljuéivanje inovativnih rjesenja u
obrazovanje

Kroz ovo poglavlje, daju se odgovori na izazove danasnjice (po prethodnim
poglavljima), te se ukazuje na potencijalne prilike za ukljuc¢ivanje inovativnih rjeSenja
u obrazovanje 21. stoljeca.

Nastavno uz poglavlje 2.1, danasnja prilika ukljucivanja inovativnih rjesenja u
obrazovanje ocituje se kroz implementaciju LCMS sustava koji objedinjuje LMS sustav
i CMS sustav. Na primjer jedan od odli¢nih rjeSenja koje se duze vrijeme koristi u
Portugalu je Sakai. Sakai se koristi na vise od 350 fakulteta i sveudiliSta diljem svijeta.
Politehnicki Institut u Braganci koristi inacicu Sakai platforme pod imenom
IPBvirtual. Platforma na prakti¢an nacin prikazuje nastavne materijale iz svih kolegija
u tekucem semestru. Od spomenutih znacajki valja spomenuti: (1) pregled pohadanja
nastave, (2) kalendar s nastavnim terminima i terminima ispita koji se redovito
azuriraju, (3) mogucnost pregledavanja dostupne literature iz sveuciliSne knjiznice te
povezanost platforme sa studentskom menzom. S obzirom na povezanost platforme sa
viSebrojnim sastavnicama studentskog Zivota (poput knjiznice i menze) ovakav tip
platforme zazivio bi i na hrvatskim sveuciliStima. Slijedeca prilika je koristenje
umjetne inteligencije u obrazovanju te moguénost implementacije novih predmeta u
skole i kolegija na fakultete koji se odnose na koristenje, razvijanje i treniranje umjetne
inteligencije (dobar primjer je uvodenje studija na Sveudili§tu Sjever iz podrudja
racunarstva i informatike na Odjelu racunarstvo i informatika po nazivom: , First AI“).
Takoder, prilika je nauciti uéenike kako funkcionalno primjenjivati alate umjetne
inteligencije prilikom kreacije novi programskih rjesenja.

Nastavno uz poglavlje 2.2, danasnja prilika u obrazovanju je upoznavanje ucenika i
studenata sa struc¢no i znanstveno utemeljenim i strukturiranim izvorima informacija
poput: upoznavanja s portalom Hrcak te platforma putem koje su dostupni citatni
indeksi i baze podataka, a pokrivaju sva podruéja znanosti kao Sto su WoS i Scopus
platforme, te mnoge druge platforme sa stru¢nim a ne samo znanstvenim radovima.
Takoder, vezano uz strukturiranost podataka ucenicima i studentima valja naglasiti
kako video arhive poput YouTube nisu strukturirane baze video zapisa nego
funkcioniraju temeljem upita pretrage, dok si dobivene rezultate ucenici moraju
strukturirati. Takoder, prijedlog je isto tako strukturirati rezultate dobivene alatima
umjetne inteligencije.

Nastavno na poglavlje 2.3, danasnja prilika u obrazovanju je ukljucivanje
inovativnih rjeSenja u obrazovanje koja definitivno motiviraju ucenike, a ona se ocituju
kroz slijedec¢e motivacijske faktore: (1) odli¢ne ocjene, (2) slanje ucenika na natjecanja,
(3) uspjehe ucenika na natjecanjima, (4) sudjelovanje u smotrama radova
(fotografskim, likovnim (slika 3), programskim, aplikacijskim itd.), (5) snimanje video
uradaka (slika 2) i javnu objavu na javnoj televiziji, (6) izradu ilustracija, (77) izradu
slika AI alatima, (8) izvanucioni¢ku nastavu u zemlji i inozemstvu, (9) primjenu
humanoidnih robota u ucionicama, (10) javne pohvale od strane ravnatelja i mentora
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u lokalnim i drzavnim medijima (slika 3) itd. Takoder, motivatori su i nagrade na
natjecanjima, smotrama radova i natjecajima.

Slika 2. Prikaz videa javno objavljenog nastavnog sata iz predmeta ra¢unalna grafika

=  EVoulube m O

Radunalna grafika - Valkaj Ivan 1.d i izv. prof. dr. sc. Matija Varga

Izvor slike: Izrada autora rada i URL adrese: https://www.youtube.com/watch?
v=nUZ2MoSwmag

Slika 2 (Varga 2026) prikazuje video javno objavljen i nastavni sat iz predmeta
racunalna grafika na kojem su ucenici inovativnom metodom uz pomo¢ alata Adobe
Ilustrator za uredivanje plakata ilustrirali: naslovnice knjiga, plakate, logo tipove, web
stranice itd.

Nastavno uz poglavlja 2.4 i 2.5, danasnja prilika ukljuéivanja inovativnih rjeSenja u
obrazovanje ocituje se kroz prevladavanje pojedinih barijera kod ucenika s teSko¢ama
koristenjem unutar sustava Microsoft 365 za obrazovanje dostupnih brojnih alata koji
doprinose razvoju: (1) d¢italackih, (2) komunikacijskih, (3) informacijskih i (4)
matematickih vjestina ucenika. Medu njima se isticu: (1) Reading Coach, (2) Reading
Progress, (3) Speaker Coach, (4) Search Coach i (5) Reflect. Navedeni alati pruzaju
podrsku u razumijevanju teksta, prosirivanju rjecnika, generiranju pitanja za provjeru
razumijevanja, vjezbanju govora, pripremi prezentacija i usmenih izlaganja, rjeSavanju
matematickih zadataka te razvoju kritickog vrednovanja izvora informacija. U¢enicima
koji imaju teskoée u izgovoru pojedinih rijeéi ovi alati mogu pomo¢i u automatskom
prepoznavanju pogresno izgovorenih rije¢i i njihovom ponovnom uvjezbavanju
(Marini¢ 2026). Za ucenike s disleksijom i teSko¢ama citanja korisnom se pokazala
aplikacija Lexie, koja olakSava ¢itanje i razumijevanje teksta prilagodbom sadrzaja
njihovim specificnim potrebama (Omolab LTD).
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Slika 3. Prikaz ilustracija ucenica koje su osvojile 1. 1 3. mjesto na natje¢aju u Osijeku

MLADI GRAFICARI

GRADITELJISKA SKOLA CK Lea Lehkec i Rene

Kuretic osvojile 1. i 3. mjesto na natjecaju u
Osijeku

AUTOR: MARTLLA VARGS [ 12062025 0 12:26 FOTO: Marjas Ve

Izvor slike: Izrada autora rada

Nastavno uz poglavlje 2.6, danasnja prilika je ukljuéivanje inovativnih rjeSenja u
obrazovanje temeljem prakti¢nih primjera i iskustava iz prakse. Svakako su dobro
dosla u srednjem strukovnom obrazovanju: (1) predavanja i odradene radionice od
strane zaposlenika koji rade u privatnom sektoru i (2) posjete proizvodnim realnim
pogonima u tvrtkama koje imaju specifi¢éne pogone vezane uz strukovno obrazovanje.
Kada je u pitanju strukovno obrazovanje, jedna od vaznijih pretpostavki provedbe
modularne nastave u strukovnom S$kolstvu, upravo jest kvalitetna komunikacija i
suradnja izmedu nastavnika struke, koji trebaju zajednicki razraditi tijek i sadrzaj
provedbe pojedinih modula i sudjelovanje pojedinog nastavnika unutar pojedinog
modula (Pongrac i Varga 2025: 165-172).

Nastavno uz poglavlje 2.7, danasnja prilika kod nastavnika te njegova uloga se
smanjuje na primjer koristenjem i primjenom umjetne inteligencija od strane ucenika,
koja je preuzela poprilicno nastavnih procesa. Uloga nastavnika ponekad se svodi na
moderatora tj. moderiranje. Takoder, ulogu nastavnika u procesu obrazovanja
umanjuju metode L2L Sto znaci da u procesu ucenja, ucenici uce ucenike.
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4. Zakljucak

Obrazovni sustav se mora stalno prilagodavati promjenama u drustvu i novim
tehnologijama a kod strukovnog obrazovanja se mora prilagodavati obrazovni sustav u
roku odmah, mora se prilagoditi potrebama na trzistu rada. Cilj modernog
obrazovanja nije samo prenoSenje znanja i vjestina, nego razvoj kompetentnih, kriti¢ki
osvijestenih, prilagodljivih (fleksibilnih) i trzistu prihvatljivih pojedinaca. U radu je
naglaseno kako aktivnijim poucavanjem i inovativnim metodama poucavanja koje su
usmjerene na ucenike (koji uce te njegove motive, interes i potrebe koje poticu:
kreativnost, inovativnost i komunikaciju, te samostalno i kriticko promisljanje
temeljem strukturiranih podataka i informacija) dolazimo do inovacija. Ovim
istrazivanjem su takoder pokazane i opisane pojedine inovacije koje se mogu prikazati
i upotrijebiti u procesima obrazovnog sustava kao i naéini motivacije te motivatori i
mentalne mape.

Literatura

1. Marini¢, Nikolina. UT alati za ucenje. Udruga Suradnici u ucenju. Sisak.
https://ucitelji.hr/ui-alati-za-ucenje/ (pristupljeno 16. ozujka 2026.).

2. Omolab LTD. Lexie. Zagreb. https://www.omoguru.com/hr/lexie-app/
(pristupljeno 13.3.2026.).

3. Pongrac, Srebrenka i Varga, Matija. Meke vjestine u modularnoj nastavi
strukovnih skola. Varazdinski ucitelj, vol. 8, br. 19, 2025, str. 165-172.
Varazdin. https://hrcak.srce.hr/336565. (pristupljeno 18.03.2026).

4. Varga, Matija. 2026. Rac¢unalna grafika. Graditeljska $kola Cakovec.
Cakovec. https://www.youtube.com/watch?v=nUZ2MoSwmag (pristupljeno
17.3.2026.).

5. Varga, Matija. 2026. Surha mentalnih mapa. Cakovec. https://
varga526106074.wordpress.com/svrha-mentalnih-mapa/ (pristupljeno
19.3.2026.).

6. Varga, Matija i Ruzi¢, Drazen. 2025. Zastita informacija mladih na
internetu. EDUizziv - Izzivi poucevanja in vrednotenja znanja. EDUvision.
Ljubljana. https://www.eduvision.si/Content/Docs/Zbornik_EDUizziv_
Junij_25_splet.pdf (pristupljeno 19.3.2026.).

Knjiznice u eri promjena 21


https://ucitelji.hr/ui-alati-za-ucenje/
https://www.omoguru.com/hr/lexie-app/
https://hrcak.srce.hr/336565
https://www.youtube.com/watch?v=nUZ2M0Swmag
https://varga526106074.wordpress.com/svrha-mentalnih-mapa/
https://varga526106074.wordpress.com/svrha-mentalnih-mapa/
https://www.eduvision.si/Content/Docs/Zbornik_EDUizziv_Junij_25_splet.pdf
https://www.eduvision.si/Content/Docs/Zbornik_EDUizziv_Junij_25_splet.pdf




RASTEMO UZ EITANJE: PROJEKT POTICANIJA
JEZICNO-CITALACKE PISMENOSTI U OKVIRU
PROGRAMA POTPORE, POTPOMOGNUTOG I OBOGACENOG
UCENJA CJELODNEVNE SKOLE

Gordana Gregurovi¢ Petrovié¢
gordana.gregurovic@skole.hr

Osnovna $kola Augusta Cesarca, Krapina

Sazetak

Program potpore, potpomognutog i obogaéenog
ucenja (A2) jedan je od Cetiriju programa Cjelod-
nevne S$kole osmisljen radi pruzanja ucenicima
konkretne potpore, odnosno obogacivanja ucenja
te poboljSanja znanja i vjestina vaznih oblika pis-
menosti. U okviru navedenog programa u skol-
skoj se knjiznici provode aktivnosti usmjerene na
jezi¢no-citalacku pismenost $to pokazuju i pro-
jekti ,Rastemo uz cCitanje 1 i 2!“. Projekte su
osmislile stru¢ne suradnice Skole, a sudjelovali su
ucenici drugog, odnosno petog razreda. Knjizev-
noumjetnickim tekstovima i brojnim aktivnos-
tima kod ucenika je poticano razvijanje maste,
kreativnosti, kritickog miSljenja, stvaralackog
iskustva, uzitka citanja i razumijevanja proci-
tanog radi spoznaje sebe i svijeta. Poucavanjem o
emocijama, empatiji, temeljnim ljudskim vrijed-
nostima, vrijednostima nacionalne kulture,
medijskoj pismenosti i odrzivom razvoju dopri-
nosilo se cjelovitom razvoju ucenika, a tako su se
obiljezili i znacajni datumi. Projektima su obuh-
vaceni sadrzaji nastavnog predmeta Hrvatski
jezik u suodnosu sa sadrzajima medupredmetnih
tema Osobni i socijalni razvoj, Gradanski odgoj i
obrazovanje, Uc¢iti kako ucditi i Uporaba IKT-a te
njihovih odgojno-obrazovnih ishoda i ocekivanja.
Interdisciplinarni pristup i razli¢ite strategije
ucenja doprinijele su stjecanju znanja, vjestina i
odgovornosti ucenika za vlastito ucenje te ostvari-
vanju ishoda vezanih uz jezi¢nu-C¢italacku pis-
menost.

Kljuéne rijeci
¢jelodnevna skola; jezi¢no-¢italacka pismenost;

program potpore, potpomognutog i obogaéenog
ucenja; Skolska knjiznica

Summary

The Support, Assisted and Enriched, Learning
Program (A2) is one of four programs of Whole-
Day School which provides students with concrete
support enriching learning and improving knowl-
edge and skills in important forms of literacy.
Within the framework of the program, activities
focused on linguistic and reading literacy are car-
ried out in the school library which are demon-
strated in the projects ,We grow with reading 1
and 2!“ The projects were designed by the profes-
sional associates of the school and involved sec-
ond and fifth graders.

Literary and artistic texts and numerous activities
encouraged students to develop their imagina-
tion, creativity, critical thinking, creative experi-
ence, the pleasure of reading and uderstanding
what they read in order to understand themselves
and learn about the world. Teaching about emo-
tions, empathy, fundamental human values, na-
tional heritage, media literacy and sustainable de-
velopment resulted in students' development and
was associated with marking important dates.
Projects brought together the contents of the
Croatian language subject and cross-curricular
topics Personal and Social Development, Civic
Education, Learning How to Learn and Use of the
ICT with their common educational outcomes.
The interdisciplinary approach and various learn-
ing strategies contributed to the aquisition of
knowledge, skills and students' responsibility for
their own learning which bettered their language
and reading literacy.

Key words

Whole-Day School; language and reading
literacy; support, assisted and enriched
learning program; school library
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Program potpore, potpomognutog i obogacenog ucenja (A2)
u okviru Cjelodnevne Skole

Osnovna skola Augusta Cesarca, Krapina jedna je od Sezdeset i dvije osnovne Skole u
Hrvatskoj u kojoj se od Skolske godine 2023./2024. provodi Eksperimentalni program
»,Osnovna skola kao cjelodnevna Skola: Uravnotezen, pravedan, ucinkovit i odrziv
sustav odgoja i obrazovanja“. Program A2 jedan je od Cetiriju njegovih programa i
sastoji se od obveznog i izbornog dijela. Provodi se u svih osam razreda osnovne $kole,
a usmjeren je na poboljsanje skupine znanja i vjestina ucenika vezano uz vazne oblike
pismenosti. U njegovu sredistu stoje nacela diferencijacije nastave i ucenja radi
smanjenja razlika u skolskim postignu¢ima i ishodima. Provedbom Programa A2
uCenicima se pruza konkretna, prilagodena i ucinkovita potpora, odnosno
obogacivanje uéenja. Suradnja i timski rad osnova su njegove ukupne ucinkovitosti. U
okviru Programa A2 stru¢ni suradnici knjizniéari unutar Skole suraduju u
osmisljavanju i provodenju odgojno-obrazovnih aktivnosti usmjerenih posebice na
jezi¢no-¢italacku pismenost ucenika.

Skolska knjiZnica i cjelodnevna 3kola

Skolska knjiznica, kao srediSte pismenosti, u¢enike uvodi u svijet knjige i poti¢e ih na
uzivanje u ¢itanju. Upravo programi ¢itanja koje promice i provodi djeluju poticajno te
njima pridonosi jednomu od strateskih pitanja — promicanju ¢itanja izvan formalnog
nastavnog okruzja'. Ucenike treba ocarati tekstom, citajué¢i im i citajuci s njima. U
danasnje vrijeme ubrzanog tehnoloskog napretka citalacka se pismenost smatra
jednom od osnovnih vjestina. Osim §to je pretpostavka uspjeha u svim predmetnim
podrucjima, ona je i preduvjet kritickog i aktivnog sudjelovanja u mnogim aspektima
svakodnevnog Zzivota.> Pritom su tehnike ¢itanja i razumijevanje procitanog bitan
preduvjet uspjeSnosti cjelokupnog procesa skolskog ucenja, a ¢italacke kompetencije
bitan su ¢imbenik u razvoju kulture citanja. Stoga se projektima ,,Rastemo uz Citanje 1
i 2%  koje su osmislile struéne suradnice Skole knjiznicarka, edukacijska
rehabilitatorica i pedagoginja te ih ostvarile u suradnji s razrednim uciteljicama i
uciteljicama Hrvatskog jezika, poticala jezi¢no-Citalacka pismenost u okviru A2
programa obogacenog ucenja. S obzirom na ritam implementacije Eksperimentalnog
programa u projektu su sudjelovali ucenici drugog, odnosno petog razreda u kojima se
on u potpunosti izvodi. Uzimaju¢i u obzir brojna istrazivanja koja ukazuju kako
danasnji ucenici traze zanimljivije sate koji podrazumijevaju i primjenu digitalnih
medija, kreativho se pristupilo osmisljavanju nastavnih sati obogac¢enog ucenja
individualizacijom sadrzaja i aktivnostis. Razlicitim knjizevnoumjetnic¢kim tekstovima,
suradnic¢kim ucenjem i brojnim aktivnostima kod ucenika je poticano razvijanje maste,
kreativnosti, kritickog misljenja, stvaralackog iskustva, uzitka ¢itanja i razumijevanja

! (Visinko 2014: 141)
2 (Peti-Stanti¢ 2019: 72)
3 (Gabelica i Tezak 2017: 106)
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procitanog radi spoznaje sebe i svijeta. Svladavanjem Ccitanja, i to Citanja s
razumijevanjem, cita se lako i s uzitkom, c¢itanjem novih tekstova nadograduje se
znanje i iskustvo (...)4. Ucenici koji osjete uzitak ¢itanja postaju samopouzdani, skloniji
cjelozivotnom ucenju, preuzimanju odgovornosti i aktivnom sudjelovanju u drustvu.
Stoga je u ugodnom radnom ozrad¢ju raznovrsnim oblicima rada, primjenom
BrainGym vjezbi, jezi¢nih i drustvenih igara te digitalnih alata razvijan pozitivan stav
ucenika prema citanju. Cjelovitom razvoju ucenika pridonosilo se poucavanjem o
emocijama, empatiji, temeljnim ljudskim vrijednostima, vrijednostima zavicajne
(nacionalne) kulture, medijskoj pismenosti i odrzivom razvoju. Projektima su
obuhvacéeni sadrzaji nastavnog predmeta Hrvatski jezik i medupredmetnih tema
Osobni i socijalni razvoj, U¢iti kako uéiti, Gradanski odgoj i obrazovanje i Uporaba
IKT-a te njihovih odgojno-obrazovnih ishoda i o¢ekivanja.

Rastemo uz citanje 1

U okviru projekta ,Rastemo uz éitanje 1“ ostvareni su sljede¢i odgojno-obrazovni
ishodi nastavnog predmeta Hrvatski jezik: OS HJ A.2.2. Udenik slusa jednostavne
tekstove, to¢no izgovara glasove, rije¢i i re¢enice na temelju slusanoga teksta. OS HJ
A.2.3. Ucenik ¢ita kratke tekstove tematski prikladne uéenickomu iskustvu, jezicnomu
razvoju i interesima. OS HJ B.2.1. Uéenik izraZava svoja zapazanja, misli i osjecaje
nakon slu$anja i ¢itanja knjizevnoga teksta i povezuje ih s vlastitim iskustvom. OS HJ
B.2.4. Ucenik se stvaralacki izrazava prema vlastitome interesu potaknut razli¢itim
iskustvima i dozivljajima knjizevnoga teksta. Vezano uz medupredmetne teme
ostvarena su sljede¢a odgojno-obrazovna ocekivanja: MPT Osobni i socijalni razvoj:
osr A.1.2. Upravlja emocijama i ponasanjem. osr B.1.1. Prepoznaje i uvazava potrebe i
osjecaje drugih. osr B.1.2. Razvija komunikacijske kompetencije. MPT Gradanski
odgoj i obrazovanje: goo A.1.1. Ponasa se u skladu s dje¢jim pravima u svakodnevnom
zivotu. goo A.1.2. Aktivno zastupa djedja prava. goo C.1.2. Promice solidarnost u
razredu. goo C.1.3. Promice kvalitetu zivota u razredu. MPT U¢iti kako uciti: uku A.1.3.
3. Kreativno misljenje — Ucenik spontano i kreativno oblikuje i izrazava svoje misli i
osjecaje pri ucenju i rjeSavanju problema. uku A.1.4. 4. Kriti¢ko misljenje — Ucdenik
oblikuje i izrazava svoje misli i osjecaje. uku B.1.4. 4. Samovrednovanje/samoprocjena
— Na poticaj i uz pomoc¢ ucitelja procjenjuje je li uspjesno rijesio zadatak. uku D.1.2. 2.
Suradnja s drugima — Ucéenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspjesno
suraduje u razli¢itim situacijama i spreman je zatraziti i ponuditi pomoé. MPT
Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije: ikt A.1.3. Ucenik primjenjuje
pravila za odgovorno i sigurno sluzenje programima i uredajima. ikt D.1.1. Ucenik se
kreativno izrazava i istrazuje jednostavne metode za poticanje kreativnosti u zadanim
ili novim uvjetima.

* (Peti-Stanti¢ 2019: 73)
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Rastemo uz citanje 2

U okviru projekta ,Rastemo uz Citanje 2“ ostvareni su sljede¢i odgojno-obrazovni
ishodi nastavnog predmeta Hrvatski jezik: OS HJ A.5.2. Udenik slusa tekst, izdvaja
klju¢ne rije¢i i obja$njava znadenje teksta. OS HJ A.5.3. Uéenik &ita tekst, izdvaja
Kklju¢ne rijeéi i obja$njava znacenje teksta. OS HJ B.5.1. Uéenik obrazlaZe dozivljaj
knjizevnoga teksta, obja$njava uocene ideje povezujuéi tekst sa svijetom oko sebe. OS
HJ B.5.4. Ucenik se stvaralacki izrazava prema vlastitome interesu potaknut razli¢itim
iskustvima i dozivljajima knjizevnoga teksta. Uz MPT Osobni i socijalni razvoj
ostvarena su sljede¢a odgojno-obrazovna odekivanja: osr A.2.3. Razvija osobne
potencijale. osr B.2.2. Razvija komunikacijske kompetencije. osr B.2.4. Suradnicki uci
i radi u timu. osr C.2.4. Razvija kulturni i nacionalni identitet zajedniStvom i
pripadnoséu skupini. Uz MPT Gradanski odgoj i obrazovanje ostvarena su sljedeca
odgojno-obrazovna océekivanja: goo A.2.1. Ponasa se u skladu s ljudskim pravima u
svakodnevnom Zzivotu. goo A.2.2. Aktivno zastupa ljudska prava. Uz MPT U¢iti kako
uciti ostvarena su sljede¢a odgojno-obrazovna ocekivanja: uku A.2.3. 3. Kreativno
misljenje — Ucenik se koristi kreativnoséu za oblikovanje svojih ideja i pristupa
rjeSavanju problema. uku B.2.4. 4. Samovrednovanje/samoprocjena - Na poticaj
ucitelja, ali i samostalno, ucenik samovrednuje proces ucenja i svoje rezultate te
procjenjuje ostvareni napredak. Uz MPT Uporaba informacijske i komunikacijske
tehnologije ostvarena su sljedeta odgojno-obrazovna ocekivanja: ikt A.2.1. Ucenik
prema savjetu odabire odgovarajucu digitalnu tehnologiju za obavljanje zadatka. ikt
A.2.3. Ucenik se odgovorno i sigurno koristi programima i uredajima. ikt D.2.1. Uéenik
se izrazava kreativno i planira svoje djelovanje jednostavnim metodama za poticanje
kreativnosti u IKT okruZzju.

Tijekom provedbe projekta struéne su suradnice sustavno pratile rad ucenika,
pruzaju¢i im pravovremene povratne informacije te kontinuiranu podrsku
prilagodenu njihovim potrebama. Struéna suradnica knjiznicarka redovito je i
dokumentirala ostvarivanje projekta. Vijesti o ostvarenim ciljevima objavljivane su
na web stranici Skole i stranici Virtualne Skolske knjiznice ¢ime je projekt postao
dostupan i Siroj drustvenoj zajednici.

Tijek aktivnosti:
Rastemo uz ¢itanje 1°

Uvodnim aktivnostima stru¢ne suradnice upoznale su ucenike drugog razreda s
projektom. Citanje kao ishodisna kompetencija temelj je cjeloZivotnog ucenja te je
uslijedila oluja ideja s pojmom ,,Citanje je...“. Uz asocijacije u¢enici su izrazavali i svoje
osjectaje vezane uz Citanje. Suradnickoj atmosferi pridonijelo je aktivno slusanje kao i
vjezbe za poticanje ¢itanja iz BrainGym-a. BrainGym metoda koristi specifiéne pokrete
za povezivanje mozdanih funkcija, ¢ime se olaksava ucéenje i poboljSavaju Skolski
rezultati. Tijekom projekta koristene su sljedece vjezbe: krizno gibanje, lijene osmice,

>Vise o projektu na poveznici.
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misleca kapa, zemaljske tipke i dvostruko Saranje kojima su poticane vjestine citanja,
pisanja, misljenja, samosvijesti te uéenja. Dramskim vjeZbama i jezicnim igrama kod
ucenika je potican razvoj komunikacijskih vjestina, kreativnosti i samopouzdanja.
Kako navodi Peti-Stanti¢, vaznost i uZivanje u jezi¢nim igrama nije samo izraz
kreativnosti, ve¢ i ,prekoracivanje granica u svladavanju sebe samoga“. Jezi¢ni ciljevi
odnose se na intuitivno svladavanje jezika kao i na istrazivanje i usvajanje Sto Sireg
rjecnickoga fonda®. U vezi s jezicnom igrom i sposobnoséu igranja jezikom treba
posebno istaknuti mjesto materinjeg ili prvog jezika (...). Materinji je jezik upravo zbog
toga polaziste bez kojega ne mozemo, kako u usvajanju jezika, tako i u citanju.”

Uslijedili su nastavni sati s aktivnostima vezanim uz obradu lektire ili obiljeZavanje
znacajnih datuma i manifestacija. Iako se lektira cesto poistovjetuje s obveznim
¢itanjem, pojam lektira obuhvaca citanje raznovrsnog stiva u razlicitim kontekstima.
Stoga kada govorimo o skolskoj lektiri, ¢esto zaboravljamo da bi lektira trebala biti (...)
sredstvo poticanja ¢itanja, i to poticanja ¢itanja iz uzitka®. (...) Lektira je neraskidiv
spoj i ¢itanja knjiga, i razgovora o knjizi, i nadahnuca za vlastito izrazavanje i stvaranje
u razli¢itim medijima. Tek kada se (...) obuhvate svi ovi pojmovi, ona ¢e postati (...)
portal djeteta u svijet knjizevnosti i uzitka samostalnoga citanja, saveznik u stvaranju
neraskidivog prijateljstva izmedu djeteta i knjige. Iz tog razloga primjenom
inovativnih pristupa u interpretaciji bajke ,,Macak u ¢izmama*“ Perraulta, ucenici su
sudjelovali u nizu aktivnosti koje su im omogucéile razvoj kljuénih kompetencija za 21.
stoljece. Aktivnim prepricavanjem sadrzaja vjezbali su pamcenje i javni nastup, jacali
samopouzdanje i bogatili rjecnik. Metoda vodenog razgovora i problemskih pitanja
rezultirala je izrazavanjem misljenja, povezivanjem s vlastitim iskustvom te logi¢kim
zakljuéivanjem ucenika. Uvodenje digitalnih alata pretvorilo je ucenje u interaktivno
iskustvo te su ucenici kroz igru razvijali i digitalne vjestine. Sistematizacija provedena
digitalnim kvizom doprinijela je poticanju samovrednovanja i preuzimanju
odgovornosti za ucenje, a likovno izrazavanje vizualizaciji procitanog sadrzaja.
Kombinacija tradicionalnih metoda i modernih digitalnih alata rezultirala je
motivacijom i usvajanjem znanja. Obrada ,Bozi¢ne bajke“ Nade Ivelji¢ integrirala je
c¢italacku pismenost, suradnicko ucenje i likovno izrazavanje. Kroz analizu djela, rad u
parovima i kreativnu izradu plakata, kod ucéenika je potican razvoj empatije, socijalnih
vjeStina i dublje razumijevanje teksta, ¢ime se doprinosilo njihovom cjelovitom
razvoju. Obradom lektirnog djela H. C. Andersena ,,Ruzno pace“ uz istoimenu
bajku iz zbirke pric¢a ,Bajke u digitalnom svijetu®, ucenici su na inovativan nacin
obiljezili Dan sigurnijeg interneta. Povezivanjem univerzalne pouke bajke s
izazovima modernog digitalnog doba ucenici su razvijali kljuéne vjestine medijske
pismenosti. Uz vodeni razgovor, gledanje filma o cyberbullyingu i izradu plakata
osvijestili su vaznost postivanja bontona u digitalnom i stvarnom svijetu. Uvodenje
drustvene igre dodatno je potaknulo suradnju i komunikaciju te promicanje ljudskih
vrijednosti. Kako bi u nastavku projekta nastavu obogatili i ujedno uc¢enicima pruzili

& (Peti-Stani¢ 2019: 29)
7 (Peti-Stani¢ 2019: 30)
8 (Gabelica i Tezak 2017: 12)
° (Gabelica i Tezak 2017: 14)
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zanimljivo iskustvo, vazni datumi obiljeZeni su kreativnom interpretacijom razli¢itih
knjizevnoumjetnickih tekstova. Povodom Svjetskog dana djece, ucenici su uz
slikovnicu ,,Ljubav” Andree Peterlik Huseinovi¢ i usporedbu s crtanim filmom ucili
o neotudivosti (ljudskih) djecjih prava. Uz vodeni razgovor i kreativne aktivnosti
poput izrade plakata i online igara, razvijali su komunikacijske vjestine, suradnju
1 kreativnost istovremeno jacaju¢i mentalno zdravlje. Povodom Medunarodnog
Dana zagrljaja, slikovnicom Jane Bauer ,Kako zagrliti jeza“ promicane su odgojne
vrijednosti. Vodenim razgovorom i kreativnim zadatcima potaknuto je promisljanje o
bliskosti, prijateljstvu i empatiji. Uéenici su timski radili, razvijali Zivotne vjestine i
preuzimali odgovornost za ucenje. Valentinovo je obiljezeno citanjem slikovnice
sPoljubac u ruci“ ¢ime je nastavljen rad na promicanju temeljnih ljudskih i moralnih
vrijednosti. Razgovorom o ljubavi i altruizmu potican je razvoj emocionalnih i
komunikacijskih vjestina ucenika. Kreativni proces obogacen je izmjenom aktivnosti
od stvaralac¢kog pisanja i izrade Cestitki do oblikovanja plakata, dok je koncentracija i
motorika poticana BrainGym vjezbama. Uz Dan planeta Zemlje slikovnica Nene
Loncar ,Konradova prodavaonica ptica“ posluzila je za promicanje jezi¢no-citalacke i
zelene pismenosti. Sudjelovanjem u kreativnim aktivnostima i rjeSavanjem
problemskih zadataka, ucili su o odrzivom razvoju te vaznosti osobnog doprinosa
zastiti prirode ¢ime su razvijali ekoloSku svijest i jezi¢nu pismenost. Povodom
obiljezavanja Svjetskog dana kulturne baStine promicane su vrijednosti kulturne
bastine kao vazne sastavnice ocuvanja lokalnog i nacionalnog identiteta. Primjenom
metode igrifikacije ucenici su na zabavan nacin ucili o hrvatskoj bastini te razvijali
socijalne i komunikacijske vjestine, paznju i koncentraciju te samoregulaciju.

Projekt je zakljucen evaluacijom kojom su prikupljene povratne informacije uéenika o
provedenim aktivnostima. Analiza je potvrdila njihovo zadovoljstvo kao i dublje
razumijevanje uloge koju kultura ¢itanja ima u njihovim Zivotima.

Rastemo uz c¢itanje 2%°

Ostvarivanje projekta zapocelo je upoznavanjem ucenika petog razreda s planiranim
aktivnostima i ciljem projekta te ispunjavanjem online upitnika kojim su prikupljeni
stavovi i razmisljanja uéenika o ¢itanju. Stvaranju preduvjeta za dalji rad pridonijele
su i vjezbe za poticanje citanja, misljenja i ucenja iz BrainGym-a kao i jezicne igre.
Raznolikost aktivnosti potaknula je interes i pridonijela odrzavanju paznje ucenika.
Prevodenjem pojmova s kajkavskog narje¢ja na standardni jezik te igrom brzine
¢itanja doprinosilo se ocuvanju identiteta, bogaéenju rjecnika, razvijanju citalackih
vjestina i motivaciji ucenika za sudjelovanje u projektu. Uslijedili su nastavni sati s
aktivnostima vezanim uz obiljezavanje znacajnih datuma i manifestacija tijekom
Skolske godine. Promicanjem bogate sportske, povijesne, obrazovne i kulturne bastine
obiljezen je Dan Grada. Ucenici su sudjelovanjem u raznovrsnim aktivnostima citanja
naglas na standardnom jeziku i kajkavskom narjecju, kreativnom pisanju te
drustvenim igrama i online kvizu razvijali komunikacijske i socijalne vjestine,

10 Vise o projektu na poveznici.
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suradnju, kreativnost, bogatili rjecnik te jacali mentalno zdravlje. Promicanje
vrijednosti zavicajne (nacionalne) kulture nastavljeno je i uz obiljezavanje Bozi¢a.
Aktivnim sudjelovanjem usmeno su i likovno izrazili Sto njima znaci Bozi¢, kako ga
slave u obitelji te koje tradicijske obic¢aje poznaju i njeguju. Time su uz zavic¢ajnu
kulturu promicane i obiteljske vrijednosti. Razvijanjem razli¢itih oblika pismenosti
ucenici su obiljezili Dan sigurnijeg interneta te stjecali i razvijali kompetencije za
cjelozivotno ucenje. Upoznali su i samostalno koristili nove digitalne alate te kreirali
zajednicke sadrzaje o netiquettu i e-sigurnosti. Zajednickom analizom uradaka kod
ucenika je poticano samovrednovanje, a ujedno im je pruzena povratna informacija o
ostvarenosti zadatka. Povodom obiljezavanja Dana zaljubljenih inovativhom
metodom blackout poezija potican je razvoj vjestina vaznih za cjeloviti razvoj
ucenika. Stvaralackim izrazavanjem, spajanjem knjizevnog i vizualnog izricaja,
poticalo se kriticko promisljanje i kreativno izrazavanje ucenika. Interpretacijom
uradaka uz medusobno vrednovanje poucavani su davanju i primanju
konstruktivnih povratnih informacija na temelju jasno postavljenih kriterija. Uz
obiljezavanje Medunarodnog dana materinskog jezika i Mjeseca hrvatskog jezika
promicano je bogatstvo hrvatske jeziéne bastine i vaznost njezina ocuvanja.
Interpretacijom stihova (standardni jezik i narjecja), kreativnim pisanjem i
prevodenjem njegovali su hrvatsku jezicnu bastinu. Digitalnom prezentacijom
pjesnickih slika i online kvizom uspjesno su spojili ljubav prema jeziku s vjeStinama 21.
stoljeca. No¢ knjige obiljezena je kreativnom bajkaonicom c¢ime su uz kulturu
pripovijedanja promicane i govorne vrednote. Potaknuti bajkom i vodenim
razgovorom ucenici su prepoznavali moralne vrijednosti te kritickim
promisljanjem produbljivali razumijevanje svijeta. Radom u skupinama i s kartama
~Pricosvijeta“ poticana je masta, stvaralacko izrazavanje, suradnicko ucenje kao i
razvoj socijalnih vjestina. Citanje nastalih uradaka poveznici." i sudjelovanje u
vrednovanju osnazilo je njihovo samopouzdanje i vjestinu jasnog izrazavanja misli.
Obiljezavanje Svjetskog dana kulturne raznolikosti bila je ujedno i zavrSna
aktivnost projekta kojom se promicalo bogato hrvatsko kulturno nasljede i vaznost
njegova ocuvanja. Metoda igrifikacije dodatno je potaknula angaziranost i aktivno
sudjelovanje ucenika. Drustvenom igrom ucenici su poticani na kriticko razmisljanje,
rjeSavanje problema i logicko zakljudivanje te razvijanje suradnickih odnosa,
medusobno uvazavanje i postivanje pravila igre.

Strucne suradnice pruzale su potporu ucenicima tijekom svih aktivnosti, motivirajuéi
ih na zajednistvo i timski rad. Projekt je zavrSio online evaluacijom gdje su ucenici
dobili priliku izraziti svoje misljenje o provedenim aktivnostima. Osim iskazanog
zadovoljstva analiza je otkrila i vidljiv iskorak u poimanju vaznosti kulture ¢itanja.

Zakljucak

Skolska knjiznica pruza Sirok spektar moguénosti koje poti¢u i podupiru udenje.
Citanje, razmisljanje, masta i kreativnost pri tom su od sredi$nje vaznosti za osobni,

11 Uradci uéenika dostupni na poveznici.
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drustveni i kulturni razvoj ucenika. S obzirom na to da brojna istrazivanja potvrduju
vaznost ¢itanja od najranije dobi® te ukazuju na postojanje izravne veze izmedu
razine citanja i ishoda udenja jedan od nezaobilaznih ¢imbenika u razvijanju
motiviranih i vjesStih Ccitatelja svakako c¢ini i Skolska knjiznica. Stoga je vazna i
nezaobilazna njezina uloga i u poticanju jezi¢no-c¢italacke pismenosti sto potvrduju
projekti ostvareni timskim radom i kreativnom suradnjom struénih suradnica skole:
knjiznicarke, edukacijske rehabilitatorice i pedagoginje. Razli¢itost profesionalnih
kompetencija pridonijela je osmisljavanju raznovrsnih aktivnosti u provedbi
projekata, pripremi brojnih nastavnih sredstava i pomagala kao i primjeni suvremenih
strategija Citanja i ucenja te metoda i oblika rada kao i ostvarivanju svih planiranih
odgojno-obrazovnih ishoda i ocekivanja. Obogaéivanje ucenja, primjena IKT-a i
koristenje razli¢itih izvora znanja rezultiralo je ne samo boljim razvojem ¢italackih
vjeStina ucenika, razumijevanjem procitanoga, razvijanjem kritickog misljenja nego i
motivacijom, zadovoljstvom i interesom ucéenika za izvanskolsko ¢itanje i sudjelovanje
u novim projektima. Skolska knjiZnica je suradnjom i timskim radom stru¢nih
suradnica i uditeljica te Programom A2 pridonijela poticanju jezi¢no-Citalacke
pismenosti, drustvenoj ukljucivosti i osobnom razvoju uéenika.

12 Usp. ,,Rodeni za Citanje”, Nacionalni program poticanja Citanja djeci djeci od najranije dobi,
Ministarstvo kulture i medija, 2022.
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Sazetak

U suvremenom obrazovnom okruZzenju Skolski
knjiznicari sve ¢eSée preuzimaju ulogu pokretaca
inovacija, suradnje i interdisciplinarnog ucenja.

Rad prikazuje primjere dobre  prakse
medunarodne inicijative Global Librarians, u
kojoj  Skolski  knjizniari kroz virtualno

pripovijedanje, projekte urbanog vrtlarstva i
multimedijske aktivnosti poticu razvoj ¢italacke
pismenosti, digitalnih kompetencija, kritickog
mi$ljenja, empatije i globalne osvijestenosti
ucenika. Poseban naglasak stavlja se na ulogu
Skolske knjiznice kao inkluzivnog prostora koji
omogucuje iskustveno ucéenje, suradnju i razvoj
odrzivih vrijednosti. U skladu s nacelima
dokumenta IFLA-UNESCO School Library
Manifesto 2025', $kolska knjiZznica predstavlja
vazan c¢imbenik suvremenog obrazovanja i
razvoja  cjeloZivotnog ucenja. Na temelju
relevantnih istraZivanja i primjera iz prakse, rad
pokazuje kako inicijative koje vode Skolski
knjiznicari mogu obogatiti nastavni proces i
doprinijeti cjelovitom razvoju uéenika.

K1ljuéne rijeci

digitalna pismenost; globalna suradnja; skolska
knjiZznica; skolski knjizniéar; virtualno
pripovijedanje

Uvod

Summary

In the contemporary educational environment,
school librarians increasingly assume the role of
initiators of innovation, collaboration, and inter-
disciplinary learning. This paper presents exam-
ples of good practice from the international
Global Librarians initiative, in which school
librarians foster the development of reading lit-
eracy, digital competencies, critical thinking,
empathy, and global awareness among students
through virtual storytelling, urban gardening
projects, and multimedia activities. Particular
emphasis is placed on the role of the school
library as an inclusive space that enables experi-
ential learning, collaboration, and the develop-
ment of sustainable values. In accordance with
the principles of the IFLA-UNESCO School
Library Manifesto 2025, the school library rep-
resents an essential component of contemporary
education and lifelong learning. Based on relevant
research and practical examples, the paper
demonstrates how librarian-led initiatives can
enrich the educational process and contribute to
the holistic development of students.

Key words

Whole-Day School; language and reading
literacy; support, assisted and enriched
learning program; school library

Skolska knjiznica u suvremenoj $koli nadilazi tradicionalnu ulogu mjesta posudbe
knjiga te postaje srediSte ucenja, kreativnosti i suradnje. U kontekstu brzih tehnoloskih
promjena, globalne povezanosti i potrebe za razvojem kompetencija za 21. stoljece,

1 IFLA; UNESCO. IFLA-UNESCO School Library
Manifesto 2025. Dostupno na: https://
repository.ifla.org/ (pristupljeno 24. veljace
2026.).
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Skolski knjizni¢ari imaju vaznu ulogu u oblikovanju inovativnih obrazovnih praksi.
Inicijativa Cetiriju knjiznicarki iz Europe, Afrike i Azije nazvana @GlobalLibrarians
prerasla je u medunarodnu udrugu koja okuplja knjiznicare i edukatore iz razli¢itih
dijelova svijeta s ciljem razmjene znanja, iskustava i primjera dobre prakse putem
europskih projekata te poticanja volonterske globalne suradnje medu knjizni¢arima.
Globalni knjiznicari aktivni su ¢lanovi medunarodnih udruga International Federation
of Library Associations and Institutions (IFLA), International Association of School
Librarianship (IASL) i American Library Association (ALA) te nacionalnih udruga
Skolskih knjiznicara.

Rad prikazuje tri klju¢na podruéja njihovog djelovanja: virtualno pripovijedanje,
urbano vrtlarstvo i multimedijsku kreativnost u Skolskoj knjiznici, uz naglasak na
pedagosku vrijednost, interdisciplinarnost i inkluzivnost navedenih aktivnosti. Vise
detalja moguce je pronaci u knjizi Radical School Librarianship: a Global Response u
kojoj je cijelo poglavlje posveéeno grupi @GlobalLibrarians2.

Virtualno pripovijedanje kao alat globalnog povezivanja

Virtualno pripovijedanje predstavlja suvremeni oblik interpretacije price uz pomo¢
digitalnih tehnologija, uklju¢ujué¢i multimedijske prezentacije, interaktivne sadrzaje i
virtualne susrete. Za razliku od tradicionalnog pripovijedanja, virtualno pripovijedanje
omoguéuje interaktivnu komunikaciju medu sudionicima iz razli¢itih geografskih i
kulturnih okruzenja, ¢ime se znacajno prosSiruju obrazovne moguc¢nosti ucenika.
Istrazivanja pokazuju da digitalno pripovijedanje pozitivno utjece na razumijevanje
procitanog3, motivaciju za Citanje, razvoj kritickog misljenja i digitalnih vjestina te
potice aktivno sudjelovanje ucéenika u procesu ucenja. Osim razvoja Ccitalacke
pismenosti, virtualno pripovijedanje doprinosi i razvoju komunikacijskih vjestina,
kreativnosti i sposobnosti interpretacije sadrzaja u digitalnom okruzenju.

U okviru inicijative Global Librarians organizirani su redoviti medunarodni susreti
virtualnog pripovijedanja tijekom kojih ucenici iz razli¢itih zemalja sluSaju price,
sudjeluju u raspravama i razmjenjuju kulturna iskustva. Susreti se organiziraju putem
digitalnih komunikacijskih platformi koje omoguéuju izravnu interakciju ucenika i
knjiznicara, ¢ime Skolska knjiznica postaje prostor globalnog povezivanja i suradnje.
Posebna se paznja posvecuje povezivanju sadrzaja s nastavnim temama i razvojnim
potrebama ucenika, ¢ime se osigurava veca pedagoska vrijednost aktivnosti i njihova
integracija u nastavni proces.

Virtualno pripovijedanje omogucuje ucenicima upoznavanje razlicitih kultura, jezika i
perspektiva, ¢ime se razvija medukulturna kompetencija i globalna osvijeStenost.
Ucenici kroz sudjelovanje u ovakvim aktivnostima razvijaju empatiju, toleranciju i
razumijevanje razli¢itosti, Sto je u skladu s ciljevima suvremenog obrazovanja i

2 Moreillon, J.; Jamieson, V.; Mokim, Z. M.; Lujanac, A. An Introduction to Radical School Librarianship. Facet
Publishing, 2025.

3 Rahmawati, S.; Pahlevi, M. R.; Wachyudi, K. Digital Storytelling Engages EFL Secondary Students in Learning
Reading. Professional Journal of English Education, 2023, 6(6), 1209-1214.
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nacelima IFLA-UNESCO School Library Manifesto 2025, koji naglasava vaznost
Skolskih knjiznica u promicanju inkluzivnosti i globalnog razumijevanja.
Primjer dobre prakse predstavlja medunarodni natjecaj inspiriran bajkom
JeZeva kuéica Branka Copica, u kojem su uéenici osmislili alternativne zavrsetke
prie na temu mira, zajedniStva i medusobnog razumijevanja. Aktivnost je
potaknula razvoj kreativnog izrazavanja, komunikacijskih vjesStina i kritickog
promisljanja te omogudila ucéenicima da kroz knjizevnost promisljaju o
drustvenim vrijednostima i suvremenim globalnim izazovima. Sudjelovanjem u
takvim projektima ucenici razvijaju samopouzdanje, osjet¢aj pripadnosti
globalnoj zajednici i svijest o vaznosti medusobnog postovanja i suradnje.

Osim toga, virtualno pripovijedanje doprinosi profesionalnom razvoju skolskih
knjiznicéara jer omoguéuje razmjenu iskustava, primjenu inovativnih metoda
poucavanja i razvoj medunarodne profesionalne mreZe. Na taj nacin Skolski
knjiznicari aktivno doprinose razvoju suvremenih obrazovnih praksi i jacanju
uloge skolske knjiznice kao sredista uéenja i inovacija.

Urbano vrtlarstvo za iskustveno ucenje

Urbano vrtlarstvo u Sskolskom okruzenju predstavlja vrijedan oblik iskustvenog
ucenja koji omogucuje ucenicima povezivanje teorijskih znanja s prakticnim
iskustvom. Sudjelovanjem u aktivnostima sadnje, odrzavanja i promatranja
rasta biljaka ucenici razvijaju odgovornost, strpljenje i svijest o vaznosti prirode
i odrzivog razvoja. Takve aktivnosti pridonose razvoju ekoloske pismenosti i
poticu razumijevanje medusobne povezanosti ¢ovjeka i okolisa.

Osim obrazovne vrijednosti, urbano vrtlarstvo ima i vaznu socio-emocionalnu
dimenziju. Istrazivanja pokazuju da rad s biljkama moze pozitivno utjecati na
emocionalno stanje ucenika, smanjiti stres i potaknuti osje¢aj postignuca i
zadovoljstva+. Aktivnosti vrtlarstva posebno su korisne za ucenike s posebnim
obrazovnim potrebama jer omogucuju ucenje kroz praktian rad, senzorno
iskustvo i individualni tempo uéenja.

U kontekstu Skolskih knjiznica, urbano vrtlarstvo doprinosi proSirenju
tradicionalne uloge knjiznice te je transformira u prostor iskustvenog i
interdisciplinarnog uéenja. Povezivanjem vrtlarstva s nastavnim sadrzajima iz
prirode, biologije, ekologije i zdravlja, Skolski knjiznicari aktivho doprinose
integraciji razli¢itih podrucja znanja i razvoju cjelovitog pristupa ucenju. Takve
aktivnosti takoder poti¢u suradnju medu uéenicima, uciteljima i knjizni¢arima,
¢ime se jaca uloga Skolske knjiznice kao sredista suradnickog ucenja i razvoja
zajednice.

4 Holloway, T. P. School Gardening and Health and Well-being of School-aged Children: A Realist
Synthesis. Nutrients, 2023, 15(5), 1190.
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Slike 11 2. Radionice izrade terarija u hrvatskoj i malezijskoj skoli razvijaju vjestine ucenika

Urbano vrtlarstvo potiée razvoj fine i grube motorike, strpljenja i osje¢aja postignuca,
a istodobno jaca svijest o vaznosti o¢uvanja okolisa i zajednicke brige za prirodus.

Multimedijska kreativnost i digitalne vjeStine u
knjiZznici

Integracija digitalnih alata i kreativnih aktivnosti u Skolskoj knjiznici omogucuje
ucenicima razvoj kljuénih kompetencija potrebnih za aktivho sudjelovanje u
suvremenom digitalnom drustvu. Skolska knjiznica, kao fleksibilno i inovativno
obrazovno okruzenje, pruza uéenicima priliku za istrazivanje, stvaranje i primjenu
digitalnih tehnologija u kontekstu ucenja. Sudjelovanjem u multimedijskim
projektima ucenici razvijaju digitalnu pismenost, komunikacijske vjestine,
kreativnost, sposobnost rjeSavanja problema i timski rad, Sto su kompetencije
prepoznate kao temelj cjelozivotnog ucenja.

U okviru knjizni¢nih programa uéenici sudjeluju u izradi digitalnih pric¢a, video osvrta
na knjige, 3D modela i edukativnih igara. Takve aktivnosti omoguéuju ucéenicima
aktivno sudjelovanje u procesu ucenja, pri ¢emu oni ne djeluju samo kao korisnici
informacija, nego i kao njihovi stvaratelji. Primjenom digitalnih alata ucenici razvijaju
sposobnost kritickog vrednovanja informacija, organizacije sadrzaja i prezentiranja
vlastitih ideja na kreativan i strukturiran nacin. Time $kolska knjiZnica postaje prostor
razvoja informacijske i medijske pismenosti, sto je u skladu s preporukama
medunarodnih knjiznicarskih organizacija poput IFLA-e i IASL-a.

Primjeri dobre prakse ukljuc¢uju koristenje 3D olovaka i 3D pisaca za izradu likova i
scena iz knjizevnih djela, ¢cime ucenici povezuju knjizevnost, umjetnost i tehnologiju.
Takve aktivnosti omogucuju ucenicima vizualizaciju proditanog sadrzaja i razvoj
prostorne percepcije, kreativnosti i tehnickih vjestina. Izrada video osvrta na knjige uz
pomoc¢ digitalnih alata i umjetne inteligencije dodatno potice razvoj komunikacijskih
vjeStina, sposobnost sazimanja i interpretacije proc¢itanog sadrzaja te osnazuje ucenike
za aktivno sudjelovanje u digitalnom okruzenju.

5 Lohr, V. I.; Pearson-Mims, C. H. Children’s Active and Passive Interactions with Plants Influence Their Attitudes
and Actions toward Trees and Gardening as Adults. HortTechnology, 2005, 15(3), 472—-476.
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Slike 3 i 4. Skolska knjizni¢arka iz Malezije pomaZe udenicima izraditi strani¢nike pomoéu
3D olovke

Posebno vrijedni projekti ukljucuju razvoj edukativnih igara za ucenje Deweyeve
decimalne Klasifikacije, pri ¢emu ucenici kroz proces izrade igre razvijaju
razumijevanje organizacije informacija i osnovnih knjizniéarskih principa. Takav
pristup ucéenju temeljen na stvaranju i istrazivanju doprinosi dubljem razumijevanju
sadrzaja i poti¢e dugoro¢no usvajanje znanja.

Sudjelovanje u multimedijskim projektima pozitivno utjece i na motivaciju uéenika za
ucenje, jer im omogucuje aktivnu i kreativnu ulogu u obrazovnom procesu. Ucenici
razvijaju samopouzdanje, osjecaj postignuca i odgovornosti za vlastiti rad, dok skolski
knjizniéar preuzima ulogu mentora i voditelja procesa uéenja. Takav pristup u skladu
je s nacelima IFLA-UNESCO School Library Manifesto 2025, koji naglasava vaznost
Skolske knjiznice kao prostora koji poti¢e inovacije, kreativnost i razvoj digitalnih
kompetencija uéenika.

Postignuca ucenika na nacionalnim i medunarodnim natjecanjima dodatno potvrduju
vrijednost ovakvog pristupa ucenju. Uspjeh ucenika rezultat je sustavne podrske
skolskog knjizni¢ara, primjene inovativnih metoda poucavanja i stvaranja poticajnog
okruZenja za razvoj kreativnosti i digitalnih vjestina. Time skolska knjiznica potvrduje
svoju ulogu kao vazan ¢imbenik u razvoju suvremenog obrazovanja i pripremi uéenika
za izazove digitalnog drustva.

Zakljucak

Primjeri prikazani u ovom radu potvrduju da Skolska knjiznica ima kljuénu ulogu u
razvoju suvremenog obrazovanja te predstavlja dinami¢no okruzenje koje potice
inovativne pristupe ucenju, interdisciplinarnu suradnju i razvoj kompetencija za 21.
stoljete. Inicijative poput virtualnog pripovijedanja, urbanog vrtlarstva i
multimedijskih projekata omogucéuju ucenicima aktivho sudjelovanje u procesu
ucenja, poti¢u razvoj citalacke, informacijske i digitalne pismenosti te pridonose
razvoju kreativnosti, kriti¢kog misljenja i socijalnih vjestina.

Sudjelovanje u medunarodnim projektima omogucuje ucenicima upoznavanje
razli¢itih kultura i perspektiva, ¢ime se razvija globalna osvijeStenost, empatija i
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medukulturno razumijevanje. Istodobno, takve aktivnosti doprinose profesionalnom
razvoju Skolskih knjiznicara, potiu razmjenu iskustava i primjenu inovativnih

con e

pokretaca promjena, aktivno sudjelujuéi u razvoju suvremenog obrazovnog okruzenja.
U skladu s nacelima dokumenta IFLA-UNESCO School Library Manifesto 2025,
Skolska knjiznica predstavlja kljucni element obrazovnog sustava koji omogucuje
jednak pristup informacijama, potice inkluzivnost i podrzava razvoj cjelozivotnog
ucenja. Primjeri dobre prakse prikazani u ovom radu potvrduju da Skolska knjiznica
moze biti snazan pokretac inovacija, prostor kreativnosti i suradnje te vazan ¢imbenik
u pripremi ucenika za aktivno i odgovorno sudjelovanje u suvremenom drustvu.
Sustavna podrSka inovativnim inicijativama koje vode Skolski knjiznicari moze
znacajno unaprijediti kvalitetu obrazovanja i dodatno osnaziti ulogu skolske knjiznice
kao sredista ucéenja, kreativnosti i razvoja kompetencija potrebnih za cjelozivotno
ucenje.
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KAKO IZGLEDA (:ZITANJE KAD NIJE LAKO? ULOGA
SKOLSKIH KNJIZNICA I PROJEKT ,,CITAM LAKSE!®“ U
UKLANJANJU NEVIDLJIVIH BARIERA

dr. sc. Kristina Romi¢
kromic@nsk.hr

Nacionalna i sveucilisna knjiznica u Zagrebu

Marta Kovac
mkovac@nsk.hr

Nacionalna i sveucilisna knjiznica u Zagrebu

Sazetak

Teskoce Citanja prisutne su kod znacajnog broja
uCenika, a digitalizacija knjizni¢ne grade ne
uklanja automatski prepreke koje otezavaju
pristup tekstu. Program ,Citam lakSe! razvija
digitalne sadrzaje lagane za citanje, uz graficke,
jezifne i sadrzajne prilagodbe. U skolskom
okruZenju knjiznice predstavljaju oslonac pri
koristenju pristupacénih digitalnih alata i pruzaju
podrsku ucenicima. Ovaj rad predstavlja program
,Citam lakse!“ i moguénosti koje $kolske knjiZnice
kroz ovaj program stvaraju za inkluzivno,
pristupacno i podrzavajuée okruZzenje za ucenike.

Kljuéne rijeci

digitalni alati; inkluzija; pristupacnost; Skolske
knjiznice; teskoce ¢itanja

Uvod

Summary

Reading difficulties affect a significant number of
students, and the digitisation of library materials
does not automatically remove the barriers that
hinder access to text. The “Citam lakse!” (Read
Easier!) programme develops easy-to-read digital
content through graphical, linguistic and
structural adaptations. In the school environ-
ment, libraries serve as an important support in
the use of accessible digital tools and in assisting
students. This paper analyses reading difficulties
in school contexts, the adaptation models applied
within the “Citam lakse!” programme, and the
opportunities school libraries have to create an
inclusive, accessible and supportive learning envi-
ronment for all students.

Key words

Digital tools; Inclusion; Accessibility; School
libraries; Reading difficulties

Citanje je temeljna $kolska vjestina, ali za mnoge uéenike ono nije automatski proces
nego zahtjevan kognitivni zadatak. U obrazovnom sustavu velik broj uéenika ima
teSkoce citanja — od disleksije i fonoloskih tesko¢a do poremecaja paznje, senzorickih
ostecenja ili razvojnih poremecaja. Teskoce ¢itanja utjecu na sve nastavne predmete jer
pogadaju sposobnost ucenika da razumiju upute, zaprimaju informacije i samostalno
uce.

Iako se digitalizacija ¢esto smatra rjeSenjem, digitalni sadrzaji nisu sami po sebi
pristupacni. Ucenici koji teSko dekodiraju tekst ili sporo citaju nailaze na jednake
prepreke i u digitalnom okruZenju. Nepregledni blokovi teksta, visoki vizualni
kontrasti, mali razmaci ili neprilagodeni fontovi dodatno otezavaju ¢itanje.
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U tom se kontekstu otvara vazno pitanje: kako Skolske knjiznice mogu doprinijeti
uklanjanju nevidljivih barijera ¢itanja? Jedan od odgovora nudi program ,Citam
lakse!“ Nacionalne i sveuciliSne knjiznice u Zagrebu, koji razvija sadrzaje u obliku
laganom za ¢itanje i omogucuje pristupac¢no digitalno ¢itanje ucenicima s poteskoéama
u citanju.

Sto tekst ¢ini laganim za ¢itanje? Postoje dvije definicije izraza ,lagano za ¢itanje®.
Jedna podrazumijeva jezi¢nu prilagodbu teksta kojom je olakSano njegovo citanje, a
tekst postaje dostupniji od prosjecnog teksta, no to ne olaksava njegovo razumijevanje.
Druga definicija podrazumijeva prilagodbu koja istodobno olakSava Ccitanje i
razumijevanje. Cilj je publikacija laganih za ¢itanje predstaviti tekstove jasne i lagane
za razumijevanje, prikladne raznim dobnim skupinama. Koncept grade lagane za
¢itanje ne odnosi se samo na jezik i sadrzaj, nego ukljucuje ilustracije, oblikovanje i
prijelom. U struc¢noj literaturi grada lagana za ¢itanje definira se kao oblik jezi¢ne i
graficke prilagodbe tekstova namijenjenih osobama koje imaju teSkoce u citanju i
razumijevanju pisanog sadrzaja. Takva se grada moze tumaciti na dva nacina: kao
prilagodba koja olakSava samo proces cCitanja, cineci tekst dostupnijim, ili kao
prilagodba koja istodobno olaksava i ¢itanje i razumijevanje sadrzaja. U Sirem
drustvenom kontekstu pristupacno citanje povezano je i s ostvarivanjem temeljnih
ljudskih prava jer pristup informacijama predstavlja preduvjet punog sudjelovanja u
obrazovanju, kulturi i drustvenom Zivotu.®

TeSkoce ¢itanja: Sto znaci ,,éitanje nije lako*

Teskoce ¢itanja obuhvacaju Sirok spektar teskocéa koje utjecu na uéenikovu sposobnost
dekodiranja, razumijevanja i pracenja pisanog teksta. NajceSte se povezuju s
disleksijom i teSkocama fonoloske obrade, pri ¢emu ucenici teSko povezuju slova sa
zvukovima, zamjenjuju ili preskacu slova i slogove te ¢itaju sporo i uz velik napor. No
teskoce citanja nisu ograni¢ene samo na disleksiju. One se javljaju i kod uéenika s
poremecajem paznje i koncentracije, senzorickim osteéenjima, intelektualnim
teSko¢ama, poremecajima iz spektra autizma, kod ucenika kojima hrvatski nije prvi
jezik te kod onih koji dolaze iz manje poticajnih okruzenja. Zajednicko svim oblicima
teskoca citanja jest povecani kognitivni napor: ucenik se toliko fokusira na samo
prepoznavanje i povezivanje rije¢i da mu malo kognitivnog kapaciteta preostaje za
razumijevanje sadrzaja. Digitalno okruzenje dodatno moze pojacati ove izazove,
osobito ako tekst nije prilagoden — preveliki kontrast, zbijeni odlomci, neprimjereni
fontovi ili prenatrpane stranice otezavaju odrzavanje paznje i pracenje redoslijeda
informacija. Razumijevanje prirode i manifestacija teSkoc¢a citanja prvi je korak u
stvaranju pristupac¢nog okruzenja koje ucenicima omogucuje uspje$no snalazenje u
tekstu. U tom se smislu sve viSe naglasava socijalni model pristupa teSko¢ama ¢itanja,
koji ne promatra prepreke iskljucivo kao individualno ogranicenje pojedinca, nego kao
posljedicu neprilagodenih drustvenih i obrazovnih okruZenja. Prema ovom pristupu,

¢ Domijan Radujkovi¢, Sandra. 2023. Kako nastaje grada lagana za Citanje? Bez uveza 3/5. https://sites.google.
com/view/bez-uveza/arhiva-brojeva/god-3-br-5-2023/kako-nastaje-gra%C4%91a-lagana-za-%C4%8Ditanja
(pristupljeno 12. oZujka 2026.).

42 XXXVIII. PSSK


https://sites.google.com/view/bez-uveza/arhiva-brojeva/god-3-br-5-2023/kako-nastaje-gra%C4%91a-lagana-za-%C4%8Ditanja
https://sites.google.com/view/bez-uveza/arhiva-brojeva/god-3-br-5-2023/kako-nastaje-gra%C4%91a-lagana-za-%C4%8Ditanja

dostupnost informacija u pristupa¢nim formatima postaje vazan element ostvarivanja
prava na obrazovanje i informiranje, Sto je prepoznato i u ,,Konvenciji o pravima osoba
s invaliditetom®, koja naglasava obvezu osiguravanja informacija u pristupa¢nim
oblicima i tehnologijama.”

Program ,,Citam lak3e!®“ - metode i doprinos

Program ,,Citam lakse!“ provodi se s ciljem stvaranja pristupa¢nih digitalnih materijala
za osobe s teSko¢ama ¢itanja i razumijevanja teksta.® Projekt je pokrenut 2021. godine
uspostavom temeljnih metodoloskih smjernica, razvojem prvih prilagodenih sadrzaja
te pocetkom suradnje s knjiznicama i stru¢njacima. Tijekom visegodiS$nje provedbe
projekt se postupno nadogradivao, razvijaju¢i mrezu knjiznica koje svojim korisnicima
omogucuju pristup digitalnoj gradi laganoj za ¢itanje te poticu inkluzivne citateljske
prakse u lokalnim zajednicama. Razvoj ovakvih programa temelji se i na
medunarodnim standardima, osobito na IFLA-inim ,Smjernicama za gradu laganu za
¢itanje“, koje definiraju osnovna nacela prilagodbe tekstova i preporuke za njihovo
oblikovanje. Smjernice naglasavaju vaznost jasnog jezika, pregledne strukture i
prilagodenog grafi¢kog oblikovanja kako bi tekst bio pristupacan razli¢itim skupinama
korisnika.?

Program se temelji na pristupu u kojem se digitalna grada prilagodava na grafickoj,
jeziénoj i sadrzajnoj razini. Graficke prilagodbe ukljué¢uju primjenu Ccitljivih fontova
bez ukrasa, povecanog proreda, kra¢ih odlomaka i vizualno preglednog rasporeda
teksta, Sto je osobito vazno za korisnike koji se tesko orijentiraju u tekstu ili preskacu
retke.!® Jezicna prilagodba obuhvaca uporabu jednostavnih reéenica, izravnih jezi¢nih
struktura i dosljednog objasnjavanja manje poznatih pojmova, ¢ime se olakSava
razumijevanje i onima koji se tesko nose s apstraktnim i sloZenim formulacijama.
Sadrzajne prilagodbe osiguravaju logican tijek informacija, uklanjanje elemenata koji
odvlace paznju te fokus na temeljne ideje, sto korisnicima koji se brzo kognitivno
zamaraju omogucuje lakSe pracenje teksta. Smjernice takoder isti¢u vaznost
multimodalnog pristupa informacijama. Kombiniranje razli¢itih medija i oblika
prezentacije sadrzaja — vizualnih, auditivnih ili taktilnih — moze dodatno olaksati
razumijevanje teksta i omoguc¢iti korisnicima da informacijama pristupe na nacin koji
najbolje odgovara njihovim sposobnostima i navikama uéenja.

7 Orero, Pilar; Delgado, Clara; Matamala, Anna. 2020. Easy to Read Standarisation.: Some steps towards an
international standard. DSAI '20: Proceedings of the 9th International Conference on Software Development and
Technologies for Enhancing Accessibility and Fighting Info-exclusion. ACM. New York. 44—46. https://doi.org/
10.1145/3439231.3440605 (pristupljeno 12. ozujka 2026.)

8 AdZaga Asperger, Iva i dr. 2024. Projekt Citam lakse! — lak$e ¢itanje digitalnih sadrzaja. 49. skupstina Hrvatskoga
knjiznicarskog drustva: Knjiznica i zajednica: inovativnost, inkluzivnost, raznolikost i odrzivost. Hrvatsko
knjizni¢arsko drustvo. Zagreb. 170-171. [https://skupstina.hkdrustvo.hr/49-2024/wp-content/uploads/sites/
2/2024/11/49.-SKUPSTINA-130-217-42-44-Adzaga.pdf] (pristupljeno 12. ozujka 2026.).

% Nomura, Misako; Skat Nielsen, Gyda; Tronbacke, Bror (preradili). 2011. Smjernice za gradu laganu za Citanje. Ur.
Barbari¢, Ana. Prev. Tupek, Amelija. Hrvatsko knjizni¢arsko drustvo. Zagreb.

10 Smjernice za pristupacnost narodnih knjiZnica: Prilagodeno i dopunjeno hrvatsko izdanje. 2022. Ur. Zlatar
Radigovié, Karolina; Sabolovi¢-Krajina, Dijana. Hrvatska knjiznica za slijepe — KnjiZnica i ¢itaonica "Fran Galovic"
Koprivnica. Zagreb — Koprivnica.

Knjiznice u eri promjena 43


https://doi.org/10.1145/3439231.3440605
https://doi.org/10.1145/3439231.3440605
https://skupstina.hkdrustvo.hr/49-2024/wp-content/uploads/sites/2/2024/11/49.-SKUPSTINA-130-217-42-44-Adzaga.pdf
https://skupstina.hkdrustvo.hr/49-2024/wp-content/uploads/sites/2/2024/11/49.-SKUPSTINA-130-217-42-44-Adzaga.pdf

U aktualnoj fazi projekta pripremljeno je 21 knjizevno djelo iz fonda NSK, medu
kojima su, primjerice, ,,Voda“ Vladimira Nazora, ,,Oko Lobora“ i ,,Cvijet sa raskrs¢a“
Antuna Gustava Matosa, ,,Katastrofa“ Janka Leskovara te ,Iz velegradskog podzemlja“
Vjenceslava Novaka." Rijec je o slojevitim knjizevnim tekstovima koji su zahtijevali
posebno pazljiv pristup jezi¢noj i grafickoj prilagodbi kako bi se ocuvala njihova
knjizevna vrijednost, a istovremeno omogucilo lakse razumijevanje sadrzaja.
Prilagodbu provodi struc¢ni logoped koji primjenjuje nacela jasnoce i jednostavnosti u
skladu sa ,Smjernicama za gradu laganu za ¢itanje“ osiguravaju¢i razumljivost teksta
bez narusavanja izvornog stila i temeljnih znacenjskih slojeva.

Nakon strucne i tehnicke obrade prilagodena djela objavljuju se u vise digitalnih
sustava kako bi bila dostupna S$to ve¢em broju korisnika. Korisnici ih mogu pronaéi u
Digitalnim zbirkama NSK, na mreznim stranicama projekta te u aplikaciji Lexie, koja
omogucuje citanje u obliku olakSanom za citanje.”* Aplikacija nudi mogucnost
prilagodbe veli¢ine slova, kontrasta i fonta te omogucuje koristenje zvuénih opcija, $to
je osobito korisno korisnicima koji se oslanjaju na auditivnu podrsku ili kombinirani
modalitet ucenja. U okviru projekta osigurano je 150 korisni¢kih racuna za Lexie, a u
daljnjim fazama planira se proSirenje dostupnosti aplikacije i novih prilagodenih
naslova.

Sastavni dio projekta suradnja je s narodnim i Skolskim knjiznicama, koje u svojim
lokalnim zajednicama omogucéuju pristup digitalnoj gradi u obliku laganom za citanje,
informiraju korisnike o moguénostima projekta i pruzaju podrsku pri koristenju
aplikacije. Prema UNESCO-ovu ,Manifestu za Skolske knjiznice“ knjiznice imaju
zadacu podupirati obrazovne ciljeve Skole, poticati razvoj ({itateljskih navika i
omoguciti svim ucenicima pristup informacijama i znanju. Razvoj i promicanje grade
lagane za citanje stoga postaje vazan dio suvremene knjizni¢ne prakse, a knjizni¢no
osoblje ima vaznu ulogu u prepoznavanju potreba korisnika i pruzanju podrske u
koristenju pristupacnih sadrzaja.’* Suradnja, zapoceta jos u prvoj fazi projekta 2021.
godine, pokazala se kljuénim elementom u razvoju mreZze dostupnih sadrzaja i u
jacanju vidljivosti projekta. U tom kontekstu uloga knjiznica nadilazi samo
osiguravanje pristupa gradi. Planirano je i provedeno istrazivanje zadovoljstva
sudionika projekta radi prikupljanja povratnih informacija o funkcionalnosti
aplikacije, kvaliteti prilagodenih materijala i potrebama korisnika. Dobiveni rezultati
koriste se za unaprjedenje korisnickog iskustva i planiranje novih sadrzaja.

Projekt redovito nadopunjuje mrezne stranice informacijama o provedbi, primjerima
dobre prakse, edukativnim materijalima i novostima o predstavljanjima i suradnjama.
Takva kontinuirana komunikacija s javno$¢u pridonosi vec¢oj vidljivosti projekta i
podizanju svijesti o vaznosti dostupne grade lagane za ¢itanje u obrazovnom i
kulturnom kontekstu. Ova faza projekta znacajno doprinosi ostvarenju temeljnih

11 Grada lagana za Citanje. Nacionalna i sveudili$na knjiznica u Zagrebu. Zagreb. https://digitalna.nsk.hr/?
pr=l&mrx%5B-%5D%5B630168%5D=a (pristupljeno 12. oZujka 2026.).

2 Mili¢ki, Jasna; Sudarevi¢, Ana. 2024. Radost ¢itanja za sve: grada lagana za ¢itanje. Novi uvez XXII/41. 48-57.
https://hrcak.srce.hr/319132 (pristupljeno 12. oZujka 2026.).

33 |FLA/UNESCO-v manifest za $kolske knjiznice. Prev. Milek, Vida; Kranjec-Cizmek, Vesna. [https://www.ifla.org/
files/assets/school-libraries-resource-centers/publications/school-library-manifesto-hr.pdf] (pristupljeno 12.
ozujka 2026.).
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ciljeva: osiguravanju pristupa kulture i znanja osobama s teSkocama d{itanja te
poticanju razvoja inkluzivnih Ccitateljskih praksi u obrazovnim i knjizniénim
zajednicama.

KorisStenje aplikacije Lexie u Skolskim knjiZnicama: rast
potrebe i povecanje kapaciteta

Analiza koristenja aplikacije Lexie u Skolskim knjiznicama pokazuje da se tijekom
razdoblja od 2022./2023. do 2025./2026. mijenja struktura ukljucenih skola, ali
istodobno raste broj licenci koje pojedine Skole preuzimaju. Iako se udio $kolskih
knjiznica koje sudjeluju u projektu smanjio s pocetnih 131 na 83, ukupan broj
dostupnih licenci ostaje stabilan (150 godisnje), a dio $kolskih knjiznica preuzima vise
licenci nego u prethodnim godinama. Taj trend posebno je vazan jer upuéuje na
povetanu prepoznatost potreba ucenika s teskocama citanja i na jacanje podrske
unutar pojedinih skola.

Broj Skola ukljucenih u projekt blago je rastao u drugoj godini provedbe (2023./
2024.), Sto je bio pokazatelj Sirenja pocetnog interesa. U kasnijem razdoblju biljezi se
smanjenje broja skolskih knjiznica, ali istodobno vidimo rast intenziteta koristenja u
onim Skolama koje ostaju ukljucene. Te su Skole preuzele vise licenci kako bi
odgovorile na povecani broj ucenika kojima je potreban pristupacan digitalni sadrzaj,
sto ukazuje na to da se projekt ne koristi povrsno ili povremeno, nego se integrira u
sustavni rad s uéenicima.

Trend smanjenja broja Skolskih knjiznica uz istodobni porast broja licenci po knjiznici
moze se tumaciti kao faza konsolidacije: projekt koriste upravo one knjiznice koje
imaju jasno izrazenu potrebu, koje rade s ve¢im brojem ucenika s teSko¢ama ¢itanja i
koje u potpunosti integriraju pristupacne digitalne sadrzaje u svoje odgojno-obrazovne
procese. Takav obrazac odraz je jacanja kvalitete koriStenja i usmjeravanja resursa
prema knjiznicama s najve¢im stvarnim potrebama.

Ovi pokazatelji vazni su za daljnje planiranje jer upuc¢uju na to da je, uz povecanje
vidljivosti projekta, potrebno razvijati i diferencirane modele podrske: jedan za
knjiznice koje projekt intenzivno koriste i trebaju vise licenci, a drugi za knjiznice koje
se mozda privremeno iskljucuju, ali bi se uz dodatnu edukaciju i promociju mogle
ponovno ukljuditi.

Zakljucak

Teskoce Citanja prisutne su kod velikog broja ucenika i imaju izravan utjecaj na njihovu
mogucénost razumijevanja gradiva, sudjelovanja u nastavi i razvoja ¢itateljskih navika.
Digitalna dostupnost sadrzaja sama po sebi ne uklanja te prepreke, Sto Skolskim
knjiznicama daje osobito vaznu ulogu u stvaranju pristupa¢nog i inkluzivnog
okruZenja za ucenje. Program ,Citam lakse!* pokazao se kao vrijedan model koji

14 Citam lakse. Nacionalna i sveucili$na knjiznica u Zagrebu. Zagreb. https://www.nsk.hr/citam-lakse/
(pristupljeno 12. oZujka 2026.).

Knjiznice u eri promjena 45


https://www.nsk.hr/citam-lakse/

povezuje metodoloski utemeljene prilagodbe teksta, tehnolosku podrsku i

cen e

znanju.

Analiza podataka o koriStenju aplikacije Lexie pokazuje da se struktura uklju¢enih
skolskih knjiznica mijenja, ali se njihova razina angaziranosti povec¢ava. Knjiznice koje
ostaju ukljucene preuzimaju vec¢i broj licenci, Sto upucuje na rastucu svijest o
potrebama ucenika i snaznije ukljucivanje pristupacnih digitalnih sadrzaja u
svakodnevni rad. Taj se trend moze tumaciti kao faza konsolidacije u kojoj projekt
doseze upravo one knjiznice koje ga sustavno integriraju u svoje obrazovne procese.
Daljnji razvoj programa trebao bi se usmjeriti na podrsku knjiznicama koje pokazuju
najvece potrebe, kao i na jac¢anje vidljivosti, edukacije i razumijevanja pristupa¢nosti u
§iroj obrazovnoj zajednici. U tom kontekstu skolske knjiznice ostaju klju¢ni posrednici
izmedu tehnologije i u¢enika — one prepoznaju prepreke koje ostaju nevidljive u
digitalnim sustavima i pretvaraju ih u prilike za ucenje. Program ,Citam lakse!*
potvrduje da pristupacni sadrzaji ne mijenjaju samo nacin citanja, nego mijenjaju i
mogucnosti ucenika da sudjeluju, napreduju i razvijaju samopouzdanje u vlastito
citanje.
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IZVANNASTAVNE AKTIVNOSTI KAO TEMELJ
IDENTITETA I POTICAJNOG OKRUZENJA SKOLSKE

KNJIZNICE

Sazetak

Cilj je ovoga rada prikazati ulogu izvannastavnih
aktivnosti u izgradnji identiteta Skolske knjiznice
te njihov doprinos razvoju ¢itateljskih, medijskih
i komunikacijskih kompetencija uéenika. U radu
su primijenjene deskriptivna i analiticka metoda,
a empirijski dio temelji se na anketnom
istrazivanju provedenom medu 376 Skolskih
knjiznicara u Republici Hrvatskoj. Rezultati
pokazuju da ve¢ina knjiznicara vodi jednu ili dvije
izvannastavne  aktivnosti, pri c¢emu su
najzastupljenija podru¢ja poticanje Ccitanja,
medijska pismenost i osobni razvoj ucenika. Kao
primjer dobre prakse prikazani su programi koji
se provode u $kolskoj knjiznici Srednje skole Mate
Blazine Labin. Rad isti¢e prakti¢nu vrijednost
izvannastavnih aktivnosti u razvoju kompetencija
ucenika te njihov drustveni znacaj u ja¢anju uloge
Skolske knjiznice kao prostora kreativnosti,
suradnje i aktivhog sudjelovanja ucenika u
Skolskom i lokalnom okruZenju.
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Summary

The aim of this article is to present the role of
extracurricular activities in building the identity
of the school library and their contribution to the
development of students’ reading, media, and
communication competences. The study employs
descriptive and analytical methods, while the
empirical part is based on a survey conducted
among 376 school librarians in the Republic of
Croatia. The results show that most librarians
lead one or two extracurricular activities, with the
most common areas being reading promotion,
media literacy, and students’ personal develop-
ment. As an example of good practice, the article
presents programmes implemented in the school
library of Mate Blazina Secondary School in
Labin. The article highlights the practical value of
extracurricular activities in developing students’
competences and their social significance in
strengthening the role of the school library as a
space for creativity, collaboration, and active
student participation in the school and local
community.

Key words

extracurricular activities; identity building;
school librarian; school library; survey

Izvannastavne aktivnosti predstavljaju vazan dio skolskog kurikuluma jer omogucuju
ucenicima da slobodno, odabranim programima, razvijaju interese, kreativnost i
razlicite kompetencije. Za razliku od redovne nastave, izvannastavne aktivnosti
pruzaju fleksibilniji prostor za istrazivanje, suradnju i prakti¢no ucenje. Upravo zbog
toga one imaju vaznu ulogu u osobnom razvoju ucenika te u jacanju osjetaja
pripadnosti skolskoj zajednici.

Skolska knjiznica posebno je pogodno mjesto za organizaciju takvih aktivnosti jer
povezuje razlicita podruéja znanja i omogucuje interdisciplinarni pristup ucenju.
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Sudjelovanjem u razli¢itim projektima i aktivnostima, ucenici razvijaju Ccitateljske,
medijske i digitalne kompetencije te sudjeluju u kulturnom i drustvenom Zzivotu skole.
Cilj je ovoga rada prikazati ulogu izvannastavnih aktivnosti u izgradnji identiteta
Skolske knjiznice te istaknuti njihovu vaznost za razvoj kreativnosti, medijske
pismenosti i suradni¢kog ucenja. Posebna pozornost posvecéena je primjerima dobre
prakse te rezultatima istrazivanja provedenog medu Skolskim knjiznicarima u
Republici Hrvatskoj.

Izvannastavne aktivnosti u Skolskoj knjiznici kao alat
za motivaciju i angazman ucenika

Uloga Skolskog knjizni¢ara razvijala se zajedno s tehnoloskim i pedagosSkim
promjenama. Suvremene Skolske knjiznice postaju dinamicni prostori za kreativnost,
suradnju i razvoj vjestina 21. stoljeca. Osim toga, knjiznice sve viSe postaju sredista
Skolske zajednice. U njima se organiziraju projekti povezani s nastavnim planom i
programom, izvannastavne aktivnosti, klubovi i drusStveno korisni projekti koji
razvijaju osjecaj zajednistva i gradanske odgovornosti kod uéenika (Dickey 2023: 29).!
Izvannastavne aktivnosti u Skolama ¢ine vrlo znacajan dio odgojno-obrazovnog rada.
Obvezni je dio Skolskog programa strogo strukturiran i definiran, a izvannastavne
aktivnosti ¢ine slobodniji i fleksibilniji okvir Skolskog djelovanja. Dakle, to je prostor
slobodnog odabira ucenika. Ucenici jedan dio svog slobodnog vremena posvecuju
aktivnostima koje se organiziraju u Skoli. Drzavni pedagoski standard
osnovnoskolskog sustava odgoja i obrazovanja istice da je Skolska knjiznica dio
odgojno-obrazovnog sustava i izravno je ukljuéena u nastavne i izvannastavne
aktivnosti?® te definira izvannastavnu aktivnost kao: oblik aktivnosti koji skola planira,
programira, organizira i realizira, a u koju se ucéenik samostalno, neobvezno i
dobrovoljno ukljucuje. Zakonska je osnova odrzavanja izvannastavnih aktivnosti
Zakon o odgoju i obrazovanju u osnovnoj i srednjoj Skoli3 i Nastavni plan i program za
osnovnu Skolu#. U ¢lanku 28. Zakona, kaze se da: skolski kurikulum odreduje nastavni
plan i program izbornih predmeta i izvannastavnih aktivnosti, a u uvodnom dijelu
Nastavnog plana i programa za osnovnu Skolu istice se: izvannastavne aktivnosti su
najdjelotvorniji nacin sprjecavanja drustveno neprihvatljivog ponasanja, a iznimno su
poticajne za samoaktualizaciju ucenika i samostalno-istrazivacko ucenje.

Autorice Jozi¢ i Pavin Banovi¢ medu mjerilima kvalitetnog rada u Skolskoj knjiznici
podrazumijevaju uspjesnost u radu skolskog knjiznicara i Skolske knjiznice, a isti¢u da
tome doprinose i izvannastavne i druge kulturne aktivnosti koje se odrzavaju u

! Dickey, Shirley. 2023. School librarians as innovators. The tradition endures and expands. Knowledge Quest.
Ledacy & Vision — How Does Our Past Inform Our Future? 51/3. 28-33. https://files.eric.ed.gov/fulltext/
EJ1384302.pdf (pristupljeno 28. studenoga 2025.)

2 Drzavni pedagoski standard osnovnoskolskog sustava odgoja i obrazovanja. https://narodne-novine.nn.hr/
clanci/sluzbeni/2008_06_63_2129.html (pristupljeno 20. studenoga 2025.).

3 Zakon o odgoju i obrazovanju u osnovnoj i srednjoj skoli. https://www.zakon.hr/z/317/zakon-o-odgoju-i-
obrazovanju-u-osnovnoj-i-srednjoj-skoli (pristupljeno 20. studenoga 2025.).

# Nastavni plan i program za osnovnu skolu. https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2006_09_102_2319.
html (pristupljeno 20. studenoga 2025.).
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Skolskoj knjiznici ili su vezane za rad sSkolske knjiznice.5 Kvalitetna knjiznica moze
postati svaka knjiznica ¢iji je knjiznicar spreman i voljan potruditi se biti prepoznatljiv
u svojoj Skoli i po svom specificnom radu i aktivnostima, uz ukljucenje u razliéite
projekte, radionice i akcije koje se provode u skoli ili ih sam inicira i provodi (Jozi¢,
Pavin Banovi¢ 2019: 24).° Dakle, kvaliteta rada Skolske knjiznice uvelike ovisi o
angazmanu i inicijativi Skolskog knjiznicara te o raznolikim aktivnostima i projektima
kojima se knjiznica aktivno ukljuc¢uje u zivot skole.

Kao pokazatelje uspjesnosti i kvalitete u radu skolske knjiznice autorice navode:
ugodan prostor, kulturne aktivnosti, nabavu knjiznicne grade i rad s ucenicima. U
opisu rada s uéenicima navodi se suradnicki rad s ucenicima u slobodnim i izbornim
aktivnostima, uloga Skolske knjiznice u razvoju i poucavanju neakademskih umijeca,
Skolskim listovima, dramskim predstavama, igrokazima, debatnim klubovima i sl.,
ukljucenost knjiznicara u timski rad, projekte koji se provode u $koli i suradnju na svim
razinama u $koli, pomo¢ ucenicima da se adekvatno pripreme za natjecanja u znanju
ili za uspjesno polaganje drZzavne mature (Jozi¢, Pavin Banovi¢ 2019: 24—26).”
Izvannastavne su aktivnosti dio Skolske prakse bez brojcanih ocjena, podrucje su
slobodnog i samostalnog odabira. Njihovo sadrzajno bogatstvo te prilagodenost
potrebama i zeljama konkretne Skolske ustanove pruza mogucnost individualnog
razvoja svakog djeteta. To je segment djelovanja skole u kojem je lakse doprijeti do
ucenika te se dodatno posveti razvoju njihovih vjestina.

Izvannastavne aktivnosti kao temelj identiteta i
poticajnog okruzenja Skolske knjiznice

Skolske knjiznice mogu razviti snaZan prepoznatljiv identitet (brand) svojim
aktivnostima i kvalitetom usluga. Autorice Ballard i Johns naglasavaju da je za
izgradnju identiteta Skolske knjiznice vazno pokazati vrijednost knjiznice i Skolskog
knjiznicara za Skolu i ucenike. Identitet nije samo ime, logo, slogan. Identitet je
zapravo skup ocekivanja, iskustava i percepcija koje korisnici imaju o knjiznici,
odnosno kako ljudi dozivljavaju knjiznicu na temelju iskustva s njom. Autorice
naglasavaju da knjizniéari trebaju pruzati kvalitetne usluge, imati pozitivan odnos
prema korisnicima i stvarati dobra iskustva pri svakoj interakciji. Svaki kontakt
korisnika s knjiznicom oblikuje njezin identitet (Ballard, Johns 2024: 1).8

U digitalnom dobu knjiznice imaju veliku konkurenciju (internet, te¢ajevi na mrezi,
digitalne platforme) i viSe nego ikada trebaju pokazati da pomazu ucenicima u ucenju,
razvijaju razlicite vrste pismenosti (informacijsku, digitalnu, medijsku itd.), doprinose
Skolskom uspjehu te stvaraju sigurno i poticajno okruzenje za ucenike. Razlidite

5 Jozi¢, RuZa; Pavin Banovié, Alta. 2019.0d knjige do oblaka: informacijsko-medijski odgoj i obrazovanje ucenika.
Zagreb. Alfa. Zagreb.

5 Isto.

7 Jozi¢, Ruza; Pavin Banovié, Alta. Nevedeno djelo.

8 Ballard. Susan D.; Johns, Sara Kelly. 2024. Elevating the school library. Building Positive Perceptions through
Brand Behavior. ALA Editions. Chicago, 2024. https://alastore.ala.org/sites/default/files/book_samples/
9780838938706_sample.pdf (pristupljeno 25. studenoga 2025.)
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skupine (ucenici, nastavnici, roditelji, $kolska uprava) imaju razli¢ita oc¢ekivanja od
knjiznice. Ako korisnici vide knjiznicu kao fleksibilno, korisno, suradni¢ko, inovativno
mjesto, onda ¢e podrzavati knjiznicu i njezin rad (Ballard i Johns 2024.: 2—3).9
Knjiznica treba aktivno komunicirati sa zajednicom putem drustvenih mreza, mrezne
stranice, dogadanja i projekata te suradnje s nastavnicima. Cilj je pokazati vrijednost
knjiznice i njezin utjecaj na obrazovanje ucenika. Autorice isticu da snaga Skolskih
knjiznica ne dolazi samo iz resursa koje imaju, nego iz nacina na koji rade s
korisnicima. Za prepoznatljiv identitet potrebno je kvalitetno vodstvo, pozitivna
iskustva korisnika, stalno poboljSavanje usluga i dobra komunikacija s zajednicom
(Ballard i Johns 2024.: 4).°

Primjeri izvannastavnih programa koji poticu
interdisciplinarno ucenje, kreativnost i razvoj
medijskih kompetencija

Skolska knjiznica moze imati klju¢énu ulogu u poticanju interdisciplinarnog uéenja,
kreativnog izrazavanja i razvoja medijskih kompetencija ucenika. Kao otvoren i
fleksibilan prostor unutar Srednje Skole Mate Blazine Labin, Skolska knjiZnica
omogucuje realizaciju razli¢itih izvannastavnih programa koji povezuju podrucja
knjiZzevnosti, umjetnosti, medija i digitalnih tehnologija. Takve aktivnosti uéenicima
pruzaju mogucnost aktivnog sudjelovanja, istrazivanja i stvaranja, pri cemu razvijaju
kriticko misljenje, komunikacijske vjestine i sposobnost timskog rada. U knjiznici se
odvija veliki dio izvannastavnih aktivnosti Skole — dramska, filmska, medijska,
novinarska i citateljska skupina. Aktivnosti su obuhvacene zajednickim imenom
Flacius radi stvaranja prepoznatljivog identiteta Skolske knjiznice.

Jedan od primjera dobre prakse medijske su aktivnosti poput radijskih emisija i
podcasta. Ucenici sudjelovanjem u radijskoj emisiji ili izradi podcasta razvijaju vjestine
javnog nastupa, istrazivanja tema, pisanja scenarija i timske suradnje. Primjerice,
priprema i realizacija radijskih emisija Give me a break u suradnji s lokalnim radijem
(Radio Labin), koje vode svakoga petka uzivo u trajanju od pola sata, omogucuje
uenicima stjecanje autenticnog iskustva rada u medijskom okruzenju. Osim toga,
produkcija podcasta, u okviru bogato opremljenog Skolskog Umjetnickog studija,
potice ucenike na kreativno promisljanje kulturnih i drustvenih tema te na koristenje
digitalnih alata za snimanje i montazu zvuka.

Sli¢an interdisciplinarni pristup ostvaruje se i u filmskim radionicama i u radu filmske
skupine. Ucenici sudjeluju u svim fazama nastanka filma — od ideje i pisanja scenarija
do snimanja, glume i montaZe. Snimanje kratkometraznih i dokumentarnih filmova,
Cesto povezanih sa zaviéajnim temama ili Skolskim projektima, dodatno potice
istrazivanje lokalne kulture i identiteta. Sudjelovanje na festivalima i smotrama
skolskog filma ucenicima daje priliku predstaviti svoj rad Siroj publici te razvijati
samopouzdanje i osjecaj postignuca.

9 Isto.
10 Ballard. Susan D.; Johns, Sara Kelly. Navedeno djelo.
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Slika 1. Skolski Umjetnicki studio za snimanje radijskih emisija, podcasta i filmova

Novinarske aktivnosti i izrada digitalnog Skolskog lista takoder predstavljaju vazan
oblik razvoja medijske pismenosti. Uredivanje Digitalnog skolskog lista Flacius (www.
flacius.eu) omogucuje ucenicima da se okusaju u razli¢itim novinarskim formama —
pisanju vijesti, intervjua, reportaza i komentara. Ucenici pritom uce kako prikupljati i
provjeravati informacije, oblikovati tekst te odgovorno komunicirati u digitalnom
prostoru. Rad na Skolskom listu istodobno poti¢e suradnju izmedu ucenika razlicitih
interesa — od pisanja i fotografije do grafickog dizajna i upravljanja internetskom
stranicom.

- ; ; “{.

Flacius

Digitalni Skolski list
Srednje Skole Mate BlaZine

Slika 2. Naslovnica Digitalnog skolskog lista Flacius
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Kreativno izrazavanje ucenika potice se i dramsko-scenskim aktivnostima. U okviru
dramske skupine ucenici sudjeluju u pripremi scenskih nastupa, interpretaciji poezije
i stvaranju autorskih tekstova. Takve aktivnosti povezuju knjizevnost, kazaliSnu
umjetnost i javni nastup, a rezultiraju sudjelovanjem na smotrama i kulturnim
dogadanjima. Posebnu vrijednost ima ¢injenica da ucenici ponekad sami piSu dramske
tekstove ili adaptiraju knjizevna djela za scensko izvodenje, ¢ime dodatno razvijaju
kreativnost i autorski izraz.

Slika 3. Dramska skupina Flacius povodom obiljeZavanja 105. obljetnice Labinske republike

Vazan segment izvannastavnog rada ¢ine i Citateljski programi, poput Citateljskih
klubova i sudjelovanja u nacionalnim projektima poticanja citanja. U (Citateljskom
klubu ucenici zajednicki ¢itaju i analiziraju knjizevna djela, raspravljaju o procitanome
te izraduju razlicite kreativne i digitalne sadrzaje, poput videouradaka ili prezentacija.
Takve aktivnosti poticu razvoj interpretacijskih vjestina, kritickog misljenja i kulture
dijaloga. Posebni programi podrske, primjerice Citateljski klub za maturante, dodatno
pomazu ucenicima u pripremi za pisanje interpretativnoga eseja na drzavnoj maturi i
razvijanju dubljeg razumijevanja knjizevnih tekstova.

Slika 4. Citateljski klub za maturante
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Zajednicko obiljezje svih navedenih programa jest interdisciplinarni pristup ucenju.
Aktivnosti ¢esto povezuju knjizevnost, medije, umjetnost i digitalne tehnologije, a
ucenici praktiénim radom stjecu iskustva koja nadilaze granice pojedinih nastavnih
predmeta. Takvi primjeri potvrduju da Skolska knjiznica moze djelovati kao dinami¢no
sredisSte Skolskog zZivota. Dobro osmisljenim izvannastavnim programima ucenicima
se pruza prilika da otkriju i razvijaju vlastite talente te aktivno sudjeluju u kulturnom i
drustvenom zivotu $kole i zajednice.

Analizira rezultata ankete medu Skolskim knjiZznicarima
u Hrvatskoj

Kratku anketu o izvannastavnim aktivnostima, koje vode strué¢ni suradnici knjiznicari
u svojim Skolama, provele su u studenome 2025. godine visa savjetnica za stru¢ne
suradnike Skolske knjizni¢are, Adela Granié, te voditeljica Zupanijskoga stru¢noga
vije¢a Skolskih knjiznicara Istarske Zupanije, Amneris Ruzi¢ Fornazar.

Uzorak istrazivanja cinilo je 376 ispitanika — struénih suradnika knjiznicéara
zaposlenih u osnovnim i srednjim skolama u Republici Hrvatskoj. Ispitanici dolaze iz
razli¢itih vrsta Skola, pri ¢emu je najveci udio zaposlen u osnovnim skolama (292; 77,7
%). Slijede strukovne skole (35; 9,3 %), srednje skole (25; 6,6 %), gimnazije (22; 5,9 %)
te centri za odgoj i obrazovanje (2; 0,5 %), dok u uzorku nije bilo ispitanika zaposlenih
u umjetnic¢kim skolama.

S obzirom na spol, veé¢inu ispitanika ¢ine Zene (347; 92,3 %), dok je muskaraca znatno
manje (27; 7,2 %). Dva ispitanika (0,5 %) nisu se Zeljela izjasniti o spolu.

Prema godinama radnog iskustva u obrazovanju, najveéi broj ispitanika ima izmedu 11
i20 godina radnog staza (148; 39,4 %). Slijede ispitanici s 21 do 25 godina iskustva (67;
17,8 %), zatim oni s 26 do 30 godina (48; 12,8 %), od 6 do 10 godina (42; 11,2 %), od 31
do 35 godina (32; 8,5 %) te do 5 godina radnog iskustva (23; 6,1 %). Najmanji udio ¢ine
ispitanici s vise od 35 godina radnog iskustva (16; 4,3 %).

Vecinu ispitanika cine strucni suradnici knjiznicari (2770; 72,6 %), a slijede strucni
suradnici savjetnici (37; 9,9 %), stru¢ni suradnici mentori (34; 9,1 %) i strucni
suradnici izvrsni savjetnici (21; 5,6 %), dok najmanji udio ¢ine knjizniéari pripravnici
(10; 2,7 %).

Ispitanici dolaze iz razlic¢itih Zupanija Republike Hrvatske, pri ¢emu je najveci broj iz
Grada Zagreba (65; 17,4 %), zatim iz Zagrebacke (34; 9,1 %) i Vukovarsko-srijemske
Zupanije (33; 8,8 %). Slijede Osjecko-baranjska i Primorsko-goranska zupanija (po 29;
7,8 %), Istarska (27; 7,2 %), Varazdinska (22; 5,9 %), Bjelovarsko-bilogorska i Sisacko-
moslavacka (po 20; 5,3 %) te druge Zupanije s manjim udjelom ispitanika.

U istrazivanju su analizirane sljedete nezavisne varijable: vrsta Skole u kojoj su
ispitanici zaposleni, spol, godine radnog iskustva u obrazovanju, zvanje u struci te
Zupanija zaposlenja. Ove varijable koriStene su za opis uzorka istrazivanja.
Istrazivanje je provedeno metodom anketiranja. Kao instrument istrazivanja koristen
je anketni upitnik koji je sadrzavao pitanja zatvorenog i otvorenog tipa. Zatvorena
pitanja odnosila su se na broj izvannastavnih aktivnosti koje ispitanici vode te na
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tematsko podrucje izvannastavne aktivnosti, dok su otvorena pitanja omogucéila
ispitanicima da navedu dodatna tematska podrudja i nazive izvannastavnih aktivnosti
koje provode.

Podaci su prikupljeni putem anketnog upitnika medu Skolskim knjiznicarima
zaposlenima u osnovnim i srednjim Skolama u Republici Hrvatskoj. Dobiveni podaci
obradeni su metodama deskriptivne statistike te su prikazani pomocu frekvencija i
postotaka. Rezultati istrazivanja prikazani su u skladu s postavljenim istrazivackim
zadatcima, koji su obuhvacali analizu broja izvannastavnih aktivnosti koje ispitanici
vode, tematskih podrucja kojima se aktivnosti bave te naziva izvannastavnih
aktivnosti.

Koliko izvannastavnih aktivnosti vodite u svojoj skoli?

Najvedi broj ispitanika (175; 50,4 %) vodi jednu izvannastavnu aktivnost u svojoj skoli.
Veliki broj ispitanika vodi dvije izvannastavne aktivnosti (79; 22,8 %), a slijede
ispitanici koji ne vode ni jednu izvannastavnu aktivnost (47; 13,5 %). Tri izvannastavne
aktivnosti vodi 29 Skolskih knjiznic¢ara (8,4 %), Cetiri 9 (2,6 %), pet izvannastavnih
aktivnosti 3 (0,9 %), Sest izvannastavnih aktivnosti 1 (0,3 %), a viSe od Sest
izvannastavnih aktivnosti 4 Skolska knjiznicara (1,2 %)

y

Slika 5. Analiza broja izvannastavnih aktivnosti koje vode Skolski knjiznicari

Rezultati pokazuju da $kolski knjiznic¢ari imaju vaznu ulogu u organizaciji i provedbi
izvannastavnih aktivnosti, a najéesée u opsegu jedne do dvije aktivnosti.

Odaberite tematsko podrudje koje najblize opisuje Vasu izvannastavnu
aktivnost.

Od tematskih podrucdja ispitanicima su ponudena sljede¢a podrucja: poticanje ¢itanja,
medijska pismenost, digitalne tehnologije, preventivni programi, odrzivi razvoj,
gradanski odgoj i obrazovanje, poduzetnistvo, osobni i socijalni razvoj, prakti¢ne
vjestine, dramski odgoj, folklorni izricaj, a ispitanici su mogli dodavati i druga
podrudja.
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Vecina skolskih knjiznicara provodi aktivnosti poticanja citanja (256; 76,2 %), a slijede
aktivnosti tematskog podruc¢ja medijske pismenosti (134; 39,9), osobnog i socijalnog
razvoja (91; 27,1 %), prakti¢nih vjestina (88; 26,2 %), digitalnih tehnologija (73; 21,7
%), gradanskog odgoja i obrazovanja (67; 19,9 %), dramskog odgoja (49; 14,6 %) te
preventivnih programa (46; 13,7 %). Slijede odrzivi razvoj (31; 9,2 %), poduzetnistvo
(17; 5,1 %) i folklorni izric¢aj (7; 2,1 %)
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Slika 6. Analiza tematskih podrucja kojima se izvannastavne aktivnosti bave

Dobiveni rezultati upuc¢uju na to da se Skolski knjizni¢ari najviSe bave razvojem
Citateljske, i medijske pismenosti ucenika, dok su pojedina tematska podrucja prisutna
u manjoj mjeri.

Ako u prethodnom pitanju nije navedeno tematsko podrucje, upiSite ga u ovom
odjeljku.

Odgovori ispitanika pokazuju veliku raznolikost dodatnih aktivnosti pa se u
odgovorima navode sljedece: Sah, volonterski klub, informacijska pismenost, likovni
odgoj, filmska pismenost, literarni i novinarski izricaji, talijjanski i ruski jezik,
enigmatika, rad s darovitim ucenicima, aditivne tehnologije, biblioterapija, LARP,
tjelesna i glazbena kultura, kriticko misljenje, knjizni¢no poslovanje, ekologija,
projekti, zavi¢ajna nastava, ples, kreativno stvaralastvo, mladi knjiznic¢ari, STEM.

Sve navedeno ukazuje na fleksibilnost i kreativnost Skolskih knjiznicara u
prilagodavanju sadrzaja interesima ucenika i potrebama skole. Rezultati potvrduju da
Skolski knjiznicari doprinose razvoju razli¢itih kompetencija u¢enika te obogacéuju
odgojno-obrazovni rad skole.

Upisite naziv svoje izvannastavne aktivnosti.

U odgovorima se pojavljuje velik broj kreativnih i mastovitih naziva izvannastavnih
aktivnosti koji odskacu od uobicajenih naziva. Posebno se isticu nazivi koji koriste igru
rije¢ima, metafore, aliteraciju ili neobi¢ne koncepte.

Kreativni nazivi vezani uz Citanje i knjige: Peta dimenzija maste, Pricoljupci / Mali
pricoljupci, Knjigoljupci / Mali knjigoljupci, Knjiski moljci, Knjigolovke,
Knjigosaurice, Mastograd, CTRL + Citaj!, Od Melite do Matilde, Citaj i napisi kratko
i Citanjem do sebe.
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Nazivi povezani s pricanjem i pripovijedanjem: Bajkaonica, Pric¢opricalice, Pricam ti
pricu, Kamisibaj — pripovjedacki raj i Masta raste tamo gdje prica pocinje.

Nazivi koji koriste simboliku ili akronime: KLJuC — Klub ljubitelja &itanja, BrAIn, 3K
— Knjizni¢arsko-kreativni klub, CARI i CIPI.

Posebno originalni ili neobiéni nazivi: Knjizni¢ni superjunaci, Book patrol — ¢uvari
kuéica za knjige, Empatijska knjiznica, Kolajna [jubavi, Knjizevni vremeplov,
Tradicijska svastara, Mreza ¢itanja, Kultura za 5!, Eko pric¢a i Od rije¢i do pokreta.
Kreativni nazivi medijsktih i novinarskih aktivnosti: Radoznali reporteri,
Fotonovinari, Web novinari i Radijska druzina ZAG.

Iako su najce$¢i nazivi izvannastavnih aktivnosti standardni, u odgovorima se
pojavljuje i velik broj kreativnih naziva koji naglasavaju mastu, ljubav prema knjizi i
pripovijedanju te stvaraju prepoznatljiv identitet aktivnosti. Takvi nazivi dodatno
poticu interes ucenika za sudjelovanje u aktivnostima Skolske knjiznice.

Zakljucak

Primjeri izvannastavnih programa prikazani u radu potvrduju da Skolska knjiznica
moZe djelovati kao dinamic¢no srediste Skolskog Zivota u kojem se susrec¢u knjizevnost,
umjetnost, mediji i digitalne tehnologije. Interdisciplinarni pristup ucenju omogucuje
ucenicima stjecanje prakti¢nih iskustava i razvoj razli¢itih oblika pismenosti, Sto je
osobito vazno u suvremenom digitalnom drustvu.

Rezultati provedene ankete medu Skolskim knjiznicarima pokazuju da knjiznicari
aktivno sudjeluju u organizaciji izvannastavnih aktivnosti te da su najzastupljeniji
programi povezani s poticanjem c¢itanja i razvojem medijske pismenosti. Istodobno,
rezultati ukazuju na veliku raznolikost aktivnosti koje se provode u Skolskim
knjiznicama te na kreativnost knjiznicara u prilagodavanju sadrzaja interesima
ucenika i potrebama skole.

Moze se zakljuciti da izvannastavne aktivnosti znacajno doprinose izgradnji identiteta
Skolske knjiznice te jacaju njezinu ulogu u odgojno-obrazovnom procesu. Kvalitetno
osmi$ljeni programi poti¢u aktivno sudjelovanje udéenika, razvijaju njihove
kompetencije i doprinose stvaranju otvorenog, kreativnhog i poticajnog Skolskog
okruzenja.
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Sazetak

Tema radionice U mreZi mreza obraduje utjecaj
influencera i drustvenih mreZza na mentalno
zdravlje djece 1 mladih. Nakon uvodne
prezentacije ulomaka iz djecje radijske reportaze i
kratkoga filma sudionici radionice analiziraju
lazne sadrZaje u medijskom prostoru — Istina ili
fejk?. Slijedi aktivnost usmjerena na promisljanje
o utjecaju influencerskog marketinga na vlastite
potrosacke odluke. U zavr$snom dijelu polaznici
stvaraju memove i slogane s porukom o utjecaju
drustvenih mreZa na mentalno zdravlje.

Cilj je radionice prepoznati i izdvojiti sadrZaje koji
promicu pozitivne vrijednosti u medijskom
prostoru. Radionica poti¢e medijsku pismenost,
kriticko misljenje, suradnju, kreativnost i
odgovorno ponasanje u digitalnom okruZenju.

Kljuéne rijeci

dezinformacije; influenceri; medijska
pismenost; mentalno zdravlje; online izazovi

Uvod

Summary

The topic of the workshop Caught in the Web
addresses the impact of influencers and social
networks on the mental health of children and
young people. After an introductory presentation
of excerpts from a children's radio report and a
short film, workshop participants analyze false
content in the media space (true or fake). This is
followed by an activity focused on reflecting on
the impact of influencer marketing on their own
consumer decisions. In the final part, participants
create memes and slogans with a message about
the impact of social networks on mental health.
The goal of the workshop is to identify and high-
light content that promotes positive values in the
media space. The workshop encourages media lit-
eracy, critical thinking, collaboration, creativity,
and responsible behavior in the digital environ-
ment.

Key words

influencers; media literacy; mental health;
misinformation; online challenge

U OS Marije Jurié Zagorke voditeljice Filmske i radijske druzine ZAG, knjizni¢arka i
uciteljica hrvatskoga jezika, uspjesno provode projekte kojima se promice medijska
pismenost usmjerena na odgovorno ponasanje djece i mladih u virtualnom svijetu.
Tijekom provodenja projekta U mrezi mreza ucenici su se kreativno izrazavali rabeéi
digitalne medije. Uz mentorski usmjereni rad ucenici su prepoznavali primjere
manipulacije u medijskim sadrzajima. Zakljucili su da se prema informacijama i
vijestima kojima su izloZeni odnose kriticki i odgovorno kako ih ne bi navele na
pogresne zakljucke o osobama ili dogadajima o kojima se izvjeStava. Svoja razmisljanja
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predstavili su u radijskoj reportazi o pozitivnim i negativnim utjecajima influencera na
mlade i kratkim videouratcima o online izazovima medu ucenicima.

Radijska reportaza U mrezi mreza

(https://www.youtube.com/watch?v=dY6 KNbuvjao&t=2s)

U emisiji posluiajte kako drustvene mreie utjeu
djecu | mlade.
Prije snimanja radijske reportaze clanovi Radijske druzine ZAG proveli su anketu
medu vrs$njacima o tome kako se osjet¢aju na drustvenim mreZama, koje influencere
prate i koji ih sadrzaji zanimaju. Rezultati ankete pokazali su da ucenici najvise prate
sadrzaje u kojima se pojavljuju poznati pjevaci, sportasi, plesaci, glumci i komicari.
Neki od anketiranih voljeli bi postati influenceri jer misle da je to zabavan i dobro
plaéen posao. Zele biti viralni i imati puno sljedbenika. Tek poneki uéenici u objavama
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influencera uocavaju Sirenje ruznih poruka i lude izazove, postavljanje nerealnih
standarda, vrijedanje ili objavljivanje laznih informacije.

Radijska reportaza snimljena je s ciljem da mlade potakne na propitivanje sadrzaja koji
se objavljuju na drustvenim mrezama. Odabrani sugovornici govore o prekomjernom
provodenju slobodnog vremena na TikToku i ostalim drusStvenim mrezama,
cyberbullyingu, anksioznosti i depresivnosti §to moZe ozbiljno utjecati na mentalno
zdravlje djece i mladih. Uocavaju kako zbog stalnog pregledavanja drustvenih mreza
imaju slabiju koncentraciju, a navikli na kratke medijske sadrzaje viSe ne mogu
koncentrirano gledati film ili ¢itati knjigu. Djevojcice od dvanaest, trinaest godina,
gledajuc¢i make up tutorijale, razmisljaju kako S$to bolje popraviti svoje lice te svoju
vrijednost gledaju iskljuéivo kroz fizi¢ki izgled pa se Sminkom koriste kao maskom za
nesigurnost, a ne kao alatom za zabavu.

Online izazovi

(https://www.youtube.com/watch?v=1EKboJ13F E)

Online izazovi na TikTok vrlo su popularni medu djecom i mladima. Mladi svoja
razmis$ljanja o izazovima temelje na vrsti izazova i osobnom iskustvu. Mnogi misle da
su izazovi zabavni i kreativni i da su odlican nacin povezivanja medu mladima.
Sudjelovanjem u izazovu neki tinejdzeri osje¢aju pripadnost i povezanost s vr§njacima.
Online izazovi prilika su za stjecanje popularnosti jer viralni video moZze donijeti vise
lajkova, pratitelja i veéu vidljivost. Tek su rijetkim mladima izazovi motivacija za
ucenje novih vjestina poput plesa, montaze videa ili dobar nacin za opustanje.
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No, dio mladih izrazava zabrinutost jer izazovi mogu biti opasni po zdravlje, a postoji i
stalni pritisak sudjelovanja kako bi ostali ,u trendu®. Cesto dolazi do ismijavanja ili
negativnih komentara ako se izazov ne prihvati iako pojedini izazovi promicu rizi¢no
ponasanje. Stariji tinejdZeri Cesto su savjesniji i znaju da su mnogi trendovi
kratkotrajni i besmisleni.

Takvo nepromisljeno ponasanje tinejdzera prikazuje kratki igrani film Online izazovi
koji potice na kriticko razmisljanje i razgovor o negativnim posljedicama izazova. Prije
nego pozele sudjelovati u izazovu, uéenici trebaju razmisliti o posljedicama koje mogu
biti tragi¢ne za njihovo zdravlje.

Mlade autorice, ucenice 7. razreda, filmom porucuju vr$njacima ne rade izazove zbog
kojih se mogu povrijediti i zavrsiti u bolnici. Bitno je da ne vjeruju svemu §to vide na
TikToku i da ne pristaju na izazove samo zbog nagovaranja drugih.

Digitalni svijet prostor je raznih moguénosti, ali i odgovornog ponasanja. Kljué je u
ravnotezi i kritickom razmis$ljanju, a ne u nepromisljenosti i brzopletosti.

Fejk ili istina?

Zivimo u digitalnom dobu i prema informacijama i porukama kojima smo
svakodnevno izloZeni trebamo se odnositi kriticki i odgovorno kako nas ne bi navele na
pogresne zakljucke.

Fejk ili istina? aktivnost je koja ¢e se provoditi u radionici u skupinama. Polaznici na
papiru veli¢éine A4 dobivaju isjeéak fotografije, a njihov je zadatak nacrtati kako
zamis$ljaju skriveni ostatak. Zavrsni se radovi predstavljaju i usporeduju s originalnom
fotografijom. U usmjerenom razgovoru komentira se kako se i s kojim ciljem
manipuliralo u zadanoj fotografiji.
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U zavrsnom razgovoru sudionici obrazlazu Sto su pretpostavili, na temelju ¢ega su
nacrtali bas takav ostatak fotografije.

Influencerski marketing

Influencerski marketing oblik je digitalnog oglasavanja u kojem brendovi suraduju s
osobama koje imaju utjecaj na druStvenim mrezama kako bi promovirali proizvod,
uslugu ili ideju. Influencer predstavlja proizvod kroz osobnu preporuku i njegovi
pratitelji imaju osjetaj povjerenja i bliskosti pa poruka djeluje autenti¢nije od klasi¢cne
reklame.

U aktivnosti Reklama ili moj izbor polaznici radionice razgovaraju o porukama
influencera koje prate, zasto su im zanimljivi. Bave li se ti influenceri oglasavanjem
proizvoda i jesu li pod njihovim utjecajem nesto kupili ili pozeljeli kupiti. Obrazlazu
kako influencerski marketing utjece na njihove Zelje, odluke i navike kupovanja. Je li
ta kupnja bila nuzna ili je samo potaknuta reklamom? Polaznici izraduju kratke
preporuke za odgovorno pracenje influencera, savjeta kako prepoznati prikriveno
reklamiranje, kada treba ,dvaput razmisliti“ prije kupnje i kako ostati razuman
potrosac u online svijetu.
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Memovi i slogani

Na aktivnost o influencerskom marketingu nastavlja se nova aktivnost — izrada
memova i slogana o utjecaju drustvenih mreza na mentalno zdravlje tinejdzera.

Zasto influenceri Cesto prikazuju idealiziranu sliku zivota? Kako osjecaj bliskosti i
povjerenja utjece na djecu? Prepoznaju li mladi razliku izmedu preporuke i reklame?

SAVRSEN ZIVOT ONLINE

ONLINE_ OFFLINE
100% SAVRSEN ~ 100% COVJEK

Polaznici izraduju memove uz pomo¢ besplatnih AI alata, ChatGPT-a ili Gemini-a.
Pisu slogane kojima se potice rasprava — kako se mladi mogu oduprijeti negativnom
utjecaju drustvenih mreza.

Tijekom razgovora s u¢enicima nastali su slogani: Iskljuci ekran — ukljuci sebe. Tvoj
Zivot nije natjecanje za pratitelje. Ne mjeri se uspjeh lajkovima, nego Zzivotnim
vrijednostima. Budi stvaran — ne savrSen. Digitalni svijet samo je djeli¢ Zivota.
Mentalno zdravlje vaznije je od online popularnosti.

Zakljucak

Radionica je pokazala koliko je vazno razvijati kriticko misljenje, medijsku pismenost
i svijest o mentalnom zdravlju u digitalnom okruZenju. Sudjelujuéi u aktivnostima,
sudionici su utvrdili da ono $to vidimo nije uvijek potpuna istina te da je potrebno
postavljati pitanja i provjeravati izvore prije donosenja zaklju¢aka. Drustvene mreze
oblikuju percepciju uspjeha, ljepote i popularnosti $to moZe utjecati na
samopouzdanje mladih.

68 XXXVIII. PSSK



Cilj radionice poticanje je djece i mladih na odgovorno koristenje drustvenih mreza.
Sadrzaje treba kriti¢ki vrednovati i prepoznati manipulacije. Na taj ¢e nacin tinejdzeri
u mrezi svih mreza — internetu ocuvati svoje mentalno zdravlje
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MOZE LI SKOLSKA KNJIZNICA BITI LIDER
DIGITALNIH INOVACIJA U SKOLI?

dr. sc. Ivana Brki¢ Klimpak
ibrkic26 @gmail.com

Osnovna Skola ,Antun Mihanovié¢“ Slavonski Brod

Sazetak

U eri neprestanih promjena, Skolske knjiznice
suocavaju se s izazovom transformacije iz tradici-
onalnih prostora u dinamiéne centre za ucenje
koji predstavljaju most izmedu tiskanog i digital-
nog svijeta. Odgovor na taj izazov lezi u prilici da
knjiznica preuzme vodecéu ulogu u razvoju pisme-
nosti 21. stoljeca. Radionica ¢e ponuditi konkre-
djelovanje unutar suvremenog obrazovnog sus-
tava oslanjajuci se na rezultate istrazivanja vezane
uz percepciju uloge skolske knjiznice u e-obrazo-
vanju ucenika i odgojno-obrazovnih djelatnika.
Sredi$nji dio radionice usmjeren je na predstav-
ljanje Knjizni¢nog kurikuluma medupredmetne
teme Uporaba IKT-a, koji je razvijen s ciljem sus-
tavne integracije digitalnih kompetencija u rad
Skolske knjiznice kroz sve odgojno-obrazovne cik-
luse. Tijekom radionice ¢e se prikazati struktura i
ishodi kurikuluma, uz naglasak na samostalno
planiranje, prilagodbu i provedbu aktivnosti
unutar Cetiri domene: Funkcionalna i odgovorna
uporaba IKT-a; Komunikacija i suradnja u digital-
nom okruzju; Istrazivanje i kriti¢ko vrednovanje u
digitalnom okruzju; Stvaralastvo i inovativnost u
digitalnom okruzju. Cilj radionice je prikazati
procesu digitalizacije u praksi te implementirati
mikro-rjeSenja, uz razmjenu ideja i primjera
dobre prakse u koriStenju digitalnih alata i alata
umjetne inteligencije. Radionica ée ponuditi isko-
ristive predloske i strukturirane ideje, s konac-
nom svrhom osnazivanja Skolskih knjizni¢ara da
postanu lideri digitalnih inovacija u svojim sko-
lama.

Kljuéne rijeci
generativna umjetna inteligencija, knjiznicéni

kurtkulum, pismenosti 21. stolje¢a, pismenost za
UI, uporaba IKT-a

Summary

In an era of constant change, school libraries face
the challenge of transforming from traditional
spaces into dynamic learning hubs that bridge the
gap between the printed and digital worlds. The
response to this challenge lies in the opportunity
for the library to take a leading role in the devel-
opment of 21st-century literacies. The workshop
will offer a concrete and applicable model of a
library curriculum for operating within the con-
temporary educational system, relying on
research results regarding the perception of the
school library's role in the e-education of students
and educational staff. The central part of the
workshop focuses on presenting the Library Cur-
riculum for the cross-curricular topic Use of ICT,
which was developed with the aim of systemati-
cally integrating digital competencies into the
work of the school library across all educational
cycles. During the workshop, the structure and
learning outcomes of the curriculum will be pre-
sented, with an emphasis on independent plan-
ning, adaptation, and implementation of activities
within four domains: Functional and responsible
use of ICT; Communication and collaboration in a
digital environment; Research and critical evalua-
tion in a digital environment; and Creativity and
innovation in a digital environment. The aim of
the workshop is to demonstrate how librarians
can identify obstacles in the digitalization process
in practice and implement micro-solutions, along
with exchanging ideas and examples of good prac-
tice in using digital and artificial intelligence
tools. The workshop will provide usable templates
and structured ideas, with the ultimate goal of
empowering school librarians to become leaders
of digital innovation in their schools.

Key words

generative artificial intelligence, library
curriculum, 21st-century literacies, Al literacy,
use of ICT
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Uvod

U suvremenom drustvu obiljezenom eksponencijalnim razvojem tehnologije, obra-
zovni sustav suocava se s imperativom kontinuirane prilagodbe. U tom dinami¢nom
okruzju, Skolska knjiznica viSe nije samo tiho spremiste tiskane grade, ve¢ se pozici-
onira kao proaktivno srediste uéenja, suradnje i inovacija. Tradicionalna uloga knjiz-
nice kao cuvara informacija danas se transformira u ulogu navigatora kroz slozeni digi-
talni krajolik. Razvoj digitalnih tehnologija, a posebice brzi uspon generativne umjetne
inteligencije (UI), zahtijeva redefiniranje pojma pismenosti. Uz temeljnu informacij-
sku i ¢italacku pismenost, medijska, digitalna i pismenost za Ul postaju kljucne kom-
petencije 21. stolje¢a, nuzne za ravnopravno sudjelovanje u drustvu znanja. Ovaj
clanak, oslanjaju¢i se na suvremena promisljanja u informacijskim znanostima te
rezultate istrazivanja o ulozi Skolskih knjiznica u e-obrazovanju, istrazuje transforma-
tivni potencijal knjizni¢nog kurikuluma. Sredi$nji fokus stavljen je na medupredmetnu
temu Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije (IKT) i njezinu integraciju u
svakodnevni rad knjiznice. Kroz analizu teorijskih okvira i primjera iz prakse, rad nas-
toji prikazati kako Skolski knjiznicari mogu prevladati prepreke u digitalizaciji, imple-
mentirati prakticna mikro-rjesenja te preuzeti ulogu lidera digitalnih inovacija, osigu-
ravajuci pritom eticku i kriticku upotrebu novih tehnologija u skolskom okruzju.

Evolucija pismenosti: Od informacijske pismenosti do
pismenosti za umjetnu inteligenciju

Pojam pismenosti dozivio je dramati¢nu transformaciju u posljednjih nekoliko deset-
ljeca. Nekada strogo vezana uz vjestine Citanja i pisanja, pismenost se danas promatra
kao slozen, viSeslojan koncept koji odrazava tehnoloski napredak drustva. Temelj ovog
razvoja ¢ini informacijska pismenost — sposobnost prepoznavanja potrebe za informa-
cijom te njezina pronalazenja, vrednovanja i u¢inkovitog koristenja. U kontekstu skol-
ske knjiznice, informacijska pismenost oduvijek je bila okosnica edukacije korisnika.
Knjiznicari su tradicionalno poucavali ucenike kako kriticki pristupati izvorima, orga-
nizirati znanje i razumjeti informacijski proces.

Medutim, prodorom interneta i informacijsko-komunikacijske tehnologije (IKT) u sve
pore obrazovnog sustava, informacijska pismenost nuzno se prosirila na digitalnu.
Suvremena istrazivanja naglasavaju da digitalna pismenost obuhva¢a mnogo vise od
pukog poznavanja rada na ra¢unalu. Ona podrazumijeva sigurno, kriticko i kreativno
koristenje IKT-a za uéenje, rad i sudjelovanje u drustvu. U digitalnom okruzju, ucenici
prestaju biti isklju¢ivo pasivni konzumenti informacija i postaju aktivni kreatori digi-
talnog sadrzaja. To od njih zahtijeva usvajanje novih obrazaca ponasanja, razumijeva-
nje autorskih prava u digitalnom svijetu te svijest o vlastitom digitalnom tragu i sigur-
nosti na mrezi.

Danas svjedo¢imo novoj, ubrzanoj paradigmi — eri umjetne inteligencije (UI), s poseb-
nim naglaskom na generativnu umjetnu inteligenciju. Alati sposobni za stvaranje
teksta, slike, pa cak i koda na temelju korisnickih upita (promptova) donose nevidene
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obrazovne mogucénosti, ali i specifi¢cne kognitivne i eticke izazove. Zbog toga se javlja
imperativ razvoja pismenosti za Ul (Al literacy). Kako se isti¢e u smjernicama za istra-
Zivanje generativne umjetne inteligencije u obrazovanju, pismenost za UI zahtijeva
razumijevanje osnovnih principa funkcioniranja algoritama, prepoznavanje ugradenih
pristranosti (bias) u podacima na kojima su ti modeli trenirani te razvijanje svijesti o
fenomenima poput "halucinacija" — situacija u kojima UI generira vrlo uvjerljive, ali
¢injeni¢no potpuno netoc¢ne informacije.

U tom kontekstu, evolucija od informacijske preko digitalne, medijske do pismenosti
za Ul ne predstavlja odbacivanje starih vjestina, ve¢ njihovu nadogradnju i prilagodbu
novom mediju. Kriticko vrednovanje informacija, koje je oduvijek u srcu knjiznicarske
struke, sada postaje vaznije nego ikad. Dok je u eri weba 2.0 naglasak bio na procjeni
vjerodostojnosti autora i mreznih stranica, u eri umjetne inteligencije ucenici moraju
nauciti kriticki propitivati same alate, algoritamske preporuke i strojno generirani
sadrzaj. Skolska knjiZnica stoga preuzima klju¢nu ulogu u demistifikaciji ovih tehnolo-
gija, osiguravajuci da ucenici ne budu samo vjesti korisnici alata, ve¢ i kriti¢ki mislioci
sposobni eticki navigirati kroz informacijski kaos 21. stoljeca.

Skolska knjiZnica kao most izmedu tradicije i e-obrazo-
vanja

Uvodenje informacijsko-komunikacijske tehnologije u nastavni proces oznacilo je
prijelaz prema e-obrazovanju, paradigmi koja redefinira metode poucavanja, ucenja i
pristupa informacijama. U tom tranzicijskom razdoblju, skolska knjiznica éesto se pro-
matra kroz prizmu dviju naizgled suprotstavljenih uloga: s jedne strane, ona je ¢uva-
rica tradicionalnih vrijednosti, dubokog ¢itanja i fizickog prostora za koncentraciju; s
druge strane, od nje se oc¢ekuje da bude predvodnica u implementaciji novih tehnolo-
gija. Medutim, suvremena promisljanja, poput onih koje iznosi Bosanci¢ u kontekstu
informacijskih znanosti i e-ucenja, sugeriraju da ove dvije uloge nisu isklju¢ive. Napro-
tiv, Skolska knjiznica mora funkcionirati kao most koji spaja provjerene pedagoske
metode s inovativnim digitalnim alatima.

Rezultati doktorskog istrazivanja o percepciji uloge skolskih knjiznica u e-obrazovanju*
jasno ukazuju na potrebu za proaktivnim pozicioniranjem knjiznice unutar suvreme-
nog obrazovnog sustava. Istrazivanja pokazuju da, iako dionici obrazovnog procesa
(ucenici, ucitelji, struéni suradnici, nastavnici i ravnatelji) prepoznaju knjiznicu kao
vazno informacijsko srediste, njezin puni potencijal u podrsci e-uéenju Cesto ostaje
nedovoljno iskoristen. Percepcija knjiznice josS uvijek je nerijetko vezana iskljucivo uz
posudbu tiskane grade, dok se njezina uloga u kreiranju digitalnih obrazovnih sadr-
zaja, edukaciji o sigurnosti na mrezi ili primjeni umjetne inteligencije tek treba u pot-
punosti afirmirati u $kolskoj praksi.

Da bi se taj potencijal ostvario, klju¢na je transformacija uloge stru¢nog suradnika
knjiznicara. Knjizniéar vise nije samo posrednik izmedu korisnika i tiskane knjige, veé

t Brki¢ Klimpak, Ivana. 2025. Uloga skolske knjiznice u e-obrazovanju. Doktorski rad. Doktorska Skola Sveucilista
Josipa Jurja Strossmayera u Osijeku. Osijek. 99-129.
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postaje informacijski stru¢njak, pedagoski partner i navigator u sloZenom virtualnom
okruZenju. Njegova je zadaéa integrirati digitalne izvore znanja u svakodnevni rad s
ucCenicima, ne zanemarujuci pritom kognitivne benefite koje donosi tradicionalno cita-
nje. U e-obrazovanju, knjiznica nudi strukturiranu informacijsku podrsku koja uceni-
cima pomaZze da ne budu samo puki konzumenti hipertekstualnih sadrzaja, ve¢ da
razvijaju vjestine dubokog razumijevanja i kriticke sinteze.

Upravo u tom spajanju svjetova lezi najve¢a snaga suvremene Skolske knjiznice. Ona
ucenicima pruza sigurno okruzenje — kako ono fizicko, tako i digitalno — u kojem mogu
istrazivati, grijesiti i uciti. Dok e-obrazovanje osigurava alate za brzi pristup nepregled-
noj koli¢ini podataka, knjiznica, oslanjajuci se na svoju bogatu tradiciju informacijskog
opismenjavanja, daje tim podacima kontekst, smisao i vrijednost. Time knjiznica osi-
gurava da tehnologija u Skoli ne bude sama sebi svrhom, veé¢ sredstvo za cjelovit inte-
lektualni i osobni razvoj ucenika.

Knjizniéni kurikulum i medupredmetna tema "Uporaba
IKT-a"

Kako bi se uspjesno provela transformacija skolske knjiznice iz tradicionalnog u suvre-
meno digitalno srediste, ad-hoc inicijative nisu dovoljne. Potreban je jasno strukturi-
ran, promis$ljen i dugorocan plan rada, a upravo tu ulogu preuzima suvremeni knjiz-
nic¢ni kurikulum. On viSe nije samo popis knjizevnih susreta i datuma posudbe lektire,
ve¢ krovni dokument koji usustavljuje odgojno-obrazovno djelovanje knjiznicara. U
tom kontekstu, integracija medupredmetne teme Uporaba informacijske i komunika-
cijske tehnologije (IKT) namece se kao prirodan i nezaobilazan proces.

Skolska knjiznica nudi idealno okruZenje za ostvarivanje odgojno-obrazovnih oéekiva-
nja ove medupredmetne teme jer ucenje u knjiznici cesto prelazi granice pojedinih nas-
tavnih predmeta. Planiranje knjizniénog kurikuluma kroz prizmu IKT-a omogucuje
knjiznicarima da sustavno prate razvoj digitalnih kompetencija uéenika kroz sve
odgojno-obrazovne cikluse, prilagodavajuéi slozenost zadataka njihovoj kognitivnoj
dobi. Uspjesna primjena ovog kurikuluma2 u knjiznici temelji se na samostalnom pla-
niranju, prilagodbi i provedbi aktivnosti unutar ¢etiri klju¢ne domene:

Funkcionalna i odgovorna uporaba IKT-a: U knjizni¢nom kontekstu, ova domena obu-
hvacéa osposobljavanje ucenika za samostalno koristenje e-kataloga, digitalnih repozi-
torija i grade, ali i edukaciju o "digitalnoj higijeni" — zastiti zdravlja, o¢uvanju privat-
nosti i sigurnosti podataka u virtualnom okruzenju.

Komunikacija i suradnja u digitalnom okruzju: Knjiznica postaje prostor (fizicki i vir-
tualni) u kojem ucenici uce pravila lijepog ponasanja na mrezi (netiquette). Uce kako
koristiti digitalne alate za suradni¢ko ucenje, dijeljenje znanja s vr$njacima te kons-
truktivno i uvazavaju¢e komuniciranje u digitalnim alatima.

Istrazivanje i kriticko vrednovanje u digitalnom okruzju: Ovo je srz tradicionalne infor-
macijske pismenosti prilagodene 21. stolje¢u. Knjiznicar poucava ucenike naprednim

2 Kurikulum dostupna na: https://docs.google.com/document/d/1QRn0pUYj5nCJ7yBf2HKLRGQwqPcgBp6X/edit?
usp=sharing&ouid=106780594885696668766&rtpof=true&sd=true
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strategijama pretrazivanja, tehnikama provjere ¢injenica (fact-checking) te prepozna-
vanju dezinformacija, laznih vijesti i pristranosti, Sto je posebno vazno u doba svepri-
sutnih algoritama i umjetne inteligencije.

Stvaralastvo i inovativnost u digitalnom okruzju: Od konzumenata, ucenici postaju
kreatori. U knjiznici se potice izrada digitalnih plakata, prezentacija, videozapisa i pod-
casta vezanih uz proéitanu gradu. Pritom knjiznicar igra kljuénu ulogu u edukaciji o
autorskim pravima, licencama (poput Creative Commons) i eti¢cnom citiranju tudih, ali
i strojno generiranih digitalnih sadrzaja.

Integriranjem ovih cetiriju domena u svoj godi$nji plan i program, skolski knjizniéar
osigurava da svaka aktivnost ima jasno definiran ishod i svrhu. Time knjiznica izravno
doprinosi ostvarivanju nacionalnih obrazovnih standarda, a sam knjiznicar profilira se
kao neizostavan stru¢njak za razvoj digitalnih kompetencija na razini cijele skole.

Generativna umjetna inteligencija u knjiznici: Prilike
i eticéki izazovi

Pojava generativne umjetne inteligencije (UI) predstavlja jednu od najznacajnijih teh-
noloskih prekretnica u novijoj povijesti obrazovanja. Za razliku od tradicionalnih
internetskih trazilica koje korisniku nude poveznice na ve¢ postojece izvore, genera-
tivni UI alati (poput ChatGPT-a, Geminija i sliénih) stvaraju potpuno novi tekstualni,
vizualni ili auditivni sadrzaj na temelju strukturiranih korisnickih upita (promptova).
U kontekstu rada Skolske knjiznice, ova tehnologija otvara niz inovativnih prilika.
Knjiznicarima moze posluziti kao moéan asistent u kreiranju pedagoskih materijala,
osmisljavanju interaktivnih kvizova za poticanje Citanja, sazimanju obimnih tekstova
ili personalizaciji uéenja za ucenike s razli¢itim obrazovnim potrebama. Ucenicima, s
druge strane, UI moze posluziti kao interaktivni tutor, alat za prevladavanje "blokade
praznog papira" pri pisanju ili sredstvo za brzu sintezu ideja prilikom istraziva¢kog
rada.

Medutim, integracija generativne umjetne inteligencije u obrazovni proces neraskidivo
je vezana uz niz ozbiljnih kognitivnih i etickih izazova na koje Skolska knjiznica mora
promptno odgovoriti. Kako se istice u suvremenoj literaturi o primjeni UI u obrazova-
nju i zastiti intelektualnog vlasnistva, jedan od najveéih problema predstavljaju tzv.
"halucinacije". Rije¢ je o inherentnoj sklonosti velikih jezi¢nih modela da generiraju
¢injeni¢no neto¢ne informacije, pa cak i da izmisljaju nepostojece izvore, autore i
citate, predstavljajudi ih s visokom razinom sigurnosti i jezi¢ne uvjerljivosti. Za knjiz-
nicu, ¢ija se temeljna misija oslanja na tocnost, provjerljivost i pouzdanost informacija,
ovo predstavlja izravan izazov informacijskom integritetu.

Nadalje, koriStenje ovih alata otvara kompleksna pitanja autorskih prava: na ¢ijim su
autorskim djelima ovi modeli trenirani bez eksplicitne dozvole te kome zapravo pri-
pada intelektualno vlasnistvo nad strojno generiranim sadrzajem? Uz to, izazovi
zastite osobnih podataka korisnika te o¢uvanje akademske Cestitosti (odnosno granica
izmedu asistiranog pisanja i plagijata) zahtijevaju hitno donosenje jasnih protokola na
razini Skole.
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U ovom osjetljivom tehnoloskom trenutku, $kolski knjizniéar istupa kao klju¢ni eduka-
tor za etiku umjetne inteligencije. Njegova zadaca nije zabraniti koristenje UI alata —
Sto je u praksi neprovedivo i dugoro¢no pedagoski neopravdano — ve¢ pouciti u¢enike
kako da ih koriste kriti¢ki, sigurno i odgovorno. To u praksi podrazumijeva edukaciju
o vjestini oblikovanja preciznih upita (prompt engineering), obaveznu triangulaciju i
provjeru strojno generiranih tvrdnji pomocu pouzdanih i autoriziranih knjizni¢nih
izvora te pravila o transparentnom navodenju i citiranju UT alata u uceni¢kim rado-
vima. Kroz ovakav pristup, Skolska knjiznica demistificira tehnologiju i osnazuje uce-
nike da umjetnu inteligenciju koriste iskljucivo kao alat za prosirenje vlastitih spoznaj-
nih sposobnosti, a nikako kao zamjenu za samostalno i kriticko promisljanje.

Od teorije do prakse: Implementacija mikro-rjesenja u
Skolama

Iako su teorijski okviri digitalne i UI pismenosti te knjiznié¢nog kurikuluma jasno defi-
nirani, njihova svakodnevna primjena u $kolskom okruzju cesto nailazi na stvarne pre-
preke. Skolski knjizni¢ari u praksi se nerijetko suo¢avaju s infrastrukturnim ogranice-
njima, nedostatkom suvremene opreme, neadekvatnom mreznom povezanoscu, aliis
otporom ili strahom od novih tehnologija, kako medu uéenicima, tako i medu nastav-
nim osobljem. U takvim uvjetima, umjesto ¢ekanja na sveobuhvatne sustavne pro-
mjene, namece se koncept "mikro-rjesenja" — malih, fleksibilnih i lako primjenjivih
aktivnosti koje zahtijevaju minimalne resurse, ali donose znac¢ajan pedagoski uc¢inak.
Mikro-rjeSenja omoguéuju knjiznic¢aru da korak po korak integrira tehnologiju u pos-
tojece knjizni¢no-informacijske programe. Primjerice, nedostatak ra¢unala za svakog
ucenika moze se premostiti suradni¢ckim radom u manjim grupama ili koristenjem
pametnih telefona samih uéenika (BYOD - Bring Your Own Device pristup) u strogo
kontrolirane i edukativne svrhe. Umjesto izoliranih predavanja o informatickoj tehno-
logiji, IKT se koristi kao alat za rjeSavanje konkretnih problema. Tako se obrada lektire
moze obogatiti izradom digitalnih umnih mapa ili interaktivnih plakata (u alatima
poput Canve ili Geniallyja), ¢ime se izravno ostvaruju ishodi domene Stvaralastvo i
inovativnost u digitalnom okruzju.

Kada je rije¢ o umjetnoj inteligenciji, mikro-rjeSenja u knjiznici mogu poprimiti oblik
analiti¢kih radionica. Jedna od vrlo u¢inkovitih metoda je tzv. "obrnuto pretrazivanje"
ili "lov na halucinacije". Knjiznicar pred ucenike stavlja tekst generiran pomocéu UI
alata koji namjerno sadrzi ¢injeni¢ne pogreske (halucinacije). Zadatak ucenika je,
koristeci pouzdane izvore (enciklopedije, provjerene mrezne stranice i baze podataka),
demantirati ili potvrditi navode iz teksta. Ovakva aktivnost ne zahtijeva naprednu
opremu — dovoljan je ispisani papir i pristup knjiznicnom fondu - a izravno razvija
vjestinu kritickog vrednovanja informacija i svijest o ograni¢enjima tehnologije.
Druga prakti¢na primjena odnosi se na edukaciju o oblikovanju upita (prompt engine-
ering). Knjiznic¢ar kroz radionicu moze demonstrirati kako promjena samo jedne rije¢i
u upitu (npr. trazenje od Ul alata da objasni slozen pojam "kao stru¢njak" naspram
"kao desetogodisnjaku") mijenja rezultat, uéeci ih pritom preciznosti u komunikaciji.
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Razmjenom ovakvih iskoristivih predlozaka i primjera dobre prakse, $kolski knjizni-
cari grade vlastito samopouzdanje. UspjeSnom implementacijom ovih mikro-rjesenja,
oni prestaju biti samo promatraci tehnoloskih promjena i pozicioniraju se kao klju¢ni
mentori i lideri digitalnih inovacija, sposobni savjetovati ne samo ucenike, ve¢ i svoje
kolege uditelje u izgradnji sigurnijeg i pametnijeg obrazovnog okruzenja.

Zakljucak

Skolska knjiZnica da bi ostala relevantna i ispunila svoju temeljnu obrazovnu zadaéu,
ona mora aktivno prigrliti promjene koje donosi digitalno doba, ne odri¢u¢i se pritom
svojih tradicionalnih vrijednosti. Integracija medupredmetne teme Uporaba IKT-a i
koncepata umjetne inteligencije, odnosno pismenosti za UI u knjizni¢ni kurikulum nije
samo pedagoski trend, ve¢ nuznost koja ucenike priprema za kompleksnost suvreme-
nog svijeta.

Skolski knjizni¢ari, naoruzani stru¢nim znanjem, pedagoskim vjestinama i razumije-
vanjem informacijskih procesa, idealno su pozicionirani da postanu lideri digitalnih
inovacija u svojim Skolama. Preuzimanjem te uloge, knjiznicar prestaje biti samo infor-
macijski posrednik i postaje klju¢ni mentor u razvoju kritickih, odgovornih i kreativnih
digitalnih gradana. Implementacijom prakti¢nih mikro-rjeSenja i kontinuiranom edu-
kacijom, Skolska knjiznica uspjesno dokazuje da je otporna na promjene te da ostaje
nezamjenjiv, siguran i poticajan prostor za ucenje u 21. stolje¢u. Iako se u praksi knjiz-
nicari suocavaju s brojnim infrastrukturnim preprekama, implementacija koncepta
"mikro-rjeSenja" omogucuje im da prevladaju ta ogranic¢enja. Male, fleksibilne aktiv-
nosti koje zahtijevaju minimalne resurse donose znacajan pedagoski uc¢inak i omogu-
¢uju postepenu integraciju tehnologije.

Kontinuiranom edukacijom te primjenom ovakvih prakti¢nih rjesenja, Skolska knjiz-
nica uspjesno dokazuje da je otporna na promjene. Ona time ostaje nezamjenjiv, sigu-
ran i poticajan prostor za uéenje u 21. stoljecu, u kojem ucenici mogu slobodno istrazi-
vati i uéiti u digitalnom i fizickom okruzenju.
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KOMUNICIRAMO?

Jelena Cvrkovi¢
jelena.cvrkovic@skole.hr

Osnovna Skola Josipa Kozarca, Vinkovci

Sazetak

Cilj je radionice Klikni, promisli, provjeri — kako
komuniciramo? potaknuti razvoj medijske i infor-
macijske pismenosti. Analizom primjera komuni-
kacije putem drustvenih mreza, umjetne inteli-
gencije i prakti¢nih aktivnosti, polaznici ¢e pro-
misljati o izazovima komunikacije u digitalnom
okruZenju te kroz vodene aktivnosti, poput ini-
cijative Razmisli prije klika, razviti strategije za
poticanje odgovorne komunikacije. Naglasak je

v e

Summary

The goal of the workshop “Click, Reflect, Check —
How Do We Communicate?” is to encourage the
development of media and information literacy.
Through the analysis of communication examples
via social media, artificial intelligence, and practi-
cal activities, participants will reflect on the chal-
lenges of communication in a digital environ-
ment. Through guided activities, such as the ini-
tiative “Think Before You Click,” they will develop
strategies for promoting responsible communica-

tion. The emphasis is on the role of school librari-
ans in fostering critical thinking, responsible digi-
tal behavior, and understanding media content.

kritickog misljenja, odgovornog digitalnog pona-
Sanja i razumijevanja medijskih sadrzaja.

K1ljuéne rijeci
Key words
generative artificial intelligence, library

curriculum, 21st-century literacies, Al literacy,
use of ICT

generativna umjetna inteligencija, knjiznicéni
kurikulum, pismenosti 21. stoljeéa, pismenost za
UI, uporaba IKT-a

Uvod

Digitalne tehnologije i komunikacijske platforme sastavni su dio svakodnevice.
Pojavom drustvenih mreza promijenio se nac¢in komunikacije. DruStvene mreze
utjecale su i na hrvatski jezik, kao i tehnoloske inovacije. Zbog toga se susrecemo s
nepostojanjem istoznacnica, $to je razlog uporabi tudica u hrvatskom jeziku. Nove su
rije¢i dio drusStvenih mreza, koje zbog velikog broja pratitelja imaju utjecaj na
svakodnevnu komunikaciju. Drustvene mreze, aplikacije za razmjenu poruka i drugi
digitalni alati utje¢u na nacdin na koji razmjenjujemo informacije, izrazavamo stavove i
oblikujemo meduljudske odnose. Istovremeno, brzina i dostupnost informacija
povecava rizik od neto¢nog razumijevanja poruka, Sirenja dezinformacija te razvoja
neprimjerenih komunikacijskih obrazaca. Uporaba tudica, tvorba neologizama i
kratica karakteristika je i usmene komunikacije (u manjoj mjeri, budu¢i da su kratice
neprakti¢ne kod usmenog izrazavanja). Na pravopisnoj razini uo¢ena su odstupanja od
hrvatskog standardnog jezika, a engleski je jezik prisutan na svim razinama
komunikacije. S obzirom na navedeno, medijska i informacijska pismenost klju¢na je
kompetencija suvremenog obrazovanja. Razvijanje kritickog vrednovanja informacija,
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razumijevanje medijskih poruka i odgovorne digitalne komunikacije nuzno je za
aktivno i odgovorno sudjelovanje pojedinca u digitalnom drustvu. Skolski knjiznicari,
kao edukatori i mentori, imaju vaznu ulogu u podrucju medijske i informacijske
pismenosti. Cilj je radionice kroz prakti¢ni primjer osvijestiti danasnju komunikaciju
na internetu i opisati kako utjece na proces danasnje komunikacije.

Komunikacija porukama - posredovna komunikacija

Racunalno posredovna komunikacija prema T. Praprotniku, vazno je komunikacijsko
sredstvo koje se proSirilo i na obrazovno podrudje. NajviSe su u upotrebi pametni
telefoni, a pristup internetu gotovo je stalno prisutan. Moguénosti slanja poruka putem
drustvenih mreza i aplikacija (Viber, WhatsApp, Snapchat...) pruza Siroke moguénosti.
Prvotni SMS viSe nije u uporabi. U komunikaciji porukama koriste se razliéiti
emotikoni, emojiji, memovi... Koriste se nestandardni jezi¢ni oblici, odnosno javljaju
se pogrjeske ¢iji je uzrok nebriga ili neznanje. Pogrjeske koje uocavamo u porukama
namjerni su izbori s ciljem brzeg pisanja poruka i Zelje da ista bude bliza govornom
stilu osobe s kojom se dopisujemo. Mladi su u svojoj komunikaciji, razvili vlastiti jezik
kojim se svakodnevno koriste na internetu i druStvenim mrezama. Upotreba
emotikona ili emojija koristi se kako bi se opisalo trenutno raspolozenje osobe i izraz
njegova lica. Na taj nacin Zele se zamijeniti neverbalni znakovi koje bi inace, licem-u-
lice, mogli primijetiti i razumjeti.

Upotreba emotikona, emojija u komunikaciji

Razgovori licem-u-lice zamjenjuju se razgovorom na daljinu putem interneta. U
fizickoj komunikaciji nudi se moguénost iS¢itavanja neverbalnih znakova sugovornika.
U razgovoru putem drustvenih mreza, slanjem poruka, nema navedene mogucnosti, ali
se pokuSava nadomjestiti koriStenjem emotikona, emojija, memova... Prvotno su
emotikoni bili sustav posebnih znakova i slova, s impliciranim smjerom, slijeva na
desno i obrnuto, koji su prenosili ljudski izraz lica (osjecaje). Posiljatelj salje primatelju
znakovnu poruku i odredenim znakovima (emotikonima) nastoji prenijeti primatelju
kako se trenutno osjeéa ili pokazuje svoju reakciju na nesto Sto mu je posiljatelj
prethodno poslao ili napisao. Tekstualni emotikoni kasnije su obogaceni i zamijenjeni
grafickima, emojijima. Medu njima su najviSe u upotrebi oni koji oznacavaju srecu,
tugu i iznimnu srec¢u. Njihovom primjenom moze se izazvati naklonost, smanjiti
formalnost odgovora, staviti interpunkcija u recenice, oznaciti prijateljstvo itd.
tzv. PERIODIC TABLE OF SINISTER EMOJIS BY AMIT KALLEY (u slobodnom
prijevodu PERIODNI SUSTAV LOSIH EMOJIJA). U navedenoj ,,tablici“ prikazani su
emojiji koji imaju drugacija znacenja (emojiji koji upuéuju na intimne odnose,
samoozljedivanje, suicid, drogu, nasilje, incel...). Pri koristenju emojija treba biti
oprezan, stoga su Skolski knjiznic¢ari kao informacijski i medijski stru¢njaci duzni
upozoriti na opasnosti komunikacije u kojima se upotrebljavaju isti.
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Mladi komuniciraju na nacin kao Sto pisu

Razgovor putem drustvenih mreza i slanjem poruka oskudan je. Pojava novotvorenica
i skracenica koje su mladi osmislili ulaze i u svakodnevni govor. Osim u online
komunikaciji, mladi u svome govoru uzivo koriste skracenice koje nisu u skladu s
hrvatskim standardnim jezikom. Komuniciraju na nacin kako pi$u poruke, koristeéi
skracene rijeci. Iste ne postoje u hrvatskom standardnom jeziku, kao npr. ,,nzm®, , sk,
L ,d% jer* (prijevod: ne znam, Skola, ne, da, juéer). U pisanju poruka, osim
skracenica, ne koriste se receni¢nim znakovima, dijakritickim znakovima, izostavljeno
je pravilo pisanja velikog slova i sl.. Pismenost je vazna jer podrazumijeva sposobnost
komuniciranja pomocu razli¢itih vrsta simbolickih struktura. Ona podrazumijeva
sposobnost pojedinca da ¢ita i piSe na hrvatskom standardnom jeziku te da razumije
osnove i pravila dobre komunikacije. Razlozi koriStenja razli¢itim komunikacijskim
alatima jesu jacanje prijateljstva i ljubavnih odnosa. Jednako tako, isti mogu negativno
utjecati na komunikaciju, kao na primjer cyberbullying (elektronicko nasilje) i govor
mrznje koji se nepovoljno odrazavaju na mentalno zdravlje pojedinca.

Radionica Klikni, promisli, provjeri - kako
komuniciramo?

Radionica je osmisljena kao interaktivno i participativno iskustvo u kojem sudionici
kroz analizu konkretnih primjera i suradnicke aktivnosti promisljaju o komunikaciji u
digitalnom okruzenju. Polaziste radionice ¢ine primjeri poruka i objava s drustvenih
mreza i razli¢itih aplikacija (Viber, WhatsApp) koji sudionicima omoguéuju
prepoznavanje raznih komunikacijskih obrazaca te njihovo kriticko tumacenje.

U prvom dijelu radionice analiziraju se autenti¢ni i simulirani primjeri digitalne
komunikacije navedenih aplikacija te se raspravlja o znacenju poruka u razlic¢itim
komunikacijskim kontekstima. Pozornost je usmjerena na pisanje poruka i utjecaju
digitalnih simbola — emojija/emotikona na interpretaciju poruke, kao i moguc¢im
nesporazumima koji mogu nastati u digitalnoj komunikaciji. Na primjeru pjesme
Dobrise Cesarica, Voc¢ka poslije kiSe, polaznici ¢e tu istu pjesmu napisati pomocu
emojija u aplikaciji Viber. Nakon $to ju napisu, poslat ¢e u zajednicku grupu na Viber.
Procitat ¢emo nekoliko primjera i utvrditi je li slikovna pjesma (emoji-pjesma)
identi¢cna onoj koja je tekstualno izvorno napisana. Polaznici ¢e se kriticki osvrnuti na
ono §to je napisano. Uz pomo¢ jezi¢nog modela ChatGPT-a, sudionici ¢e otkriti to¢nost
informacija o Dobrisi Cesari¢u i pjesmi Voéka poslije kise. Cilj je aktivnosti provjeriti
toc¢nost dobivenih informacija.
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U drugom dijelu radionice provodi se kreativna aktivnost usmjerena na razumijevanje
simboli¢ne komunikacije. Polaznicima se prikazuje ,periodni sustav loSih emojija“,
odnosno vizualni prikaz emojija bez objasnjenja njihova znacenja. Polaznici, pritom
nemaju objasnjenja pojedinih simbola, ¢ime se potice interpretacija i promisljanje o
mogucéim znacenjima vizualnih znakova. Koriste¢i aplikaciju Viber, polaznici ¢e
osmisliti kratku pjesmu koja se sastoji od dvije strofe po dva stiha. Pjesmu zapisuju
rije¢ima na hrvatskom standardnom jeziku, a zatim ¢e istu pjesmu pokusati prenijeti
isklju¢ivo emojijima iz prikazanog sustava simbola (,,periodni sustav losih emojija“).
Napisanu pjesmu emojijima, polaznici ¢e razmijeniti s osobom pored sebe. Svaki ¢e
polaznik dobiti novu ,emoji-pjesmu® koju ¢e pokusati prevesti u tekst na hrvatskom
standardnom jeziku, odnosno rekonstruirati njezino moguce znacenje koristec¢i rijeci.
Prijevod ce zapisati na papir, a zatim naglas proditati ,,dekodiranu® pjesmu. Nakon
c¢itanja, osoba koja je napisala pjesmu rije¢ima, potvrduje je li druga osoba pravilno
sprevela“ pjesmu na hrvatski standardni jezik ili nije.

U trecem dijelu radionice, pjesme koje su napisane pomocéu emojija, polaznici ¢e
szalijepiti“ u alat umjetne inteligencije, perplexity.ai. Nakon §to su prenijeli emoji
pjesmu, trazit ¢e od navedenog alata umjetne inteligencije neka danu pjesmu prevede
uz pomoc¢ rije¢i na hrvatski jezik. Polaznici ¢ée usporediti svoju pjesmu napisanu
rije¢ima s pjesmom koju je rije¢cima napisala umjetna inteligencija. Zajedno ¢emo
provjerit je li umjetna inteligencija uspjela vjerno prevesti pjesmu napisanu emojijima.
Utvrdit ¢emo i postoje li sli¢nosti s ,prijevodom® koje je osoba (susjed polaznik)
napisala. U ovom dijelu radionice osvrnut ¢emo se na umjetnu inteligenciju te koliko
je pouzdana u razumijevanju postavljenih zadataka.

U zavrSnom dijelu aktivnosti sudionici usporeduju izvorne pjesme i njihove
interpretacije te raspravljaju o razlikama u razumijevanju pjesme, odnosno poruke
pjesme. Rasprava je usmjerena na pitanje koliko simboli, emotikoni i emojiji mogu
promijeniti znacenje poruke te kako razli¢iti primatelji mogu razli¢ito interpretirati isti
sadrzaj.
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Na kraju se otkriva pravo znacenje ,periodnog sustava losih emojija“ i polaznici
prevode napisane pjesme pomoc¢u prikazanih emojija. Prikazani periodni sustav je
tajni slikovni jezik kojim se mladi koriste u svakodnevnoj komunikaciji. Uo¢avamo
koliko se losih i opasnih simbola krije iza prikazanih emojija.

Radionica zavrsava refleksijom sudionika i razmjenom ideja o mogué¢im aktivnostima
koje se mogu provoditi s ucenicima u Skolskim knjiznicama.

Zakljuéak

Digitalna komunikacija postaje sve dominantniji oblik meduljudske interakcije medu
mladima, zbog ¢ega je razvijanje medijske i informacijske pismenosti nuzno za
razumijevanje i odgovorno sudjelovanje u digitalnom okruzenju. Radionica Klikni,
promisli provjeri kako komuniciramo‘? potiée na kritiéko promiéljanje 0 naéinima
poruka.

Kroz interaktivne i kreativne aktivnosti sudionici uocavaju koliko se znacenje poruke
moZe promijeniti ovisno o kontekstu, interpretaciji primatelja ili nacinu prikaza
informacije. Uklju¢ivanje umjetne inteligencije u analizu komunikacije dodatno otvara
prostor za raspravu o mogucnostima, ali i ogranicenjima digitalnih alata u
razumijevanju ljudske komunikacije.

Uloga Skolske knjiznice kao prostora u kojemu se mogu razvijati kompetencije
kritickog misljenja, odgovorne komunikacije i digitalne pismenosti moze pruziti niz
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edukacija o pismenosti u cjelozZivotnom ucenju pojedinca. Prikazanim se aktivnostima
zeli potaknuti na promisljeno i odgovorno ponasanje svih dionika u digitalnom
okruzenju te na razumijevanje sloZenosti komunikacije u suvremenom
informacijskom drustvu.
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MOJ STAV JE MOJ STIT, A MOJI PRUATELJI MOJA

UTVRDA

Marija Gajski
marija.gajski@gmail.com

Osnovna skola Ivana Mazuranica Zagreb

Sazetak

Moj stav je moj §tit, a moji prijatelji moja utvrda
Radionica je usmjerena na jacanje osobnih sta-
vova i razvijanje vjestina potrebnih za suoéavanje
s vrsnjackim pritiskom, ovisnostima i nasiljem.
Sudionici kroz razli¢ite aktivnosti uée prepoznati
1 razumjeti pojmove stav, ovisnost, nasilje i vrs-
njacki pritisak te promisljaju o njihovom utjecaju
na svakodnevne odluke. Poseban naglasak stavlja
se na barometar stavova, metodu kojom polaznici
imaju priliku zauzeti stav, izraziti svoje misljenje i
¢uti perspektive drugih. Kroz razgovor i razmjenu
iskustava sudionici osvjeséuju koliko su osobni
stavovi vazni kao zastita, a podrska prijatelja kao
snazna ,utvrda“ u donosenju sigurnih i odgovor-
nih odluka.

K1ljuéne rijeci

nasilje; otpornost; ovisnost; stav; vrsnjacki
pritisak.

Uvod

Summary

My guard is my shield and my friends are my
sanctuary

This workshop is directed towards empowering of
personal perspective expressing and development
of skills necessary to face peer pressure, drug
addictions and bullying. Throughout various
activities attendees are instructed how to detect
and identify concepts such as: expressing per-
sonal views, dealing with drug addiction, bullying
and peer pressure while considering its effects on
everyday decision making.

A special emphasis is put on mastering the
method called "attitude scale" which encourages
attendees to build self-awareness, voice their
opinions and learn about the experience of others.
Using the conversation and experience exchang-
ing, attendees raise awareness of the importance
of building personal guard as a shield and appre-
ciating peer support as a sanctuary in safe and
responsible decision making.

Key words

addiction; bullying; guard; peer pressure;
resilience.

Djeca i mladi sve se ¢eS¢e suocavaju s vrSnjackim pritiskom koji moze potaknuti nasilje
i ovisnosti, stoga je vazno razvijati osobne stavove, kriticko promisljanje i sposobnost
donosenja odgovornih odluka. Skola pruZa sigurno okruZenje za raspravu o izazovima,
a kvalitetni prijateljski odnosi djeluju kao zastitni ¢imbenik.

Radionica je namijenjena prevenciji nasilja i ovisnosti te razvoju socijalnih i
emocionalnih kompetencija. Kroz izrazavanje stavova, barometar stavova i
dramatizaciju konfliktnih situacija ucenici stje¢u iskustveno znanje o vr$njackom
pritisku, vaznosti osobnog stava i ulozi prijateljstva u donoSenju zdravih odluka,
jacajuéi empatiju, samopouzdanje i o¢uvanje osobnih granica.

Radionica se moze provoditi s ucenicima svih dobnih skupina, samostalno ili u nizu
susreta, obradujuéi teme nasilja, online izrugivanja i razlicitih oblika ovisnosti. Uéenici
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mogu predlagati teme ¢ime se potice aktivna ukljuc¢enost i odgovornost za ucenje, a
program se moZze integrirati u Sat razrednika ili druge predmete, poput Biologije i
Hrvatskog jezika ¢ime se potice medupredmetno povezivanje i razvoj zivotnih
kompetencija.

Tijek radionice

Radionica se sastoji od uvodne aktivnosti (Moj §tit), poucavanja, barometra stavova s
kratkom diskusijom, dramatizacije zadanog scenarija po grupama i prezentacije
dramatizacije, zajednickog donosenja zakljucka radionice i kratke evaluacije.

Uvodna aktivnost - moj Stit

Sudionici su pozvani da se predstave uvodnom aktivnoséu koja je ujedno i poveznica s
glavnom aktivnos¢u. Sudionici iskreno pismeno odgovaraju na pitanja o svojoj
uspjesnosti, zadovoljavanju potreba, sreci i vaznim osobama u zZivotu. Aktivnost potice
medusobno upoznavanje, Sirenje pozitivne energije i pripremu za daljnji rad.

Poucavanije

Sudionici ¢e se upoznati s pojmovima nasilja (uklju¢ujuéi njegove vrste), ovisnosti
(razliciti oblici ovisnosti), stava te vr$njackog pritiska, s naglaskom na njegov pozitivan
i negativan ucinak. Tijekom poucavanja vazno je prilagoditi sadrzaj i nacin
prezentacije dobi sudionika kako bi informacije bile razumljive i relevantne.

1.Nasilje

Nasilje je svako namjerno ponasanje kojim osoba koristi silu, prijetnju ili mo¢ kako bi

povrijedila, zastraSila ili kontrolirala drugu osobu, skupinu ili sebe, pri ¢emu moze

nastati fizi¢ka, psihicka ili socijalna Steta. Moderni pristupi naglasavaju da nasilje

obuhvaca fizi¢ko, psiholosko, seksualno, ekonomsko i digitalno nasilje te je cesto

povezano s odnosima moc¢i i kontrole.

Nasilje se moZe klasificirati prema nacinu nanosenja Stete:

« Fizicko nasilje ostavlja tjelesne ozljede ili bol (udaranje, guranje, Samaranje,
cupanje, davljenje, bacanje predmeta).

« Psihicko ili emocionalno nasilje uzrokuje strah, stres i pad samopouzdanja
(vrijedanje, ponizavanje, prijetnje, zastrasivanje i manipulacija).

« Verbalno nasilje pogada osobu rije¢ima (vikanje, psovanje i ismijavanje).

» Seksualno nasilje krsi tjelesni i osobni integritet (neZeljeni dodiri, prisila,
uznemiravanje).

« Ekonomsko nasilje ¢ini zrtvu financijski ovisnom (oduzimanje novca, kontrola
financija, zabrana rada ili skolovanja).

« Digitalno (online) nasilje je nasilje putem interneta i drustvenih mrezama
(vrijedanje, Sirenje lazi ili sramotnih sadrzaja, uznemiravanje).
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2, OQvisnost

Ovisnost je stanje u kojem osoba razvija snaznu fizi¢ku ili psihi¢ku potrebu za
odredenom tvari ili ponasanjem te ga nastavlja Kkoristiti ili ponavljati unatoc¢ stetnim
posljedicama za zdravlje, odnose s drugima i svakodnevno funkcioniranje. U takvom
stanju osoba postupno gubi kontrolu nad uzimanjem tvari ili nad vlastitim
ponasanjem.

Razlikuju se razli¢iti oblici ovisnosti. Kemijske ovisnosti odnose se na ovisnost o
psihoaktivnim tvarima poput alkohola, droga, nikotina ili odredenih lijekova.
Bihevioralne ovisnosti razvijaju se prema odredenim aktivnostima, primjerice
koristenju interneta, igranju videoigara, kockanju, drustvenim mrezama ili kupovanju.
Uz to razlikujemo i psiholoSku ovisnost koja se ocituje u snaznoj Zelji i osjecaju
nelagode bez odredene tvari ili aktivnosti te fizicku ovisnost kod koje se tijelo navikava
na odredenu supstancu pa njezin prestanak moze izazvati apstinencijske simptome.

3. Stav

Stav je relativno stabilna sklonost osobe da prema nekoj osobi, skupini, pojavi ili ideji
zauzme pozitivan ili negativan odnos. Razvija se kroz socijalizaciju, osobno iskustvo i
utjecaj drustvene okoline.

Stav se sastoji od tri povezane komponente: kognitivne (znanja i uvjerenja o objektu
stava), emocionalne (osjecaji prema objektu) i konativne/ponasajne (spremnost na
djelovanje). Stavovi oblikuju procjenu pojava, donosenje odluka i ponasanje pri ¢emu
ljudi lakse prihvacaju informacije u skladu s postoje¢im stavovima. Iako su relativno
trajni, stavovi se mogu mijenjati novim iskustvima i informacijama.

4. Vrsnjacki pritisak

Vrsnjacki pritisak odnosi se na utjecaj vrSnjaka na ponasanje, misljenje i odluke
pojedinca, osobito djece i adolescenata kada se ocekuje uskladivanje s normama
skupine, c¢ak i protiv vlastitih stavova i vrijednosti. Ocituje se kroz nagovaranje,
zadirkivanje, ismijavanje, prijetnje, obe¢anja nagrada ili neprihvacanje drugadijih
misljenja i ponasanja.

Vrsnjacki pritisak moze imati negativne ucinke poti¢u¢i nasilje, ismijavanje ili
konzumaciju alkohola, cigareta i droga, ali i pozitivne poti¢u¢i druStveno poZzeljna
ponasanja poput sporta, kreativnih aktivnosti, volontiranja i razvijanja novih vjestina
te odgovornosti prema zajednici i okolisu.

Barometar stavova

Prije pocetka radionice u prostoriji se oznace pozicije ,slazem se“, ,ne slazem se” i
ynisam siguran/na“. Sudionici zauzimaju stav prema zadanoj tvrdnji, argumentiraju
ga i utjecu na misljenja drugih kako bi potaknuli raspravu. Tvrdnje su konfliktne,
provokativne ili promatraju drustvenu perspektivu, primjerice odgovornost djelatnika
skole.
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Konfliktni stavovi (polarizirajuci):

« Ovisnost odrazava osobnu odgovornost i snagu karaktera.

« Dosada i nezainteresiranost cesto vode rizicnom ponasanju.

« Online izrugivanje moZe biti jednako Stetno kao fizi¢ko nasilje.
« NerijeSeno rizicno ponasanje ili nasilje obi¢no eskalira.

Pristrani stavovi (provokativni):

« Povodljivost je prirodna faza razvoja i ne zahtijeva pretjeranu zabrinutost.

« Djeca iz stabilnih obitelji rijetko sudjeluju u nasilju ili online izrugivanju.

« Promatranje ili dijeljenje neprimjerenih sadrzaja ne ¢ini dijete dijelom problema.
 Strah i kazna djeluju uéinkovitije od razgovora i podrske.

« Nasilje i rizi¢no ponasanje uglavnom su prolazne faze koje djeca sama prevladaju.

Drustvena perspektiva (odgovornost djelatnika u skolama)

« Prevencija ovisnosti i nasilja treba poceti prije prvih znakova problema.

« Suradnja skole, obitelji i zajednice kljuc¢na je u sprjecavanju rizicnih ponasanja.

« Djeca trebaju uéiti o odgovornosti u stvarnom i digitalnom okruzenju.

« Sustavan rad skolskog osoblja moze dugoro¢no smanjiti rizicna ponasanja i nasilje

Nakon zavrSetka barometra stavova ucenici c¢esto budu iznenadeni misljenjima
vrsnjaka Sto se koristi kao prilika za kratku raspravu o iskustvu i naucenim
spoznajama.

Dramatizacija po grupama

Sudionici se dijele u skupine i dramatiziraju konfliktne situacije u kojima je prisutan
vrsnjacki pritisak. Zadatak je prikazati nacin na koji nastaje pritisak skupine, kako se
pojedinac moze oduprijeti i zauzeti za svoj stav te kako vr$njaci mogu reagirati u obrani
osobe izloZene nasilju. Nakon dramatizacije prikazuje se moguci razvoj i razrjeSenje
situacije.

U nastavku donosim nekoliko mogucih zadataka za sudionike.

Rodendanska zabava: Na rodendanskoj zabavi nekoliko ucenika nagovara jednog
ucenika da popije alkohol. On to ne Zeli jer zna da je to loSe za zdravlje i da bi mogao
imati problema kod kucée. Prijatelji pocinju sa zadirkivanjem i uvjeravanjem da je to
yhormalno“ida ,svi to rade”.

Grupni chat: U razrednoj grupi na drustvenoj mrezi nekoliko u¢enika pocinje se rugati
jednoj ucenici koja nije prisutna. Jedan ucenik osje¢a da to nije u redu, ali ostali
ocekuju da se pridruzi ismijavanju.

Bjezanje s nastave: Grupa ucéenika odlucila je pobjeci s posljednjeg sata. Nagovaraju i

jednog ucenika koji to ne zeli jer zna da ¢e imati problema u skoli i kod kuce. Ostali ga
uvjeravaju da pretjeruje i da ¢e ,biti zabavno®.
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Nova ucenica u razredu: U razred dolazi nova ucenica. Nekoliko uéenika odluci je
ignorirati i ismijavati. Jedan uéenik osjeca da to nije u redu, ali zna da bi mogao postati
meta ismijavanja ako joj pomogne.

Izazov za druStvene mreze: Ucenici razgovaraju o popularnom izazovu s drusStvenih
mreza koji moze biti opasan. Neki ucenici Zele ga snimiti i objaviti. Jedan ucenik
smatra da je to losa ideja, ali ostali ga nagovaraju da sudjeluje.

Zajednicko donosSenje zakljucka i evaluacija

« Sudionici ¢e s popisa klju¢nih rijeci (ovisnost, stav, vr$njacki pritisak) odabrati
jednu i pisati o njoj dok voditeljica ne kaze STOP. Tko Zeli, moZe svoj stav glasno
procitati.

« Sudionici ¢e napisati svoj stav koji moZe i ne mora biti vezan uz temu radionice za
koji su sigurni da ga nista nece i ne moze poljuljati. Tko Zeli, moZe svoj stav glasno
procitati.

« Na kraju ¢e sudionici donijeti usmene zakljucke ove radionice na temelju svih
prethodnih aktivnosti i iskazati misljenje o ovakvom nacinu preventivnog rada.

Povezivanje radionice s knjizevnim djelima

Kad se radionica provodi na satu Hrvatskog jezika tijekom obrade lektire,
dramatizacija se povezuje s likovima iz knjizevnih djela koja tematiziraju vrsnjacki
pritisak, ovisnost ili nasilje. Ucenici pritom prepoznaju konflikte unutar skupine,
analiziraju strategije otpora likova te ih povezuju s pojmom vr$njackog pritiska i
razvojem osobne samostalnosti.

Moguénosti povezivanja djela za lektiru s temama prevencije nasilja i ovisnosti mogu
se prepoznati u razli¢itim knjizevnim primjerima.

U romanima ,Druzba Pere Kvrzice“ i ,Vlak u snijegu“ Mate Lovraka prikazuju se
situacije u kojima likovi donose odluke pod utjecajem skupine pri ¢emu dolaze do
izrazaja vaznost osobnog stava i podrske prijatelja.

Posljedice losih odluka mogu se analizirati u romanu ,,Zeleni pas“ Nade Mihel¢i¢, dok
roman ,Onaj svijet vani“ Ivane Sojat problematizira ovisnost o virtualnom svijetu i
pitanje pravog prijateljstva.

Pozitivni vr$njacki odnosi i suradnja dolaze do izrazaja u romanu ,Duh u moc¢vari®
Ante Gardasa, dok roman ,Imas fejs?“ Jasminke Tihi-Stepani¢ prikazuje vrsnjacki
pritisak u digitalnom okruZenju. Razvoj otpornosti prema negativnim utjecajima moze
se promatrati i u romanu ,Rukavica za Matildu® iste autorice.

Kriticko promisljanje o moralnim dilemama i pritiscima iz okoline moguce je
potaknuti i analizom romana ,, Djecaci Pavlove ulice“ autora Ferenca Molnara.
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Zakljucak

Ovaj model radionice pokazuje da ucenici rado sudjeluju u aktivnostima koje im
omogucuju izrazavanje misljenja i promisljanje o svakodnevnim situacijama. Kroz
barometar stavova, dramatizaciju i raspravu imali su priliku sagledati razlidite
perspektive te osvijestiti vaznost jasnog osobnog stava u situacijama vrsnjackog
pritiska pri ¢emu su Cesto bili iznenadeni stavovima svojih razrednih prijatelja.
Radionica je takoder istaknula vaznost kvalitetnih prijateljskih odnosa kao zastitnog
¢imbenika osobne sigurnosti i dobrobiti. Razvijanjem jasnog osobnog stava i
poticajnih prijateljstava ucenici jacaju socijalne i emocionalne kompetencije te postaju
otporniji na negativne utjecaje okoline.
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ALGORITAMSKA PISMENOST

Adrijana Hatadi
ahatadi@gmail.com

Osnovna $kola ,Bra¢a Radi¢* Koprivnica

Sazetak

Algoritmi imaju kljuénu ulogu u oblikovanju
informacija kojima pristupamo, nacinu na koji ih
obradujemo i digitalnim obrascima koji utje¢u na
nase svakodnevno ponasanje. Radionica ,,Algori-
tamska pismenost® prikazala je kako algoritmi
nisu isklju¢ivo domena programera, ve¢ i vazan
alat u informacijskom radu skolskih knjiznicara.
Kroz niz prakti¢nih aktivnosti sudionici su istra-
zili nadine primjene algoritamskog razmisljanja u
radu s uéenicima i unutar knjiznice, ukljucujuci
analizu digitalnog otiska, prepoznavanje obrazaca
i stvaranje digitalnih sadrzaja uz pomo¢ alata
temeljenih na umjetnoj inteligenciji.

K1ljuéne rijeci
algoritamska pismenost; digitalne

kompetencije; informacijska pismenost; kriticko
promisljanje; racunalno razmisljanje.

Uvod

Summary

Algorithms play a central role in shaping the
information we access, how we process it, and the
digital patterns that influence our everyday expe-
rience. The workshop “Algorithmic Literacy”
demonstrated that algorithms are not reserved
solely for programmers but represent an impor-
tant tool for school librarians who work with
information. Through a series of practical tasks,
participants explored ways of applying algorith-
mic thinking in work with students and within the
library setting, including digital footprint analy-
sis, pattern recognition, and the creation of
Al-generated content.

Key words

algorithmic literacy; computational thinking;
critical thinking; digital competences / digital
skills; information literacy.

Algoritmi nevidljivo, ali sustavno oblikuju digitalne prostore kojima se svakodnevno
sluzimo — od pretrazivaca i drustvenih mreza do sustava preporuka koji odreduju sto
¢emo Citati, gledati ili slusati. Razumjeti njihovu logiku znaci razumjeti temelj
suvremenog informacijskog okruzenja. Za Skolske knjiznicare, koji su kljuc¢ni
posrednici izmedu ucenika i informacija, algoritamska pismenost postaje sastavni dio
profesionalnih kompetencija i preduvjet kritickog pristupa informacijskim tokovima.
Radionica ,Algoritamska pismenost® bila je usmjerena na priblizavanje osnovnih
algoritamskih koncepata knjiznicarima kroz praktiéan, primjenjiv i pedagoski
utemeljen pristup. Sudionici su imali priliku istraziti kako algoritmi oblikuju njihov
digitalni otisak, na koji naéin prepoznaju obrasce i kako generiraju sadrzaje temeljene
na ucéenju iz velikih skupova podataka. U radu su koristeni alati kao $to su AskThee,
Suno, DeepSeek, Vidnoz, Microsoft Copilot i Bing Image Creator, $to je omogudilo
stvaranje konkretnih primjera koji ilustriraju algoritamsko ponasanje i vizualne
obrasce u generiranim rezultatima.
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Sudionici radionice analizirali su dobivene digitalne materijale, raspravljali o
prednostima i ogranicenjima algoritamskih sustava te procjenjivali njihove pedagoske
mogucnosti u Skolskom okruzenju. Posebna je pozornost bila posveéena sposobnosti
prepoznavanja algoritamskih pristranosti i vaznosti kritickog promisljanja rezultata
koje nude digitalne platforme. Time je radionica naglasila vaznost aktivne, a ne
pasivne uloge knjiznicara u koristenju digitalnih tehnologija.

Radionica je obuhvatila individualni i grupni rad, demonstraciju, diskusiju i kreativne
zadatke, s ciljem osnazivanja knjiznicara da algoritamsku pismenost integriraju u svoj
svakodnevni rad s udenicima i tako pridonose razvoju njihovih digitalnih
kompetencija.

Algoritamska pismenost kao temelj suvremene
informacijske prakse

Suvremeni informacijski sustavi sve su viSe temeljeni na automatiziranim procesima
analize i filtriranja podataka, $to algoritamsku pismenost ¢ini kljuénom komponentom
digitalnih kompetencija Skolskih knjizni¢ara. Ona ukljuc¢uje razumijevanje nac¢ina na
koji algoritmi obraduju informacije, detektiraju obrasce i generiraju personalizirane
rezultate, kao i sposobnost kriticke procjene njihovih uéinaka.

Cilj radionice bio je osnaziti knjiznicare da prepoznaju algoritamske procese koji stoje
iza digitalnih servisa kojima se svakodnevno koriste te da ih mogu objasniti uéenicima
na jasan, razumljiv i pristupacan nacin. Razumijevanjem osnovnih principa
algoritamskog donoSenja odluka knjiznicari mogu ucenike pouciti razlikovanju
relevantnih informacija od manipulativnih ili personalizacijom uvjetovanih sadrzaja te
ih potaknuti na odgovorno i promisljeno sudjelovanje u digitalnom okruzenju.

Rad s generativnim AI alatima sudionicima je omoguéio uvid u mehanizme koji
upravljaju stvaranjem tekstualnih, vizualnih i multimedijskih sadrzaja. Analizirajuci
odabir stila, tona i vizualnih elemenata u generiranim rezultatima, sudionici su imali
priliku promisljati o transparentnosti, odgovornosti i mogué¢im ogranicenjima
algoritamskih sustava. Ovakvo iskustveno ucenje pokazalo se iznimno korisnim za
razumijevanje nacina na koji algoritmi funkcioniraju, ali i za unapredenje kritickog
misljenja u pedagoskoj praksi.

Prakti¢ni primjeri iz radionice potvrdili su da je algoritamsko razmisljanje moguce
uspjesno integrirati u raznolike knjiznic¢arske aktivnosti — od istrazivanja digitalnog
identiteta i analize izvora informacija do stvaranja kreativnih multimedijskih
projekata. U tom kontekstu Skolski knjiznicari preuzimaju ulogu edukatora koji
ucenike uvode u digitalne procese, pomazu im u osvjestavanju rizika i prednosti te ih
poticu na razvoj informacijske i digitalne odgovornosti.

Zakljucak

Algoritamska pismenost predstavlja temeljnu kompetenciju za razumijevanje
digitalnog okruzenja u kojem ucenici i nastavnici svakodnevno djeluju. Primjena
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algoritamskog razmisljanja u $kolskim knjiznicama ne odnosi se na programiranje, veé¢
na sposobnost tumacenja, analiziranja i kriti¢kog razumijevanja digitalnih procesa koji
oblikuju informacijske putanje i obrasce ponasanja.

Radionica ,Algoritamska pismenost“ pokazala je da knjizni¢ari mogu ucinkovito
primjenjivati algoritamske principe u radu s ucenicima te tako pridonijeti razvoju
digitalnih i informacijskih kompetencija. Kroz rad s Al alatima sudionici su stekli uvid
u to kako se algoritamski procesi reflektiraju u stvaranju i posredovanju informacija,
Sto dodatno osnazuje njihovu profesionalnu ulogu u odgojno-obrazovnom sustavu.
Razvoj algoritamske pismenosti u Skolskim knjiznicama predstavlja ulaganje u
digitalnu pismenost buduéih generacija. Stoga je vazno kontinuirano istrazivati nove
pristupe, pratiti razvoj digitalnih tehnologija i graditi pedagoske prakse koje
odgovaraju potrebama suvremenog ucenika. Algoritamska pismenost moze biti vazan
alat koji povezuje tehnologiju, informacije i obrazovanje, pridonoseéi stvaranju
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Sazetak

U radu se razmatra uloga generativne umjetne
inteligencije u obrazovanju s posebnim nagla-
skom na skolsku knjiZnicu kao prostor razvoja Al
pismenosti. Polazi se od suvremenih europskih i
medunarodnih smjernica koje naglasavaju
potrebu za odgovornom, sigurnom i etickom upo-
rabom umjetne inteligencije u $kolskom okruze-
nju. Posebno se isti¢u pitanja privatnosti i zastite
podataka, to¢nosti i pouzdanosti informacija,
transparentnosti, pravednosti i profesionalne
odgovornosti. U radu se prikazuje i radionica
»GenAl u $kolskoj knjiznici — od Al pismenosti do
eti¢ne uporabe“, osmisljena za stru¢ne suradnike
Skolske knjiznic¢are. Radionica se temelji na ana-
lizi problemskih situacija iz Skolskog i knjizni¢nog
konteksta te na uporabi checkliste i DPIA-lite
obrasca kao alata za procjenu odgovorne uporabe
AT alata. Zakljucuje se da Skolska knjiznica moze
imati vaznu ulogu u razvoju Al pismenosti uce-
nika i nastavnika te u oblikovanju skolskih smjer-
nica za odgovornu uporabu umjetne inteligencije.

K1ljuéne rijeci
alati za procjenu; eticka uporaba; generativna

umyjetna inteligencija; problemske situacije;
skolska knjiznica

Uvod

Summary

This paper discusses the role of generative artifi-
cial intelligence in education, with a particular
focus on the school library as a space for develop-
ing Al literacy. It draws on recent European and
international guidelines that emphasise the need
for the responsible, safe, and ethical use of artifi-
cial intelligence in school settings. Particular
attention is given to issues of privacy and data
protection, the accuracy and reliability of
information, transparency, fairness, and profes-
sional responsibility. The paper also presents the
workshop ,,GenAl in the School Library — From Al
Literacy to Ethical Use“, designed for school
librarians. The workshop is based on the analysis
of problem-based scenarios drawn from school
and library practice and on the use of a checklist
and a DPIA-lite form as tools for evaluating the
responsible use of Al tools. The paper concludes
that the school library can play an important role
in developing Al literacy among both students
and teachers, as well as in supporting the creation
of school guidelines for the responsible use of arti-
ficial intelligence.

Key words

assessment tools; ethical use; generative
artificial intelligence; problem-based scenarios;
school library

Razvoj generativne umjetne inteligencije u vrlo je kratkom vremenu snazno utjecao na
obrazovni kontekst te otvorio brojna pitanja o njezinoj ulozi u pouéavanju, ucenju i
radu Skole. Alati koji mogu stvarati tekst, slike, saZetke, prijedloge ili preporuke sve su
dostupniji i uéenicima i nastavnicima, a njihova uporaba sve je ¢esS¢a i u svakodnevnom
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Skolskom okruzenju. Takve promjene ne odnose se samo na nastavu, nego i na rad
Skolske knjiznice, koja kao prostor informacijske, medijske i digitalne pismenosti ima
vaznu ulogu u razvoju odgovornoga odnosa prema novim tehnologijama.

U tom se kontekstu Skolska knjiznica pokazuje kao prirodno mjesto za razvoj Al
pismenosti, ali i za razgovor o etickim, pedagoskim i prakticnim pitanjima uporabe
umjetne inteligencije u skoli.

Generativna umjetna inteligencija u obrazovanju

Umjetna inteligencija (engl. Artificial Intelligence - AI) nema jednu jedinstvenu
definiciju, jer se njezino znacenje razlikuje ovisno o podrudju primjene i nac¢inu na koji
joj se pristupa. U najSirem smislu rijec je o ra¢unalnim sustavima koji mogu obavljati
zadatke povezane s ljudskom inteligencijom, primjerice prepoznavati govor, analizirati
podatke, uditi iz iskustva ili donositi odluke. Oxford English Dictionary* opisuje je kao
razvoj racunalnih sustava sposobnih za takve zadatke, dok Europska komisija2
naglasava njihovu sposobnost analiziranja okoline i djelovanja prema unaprijed
zadanim ciljevima, uz odredeni stupanj autonomije. Europski parlament? istice da
takvi sustavi mogu oponasati neke ljudske kognitivhe procese, poput ucenja,
zakljucivanja i planiranja, a Hrvatska enciklopedija* umjetnu inteligenciju promatra
kao podrudje racunarstva koje razvija sustave sposobne obavljati zadatke za koje je
inade potrebna ljudska inteligencija. U literaturi se pritom razlikuje tzv. ,slaba“
umjetna inteligencija, usmjerena na specificne zadatke i ,jaka“ umjetna inteligencija,
koja bi mogla dosegnuti ili nadmasiti ljudske sposobnosti, iako za sada ostaje na razini
teorije. Vazno je pritom naglasiti da umjetnu inteligenciju ne treba shvatiti samo kao
pokusaj oponasanja ljudskog misljenja, nego i kao skup metoda i algoritama koji
omogucuju rjeSavanje slozenih problema, ponekad i u¢inkovitije od ljudskog pristupabs.

Umjetna Strojno Duboko [ Generativna
inteligencija |[=* uéenje = uéenje = lumjetna Inteligencija

Rire pradriadje wEnje iz pErlataka reEranske mraks sbvararp revih aadiiaja

Unutar toga Sireg podrucja umjetne inteligencije posljednjih se godina posebno istice
generativna umjetna inteligencija (engl. Generative Artificial Intelligence — GenAl),
usmjerena na stvaranje novih sadrzaja. Takvi sustavi mogu stvarati tekst, slike, zvuk ili
video na temelju obrazaca naucenih iz velikih koli¢ina podataka.

! Artificial intelligence 2024: https://www.oed.com/

2 Europska komisija 2018: 1

3 Europski parlament 2020 https://www.europarl.europa.eu/topics/hr/article/20200827ST085804/sto-je-
umjetna-inteligencija-i-kako-se-upotrebljava

4Hrvatska enciklopedija 2024 https://www.enciklopedija.hr/clanak/umjetna-inteligencija

5 Stipanicev, Serié¢ i Braovi¢ 2021: 14-16
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Umjetna inteligencija u suvremenim obrazovnim politikama

Razvoj umjetne inteligencije posljednjih je godina postao vazna tema obrazovnih
politika na europskoj i medunarodnoj razini. Europska komisija® ve¢ je 2018. u
dokumentu Artificial Intelligence for Europe istaknula da umjetna inteligencija
predstavlja jednu od kljuénih tehnologija buduénosti te naglasila potrebu za
uravnotezenim pristupom koji istodobno potice inovacije i Stiti temeljna prava
gradana.

Jedan od najvaznijih regulatornih okvira u tom podrudju jest Artificial Intelligence Act”
iz 2024. godine, prvi sveobuhvatni zakon o umjetnoj inteligenciji na razini Europske
unije. Posebna se pozornost posvectuje sustavima koji se koriste u obrazovanju jer oni
mogu utjecati na procjenjivanje uéenika, pristup obrazovanju ili donosenje vaznih
odluka o ucenju.

Na medunarodnoj razini vazan okvir za razvoj i upravljanje umjetnom inteligencijom
predstavljaju OECD nacela za pouzdanu umjetnu inteligenciju (OECD AI Principles)®.
Ta nacela naglasavaju da umjetna inteligencija treba biti usmjerena na dobrobit ljudi i
drustva, razvijana na transparentan i odgovoran nacin te temeljena na pravednosti,
sigurnosti i pouzdanosti.

U europskom obrazovnom prostoru dodatno su razvijene i posebne smjernice
namijenjene nastavnicima i obrazovnim institucijama. Dokument Eticke smjernice
namijenjene nastavnom osoblju za upotrebu umjetne inteligencije i podataka u
poucavanju i ucenju® naglasava da primjena ovih tehnologija mora biti utemeljena na
transparentnosti, zastiti privatnosti, nediskriminaciji i odgovornosti. Sli¢ne preporuke
nalaze se i u novijim dokumentima koji se bave buduénoséu digitalnog obrazovanja.
Primjerice, izvjeS¢e iz 2024. godine The Future Learner — Digital Education
Reimagined for 2040% istice da ¢e digitalne tehnologije, ukljucuju¢i umjetnu
inteligenciju, sve snaznije oblikovati nacine ucenja, zbog ¢ega je nuzno razvijati nove
kompetencije kod uéenika i nastavnika.

U tom se kontekstu sve ceSce istice potreba razvoja Al pismenosti u Skolama. Ona
podrazumijeva razumijevanje nacina na koji umjetna inteligencija funkcionira,
sposobnost kritickog vrednovanja njezinih rezultata te odgovornu i eticku uporabu
takvih tehnologija. Prema Kralj i sur.*, obrazovni sustav ima vaznu ulogu u razvoju tih
kompetencija, jer ucenici trebaju nauciti ne samo koristiti takve alate, nego i razumjeti
njihova ogranicenja, moguce pogreske i drusStvene posljedice njihove primjene.
Upravo zato umjetna inteligencija danas nije samo tema informatike, nego postaje dio
Sireg podrucdja digitalne, medijske i informacijske pismenosti koje se moze razvijati u
razli¢itim nastavnim predmetima i Skolskim aktivnostima.

¢ Nav. dj. 2018: 1

7 Europska komisija 2024: 1 https://eur-lex.europa.eu/eli/reg/2024/1689/0j/eng

8 OECD 2024: 4 https://oecd.ai/en/ai-principles

°Nav. dj.: 11 https://op.europa.eu/hr/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-
0laa75ed71al

10 EDEH 2024: 5 https://www.researchgate.net/publication/395459131_The_Future_Learner_Digital_Education_
Reimagined_for_2040

1 Kraljidr. 2024: 21
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Eticka i pedagosSka pitanja uporabe AI u obrazovanju

Sirenje uporabe umjetne inteligencije u obrazovanju donosi brojne moguénosti, ali
istodobno otvara i niz pitanja koja se ne mogu promatrati samo kao tehnicki problem.
Jedno od najvaznijih pitanja odnosi se na privatnost i upravljanje podacima. U
Skolskom kontekstu osobni podaci ne odnose se samo na ime i prezime ucenika, nego
i na Citav niz podataka koji se mogu povezati s odredenim djetetom: razred, specificne
okolnosti, zdravstveno stanje, obiteljska situacija, obrazovna postignuca ili digitalni
tragovi nastali uporabom alata. Smjernice Europske komisije? naglasavaju da $kole i
nastavno osoblje moraju biti svjesni Sto se s podacima dogada, kako se pohranjuju i u
koje se svrhe upotrebljavaju.

Drugo vazno pitanje odnosi se na to¢nost i pouzdanost informacija. Generativna
umjetna inteligencija moze stvoriti uvjerljivijeziéno dotjeran sadrzaj, ali to ne znaci da
je taj sadrZaj nuzno tocan. Sustavi mogu proizvesti neto¢ne tvrdnje, izmisljene izvore,
nepostojece citate ili podatke koji zvuée uvjerljivo, ali nisu provjereni. U obrazovanju
je to osobito osjetljivo jer uéenici i nastavnici cesto polaze od pretpostavke da je dobro
oblikovan odgovor ujedno i tofan. OECD-ova nacela za pouzdanu umjetnu
inteligenciju'® upravo zato naglaSavaju potrebu za provjerljivoséu, sigurnoséu i
odgovornoscu. U pedagoskom smislu to znaci da ucenike nije dovoljno nauciti kako
koristiti alat, nego i kako preispitati njegove rezultate, usporediti ih s drugim izvorima
i uoditi moguce pogreske.

Tranmparcntnost
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12 Nav. dj.: 26 https://op.europa.eu/hr/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-
0laa75ed71al
13 Nav. dj.: 4 https://oecd.ai/en/ai-principles
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Trece se pitanje odnosi na transparentnost i akademsku cestitost. Kada ucenik koristi
umjetnu inteligenciju za izradu Skolskog rada, postavlja se pitanje gdje zavrSava
pomod¢, a gdje pocinje zamjena vlastitog razmisljanja i rada. Slicna se pitanja pojavljuju
i kod ucitelja, Skolskih knjizni¢ara i drugih stru¢nih suradnika: treba li navesti da je
neki sadrzaj nastao uz pomo¢ umjetne inteligencije, na koji nacin to uciniti i koliko je
takva uporaba primjerena u odredenom kontekstu.

Uz ta pitanja usko je povezano i pitanje promjene pedagoske uloge nastavnika i skole.
Umjetna inteligencija moze olaksati brojne zadatke: izradu nastavnih materijala,
oblikovanje pitanja, prilagodbu sadrzaja razli¢itim razinama znanja ili generiranje
ideja za rad. Medutim, ona ne moze preuzeti odgovornost za odgojno-obrazovne
odluke, procjenu konteksta ni odnos s ucenicima. Upravo zbog toga suvremeni
pedagoski pristup ne polazi od pitanja treba li umjetnu inteligenciju uopce koristiti,
nego kako je ukljuciti tako da ostane u sluzbi ucenja. U tom smislu uditelj, skolski
knjiznicar i drugi strucni suradnici ne gube svoju ulogu, nego ona postaje jos vazniji;
oni viSe nisu samo prenositelji sadrzaja, nego vodici koji pomazu ucenicima razumjeti
tehnologiju, njezine moguc¢nosti i granice'.

Posebno je vazno pitanje pravednosti i nediskriminacije. Sustavi umjetne inteligencije
uce iz postojecih podataka, a oni mogu sadrzavati razli¢ite drustvene, jezicne i kulturne
pristranosti. To znaéi da Al alati nisu nuzno neutralni.

Iz svega navedenoga proizlazi da se eticka i pedagoSka pitanja uporabe umjetne
inteligencije u obrazovanju ne mogu rjesavati samo zabranama ili tehni¢kim uputama.
Potrebno je razvijati kulturu odgovorne uporabe. Upravo se u tom prostoru otvara
vazna uloga Skolske knjiznice, koja kao mjesto informacijske, medijske i digitalne
pismenosti mozZe postati prirodno okruzenje za razgovor o kritickoj i eti¢koj uporabi
umjetne inteligencije.

Uloga Skolske knjiZnice u razvoju AI pismenosti

Skolska knjiznica danas nije samo mjesto posudbe knjiga, nego prostor u kojem se
razvijaju razlicite vrste pismenosti vazne za zZivot i uéenje u suvremenom drustvu.
IFLA-ine smjernice za Skolske knjiznice® isticu da skolska knjiznica treba osigurati
pristup kvalitetnim izvorima, podrZavati poucavanje i ucenje te razvijati informacijske
kompetencije uéenika i nastavnika. Posebno se naglasava njezina obrazovna uloga i
suradnja knjiznicara s nastavnicima u oblikovanju aktivnosti koje pomazu uéenicima
da odgovorno pronalaze, razumiju i koriste informacije. Upravo zbog toga Skolska
knjiznica prirodno postaje i mjesto razvoja Al pismenosti.

Uloga sSkolske knjiznice u tom je podrucju usko povezana s informacijskom i
medijskom pismenoséu. Ako ucenik danas mozZe u nekoliko sekundi dobiti sazetak,
preporuku literature ili gotov odgovor, tada vise nije dovoljno samo pronaci
informaciju, nego je potrebno razumjeti odakle ona dolazi, koliko je pouzdana i na koji
je nacin nastala. U tom smislu Al pismenost nadovezuje se na ve¢ postojece ciljeve
Skolske knjiznice: provjeru izvora, kriticko vrednovanje sadrzaja, razumijevanje

% Nav. dj.: 7
15 |FLA 2015: 16-19
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autorstva i odgovornu uporabu informacija. Kralj i suradnici*® naglasavaju da ucenici
trebaju nauditi ne samo Kkoristiti takve alate, nego i razumjeti njihova ogranicenja,
moguce pogreske i drustvene posljedice njihove primjene.

Skolski knjizni¢ar u tom procesu moze imati vaznu posredni¢ku i obrazovnu ulogu. U
radu s uéenicima moZze poticati usporedbu odgovora dobivenih uz pomo¢ umjetne
inteligencije s pouzdanim izvorima, raspravu o transparentnosti i autorstvu te razvoj
navike provjere informacija. U radu s uditeljima moze biti suradnik u osmisljavanju
aktivnosti koje ukljuéuju umjetnu inteligenciju, ali i osoba koja otvara pitanja
privatnosti, vjerodostojnosti i odgovorne uporabe. IFLA-ine smjernice” upravo zato
Skolsku knjiznicu vide kao sastavni dio ucenja, a ne kao izdvojenu sluzbu, sto dodatno
potvrduje njezin potencijal u razvoju Al pismenosti na razini cijele skole.

Madijska

pramespask

Indamnacijska Cécitalna
pismencst plsmencst

r

SKOLSKA KNJIZNICA ~
Knibitk wrsdinzusanjs KAO PROSTOR anunjn Flifkm uprimaiti
o il A : s Al PISMENOSTI e e

Sursdnjs = Pocirtics

HAstasriciEng e ]

Zbog svega navedenoga sve je jasnija potreba za razvojem etickih smjernica na razini
skole. Europske smjernice za nastavno osoblje’® naglasavaju da uporaba umjetne
inteligencije u obrazovanju mora biti povezana s ljudskim nadzorom,
transparentno$¢u, zastitom privatnosti, pravedno$éu i odgovornoséu. Skolska
knjiznica moze imati vaznu ulogu u uvodenju tih nacdela u konkretnu skolsku praksu,
jer objedinjuje rad s informacijama, medijima, izvorima i ucenicima razli¢ite dobi.

16 Kralj i dr. 2024: 24

7 |FLA 2015: 18-19

18 Nav. dj.: 18-19 https://op.europa.eu/hr/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-
0laa75ed71al

100 XXXVIII. PSSK


https://op.europa.eu/hr/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/hr/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1

GenAI u Skolskoj knjiznici - radionica

Ciljevi radionice jesu razvoj kritickog razumijevanja Al alata, osvjeStavanje etickih i
pravnih pitanja te njihova primjena u stvarnim $kolskim i knjizni¢nim situacijama. U
motivacijskom dijelu polaznicima ¢e putem Mentimetera biti postavljeno nekoliko
pitanja o mitovima i ¢injenicama povezanima s umjetnom inteligencijom te ¢e ih se
kratko prokomentirati. Uslijedit ¢e kratka teorijska podloga. Nakon nje sudionici ¢e u
skupinama analizirati problemske situacije iz radnog okruzenja stru¢nih suradnika
Skolskih knjiznicara. Problemske situacije odnose se na razliéite situacije u kojima
ucenici u prostoru Skolske knjiznice postavljaju upite Al alatima za njihove potrebe.
Iako neke situacije na prvi pogled mogu djelovati naglaseno ili pojednostavljeno,
upravo je to njihova svrha: olaksati prepoznavanje moguéih problema, neprimjerenih
upita i riziénih obrazaca uporabe Al alata. U takvim situacijama Skolski knjizniéar ima
ulogu mentora i osobe koja postavlja pravila te u¢enike usmjerava prema odgovornom,
sigurnom i pouzdanom koriStenju Al alata.

Od metoda rada u radionici ¢e se koristiti analiza problemskih situacija u skupinama,
rasprava te evaluacija pomocu objedinjene checkliste i DPIA-lite obrasca (engl. DPIA
- Data Protection Impact Assessments, pojednostavljena procjena ucinka na zastitu
podataka). Ti su instrumenti osmisljeni kao praktican alat za procjenu odgovorne
uporabe Al alata u Skolskom i knjizniénom kontekstu, a njima se propituju klju¢na
podrucja njihove primjene: svrha i pedagoska vrijednost, privatnost i podaci, to¢nost i
pouzdanost, pristranost i etika te transparentnost. U podrucju svrhe i pedagoske
vrijednosti razmatra se doprinosi li uporaba Al-ja ucenju, razumijevanju, analizi i
razvoju kritickog misljenja te je li zadatak oblikovan tako da AI ne zamjenjuje uc¢enikov
misaoni proces i samostalni rad. U podrudju privatnosti i podataka propituje se moze
li se alat koristiti bez unosa osobnih podataka uc¢enika, mogu li se ucenici jasno uputiti
Sto ne smiju unositi te je li provjerena politika privatnosti alata. U podrucju to¢nosti i
pouzdanosti procjenjuje se jesu li rezultati dobiveni uz pomo¢ umjetne inteligencije
provjerljivi u drugim izvorima i uce li se ucenici kako provjeravati Al odgovore. U
podrucju pristranosti i etike razmatra se moguénost da Al alati sadrzavaju stereotipe
ili druge oblike pristranosti te planira li se s ucenicima razgovarati o takvim pitanjima.
Naposljetku, podrucje transparentnosti odnosi se na to znaju li ucenici kada i kako
smiju koristiti Al te je li jasno da uporabu Al alata u odredenim zadacima treba navesti.
Na ponudene tvrdnje sudionici odgovaraju s ,da“ ,djelomic¢no” ili ,ne“, a na kraju
ispunjavaju i zavr$snu procjenu problemske situacije, pri ¢emu biraju izmedu
ponudenih zakljucaka: koristimo bez ogranicenja, koristimo uz jasna pravila i mjere
zastite ili ne preporucujemo uporabu u ovom obliku.

Problemske situacije sadrzajno se odnose na izradu seminarskih radova, navodenje
literature, preporuke knjiga, izradu skupnih prezentacija, rad na Skolskom projektu te
upite vezane uz osobni problem ucenika. Svaka skupina dobiva jednu problemsku
situaciju u kojoj su jasno naznacene njezine osnovne sastavnice: tko koristi Al, u koju
svrhu, koje podatke unosi, $to Al generira i gdje se dobiveni rezultat koristi. Sudionici
najprije ¢itaju problemsku situaciju, raspravljaju o mogué¢im problemima i rizicima, a
zatim popunjavaju checklistu i DPIA-lite obrazac.
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Nakon predvidenog vremena za rad predstavnici skupina iznose svoje zakljucke te
objasnjavaju kako su ispunili checklistu i DPIA-lite obrazac. Time se otvara prostor za
zajednicku raspravu i razmjenu misljenja medu svim skupinama, ali i za usporedbu
razli¢itih pristupa u procjeni pojedinih situacija.

U zavr$nom dijelu radionice voditeljice poticu sudionike na promisljanje o potrebi
izrade Skolskih smjernica za odgovornu uporabu Al alata. Kao zavr$na refleksija
postavlja se pitanje: Sto éu promijeniti u svom radu vezano uz primjenu Al-ja nakon
ove radionice? Odgovorima dijela sudionika i prostorom za osobno promisljanje
radionica se privodi kraju.

Zakljucak

Generativna umjetna inteligencija ve¢ je postala dio obrazovne stvarnosti, a njezina ¢e
prisutnost u $kolskom Zivotu u buduc¢nosti vjerojatno biti jo§ izrazenija. Upravo zato
klju¢no je da skola prema toj tehnologiji ne zauzima ni nekriticki odusevljen ni
iskljucivo restriktivan stav, nego da razvija promisljen, odgovoran i pedagoski
utemeljen pristup. U tom procesu osobito je vazno osvijestiti da umjetna inteligencija
moze biti koristan alat za podrsku ucenju, ali ne i zamjena za razumijevanje, kriticko
misljenje i profesionalnu prosudbu.

Analiza teorijskog okvira pokazuje da se pitanja privatnosti, to¢nosti, transparentnosti,
pravednosti i odgovornosti nalaze u sredistu suvremenih rasprava o uporabi umjetne
inteligencije u obrazovanju. Ta pitanja nisu izdvojena od svakodnevne $kolske prakse,
nego se pojavljuju u vrlo konkretnim situacijama: u pisanju radova, pretrazivanju
izvora, pripremi nastavnih materijala, komunikaciji i radu s ucenicima. Zbog toga je
razvoj Al pismenosti nuzno promatrati kao dio Sire digitalne, medijske i informacijske
pismenosti.

Skolska knjiZznica u tom kontekstu ima osobito vaznu ulogu. Kao prostor rada s
izvorima, informacijama i razli¢itim vrstama pismenosti, ona moze biti prirodno
mjesto za razvoj kriti¢kog i eti¢kog pristupa umjetnoj inteligenciji. Prikazana radionica
pokazuje da problemske situacije, rasprava te uporaba checkliste i DPIA-lite obrasca
mogu biti ucinkovit nacin struénog usavrsavanja i poticaj za oblikovanje Skolskih
smjernica o odgovornoj uporabi Al alata. Upravo se u tome ogleda i Sira vrijednost
Skolskih knjiznica: one mogu biti ne samo korisnici novih tehnologija, nego i vazni
nositelji promisljenoga i odgovornog odnosa prema njima.
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Sazetak

Kratka prica predstavlja uc¢inkovit metodicki poti-
caj u obrazovanju jer potiCe razvoj kreativnog
pisanja, maste i izraZzajnih sposobnosti ucenika.
Zbog svoje saZetosti i jasno strukturirane radnje
omogucuje lakse razumijevanje knjiZevnoga
teksta te motivira ucenike na vlastito stvaralacko
izraZzavanje. Analiza knjiZevnih elemenata, poput
likova, radnje, prostora i vremena, potice inter-
pretaciju teksta i razvoj kritickog misljenja, dok
aktivnosti poput prepri¢avanja, mijenjanja zavr-
Setka ili pisanja nove price razvijaju jezi¢ne i kre-
ativne kompetencije ucenika.

Rad prikazuje radionicu kreativnog pisanja u
kojoj sudionici u skupinama osmis$ljavaju i pisu
vlastitu kratku pri¢u u zadanom zanru te izraduju
naslovnicu i zavrsnu stranicu rada. Zavrsni radovi
objavljuju se na digitalnoj platformi Padlet, ¢ime
se potice razvoj jezi¢nih, digitalnih i suradnic¢kih
kompetencija ucenika.
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digitalni alati u nastavi; kratka pric¢a; kreativno
pisanje; suradnicko ucenje
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Summary

A short story is an effective methodological stimu-
lus in education. It encourages the development
of creative writing, imagination and expressive
abilities of students. Because of conciseness and
clearly structured plot, it enables easier under-
standing of a literary text and motivates students
to express themselves creatively. Analysis of liter-
ary elements such as characters, plot, space and
time, encourages the interpretation of the text
and the development of critical thinking, while
activities such as retelling, changing the ending or
writing a new story develop students' linguistic
and creative competences.

The paper presents a creative writing workshop in
which students, in groups, design and write their
own short story in a given genre and create a cover
and final page of the work. The final works are
published on the digital platform Padlet, which
encourages the development of linguistic, digital
and collaborative competences.

Key words

digital tools in teaching; collaborative learning;
creative writing; short story

Kreativno pisanje vazan je segment obrazovanja jer ucenicima omogucuje razvijanje
jezicnih vjeStina, maste i sposobnosti izrazavanja vlastitih ideja. U suvremenom
obrazovnom procesu sve se viSe naglasava aktivna uloga ucenika u ucenju, pri ¢emu
ucenici ne sudjeluju samo kao ¢itatelji i interpretatori knjizevnih tekstova nego i kao
njihovi stvaratelji. Takav pristup poti¢e dublje razumijevanje knjizevnih sadrzaja te
razvoj kritickog miSljenja i kreativnosti. Pisanje vlastitih knjizevnih tekstova
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omogucuje ucenicima primjenu ste¢enih znanja o knjizevnosti u praksi. Ucenici
pritom uce oblikovati radnju, razvijati likove i stvarati tekst koji ima jasnu strukturu i
poruku.

Kreativno pisanje takoder predstavlja vazan metodicki pristup koji povezuje teorijsko
znanje s prakticnom primjenom, a jedan od uéinkovitih nacina poticanja kreativnog
izrazavanja ucenika je pisanje kratke price. Kao knjizevna forma, kratka prica
omogucuje ucenicima da u relativno ograni¢enom opsegu razviju radnju, oblikuju
likove i istraze razlicite knjiZevne Zanrove. Upravo zbog svoje saZetosti i jasno
strukturirane radnje ova je knjizevna vrsta posebno pogodna za primjenu u nastavnom
procesu. Radionice kreativhog pisanja pruzaju ucenicima moguénost da kroz
suradnicki rad razvijaju ideje, razmjenjuju misljenja i zajednicki stvaraju tekst. Cilj
radionice opisane u ovom radu je potaknuti ucenike na kreativno izrazavanje kroz
osmisljavanje i pisanje kratke price u razli¢itim knjiZzevnim zanrovima te istodobno
razvijati njihove jezi¢ne, socijalne i digitalne kompetencije.

Kratka prica kao knjizevna forma

Kratka pri¢a pripada proznim knjiZzevnim vrstama, a njezina su osnovna obiljezja
sazetost, usredotoéenost na jedan dogadaj ili situaciju te ograniéen broj likova. Za
razliku od romana, koji se odlikuje slozenijom radnjom i ve¢im brojem likova, kratka
pri¢a razvija radnju u manjem opsegu i usmjerena je na jedan klju¢ni dogadaj ili
trenutak u zivotu likova. Prema Sabli¢ Tomi¢ (2012) kratka prica vrlo je popularan
knjizevni diskurs u kojem je dogadaj interpretiran na individualan nacin, a obuhvaca
sirok raspon zZanrova, Cesto karakteriziranih minimalizmom, usmjerenos¢u na jedan
dogadaj i intenzivnim stilom.

Struktura kratke price najcesée ukljucuje uvod, razradu i rasplet. U uvodnom dijelu
Citatelj se upoznaje s likovima, prostorom i okolnostima u kojima se radnja odvija, dok
se u razradi razvija srediSnji dogadaj koji vodi prema raspletu. Rasplet donosi
zavrSetak radnje i Cesto naglasava temeljnu ideju ili poruku price. Prema Solaru (1997)
upravo takva koncentriranost radnje jedno je od temeljnih obiljezja kratke price.
Likovi u kratkoj pri¢i najcesée su prikazani kroz nekoliko klju¢nih osobina ili
postupaka. Zbog ogranicenog prostora autor mora pazljivo birati detalje koji ce
Citatelju omoguciti razumijevanje likova i njihove uloge u radnji. Posebnost kratke
price Cesto se ocituje i u zavrsetku koji moze biti iznenadujudi ili otvoren, ¢ime se
Citatelja potice na dodatno promisljanje o znacenju teksta. Zbog svoje sazetosti i
jasnoce strukture kratka prica vrlo je pogodna za primjenu u nastavi knjizevnosti te je
lako provediva u knjizevnim radionicama koje organizira Skolska knjiznica. Ucenici
kroz njezino ¢itanje i interpretaciju mogu lakse uociti osnovne elemente knjizevnog
teksta poput radnje, likova, vremena i prostora, dok im pisanje vlastite price
omogucuje aktivnu primjenu tih znanja.
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Kreativno pisanje

Kreativno pisanje u obrazovanju obuhvacéa razli¢ite aktivnosti kojima se uéenike potice
na stvaranje vlastitih tekstova. Prema Doubtfire (1991) takve aktivnosti omogucéuju
ucenicima slobodnije izrazavanje ideja, razvijanje maste i eksperimentiranje s jezikom.
Kreativno pisanje pritom ne podrazumijeva samo stvaranje knjizevnog teksta nego i
proces razmisljanja, planiranja i oblikovanja ideja. U didaktickom smislu kreativno
pisanje ima visestruku vrijednost. Ono potice ucenike na promisljanje o strukturi
teksta, razvijanje ideja i oblikovanje vlastitoga stila. Tijekom pisanja uéenici razvijaju
sposobnost organiziranja misli, povezivanja dogadaja i oblikovanja smislene cjeline.
Prema Rosandi¢u (2005), stvaralacke aktivnosti u nastavi knjizevnosti poti¢u ucenike
na aktivan odnos prema tekstu te omoguéuju dublje razumijevanje knjizevnoga djela.
Ucenici pritom ne ostaju samo pasivni Citatelji nego postaju sudionici knjizevnog
stvaranja. Kreativno pisanje takoder potice razvoj jezi¢nih vjestina. Tijekom procesa
pisanja ucenici obracaju pozornost na izbor rijedi, stil izrazavanja i gramati¢ku toc¢nost,
¢ime usavrsavaju svoje pismeno izrazavanje i razvijaju osjecaj za jezik. Visinko (2010)
isti¢e kako kreativno pisanje u nastavi potice razvoj maste, samostalnog misljenja i
sposobnosti oblikovanja vlastitog teksta. Posebno vazan element kreativnog pisanja je
suradnicko ucenje. Kada ucenici rade u skupinama, imaju priliku razmjenjivati ideje,
raspravljati o moguéim rjeSenjima i zajednicki oblikovati tekst. Takav nacdin rada
potice komunikacijske vjeStine, medusobno uvazavanje razli¢itih miSljenja te
sposobnost zajednickog donosenja odluka.

U suvremenoj nastavi sve se vise koriste i digitalni alati koji mogu dodatno motivirati
ucenike. Digitalne platforme omogucuju objavljivanje vlastitih radova, dijeljenje ideja
1 medusobno komentiranje tekstova, ¢ime proces ucéenja postaje dinamicniji i blizi
suvremenim oblicima komunikacije. Koristenjem digitalnih alata u svrhu kreativnog
pisanja otvaraju se dodatne moguénosti u radu skolskog knjiznicara.

Opis radionice

Radionica zapocdinje kratkim uvodom u pojam kratke price. Sudionicima se
objasnjavaju osnovna obiljezja ove knjizevne vrste te se predstavlja plan aktivnosti
koje ce se provoditi tijekom radionice. Sudionici se upoznaju s osnovnim elementima
price, poput radnje, likova i prostora, kako bi lakSe osmislili vlastiti tekst. Nakon
uvodnog dijela sudionicima se putem prezentacije predstavljaju glavni likovi i njihove
karakteristike.

Likovi sluze kao poticaj za stvaranje price te sudionicima pomazu u osmisljavanju
radnje i odnosa medu likovima. Sudionici se zatim dijele u skupine po troje. Svaka
skupina slué¢ajnim odabirom dobiva jedan knjizevni Zanr prema kojem c¢e pisati svoju
kratku pricu za koju imaju 60 minuta. Medu ponudenim Zzanrovima nalaze se
kriminalisticka prica, ljubavna prica, horor prica, povijesna prica, pustolovna prica,
prica s elementima fantastike, vestern prica, goticka pri¢a, humoristicna prica ili
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psiholoski triler kojih se sudionici moraju pridrzavati. Ukupno sudjeluje deset
skupina, odnosno deset razli¢itih Zanrova.

Slika 1. Primjer radnih materijala

Zadatak svake skupine je osmisliti naslov pri¢e, napisati kratku pricu prema
dobivenim uputama te izraditi naslovnicu i zavrsnu stranicu rada. Za izradu naslovnice
sudionicima su ponudene slic¢ice koje odgovaraju pojedinom Zzanru, ¢ime se dodatno
poti¢e njihova kreativnost i vizualno izrazavanje. Nakon zavrSetka rada skupine
fotografiraju svoje uratke i objavljuju ih na digitalnoj platformi Padlet. Time se
omogucuje pregled svih radova na jednom mjestu te jednostavno dijeljenje sadrzaja
medu sudionicima radionice.
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Slika 2. Primjer naslovnice

Slika 3. Tijek stvaranja kratke price
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Vrednovanje aktivnosti

Nakon objave radova na digitalnoj platformi Padlet sudionici ¢itaju pricée ostalih
skupina. Na taj nac¢in upoznaju razlicite ideje i nacine razvijanja radnje u pojedinim
knjizevnim zanrovima. Sudionici zatim glasovanjem odabiru najbolju pri¢u prema
kriterijima: zanimljivost price, originalnost naslova i pridrzavanje zanra.

Ovakav nacin vrednovanja prema Tomas (2018) potic¢e sudionike na pazljivo citanje i
promisljanje o tekstovima drugih sudionika. Ujedno razvija njihovu sposobnost
procjenjivanja knjizevnih tekstova i prepoznavanja kvalitetnih ideja. Skupina ¢ija
kratka prica dobije najvise glasova dobiva simboliénu nagradu, ¢ime se dodatno potice
motivacija za sudjelovanje u aktivnosti.

Prednosti i moguénosti primjene u nastavi

Radionica kreativnog pisanja razvija razlicite kompetencije kod ucenika. Prije svega
potic¢e razvoj jezi¢nih i knjizevnih vjestina, jer ucenici aktivnho sudjeluju u procesu
stvaranja teksta. Tijekom rada uéenici primjenjuju znanja o strukturi knjizevnog teksta
te razvijaju sposobnost pripovijedanja. Osim toga, rad u skupinama potice razvoj
socijalnih vjestina. Ucenici kroz suradnju uce kako zajednicki rjesavati probleme,
razmjenjivati ideje i postivati razli¢ita misljenja. Ukljucivanje digitalnih alata, poput
platforme Padlet, doprinosi razvoju digitalne pismenosti te omogucuje jednostavno
dijeljenje i pregled radova. Ucenici se pritom upoznaju s mogué¢nostima koristenja
digitalnih alata u obrazovne svrhe. Zbog svoje fleksibilnosti radionica se moze
prilagoditi razlicitim uzrastima ucenika te se moze provoditi u razredima osnovne i
srednje Skole. Aktivnosti se mogu prilagoditi vremenskom okviru nastavnog sata ili
provoditi u okviru projektnog rada i izvannastavnih aktivnosti.

Zakljucak

Radionica kreativnog pisanja temeljena na stvaranju kratke price pokazuje se kao
ucinkovit metodicki pristup u obrazovanju. Opisana radionica moze posluziti kao
primjer dobre prakse koji se uz manje prilagodbe moze primijeniti u razli¢itim
nastavnim okruzenjima. Kombinacija knjizevnog stvaranja, suradnickog rada i
primjene digitalnih alata doprinosi aktivnijem ukljucivanju ucenika u nastavni proces
te potice razvoj razli¢itih kompetencija. Kroz osmisljavanje i pisanje vlastite kratke
price ucenici primjenjuju knjizevnoteorijska znanja u praksi te razvijaju sposobnost
oblikovanja radnje, likova i pripovjedne strukture. Takav nacin rada omogucuje
ucenicima da knjiZevnost dozive kao prostor vlastitog stvaralastva, a ne samo kao
sadrzaj koji je potrebno analizirati i interpretirati. Rad u skupinama dodatno potice
razvoj socijalnih i komunikacijskih vjestina. Ucenici uce kako zajednicki razvijati ideje,
donositi odluke i preuzimati odgovornost za zajednicki rezultat. Time se stvara
poticajno okruzenje u kojemu se razvijaju i medusobno povjerenje i suradnja.
Ukljucivanje digitalnih alata, poput platforme Padlet, omogucuje suvremen nacin
predstavljanja i dijeljenja ucenickih radova. Digitalni alati doprinose razvoju digitalne
pismenosti te omogucéuju jednostavno prikupljanje i pregled svih radova na jednom
mjestu. Time se potice i dodatna motivacija ucenika jer njihov rad postaje vidljiv Siroj
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skupini sudionika. Zaklju¢no, kreativho pisanje kratke price predstavlja vrijedan
metodicki postupak koji obogaéuje nastavni proces i doprinosi razvoju kreativnosti,
jezi¢énih vjestina i pozitivnog odnosa ucenika prema knjizevnosti. Takve aktivnosti
mogu se uspjesno primjenjivati u razli¢itim obrazovnim kontekstima te predstavljaju
vazan doprinos suvremenim pristupima poucéavanju knjizevnosti.
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ESEP I ETWINNING: ZASTO I KAKO?

Sazetak

U suvremenom obrazovnom okruzenju Skolski
knjiznicari, uz promicanje citalacke pismenosti,
postaju kljucni akteri u razvoju medijske i digi-
talne pismenosti. Ovaj ¢lanak analizira moguc-
nosti koje pruza Europska platforma za skolsko
obrazovanje (ESEP) i njezina sastavnica eTwin-
ning, naglasavajuéi njihovu vaznost za profesi-
onalno usavrSavanje i medunarodnu suradnju.
Autorica se osvrée na rezultate novijih istraziva-
nja o koristenju platforme u Hrvatskoj i Europi te
na temelju vlastitoga viSegodi$njeg iskustva u
koordinaciji medunarodnih projekata (Erasmus+
i eTwinning) ilustrira prednosti ovih alata. Pose-
ban je naglasak stavljen na ulogu skolskog knjiz-
nicara kao inicijatora projekata koji poticu cita-
lacku pismenost i internacionalizaciju skole.
Zakljucno, rad istice kako integracija ESEP plat-
forme u godisnji plan i program omogucuje tran-
sformaciju Skolske knjiznice u moderno, meduna-
rodno prepoznato mjesto ucenja koje pridonosi
vidljivosti Skolske knjiznice unutar i izvan usta-
nove.

Kljuéne rijeci

digitalna pismenost; ¢italacka pismenost;
ESEP; eTwinning; skolski knjizni¢ar

Uvod

Stojanka Lesicki
lesicki.stojanka@gmail.com
Osnovna skola Sveti Petar Orehovec

Summary

In the contemporary educational environment,
school librarians, alongside promoting reading
literacy, are becoming key actors in the develop-
ment of media and digital literacy. This article
analyzes the opportunities provided by the Euro-
pean School Education Platform (ESEP) and its
component eTwinning, emphasizing their impor-
tance for professional development and interna-
tional cooperation. The author reflects on the
results of recent research regarding the use of the
platform in Croatia and, based on her own multi-
year experience in coordinating international
projects (Erasmus+ and eTwinning), illustrates
the advantages of these tools. Special emphasis is
placed on the role of the school librarian as an ini-
tiator of projects that encourage reading literacy
and the internationalization of the school. In con-
clusion, the paper highlights how the integration
of the ESEP platform into the annual work plan
enables the transformation of the school library
into a modern, internationally recognized place of
learning that contributes to the visibility of the
school library both within and outside the institu-
tion.

Key words

digital literacy; reading literacy; ESEP;
eTwinning; school librarian

Osim citalacke pismenosti, Skolski se knjiznicari u svom radu u sve ve¢oj mjeri bave
medijskom i digitalnom pismenos$éu. Upravo je zato platforma ESEP mjesto koje, uz
uditelje, okuplja i sve viSe skolskih knjiznicara. Na radionici ,,ESEP i eTwinning: zasto
i kako?“ na 38. Proljetnoj skoli Skolskih knjizni¢ara fokus ¢e biti na snalazenju na
platformi ESEP i TwinSpaceu kroz prakti¢nu vjezbu u simuliranom projektu, dok u
ovom ¢lanku autorica nastoji Skolskim knjizni¢arima pribliziti moguénosti koje ove

platforme nude.
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ESEP

Na pocetku valja istaknuti da je Europska platforma za skolsko obrazovanje (European
School Education Platform) nastala 2022. godine spajanjem platformi School
Education Gateway Europske komisije i platforme eTwinning. Platforma je pokrenuta
s ciljem da postane ,srediSnje mjesto za sve aktere u podrucju skolskog obrazovanja —
od predskolskog odgoja, osnovnog i srednjeg obrazovanja te strukovnog obrazovanja
pa sve do uciteljskih fakulteta®. !

Na platformi su dostupne razlicite moguénosti struénog usavrSavanja: besplatni
mrezni tecajevi, webinari, europski katalog tecajeva te informacije o konferencijama i
dogadanjima. Takoder, platforma sadrzi stru¢ne clanke, primjere dobre prakse,
nastavne materijale i pripreme za nastavu nastale kao rezultat europskih projekata.
Vrlo su vazne odlike platforme i moguénost trazenja partnerskih Skola za rad na
eTwinning i Erasmus+ projektima te brojni resursi za podrs$ku inkluzivhom
obrazovanju. Platforma ESEP financirana je iz programa Erasmus+ te je besplatno
mogu koristiti svi koji se registriraju putem EU Login ra¢una.

j Twinning

! https://www.ampeu.hr/novosti/otkrijte-mogucnosti-koje-nudi-europska-platforma-za-skolsko-obrazovanje
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eTwinning

eTwinning je na inicijativu Europske komisije ustrojen 2005. godine, a od 2022.
udomljen je na platformi ESEP. Njegova je najvaznija svrha omogucavanje virtualne
suradnje odgojno-obrazovnim ustanovama u sigurnom okruzenju. Virtualni projekti u
okrilju eTwinninga provode se u ¢ak 44 zemlje, a platforma je vrlo popularna i u
Hrvatskoj. Prema podatcima istaknutima na Nacionalnoj konferenciji eTwinninga
2025., u eTwinning zajednicu se od njezina pocetka ukljucilo 23.000 odgojno-
obrazovnih djelatnika iz Hrvatske, a viSe od 120 skola i djeéjih vrti¢a nosi oznaku
eTwinning Skole. U 2024. godini sudionici iz Hrvatske sudjelovali su u vise od 3.000
eTwinning projekata, od kojih su gotovo 600 pokrenuli ili supokrenuli hrvatski ucitelji
i odgojitelji.
Unato¢ popularnosti eTwinninga u Hrvatskoj, prvo istrazivanje o znanjima i
iskustvima hrvatskih odgojno-obrazovnih djelatnika vezanih uz platformu ESEP i
eTwinning projekte objavljeno je u veljaci 2025. godine. Sudionici istrazivanja, koje je
temelj izvornog znanstvenog rada ,Komunikacija, suradnja i umrezavanje putem
ESEP platforme® (autorice: prof. dr. sc. Sanja Kovacevi¢, Sara Pivac, mag. paed. i
Sandra Jovisi¢, mag. praesc. educ.), u vecini su bili djelatnici vrti¢a (104), dok je 70
ispitanika bilo zaposleno u osnovnim i srednjim Skolama. Vec¢ina ispitanika (78,2 %)
nikada nije koristila moguénosti platforme ESEP, a samo je 20,1 % sudjelovalo u
eTwinning projektima.
Istrazivanje navodi i brojna zapazanja stru¢njaka o eTwinningu. Izdvajamo
Dominguez-Miguela (2007) koji nabraja Sest ciljeva eTwinninga: 2
« umrezavanje europskih skola;
« poticanje odgojno-obrazovnih djelatnika i djece na sudjelovanje u projektima;
« njegovanje europske dimenzije u obrazovanju;
« osvjestavanje djece o viSejezicnosti i multikulturalnosti europskog drustva;
« poboljsavanje medukulturnog dijaloga i razumijevanja;
« pomo¢ pri usavrsavanju profesionalnih i digitalnih vjestina odgojno-obrazovnih
djelatnika.
Spomenuti znanstveni rad navodi i da su ispitanici kao glavnu prednost istaknuli
razvoj digitalnih kompetencija. 3. Slijedi kulturoloska kompetencija koju su razvijali
koriste¢i mrezne alate za virtualno upoznavanje i realizaciju suradnickih projekata, a
istice se i razvoj interpersonalnih vjestina poput komunikacije, suradnje i upravljanja
vremenom. Kod medunarodnih projekata naglasen je razvoj vjestina komunikacije na
stranom jeziku, a autorice navode (prema Cachika i Punie, 2022) da se kod dijela
ispitanika primjecuje i poboljSanje vjestina upravljanja kroz vodenje ljudi i
preuzimanje inicijative.
Nadalje, prema istrazivanju eTwinning Twelve Years On (2017), provedenom na 5.900
korisnika, preko 90 % ucitelja potvrdilo je da je eTwinning pozitivho utjecao na
njihovu sposobnost poucavanja medupredmetnih vjestina (timski rad, kreativnost,

2 (Kovacevié, Pivac, Jovisi¢, 2025: 136)
3 (Navedeno djelo: 136)
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rjeSavanje problema). ViSe od 90 % ucenika navodi da im je eTwinning povecao
motivaciju za rad i suradnju.

Knjiznicari i eTwinning

Autorica ovog ¢lanka provodi eTwinning projekte od 2016. godine te je kroz njih
najznacajnije unaprijedila vlastite digitalne i kulturoloske kompetencije. Iz osobnog
iskustva zeli istaknuti da se kroz eTwinning razvija i vjestina pisanja projektnih
prijedloga. Takvi projekti ¢esto postaju ,inkubatori“ za Erasmus+ partnerstva jer jasno
pokazuju tko su proaktivni partneri koji postuju rokove. Kroz prvi eTwinning projekt
EFFC — European Film for Children, razvila se ideja za KA219 Erasmus+ projekt Small
step for film, a big one for European citizenship. Taj projekt, usmjeren na medijski i
bila je njegova koordinatorica.

Na eTwinningu je svake godine dostupno mnostvo projekata na temu poticanja
citalacke pismenosti, od kojih znatan broj kreiraju upravo Skolski knjiznicari. To je
izvrsna prilika za Sirenje vlastitih metoda poticanja ¢itanja izvan okvira Skolske
knjiznice, sto doprinosi njezinoj vidljivosti unutar i izvan ustanove, osobito kada su
projekti nagradeni nacionalnim i europskim oznakama kvalitete. Primjer takvog
projekta je Book Pals, u kojem su ucenici iz Svetog Petra Orehovca te $kola iz Italije,
Gréke, Njemacke i Spanjolske razvijali ¢italacke vijeStine stvarajuéi podcaste i
videozapise kamisibaj prica.
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Zakljucak

Za suvremenog Skolskog knjizni¢ara, ESEP i eTwinning mogu postati mo¢ni alati za
transformaciju Skolske knjiznice u medunarodno prepoznato mjesto ucenja.
Integracijom ovih platformi u godi$nji plan i program, knjiznicar postaje kljuc¢ni akter
u internacionalizaciji Skole. To je ujedno i glavna poruka koju ¢e voditeljica iznijeti na

cenv e

se odvaze sudjelovati u eTwinning projektima te da koriste moguénosti profesionalnog
usavrSavanje i umrezavanja koje im pruza platforma ESEP.
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OZIVI ME, NAMJERNO
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Sazetak

Alati generativne umjetne inteligencije (GenAI)
na brz i jednostavan nacin omoguéuju pretvaranje
stati¢ne fotografije, crteza ili slike u video. Polaz-
nicima radionice predstavlja se jedan takav alat -
HeyGen koji pruza vise nadina i moguénosti stva-
ranja videosadrzaja te se osposobljavaju za kori-
Stenje znacajke Photo to video. Na ovaj nacin
moze se aktualizirati nastava, potaknuti aktiv-
nost, znatizZelja i kreativnost ucenika. S obzirom
da se ovakvi alati generativne umjetne inteligen-
cije mogu zlouporabiti za izradu tzv. deepfake
sadrzaja prilika je to da se ucenici nauce eti¢noj
upotrebi takvih alata, upoznaju s mogué¢im zlo-
uporabama, kako na njih reagirati te zauzeti kri-
ticki stav prema informacijama i izvorima infor-
macija.

Kljuéne rijeci

deepfake; fotografija; generativna umjetna
inteligencija; informacija; video

Uvod

Summary

Generative artificial intelligence (GenAlI) tools
enable the rapid and straightforward conversion
of static photographs, drawings, or images into
videos. Participants in the workshop will be intro-
duced to one such tool HeyGen which offers vari-
ous methods and options for creating video con-
tent. They will also be trained to utilize the Photo
to Video feature. This approach can enhance
teaching, stimulate student engagement, curios-
ity, and creativity.

Given that these generative artificial intelligence
tools can be misused to create so-called deepfake
content, it is imperative to educate students on
the ethical use of such tools. Additionally, they
should be made aware of potential abuses and
how to respond to them, fostering a critical per-
spective towards information and its sources.

Key words

deepfake; generative artificial intelligence;
information; photograph; video

Na ovoj radionici polaznici se upoznaju s mogucnostima alata generativhe umjetne
inteligencije koji na brz i jednostavan nadin omoguéuju pretvaranje staticne
fotografije, crteza ili slike u video. Ovakvih alata u slobodnom pristupu na internetu
danas ima puno, a jedan od njih je HeyGen. Aplikacija HeyGen pruza viSe moguc¢nosti
stvaranja video-sadrzaja medu kojima je zanimljiva mogucnost pretvaranja staticne
fotografije u video Photo to video. Fotografije preoblikovane u video koje nastaju
koristenjem znacajke Photo to video mogu se na vrlo jednostavan nacin integrirati u
nastavni proces prilikom izrade nastavne jedinice iz bilo kojeg predmeta — mogu biti
vrlo interesantne u nastavnom predmetu Povijest, ali i prilikom obrade knjizevnog
djela za predstavljanje zamisljenog knjizevnog lika, pri osmisljavanju skolskih ili
knjizniénih aktivnosti i projekata; mogu ga koristiti sami ucitelji za priblizavanje i
aktualiziranje nastavnih sadrzaja ili ucenici pod nadzorom ucitelja/knjiznicara te
stariji ucenici u samostalnim prezentacijama, projektima ili kreativnom izrazavanju.
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S obzirom da se ovakvi alati generativne umjetne inteligencije mogu zlouporabiti za
izradu tzv. deepfake sadrzaja, koriStenje ovakvog alata u okvirima obrazovne
institucije za potrebe nastave i Skolskih aktivnosti pod nadzorom i uputama ucitelja/
knjiznicara prilika je da se ucenici nauce eti¢noj upotrebi takvih alata te upoznaju s
moguc¢im zlouporabama te naude kako na njih reagirati i zauzeti kriti¢ki stav prema
informacijama i izvorima informacija.

Generativna umjetna inteligencija (GenAI)

Krajem 2022. godine u svijet je pusten alat koji je istovremeno odusevio i zabrinuo
javnost — Chat GPT — prvi ,easy-to-use” alat generativne umjetne inteligencije' postao
je javno dostupan svakom pojedincu s internetskom vezom, a omogucéavao je
izvrsavanje do tada nemogucih zadataka u nekoliko sekunda. Svijet se suocio s novom
generacijom inteligencije koja je u kratkom roku generirala nove alate, moguénosti i
aplikacije, a u recentno vrijeme integriarala se i u Siroko rasprostranjene internetske
preglednike i alate kao Sto su Google trazilica ili Canva.

Generativna umjetna inteligencija (GenAl) je tehnologija umjetne inteligencije (UI)
koja automatski generira sadrzaj kao odgovor na upite napisane u prirodnim jezi¢nim
razgovornim suceljima. Umjesto da samo kurira postojete web stranice povlaceéi iz
postojeceg sadrzaja, GenAl zapravo stvara novi sadrzaj. Taj sadrzaj moZe se pojaviti u
formatima koji obuhvacaju sve simbole predstavljanja ljudskog razmisljanja: tekstovi
napisani na prirodnom jeziku, slike (ukljucujuci fotografije, digitalne slike i crtane
filmove), videozapisi, glazba i softverski kod.2

Diljem svijeta nastala je zabrinutost da ¢e ChatGPT i sli¢ni alati generativne umjetne
inteligencije omoguciti ucenicima varanje prilikom izrade zadaca, ispita i stjecanja
zvanja. Neki su zbog zabrinutosti odludili zabraniti koriStenje takvih alata u skolama,
dok je vec¢ina odlucila prigrliti ih i nauciti ucenike i ucitelje kako ih koristiti na efikasan
i eti¢ki prihvatljiv nacin.? U skladu sa zabrinuto§¢u UNESCO je 2023. godine izradio
Smjernice za KoriStenje generativne umjetne inteligencije u obrazovanju i
istrazivanjima (Guidance for generative Al in education and research) dok je Europska
komisija 2024. izradila Smjernice za eticko koriStenje umjetne inteligencije u
obrazovanju, a Europski parlament 13. ozujka 2024. usvojio Akt o umjetnoj
inteligenciji koji regulira upotrebu umjetne inteligencije te predlaze analiziranje i
klasifikaciju sustava umjetne inteligencije prema riziku koji predstavljaju za
korisnike.*

! Miao,F.; Holmes,W.2023;7-8
2 |sto.

3 |sto.

4 Medijska pismenost,2024.
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KorisStenje alata generativne umjetne inteligencije u
obrazovanju

Navedeni dokumenti UNESCO-a i Europskog parlamenta dobra su osnova koju treba
slijediti prilikom koriStenja alata umjetne inteligencije u obrazovanju, ali oni ne daju
nikakvo ¢arobno rjeSenje problema nego su tek smjernice koje prije svega ukazuju i
podsjecaju koliko je vazno prilikom upotrebe ovih alata paziti na eti¢nost, dijeljenje
osobnih podataka, odgovornost prilikom koristenja i sl.

Unatoc zabrinutosti koja u recentno vrijeme vlada, generativna umjetna inteligencija
prodrla je munjevito u svakodnevni zivot pa tako i u uéionice. Duh je pusten iz boce, a
s obzirom na golema novcana sredstva koja se ulazu u daljnji razvoj i ,toplo razdoblje*
umjetne inteligencije u kojem se trenutno nalazimo, samo ¢e se dodatno razvijati i
usavrsavati.s Sto uéiteljima i stru¢nim suradnicima preostaje osim prihvatiti ¢injenicu
da tehnologija ubrzano napreduje i pruza obilje potencijalnih alata, a budu¢nost
obrazovanja je u pronalazenju onih tehnologija koje ucenicima omogucuju aktivno
ucenje’ .

O primjeru koristenja alata generativhe umjetne inteligencije govori prof. M.
Hajdarovi¢ iznoseci primjere iz vlastite prakse i nastave Povijesti isticué¢i kako je
zabrana najstetniji stav koji mozemo imati prema ucenicima. Ucenici moraju biti
pravilno obavijesteni o ogranicenjima ovih alata i uvijek moraju imati vrlo kritican,
promisljen i zahtjevan stav prema dobivenim rezultatima’. On istice primjere
koristenja generativne umjetne inteligencije u nastavi Povijesti te se doti¢e upravo
alata koji omogucavaju ,,o0zivljavanje“ povijesnih li¢nosti.

Ideja za radionicu

Radionica Ozivi me, namjerno nastala je kao rezultat koristenja alata HeyGen prilikom
organiziranja Skolske aktivnosti posvetene Danu glazbe 2025. godine u Osnovnoj skoli
Stjepana Radic¢a Bibinje. Nositeljica aktivnosti bila je Skolska knjiznicarka, a ukljudili
su se ucitelji drugih nastavnih predmeta kao sto su Glazbena kultura, Hrvatski jezik i
Povijest. Aktivnost je bila posvecena hrvatskoj skladateljici Dori Pejacevi¢ te je
provedena pod nazivom DORA — Dan Oda Radosti i Akorda. Zamisljena aktivnost
pretvorila se u mini projekt s nizom aktivnosti koje su se tijekom cijelog jutra
izmjenjivale u prostoru dnevnog boravka ispred skolske knjiznice.

Jedna od aktivnosti ukljucivala je, naravno, prikaz skladateljice, prezentaciju i ¢itanje
zanimljivosti te crtanje Dorinog portreta. Ucenici su, istrazujuéi zivot Dore Pejacevié,
primijetili da postoje brojne vrlo kvalitetne i zanimljive fotografije iz njezinog
djetinjstva, mladenastva i odrasle dobi, zainteresirala ih je njezina osobnost i zanimljiv
zivot te su se zapitali Sto bi Dora radila u danasnjem svijetu, bi li je zadesila ista
sudbina, kako bi izgledala da je ziva i u pokretu, da je mogu cuti? U dogovoru i pod
nadzorom Skolske knjiznicarke koristili su alat HeyGen koji je knjizni¢arka prethodno

5 Kralj i dr. 2024;8-9.
& Mirosavljevi¢, 2022 prema Mukherjee,2018;124.
7 Hajdarovi¢, 2023 prema Neves, 2023;55.
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upoznala na jednoj edukaciji u sklopu Erasmus+ tecaja te na vrlo jednostavan nacin
,0Zivjeli“ neke Dorine fotografije kao i naslikane portrete — ,udahnuli su joj Zivot® i
predstavili je ostalim ucenicima skole.

Kako se radilo o ucenicima osmih razreda bio je to povod za razgovor o eti¢noj upotrebi
ovakvih alata prilikom kojeg su uéenici dosli do zakljucka da ,ozivljavanje“ fotografija
moze biti korisno i zabavno, ali stavljanje tudih rijeci i izjava u necija usta s loSom
namjerom ili nepromisljenosti moze dovesti do laznog prikaza - tzv. deepfakea ¢iji je
cilj obmana ili Sirenje laznih informacija te da je takva manipulacija necijim likom i
djelom u stvarnom zivotu neeti¢na, visokorizi¢na, nedopustiva i kaznjiva.

Tijek radionice

Na samom pocetku, voditeljica radionice ukratko predstavlja sudionicima Skolski
projekt u kojem je koristila digitalni alat HeyGen za pretvaranje slike u video kao i
primjere videozapisa izradenih u navedenom alatu. Nakon upoznavanja s digitalnim
alatom za pretvaranje slike u video, sudionici se na svojim prijenosnim rac¢unalima
prijavljuju u online aplikaciju HeyGen tj. izraduju svoj ra¢un u besplatnoj verziji uz
pomoc i upute voditeljice radionice.

Nakon postavljanja osnovnih postavki za pocetak rada, odabiru jednu od
pripremljenih fotografija u digitalnom obliku ili odabiru po svojoj Zelji neku digitalnu
sliku, fotografiju ili crtez s interneta koji se nalazi u slobodnom pristupu. Prijedlog je
da se odabere slika neke povijesne li¢nosti iz bilo kojeg podrucja (politika, umjetnost,
glazba ili dr.) kako bi se ostvarili Zeljeni obrazovni sadrzaji. Sudionici osmisljavaju upit
koji mora sadrzavati tekst koji ¢e ,0zivljena“ osoba s fotografije izgovarati, odabiru glas
iz galerije glasova te dodatno opisuju geste, pokrete i mimiku koje su zamislili i
smatraju prikladnima. Nakon $to generiraju uradak, dobiveni videozapis postavljaju
na zajednicku internetsku platformu (Padlet) te predstavljaju svim sudionicima svoje
,0Zivljene®“ licnosti. Zajednicki komentiraju videouratke te njihovu potencijalnu
mogucnost koristenja u nastavi i $kolskim projektima.

Takoder se i doticu pitanja etickog koriStenja ovakvih alata i opéenito alata koji koriste
umjetnu inteligenciju kao i kritickog odnosa prema njihovoj upotrebi. Pritom
voditeljica radionice pojasnjava pojam ,deepfake“ koji predstavlja jednu od danas
najrasirenijih metoda Sirenja laznih vijesti. Analizom nastalih ulomaka nastojimo
izdvojiti tehnicke karakteristike koje upuc¢uju na neautenticnost kao sto su osvjetljenje,
boja tena, zvuk/glas koji ne zvuci prirodno, loSe sinkroniziran zvuk i sliku i sl.
Razgovaramo o pitanjima koja bismo postavili uéenicima kao sto su:

Svidaju li vam se manipulirane slike? Znate li neke primjere manipuliranih slika ili
videa? Koje? Jesu li suptilnije i prirodnije od onih koje smo napravili na satu?

Mislite li da postoje neki problemi povezani s tim trendom?

Kakvu odgovornost imaju kreatori tih sadrzaja, kakvu konzumenti, a kakvu tehnoloske
kompanije?®

8 Dokler, 2019.
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Zakljucak

Koristenje znacajki generativne umjetne inteligencije kao sto je Photo to video, moze
pomoci uciteljima kako bi aktualizirali nastavu, potaknuli interes i paznju ucenika,
priblizili ucenicima neke njima daleke nesuvremenike koji su itekako utjecali na
stvarnost koja nas okruzuje, moze potaknuti kreativnost, izrazavanje, uzivljavanje u
tude emocije ili naprosto biti zanimljiva motivacija za daljnje istrazivanje odredene
teme.

No, ovaj alat, naravno, ne smije biti svrha sam sebi. On je dobra polazisna tocka za
razgovor o koristenju umjetne inteligencije i njezinom utjecaju na informacije koje su
nam $iroko i lako dostupne tj. o eticnom koristenju generativne umjetne inteligencije,
kritickom koriStenju informacija, vrednovanju izvora informacija te prepoznavanju
laznih vijesti i manipulativnih sadrzaja.
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Sazetak

Igrifikacija u obrazovanju ve¢ je donekle ustaljen
pojam i u posljednje se vrijeme veéinski svodi na
integraciju digitalnog sadrzaja i alata. No pojavio
se novi koncept koji ju vraéa korijenima i uéenje
kroz igru odmice od stola i ekrana te ga ponovno
smjesta u prostor, fokusirajuéi se na medusobnu
interakciju. EQuLARP predstavlja obrazovno igra-
nje uloga uzivo i stvara scenarije koji poticu igrace
na aktivno djelovanje, komunikaciju i suradnju
kako bi usvojili obrazovne i odgojne sadrzaje.
,Drvo zZivota” primjer je EduLARP-a koji sudioni-
cima iskustveno objasnjava vaznost suZzivota,
ograniCenih resursa i meduodnosa elemenata
unutar ekosustava.

Kljuéne rijeci

EdulLARP, igrifikacija, iskustveno ucenje,
odrzivi razvoj, suzivot

Uvod

Summary

Gamification is a well known concept in education
and especially recently it boils down to incorpo-
rating digtal content and tools. Now a new con-
cept has emerged which goes back to the begin-
ings, away from screens and tables, and brings
learning through playing back into physical space,
focusing on player interaction. EQuLARP is an
acronym for educational live action role-playing,
and is the method of creating scenarios which
encourage players to active participation, com-
munication and cooperation in order to inter-
nalise educational content. “The Tree of Life” is an
example of EAuLARP that provides participants
with an experience where they learn about the
importance of coexistence, limited resources, and
the interdependency of elements within an
ecosystem.

Key words

coexistence, EAuLARP, gamification, learning
through experience, sustainable development

LARP je akronim za Live Action Role-Playing tj. igranje uloga uzivo. Svoje korijene,
osim u klasi¢noj djecjoj igri, pronalazi i u stolnim igrama uloga, od kojih je vjerojatno
najpoznatija Dungeons and Dragons, igra u kojoj igrac¢i prema zadanim pravilima
kreiraju svoje likove, odreduju im fizicke i karakterne odrednice i upuéuju se u
pustolovine u kojima primjenjuju mehanike igre. LARP je evolucija toga, gdje se igraci
odmicu od stola i premjestaju u prostor koji koriste kako bi, opet omedeni zadanim
pravilima, odigrali kreirane pustolovine ili situacije. Prvi, ali i danas najigraniji tipovi
scenarija u LARP-u inspirirani su srednjovjekovnom tematikom ili fantastikom poput
Gospodara prstenova ili Konana Barbarina (Bressau i dr. 2025: 10) i svode se na
kontrolirane sukobe kostimiranih igraca.

No LARP se s viremenom razvio i odmaknuo od tog modela. Fokus se poceo stavljati na
iskustvo, a ne postignuca. Koncept koji se uvrijezio u zajednici zove se Nordijski LARP.
Ovdje je cilj kolaborativno djelovanje u kojem sudionici ne djeluju kao protivnici, iako
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likovi koje igraju i dalje mogu biti u nekoj vrsti sukoba s drugima (Koljonen i Stenros
2021: 19). Ne pokusavaju pobijediti druge, nego suraduju kako bi stvorili narativ ili
iskustveni dozivljaj. Teme se sa srednjovjekovnih ili imaginarnih prebacuju na realne
poput sastanka mafijaskih obitelji, plovidbe jedrenjakom po Baltiku ili Zivota u
ruralnom gradi¢u na ameri¢kom divljem zapadu. Imaginarna komponenta takoder
nije zapostavljena pa radnja Cesto pronalazi inspiraciju u poznatim romanima, poput
zabave u organizaciji Jaya Gatsbyja.

Igre uloga stvaraju zatvoreni drusStveno-normativni mjehur u kojemu ne vrijede
pravila ponasanja koja bi mogla biti osudivana van njega. To¢no taj aspekt igra¢ima
omogucava alibi za prihvacanje igre i sudjelovanje u njoj (Bowman i Kjell 2021) te
kreiranje obrazaca ponasanja koja inac¢e nemaju priliku iskusiti. Moguénosti iskustava
u kojima se igra¢i mogu naci su brojne. Tako oni ponekad mogu utjeloviti zivotinje, ili
biti stavljeni u situaciju u kojoj ne smiju komunicirati govorom, time simulirajuci
poteskoce u komunikaciji s kojima se susreéu migranti ili osobe s otezanom
komunikacijom. Osnovni cilj je igra¢ima pruziti priliku iskusiti nove situacije, uziviti se
u nove uloge i isprobati obrasce ponasanja na koje nisu navikli, a sve u sigurnom,
kontroliranom i zatvorenom okruzenju. U modernom LARP-u velika se pozornost
stavlja na sigurnost, kako fizicku, tako i emocionalnu. Svaki LARP pocinje s
radionicom u kojoj se odreduju pravila LARP-a, ali takoder se igrace upuéuje u metode
osiguravanja sigurnosti. Cak i LARP koji nije baziran na borbi ima potencijal stvarati
emocionalno intenzivne situacije zahvaljujuci svojoj otvorenosti i razvoju price od
strane igraca. Stoga je vazno omogucditi igra¢ima izrazavanje potrebe za smanjenjem
dozivljaja kako bi se drugi igraci prilagodili. Po zavrsetku igre obavezno se provodi tzv.
debriefing u kojem je igracima dano vrijeme da izadu iz svojih uloga, internaliziraju
svoje iskustvo i medusobno prokomentiraju kroz $to su prosli, poput pozitivnih,
Iz ovog razvoja LARP-a jasno je vidljivo da sadrzi i obrazovni potencijal jer iskustveno
ucenje i dalje predstavlja najkvalitetniji oblik ucenja. Ovdje na scenu stupa EAuLARP.

EduLARP

EduLARP oznacava Educational Live Action Role-Playing i predstavlja inovativnu
metodu ucenja i poucavanja koja kombinira elemente tradicionalnog LARP-a s
obrazovnim ciljevima. Sudionici su ukljuceni u interaktivne scenarije koji mogu
pokrivati razne teme, od povijesti i drustvenih znanosti do prirodnih znanosti i
razrjeSavanja sukoba (Bressau 2025: 7).

Ovaj oblik LARP-a relativno je nov koncept koji se jo$ ne primjenjuje puno u Skolama,
ali uzima sve ve¢eg maha, pogotovo u Skandinaviji. ©sterskov Efterskole djelomiKno
je privatno, djelomiKno javno financirana skola u Danskoj koju pohadaju ucenici u
dobi 14 — 18 godina i koja svoj rad bazira na Sirokoj primjeni igara, ukljuc¢ujuéi i
EduLARP, s pozitivnim rezultatima.

Ucenje kroz iskustvo predstavlja osnovnu komponentu ovog oblika LARP-a.
Utjelovljujucéi likove ili sudjelujuéi u prici ili rjeSavanju problema sudionici kvalitetnije
pristupaju razumijevanju sadrzaja. Ovakav pristup poti¢e kriticko razmisljanje,
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kreativnost i suradnju jer sudionici nerijetko moraju djelovati zajedno kako bi prosli

kroz narativ u koji ih je LARP smjestio (Bressau 2025: 7).

Neke od prednosti koje primjena EQuLARP-a u obrazovanju nudi ukljuéuju (prema

Bressau 2025: 19):

« razvoj mekih vjestina i drustvenih kompetencija koje uklju¢uju i metavjestine
poput prilagodljivosti, empatije i uc¢enja kako uciti

« promatranje svijeta iz glediSta razlicitih likova omoguéuje razumijevanje
kompleksnosti svijeta i raznolikosti gledista razli¢itih drustvenih skupina

« emocionalno iskustvo kroz koje se prolazi pridonosi prisje¢anju sadrzaja i razvoju
dugoroc¢nih stavova i navika

« iskuSavanje osobnog djelovanja u sigurnom okruzenju (bez potencijalnih
negativnih posljedica) pomaze razvoju samopouzdanja u sli¢nim situacijama koje
bi se mogle naknadno dogoditi u stvarnom svijetu.

Naravno da EduLLARP ima svojih ogranic¢enja. Zahtijeva viSe vremena za pripremu i

izvodenje. Manje je ucinkovit za usvajanje ¢injeni¢nog znanja i teSko je primjenjiv,

primjerice, u situaciji kada se od sudionika o¢ekuje da nauce europske glavne gradove.

No, ako je cilj postizanje dubinskog razumijevanja odredene socioekonomske,

emocionalne ili ekosustavne pozicije EQuLARP je metoda koja to omogucuje u

sigurnom i inovativnom okruzenju.

Drvo zivota

,Drvo Zivota” je EAduLARP koji je osmislila Nausika, poljska neprofitna, nevladina
organizacija koja dizajnira i promice obrazovne igre za osobni razvoj i drustvenu
transformaciju. Kreiran je u sklopu Erasmus+ projekta ,,Larp For Climate — adaptation
of edu-larp methodology to learning agenda for climate literacy”. Namijenjen je za 10
— 30igraca i bavi se temama ravnoteZe ekosustava, raspodjele resursa i meduovisnosti,
pretjerane potrosnje i nejednakosti. Igrac¢i su podijeljeni u pet skupina koje
predstavljaju pet imaginarnih stvorenja koja Zive na stablu iz naslova: korasi, vodéci,
sjenci, korijenari i svjetli¢i. Svaka skupina stanuje na drugom dijelu stabla i tamo
obavljaju odredenu funkciju i koriste odredene resurse. Neki koriste viSe resursa, a
neki manje, neki obavljaju vazne funkcije za odrzavanje stabla, neki manje vazne.
Lagodan zivot se narusi kada svaka skupina primijeti nedostatke resursa, povecane
obime posla ili otezane Zivotne uvjete. Svaka skupina takoder otkrije da se uzrok
njihovih komplikacija nalazi u djelovanju neke druge skupine. Stvorenja sada trebaju
napraviti zajednicki sastanak, porazgovarati o svojim problemima i pokusati pronaci
rjeSenje s kojim su svi suglasni (Eessalu i Ojasoo 2022).

Gledano iz nenarativnog aspekta, igraci su podijeljeni u skupine i grupirani unutar
prostora u kojem se igra odrzava. Prostor je moguce ukrasiti kako bi nalikovao na
stablo, ali nije nuzno. Svaka skupina tada dobiva papir s opisom svojih stvorenja.
PoZeljno je nakon toga odrzati neke aktivnosti kako bi se igraci uZzivjeli u svoje uloge,
npr. zamisljati kako se njihova stvorenja krecu ili glasaju. Nakon toga prepusteni su
igri, vrSe slobodnu interakciju s ostalim igra¢ima. Zatim svaka supina dobiva novi
papir koji opisuje nastale probleme. Igraci tada trebaju razgovarati unutar skupine, a

Knjiznice u eri promjena 127



nakon toga organizirati zajednicki sastanak na kojem ¢e kolektivno raspraviti o svojim
problemima i moguénostima njihova rjeSavanja. Na kraju donose odluke koje mogu
zapisati na plakat.

Voditelj igre preuzima ulogu stabla i ne sudjeluje aktivno u igri. Osnovna uloga mu je
osigurati siguran razvoj igre i svih igraca te odgovarati na metanarativne situacije koje
bi mogle nastati (npr. pitanja o motivaciji likova, mehanikama i moguénostima
djelovanja). Po potrebi igrac¢ima Sapuce savjete kako bi usmjerio razvoj igre. Igraci su
ti koji stvaraju narativ i kolektivno odluéuju u kojem ¢e se smjeru razvijati. Stoga ¢e i
rasplet svake igre biti drugaciji, ovisno o skupini igraca.

Na kraju voditelj provodi debriefing. Okuplja igrace koji provedu kratko vrijeme u
tisini kako bi se odvojili od likova koje su utjelovljavali za vrijeme igre. Zatim slijedi
razgovor o osobnim dozivljajima, pozitivnim i negativnim stranama, istaknutim
trenucima i ste¢enim iskustvima, saznanjima i zakljuccima.

Zakljucak

Igra je vazan dio razvojnog iskustva i od najmladih dana omogucuje nam tjelesni,
intelektualni i emocionalni razvoj. Stoga ne iznenaduje Sto je igrifikacija obrazovnog

rezultate kod ucenika. LARP jest igra, to mu stoji u nazivu. Igra je to koja svakog igraca
¢ini akterom, istovremeno mu dajuéi slobodu da odluci u kolikoj mjeri zeli djelovati i
koliko Zeli izvuéi iz tog iskustva. Iskustveno uéenje vjerojatno je najbolji oblik ucenja i
osigurava najkvalitetnije usvajanje odredenih vrsta znanja i vjeStina. EQuLARP svojim
konceptom pruza beskonaéne moguénosti kreiranja sadrzaja iz raznih podrudja,
omogucuju¢i ne samo ucenje nego i razvoj socijalnih vjestina te emocionalno
sazrijevanje.
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Sazetak

Razvoj generativnhe umjetne inteligencije otvara
nova pitanja o njezinoj ulozi u akademskom i
struénom pisanju. Iako se rasprave ¢esto usmjera-
vaju na moguénost generiranja tekstova pomocu
umjetne inteligencije, znatno se rjede razmatra
njezina primjena u tehnickom dijelu pripreme
stru¢nog rada, osobito pri oblikovanju bibliograf-
skih zapisa i citata.

Rad prikazuje koncept i plan provedbe radionice
"PiSemo strucni rad s umjetnom inteligencijom!
(Ali ne tako kako mislite.)", ¢iji je cilj istraziti
moguénosti i ograniCenja uporabe generativne
umjetne inteligencije u oblikovanju bibliografskih
zapisa uz obveznu provjeru podataka u primar-
nim izvorima. Radionica se temelji na Cetiri prak-
ticne aktivnosti koje obuhvacaju razlicite vrste
bibliografskih izvora: monografiju, ¢lanak u ¢aso-
pisu, DOI identifikator i MARC 21 zapis.

Rad takoder predlaZe jednostavan model rada
koji ukljuéuje prikupljanje podataka iz primarnih
izvora, generiranje zapisa uz jasno definirana
ograni¢enja te obveznu provjeru generiranih
podataka.

Kljuéne rijeci

APA stil, bibliografski zapisi, DOI, MARC 21,
umjetna inteligencija

Summary

The development of generative artificial
intelligence raises new questions about its role in
academic and professional writing. While discus-
sions often focus on the possibility of generating
texts using artificial intelligence, far less attention
is given to its application in the technical aspects
of preparing a scholarly or professional paper,
particularly in formatting bibliographic refer-
ences and citations.

This paper presents the concept and planned
implementation of the workshop “Writing a
Professional Paper with Artificial Intelligence!
(But Not the Way You Think.)”, which aims to
explore the possibilities and limitations of using
generative artificial intelligence in formatting bib-
liographic records while requiring verification of
data in primary sources. The workshop is based
on four practical activities that involve different
types of bibliographic sources: a monograph, a
journal article, a DOI identifier, and a MARC 21
record.

The paper also proposes a simple working model
that includes collecting data from primary
sources, generating references with clearly
defined limitations, and verifying the generated
data.

Key words

APA style, bibliographic records, DOI, MARC 21,
artificial intelligence
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Uvod

Pisanje struénih i znanstvenih radova vazan je dio profesionalnog razvoja u
obrazovanju i knjiznicarstvu.® Strucni suradnici Skolski knjiznicari, uz odgojno-
obrazovni rad s ucenicima, obavljaju i stru¢ne, razvojne i koordinacijske poslove te
sudjeluju u struénom usavrsavanju i razvoju knjizni¢ne djelatnosti.’® Stru¢ni doprinos
profesiji, ukljucuju¢i objavljivanje strucnih radova i sudjelovanje u struc¢nim
skupovima, jedan je od elemenata vrednovanja u postupku napredovanja u
knjiznicarskoj struci.® Uz sadrzajnu pripremu, proces objavljivanja ukljucuje niz
tehnickih zahtjeva: prilagodbu teksta pravilima urednistva, primjenu odgovarajuceg
citatnog stila i oblikovanje bibliografskih zapisa prema zadanim standardima.®
Razliciti ¢asopisi primjenjuju razliite citatne stilove ili njihove prilagodbe, Sto
dodatno otezava pripremu rada. Posebnu poteskoc¢u predstavlja oblikovanje
bibliografskih zapisa za razlicite vrste izvora te provjera metapodataka, primjerice
redoslijeda autora, paginacije, DOI oznaka i izdavackih podataka. Bibliografski zapisi
u knjizniénim sustavima temelje se na standardiziranim strukturama metapodataka,
poput formata MARC 21 koji definira elemente i polja za opis bibliografske grade.'
Metapodaci imaju vaznu ulogu u organizaciji, identifikaciji i pristupu informacijskim
objektima u digitalnim informacijskim sustavima.* U praksi se tehnicki dio pripreme
rada Cesto pokazuje jednako zahtjevnim kao i sadrzajna izrada teksta.

Razvoj generativne umjetne inteligencije otvorio je nova pitanja o njezinoj ulozi u
akademskom i stru¢nom pisanju.’® Rasprave se najces¢e usmjeravaju na pitanje moze
li umjetna inteligencija pisati radove ili zamijeniti autora, no jednako je vazno pitanje
moZe li pomoé¢i u tehnickom dijelu pripreme rada, primjerice u strukturiranju
bibliografskih zapisa ili provjeri citata.*® Iako takvi alati mogu ubrzati pojedine korake,
istrazivanja upozoravaju da veliki jezi¢ni modeli mogu generirati uvjerljive, ali neto¢ne
informacije zbog ¢fega je njihovu uporabu potrebno kriticki provjeriti.” Poseban
problem predstavljaju bibliografske reference koje AI alati Cesto generiraju s
netoc¢nostima ili kao potpuno izmisljene izvore .*

U tom je kontekstu osmisljena radionica pod nazivom ,,PiSemo strué¢ni rad s umjetnom
inteligencijom! (Ali ne tako kako mislite.)", usmjerena na odgovorno Koristenje
generativne umjetne inteligencije u tehnickom dijelu izrade struénog rada. Radionica
se temelji na analizi bibliografskih zapisa za razli¢ite vrste izvora i na usporedbi zapisa
generiranih uz pomo¢ umjetne inteligencije s podacima iz primarnih izvora. Cilj rada
je prikazati njezin koncept i provedbu te analizirati moguénosti i ogranicenja

°(Day 1998; Belcher 2009)

0 (Pravilnik o tjednim radnim obvezama ucitelja i stru¢nih suradnika; Standard za Skolske knjiznice)
1 (Pravilnik o uvjetima i nacinu stjecanja stru¢nih zvanja u knjizni¢arskoj struci)

12 (Day 1998; Baca 2008)

13 (Library of Congress 2024)

14 (Baca 2008)

% (Kasneci i sur. 2023)

16 (Dwivedi i sur. 2023)

17 (Dwivedi i sur. 2023; Kasneci i sur. 2023; Garg, Ahmad i Madsen 2024; Ahmed i sur. 2024)

18 (Cabezas-Clavijo i Sidorenko-Bautista 2025)
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generativne umjetne inteligencije kao pomoénog alata u oblikovanju bibliografskih
zapisa, uz obveznu provjeru podataka u primarnim izvorima.

Polazista, ciljevi i metodoloski okvir radionice

Radionica ,PiSemo strucni ¢lanak uz pomo¢ umjetne inteligencije! (Ne, ne tako kako
mislite)” nastala je iz potrebe da se na prakti¢an nacin pokaze kako se alati umjetne
inteligencije mogu koristiti u tehnickom dijelu pripreme stru¢nog rada. U javnim
raspravama umjetna se inteligencija cesto povezuje s pisanjem tekstova ili zamjenom
autora. Ova radionica polazi od drugacijeg pitanja: moze li umjetna inteligencija
pomoci u radu s bibliografskim podacima, a da odgovornost za to¢nost i dalje ostane
na autoru. Poseban naglasak stavljen je na citiranje i oblikovanje bibliografskih zapisa.
Taj dio rada Cesto predstavlja izazov jer zahtijeva to¢ne podatke o autorima, godini
objave, nazivu ¢asopisa ili izdavaca te rasponu stranica. Pogreske u tim podacima lako
nastaju, osobito pri radu s mreznim izvorima. Sudionici radionice zato istrazuju moze
li ChatGPT pomod¢i u tehnickom oblikovanju zapisa, ali i u kojoj mjeri je nuzna provjera
podataka u pouzdanim izvorima.

Radionica je osmisljena kao kombinacija kratkog uvodnog objasnjenja i prakti¢nog
rada. Sudionici najprije dobivaju kratko objasnjenje osnovne ideje rada s
bibliografskim podacima i ponavljaju pravila citiranja u APA 7 stilu. Nakon toga
koriste ChatGPT za generiranje bibliografskih zapisa na temelju unaprijed zadanih
podataka. Dobiveni zapisi zatim se usporeduju s podacima iz pouzdanih izvora kako bi
se provjerila njihova to¢nost.

Radionica ima nekoliko jasno definiranih ciljeva. Prvi je pokazati kako se alati umjetne
inteligencije mogu koristiti u tehnickom dijelu pripreme stru¢nog rada, posebno pri
oblikovanju bibliografskih zapisa. Sudionici istrazuju moze li ChatGPT pomodéi u
strukturiranju citata i bibliografskih jedinica kada su podaci veé¢ prikupljeni iz
pouzdanih izvora. Drugi cilj je razviti sposobnost provjere bibliografskih podataka.
Sudionici usporeduju zapise koje generira umjetna inteligencija s podacima
dostupnima u repozitorijima, katalozima i u samim publikacijama. Na taj nacin
uocavaju razlike izmedu generiranih zapisa i stvarnih metapodataka te prepoznaju
tipicne pogreske. Sli¢ni pristupi usporedbe rezultata generiranih umjetnom
inteligencijom s podacima iz znanstvenih baza koriste se i u recentnim istrazivanjima
pouzdanosti generativnih modela.*

Tre¢i cilj je razumjeti osnovne razlike izmedu razlicitih sustava bibliografskih
podataka. Sudionici analiziraju ulogu DOI identifikatora, zapise dostupne na portalu
Hrcéak te strukturu MARC 21 zapisa u knjizni¢énom katalogu. Time se dobiva jasnija
slika o tome odakle dolaze bibliografski podaci i kako se oni pretvaraju u
standardizirani citat. Posljednji cilj je potaknuti odgovorno koriStenje umjetne
inteligencije u stru¢nom radu. Sudionici uce razlikovati tehnicku pomo¢ alata od
intelektualnog autorstva te primjenjuju jednostavan model rada u kojem umjetna

19 (Garg, Ahmad i Madsen 2024; Cabezas-Clavijo i Sidorenko-Bautista 2025)
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inteligencija sluzi kao pomoc¢ni alat, dok provjera i odgovornost za to¢nost podataka
ostaju na autoru.

Mozemo zakljuciti kako cilj radionice nije pokazati kako umjetna inteligencija moze
zamijeniti struénjaka. Naprotiv, sudionici analiziraju i tipiéne pogreske koje se javljaju
u zapisima koje generira umjetna inteligencija, poput neto¢nih bibliografskih podataka
ili nepotpunih zapisa. Na temelju tih primjera oblikuju jednostavan model rada koji
ukljucuje generiranje zapisa, provjeru podataka i ru¢ni ispravak. Na taj nac¢in radionica
pokazuje kako se umjetna inteligencija moze koristiti kao tehnicki alat koji pomaze u
radu, ali ne preuzima odgovornost za tocnost podataka. Sudionici pritom stjecu
vjestinu kritickog ¢itanja bibliografskih zapisa te bolje razumiju strukturu podataka
koja stoji iza citata u struénim radovima.

Radionica se temelji na radu s tri vrste bibliografskih podataka. Prvi primjer polazi od
DOI identifikatora koji omogucuje trajnu identifikaciju digitalnih publikacija i
povezuje ih s pripadaju¢éim metapodacima na mreznim stranicama izdavaca
(International DOI Foundation, 2024).2° Drugi primjer temelji se na podacima
dostupnima na portalu Hrcak. Tre¢i primjer koristi bibliografski zapis iz knjizni¢nog
kataloga u MARC 21 formatu. Svaki od tih izvora ima drugacéiju strukturu podataka pa
sudionici analiziraju kako se ti podaci mogu pretvoriti u citat prema pravilima APA 7
stila.

U svakom zadatku primjenjuje se isti postupak rada. Sudionici najprije prikupljaju
bibliografske podatke iz primarnog izvora. Zatim uz pomo¢ ChatGPT-a generiraju
bibliografski zapis. U zavr§snom koraku usporeduju generirani zapis s izvornim
podacima i ispravljaju eventualne pogreske. Ovakav nacin rada omogucuje
sudionicima da istodobno razumiju strukturu bibliografskih podataka i uoce
ogranicenja generativnih alata. Radionica zato ne nudi gotova rjeSenja, nego sudionike
vodi kroz proces generiranja, provjere i korekcije zapisa, ¢ime se poticée kriticki pristup
uporabi umjetne inteligencije u stru¢nom radu.

Tijek radionice - monografija, ¢lanak, DOI i MARC 21

Radionica se sastoji od cetiri prakticna zadatka. Svaki zadatak usmjeren je na jednu
vrstu bibliografskog izvora. Sudionici ¢e u svakom zadatku koristiti ChatGPT za
oblikovanje bibliografskog zapisa, a zatim ¢e dobiveni zapis usporediti s podacima iz
pouzdanih izvora. Cilj nije dobiti savrsSen citat iz prvog pokusaja, nego razumjeti kako
nastaje bibliografski zapis i u kojim se dijelovima najcées¢e pojavljuju pogreske. Svi
materijali za radionicu, ukljué¢ujuéi upute za zadatke i primjere bibliografskih zapisa,
dostupni su na mreznoj stranici radionice.

Rad s monografijom

Prvi zadatak odnosi se na knjigu kao jednu od najstabilnijih vrsta izvora. Sudionici
dobivaju osnovne bibliografske podatke o knjizi: autora, naslov, mjesto izdavanja,
izdavaca i godinu objave. Na temelju tih podataka uz pomoé¢ ChatGPT-a oblikuju

20 (International DOI Foundation 2024)
2L (Kolar Jankovi¢ i Strija 2026)
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bibliografski zapis u APA 7 stilu. Nakon generiranja zapisa sudionici knjigu traze u
katalogu Nacionalne i sveudiliSne knjiznice u Zagrebu. Usporeduju zapis koji je
generirao ChatGPT s kataloSkim zapisom i provjeravaju redoslijed elemenata, tocnost
podataka i interpunkciju. Posebna pozornost usmjerena je na podatke o izdavacu i
mjestu izdavanja. Ovaj zadatak omogucuje uocavanje tipi¢nih pogresaka koje se mogu
pojaviti u generiranim zapisima, poput pogresno navedenog mjesta izdavanja,
dodavanja nepostojeceg izdanja ili nepravilnog redoslijeda elemenata.

Rad s ¢clankom u ¢asopisu

Drugi zadatak odnosi se na ¢lanak u znanstvenom ili struénom c¢asopisu. Sudionici
otvaraju ¢lanak na portalu Hrcak i iz njega izdvajaju sve bibliografske podatke
potrebne za citiranje: autore, godinu objave, naslov rada, naziv ¢asopisa, volumen, broj
iraspon stranica. Ako ¢lanak ima DOI oznaku, biljeZe i taj podatak. Nakon prikupljanja
podataka sudionici uz pomoé¢ ChatGPT-a oblikuju bibliografski zapis u APA 7 stilu.
Dobiveni zapis usporeduju s podacima dostupnima na Hrcku i u PDF verziji ¢lanka. U
ovom zadatku posebno se naglasava vaznost to¢nog prikupljanja metapodataka.
Sudionici pritom analiziraju i koje se pogreske mogu pojaviti u generiranim zapisima,
primjerice skrativanje naziva casopisa, pogresan redoslijed autora ili netocan raspon
stranica.

Generiranje zapisa na temelju DOI oznake

Treci zadatak polazi od DOI identifikatora. Sudionici dobivaju DOI oznaku odredenog
rada i uz pomo¢ ChatGPT-a pokuSavaju generirati potpuni bibliografski zapis.
Dobiveni zapis usporeduju s podacima dostupnima na mreznoj stranici izdavaca i u
samom c¢lanku. Na taj nadin provjeravaju u kojoj mjeri generirani zapis odgovara
izvornim metapodacima. Ovaj zadatak pokazuje kako DOI moze posluziti kao polaziste
za pronalazenje bibliografskih podataka, ali i zasto je nuzna dodatna provjera
generiranih zapisa.

Pretvaranje MARC 21 zapisa u citat

Posljednji zadatak odnosi se na bibliografski zapis iz knjizni¢nog kataloga. Sudionici
otvaraju MARC 21 zapis u katalogu Nacionalne i sveucdiliSne knjiznice u Zagrebu i
izdvajaju kljuéna polja koja sadrze bibliografske podatke, poput autora, naslova,
izdanjaiizdavaca. Na temelju tih podataka uz pomo¢ ChatGPT-a oblikuju bibliografski
zapis u APA 7 stilu. Dobiveni zapis zatim usporeduju s kataloskim prikazom kako bi
provjerili toénost podataka i redoslijed elemenata. U ovom zadatku sudionici upoznaju
razliku izmedu strukture bibliografskog zapisa u knjizni¢nom katalogu i nacina na koji
se ti podaci prikazuju u citatu.

Sinteza aktivnosti

U zavrSnom dijelu radionice sudionici usporeduju rezultate svih zadataka i
raspravljaju o tome u kojem je zadatku bilo najmanje pogresaka, gdje je bilo potrebno
najviSe ruc¢nih ispravaka i u kojim je situacijama ChatGPT bio najprecizniji. Ova
rasprava pomaze u razumijevanju prednosti i ogranicenja generativnih alata te
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naglasava vaznost provjere bibliografskih podataka prije njihove uporabe u stru¢nom
radu.

Predlozeni model odgovorne uporabe umjetne
inteligencije u obradi bibliografskih podataka

Na temelju zadataka planiranih u radionici moze se predloziti jednostavan model rada
koji omoguéuje koriStenje umjetne inteligencije u tehnic¢koj obradi bibliografskih
podataka uz zadrzavanje profesionalne odgovornosti autora. Model se temelji na cetiri
uzastopna koraka: prikupljanju podataka, generiranju zapisa, provjeri i korekciji.

Prikupljanje podataka iz primarnog izvora

Rad s bibliografskim zapisima zapocinje prikupljanjem podataka iz pouzdanog izvora.
To mogu biti DOI sustav, repozitoriji poput Hrcéka, knjizni¢ni katalog ili sama
publikacija u PDF obliku. Ti izvori pruzaju provjerene metapodatke o autorima,
naslovu rada, godini objave, izdanju i drugim elementima potrebnima za citiranje. U
ovoj fazi umjetna inteligencija ne koristi se kao izvor podataka. Njezina je uloga
ogranicena na kasnije oblikovanje zapisa, dok se osnovni bibliografski podaci
prikupljaju iz izvora koji omogucuju provjeru i usporedbu.

Generiranje bibliografskog zapisa

Nakon prikupljanja podataka moguce je koristiti ChatGPT za tehnicko oblikovanje
bibliografskog zapisa. U tom je koraku vazno jasno definirati zadatak i ograniditi rad
alata. U upitu se naglasava da se podaci ne smiju dopunjavati niti interpretirati te da
nedostajuéi elementi moraju biti jasno oznaceni. Na taj nacin umjetna inteligencija
koristi se kao alat za strukturiranje zapisa prema pravilima citatnog stila, dok kontrola
nad sadrZajem zapisa ostaje u rukama autora.

Provjera generiranog zapisa

Svaki generirani zapis potrebno je usporediti s izvornim metapodacima. Provjera
ukljucuje redoslijed autora, godinu objave, naziv ¢asopisa ili izdavaca, volumen i broj
casopisa, raspon stranica te oblikovanje DOI oznake. Posebna pozornost posvecuje se
1 interpunkciji i redoslijedu elemenata prema pravilima citatnog stila. Provjera je
nuzna jer generativni alati mogu proizvesti uvjerljive, ali neto¢ne zapise. Bibliografski
zapis zato se ne smatra dovrSenim dok se svi podaci ne usporede s pouzdanim izvorom.

Korekcija i zavrsno oblikovanje zapisa

Ako se u generiranom zapisu uoce pogreske, potrebno je vratiti se primarnom izvoru i
rucno ispraviti podatke. Korekcija ukljuc¢uje ispravljanje pogresnog redoslijeda autora,
neto¢nog raspona stranica, pogresnog izdanja i drugih elemenata zapisa. Ovaj korak
naglasava da umjetna inteligencija moze ubrzati tehnicki dio rada, ali ne preuzima
odgovornost za to¢nost citata. Konacni bibliografski zapis uvijek ostaje odgovornost
autora, koji mora biti sposoban objasniti podrijetlo i provjeru svakog navoda.
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Predlozeni model pokazuje kako se umjetna inteligencija moze ukljuciti u proces
pripreme stru¢nog rada na nacin koji povec¢ava uéinkovitost, a istodobno zadrzava
standarde toc¢nosti i provjerljivosti bibliografskih podataka.

Zakljucak

Radionica ,,PiSemo strucni rad s umjetnom inteligencijom! (Ali ne tako kako mislite.)"
usmjerena je na prakti¢no razumijevanje nac¢ina na koji se alati umjetne inteligencije
mogu koristiti u tehnickom dijelu pripreme struénog rada. Naglasak nije na pisanju
teksta uz pomo¢ umjetne inteligencije, nego na radu s bibliografskim podacima i
provjeri njihove to¢nosti. Cetiri planirana zadatka obuhvaéaju rad s razli¢itim vrstama
bibliografskih izvora: monografijom, ¢lankom u casopisu, DOI identifikatorom te
bibliografskim zapisom u formatu MARC 21. Na temelju tih primjera sudionici
analiziraju razlicite strukture metapodataka i nacdine njihova pretvaranja u
standardizirani bibliografski zapis.

Radionica naglasava razliku izmedu tehnicke pomoc¢i koju moZe pruziti umjetna
inteligencija i odgovornosti autora za to¢nost citiranja. Generativni alati mogu olaksati
strukturiranje bibliografskih zapisa, ali ne mogu zamijeniti provjeru podataka u
pouzdanim izvorima. Sli¢ne zaklju¢ke donose i recentna istrazivanja koja upozoravaju
da generativni modeli c¢esto proizvode netocne ili neprovjerljive bibliografske
informacije te ih stoga nije moguce koristiti bez dodatne provjere u pouzdanim
znanstvenim bazama podataka.?* Upravo zato predlaze se jednostavan model
odgovorne uporabe umjetne inteligencije koji ukljucuje prikupljanje podataka iz
primarnih izvora, generiranje zapisa uz jasno definirana ogranicenja, provjeru
metapodataka i ruc¢ni ispravak. Takav pristup omogucuje koristenje umjetne
inteligencije kao pomo¢nog alata koji moze povecati ucinkovitost rada, ali pritom ne
narusava standarde tocnosti i provjerljivosti nuzne u stru¢nom i znanstvenom pisanju.
PredloZzeni model rada moZe posluziti kao polaziste za osmiSljavanje slicnih
edukativnih aktivnosti usmjerenih na odgovornu primjenu novih tehnologija u
knjizniénoj i obrazovnoj praksi.

22 (Garg, Ahmad i Madsen 2024)
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Sazetak

Sto je kreativna industrija? Kako integrirati sek-
tore kreativne industrije u knjizni¢ne djelatnosti?
Ima li prostora za razvoj inovativnih, poduzetnic-
kih ideja i kompetencija u kontekstu promocije
kreativne industrije kroz kurikulum Skolskog
kulturnu bastinu u poduzetnistvo kroz knjizni¢no
djelovanje izazov je i prilika za struéne suradnike

cev e

Summary

What is the creative industry? How can sectors of
the creative industry be integrated into library
activities? Is there room for developing inno-
vative, entrepreneurial ideas and competencies in
the context of promoting the creative industry
through the school librarianship curriculum?
Incorporating the Glagolitic script as a linguistic
and cultural heritage into entrepreneurship
through library practice represents both a chal-

lenge and an opportunity for school librarians in
- —r an era of change.

Kljucne rijeci
Key words

Glagolitic script, competencies, creativity,
Millennium Competition, entrepreneurship,
creative industry sectors

glagoljica, kompetencije, kreativnost, Milenijsko
natjecanje, poduzetnistvo, sektori kreativne
industrije

Uvod

Glagoljica je alfabetsko pismo oblikovano sredinom 9. stoljeca s ciljem jednostavnog
zapisivanja slavenih jezika, koje pripada jezi¢noj i kulturnoj bastini nasSega naroda. Cilj
radionice je promisljati o mjestu i prezentaciji glagoljice kao simbola kulturnog
nacionalnog identiteta, na nacionalnom, europskom i svjetskom trzistu. Glagoljica
moze imati znacajnu ulogu u promoviranju nacionalnog identiteta i kulturne bastine u
kontekstu suvremenog poduzetnickog doba tj. kreativne ekonomije. Takoder, cilj je
ove teme ukazati na moguénost integracije sektora kreativne industrije u knjizni¢nu
djelatnost u kontekstu odgojno-obrazovnog procesa i razvoja kreativnih, inovativnih i
poduzetnickih kompetencija kako nastavnika, stru¢nih suradnika, tako i ucenika.
Koristenje tehnologija, poput pametnog telefona, 3D printa, pametnih dizajna i
gradova, omogucuje razvoj kreativnosti i poduzetnickih ideja u svrhu razvoja kreativne
ekonomije i kreativne industrije. Kreativna industrija podrazumijeva proizvodnju
zasSticenu autorskim pravima, a obuhvaéenu projektima koji stvaraju (ne)materijalne
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proizvode i usluge namijenjene razmjeni na trzistu (Horvat, Mijo¢ i Zrni¢, 2018).
“Sucelje izmedu kreativnosti, kulture, ekonomije i tehnologije koje je izrazeno kroz
sposobnost da kreira i cirkulira intelektualni kapital, a ima potencijal da generira
prihod, radna mjesta i izvoz dok u isto vrijeme promovira socijalnu ukljuc¢enost,
kulturnu raznolikost i razvoj ¢ovjeka i drustva. To je ono Sto Kreativna ekonomija u
razvoju pocinje razvijati.” (Creative Economy Report - UNCTAD, 2008).

Klaster kreativnih i kulturnih industrija osnovan je 19. travnja 2013. na inicijativu
Ministarstva gospodarstva te je strukturiran po principu Triple Helix (gospodarstvo,
javna uprava, znanstveno-istrazivacki, a ukljucen je i civilni sektor).

Kreativne industrije u RH prije i nakon COVIDA prema rezultatima istrazivanja iz 28.
rujna 2022. objavilo Ministarstvo kulture i medija, stru¢na sluzba ZAMP Hrvatskog
drustva skladatelja: do pocetka pandemije kulturne i kreativne industrije biljezi
kontinuiran rast s udjelom od 3,1 % u domaéem BDP-u 2019., u 2020. zabiljezile pad
od 8,4 %, Sto je ujedno najizrazeniji pad u usporedbi sa svim ostalim djelatnostima.
Najpogodeniji podsektor glazbe i izvedbenih umjetnosti s padom prihoda od 40,8 %, a
slijede film s 35,9 %, umjetnost -23,6 %, fotografija -22,5 %, oglasavanje i trziSno
komuniciranje -15,3 % te izdavastvo s 11,4 %. Pad poslovnih prihoda zabiljezen je u
svim djelatnostima kulturne i kreativne industrije, a najotpornijima pokazali su se
podsektori racunalni programi, igre i novi mediji, arhitektura te muzeji, knjiznice i
kulturna bastina.

Ekonomski fakultet u Osijeku organizira medunarodno Milenijsko natjecanje iz
kreativne industrije koje podrzava MZOM i AZOO. Cetiri su kategorije natjecanja za:
osnovnu Skolu razredna nastava, osnovnu skolu predmetna nastava, srednju skolu i
visoko obrazovanje. Tri su teme: glagoljica, slavenska mitologija, vodik.

“Cilj natjecanja je potaknuti na sudjelovanje u izvannastavnim aktivnostima za
razvoj vjestina, kriticko razmisljanje, kreativnost i unaprjedivanje stecenih znanja.
Natjecanjem se ostvaruje suradnicko 1 drustveno-odgovorno ponasanje svih
obrazovnih skupina. Misija je osnaZziti na kreativno djelovanje u podrucju kreativne
industrije i drugim podrucjima rada temeljenog na znanju. Izgradnja sklonosti za
pronalaZenje rjesenja te stvaranje (poslovnih) prilika uporabom kulture kao resursa.
Vizija je usmjerena prema ostvarivanju drustva temeljenog na znanju i kreativnosti
sposobnog za izgradnju 1 izvoz vlastitih idejnih rjesenja povezanih s povijesnim 1
kulturnim nasljedem, a ostvarenith suvremenim tehnologijama.” (Milenijsko
natjecanje iz kreativne industrije, 2025).

Sudionici ¢e u ovoj radionici upoznati 12 sektora kreativne industrije koja se promovira
kroz Milenijsko natjecanje iz kreativne industrije koje sedam godina realizira
Ekonomski fakultet u Osijeku. Primjer dobre prakse - mrezna stranica Skolske
knjiznice Medicinske Skole Osijek s objavljenim rezultatima rada i sudjelovanja na
Milenijskom natjecanju iz kreativne industrije od 2020. do 2025. godine.
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Sektori kreativne industrije su (vidi prilog 3 i prilog 4): arhitektura, audio vizualna
umjetnost (film, video), bastina (AKM), dizajn (modni, graficki, interijer, produkt
dizajn), glazba, izvedbena umjetnost (kazaliste, balet, ples), knjiga i nakladnistvo,
mediji (TV, radio, tiskani mediji i web), oglasavanje i1 trzisna komunikacija,
primijenjene umjetnosti (staklo, keramika, nakit, zanati), racunalne igre i novi
mediji, vizualne umjetnosti (slikarstvo, kiparstvo, grafika, fotografija, novi mediji)
(Milenijsko natjecanje iz kreativne industrije, 2025).

Sadrzaj radionice

Radionica rezultira projektnim nacrtima, po jedan nacrt za svaki sektor kreativne
industrije. Sudionici promisljaju o razvoju kreativnih i poduzetnic¢kih kompetencija u
kontekstu resursa svoje Skole i skolske knjiznice s ciljem integracije glagoljice u sve tri
knjizni¢ne djelatnosti stru¢no-knjizni¢nu, odgojno-obrazovnu, kulturnu i javnu.

Razvoj kreativnosti i inovativnosti u radionici rezultira s 12 projektnih nacrta s temom
glagoljice kroz 12 sektora kreativne industrije. Projektni nacrt sadrzi naziv tima, naziv
projektnog rjesenja, razina ishoda za osnovnu ili srednju $kolu, izbor medupredmetne
suradnje i medupredmetnih kurikuluma, opis projektnog nacrta s naglaskom na
poduzetnistvo i rjesenje kako plasirati svoj proizvod, glagoljicu, na nacionalno i/ili
svjetsko trziste.

Svaka skupina prezentira projektni nacrt u trajanju do 3’, a ostale skupine komentiraju
i ocjenjuju od dovoljne do odli¢ne ocjene te se u konacnici proglasava pobjednicki
projektni nacrt uz evaluaciju cijele radionice.

Voditelji radionice prezentiraju temu radionice prema 12 sektora kreativne industrije,
na primjerima dobre prakse sudjelovanja na Milenijskom natjecanju iz kreativne
industrije koje se realizira sedam godina na Ekonomskom fakultetu u Osijeku.
Individualan rad svakoga sudionika radionice sastoji se od odabira jednog papira na
ulazu u prostor na kojemu je broj/slovo glagoljice (sektor kreativne industrije) i prema
broju/slovu se formiraju skupine za rad.

Rad u skupini ukljucuje ¢itanje pripremljnog radnog lista o jednom sektoru kreativne
industrije te razmisljanje, planiranje i skiciranje projektnog nacrta s temom glagoljica
u odabranom sektoru kreativne industrije. Svaka skupina prezentira rezultate svoga
rada, ostali slu$aju i ocjenjuju.

Cilj: Razvijati poduzetnicke kompetencije skolskih knjizni¢ara u kontekstu promocije
glagoljice kao jezi¢ne pisane bastine na nacionalnoj i svjetskoj razini te potaknuti ili
motivirati na uklju¢ivanje i sudjelovanje na Milenijsko natjecanje iz kreativne
industrije s ciljem razvoja kreativne i poduzetnicke pismenosti ucenika.

Ishodi za sudionike:
« upoznati i razumjeti sektore kreativne industrije
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« upoznati Milenijsko natjecanje iz kreativne industrije s primjerima prakse

 izraditi, napisati i predstaviti svoj projektni nacrt s temom glagoljice u podrucju
jednog od sektora kreativne industrije

« razvijati poduzetni¢ku kreativnu ideju o plasiranju glagoljice na nacionalno
(europsko i svjetsko) trziSte kao nacionalni kulturni brend

« ocijenit projektne nacrte ostalih skupina

 ispuniti evaluacijski upitnik

Broj sudionika: jedan razred

Materijalni i tehnicki uvijeti: projektor za prezentaciju teme s pristupom internetu
u svrhu uvoda u temu radionice, pametni telefoni (za QR kodove)

Zadaci i aktivnosti sudionika:

1. odabrati pripremljeni papir na kojemu je jedan broj od 1 do 12 (jer jer 12 sektora
kreativne industrije) (vidi prilog 1)

2. zauzeti oznaceno mjesto za rad u skupini s istim brojem na papiru (ukupno 12
oznacenih mjesta za rad 12 skupina prema 12 sektora kreativne industrije)

3. svaka skupina izraduje projektni nacrt, ideju, prema konkretnom sektoru kreativne
industrije s temom glagoljica (vidi prilog 2 radni listi¢, prilog 3 slika sektora
kreativne industrije, prilog 4 opis sektora s qr kodom)

Projektni nacrt sadrzi:

« nazivtima

« naziv projektnog rjesenja

« odabrati razinu: osnovna Skola razredna nastava, osnovna Skola predmetna
nastava, srednja §kola (gimnazija, strukovna)

« medupredmetna suradnja (napisati koje podrucje uz objasnjenje)

« medupredmetni kurikulum (navedeni ishodi)

« opis projektnog nacrta (do 500 rijeci) s naglaskom na poduzetnistvo

« opisati nacin plasiranja svog proizvoda, glagoljicu, na trziste

4. svaka skupina prezentira projektni nacrt u trajanju do 3’

5. ostale skupine komentiraju i ocjenjuju od 1 do 5 (svaka skupina prema dogovoru
jednom ocjenom ocjenjuje prezentirani projektni nacrt / 12 ocjena iz koje proizlazi
aritmeticka sredina)

6. proglasava se pobjednicki projektni nacrt, dodjela nagrade

7. evaluacija cijele radionice skeniranjem qr koda, ispunjavanje upitnika (vidi prilog
5)

Metode i oblici rada

Voditelj radionice (15’):
« prezentira temu radionice prema 12 sektora kreativne industrije
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« pokazazuje primjer dobre prakse: Milenijsko natjecanje iz kreativne industrije koje
se realizira sedam godina na Ekonomskom fakultetu u Osijeku
» daje upute za rad u skupinama (izrada projektnog nacrta s temom glagoljica)

Individualan rad (10°):

« svaki ¢lan radionice na ulazu izvlaci jedan papir na kojemu je broj/slovo glagoljice
(sektor kreativne industrije - prilog 1)

« svaki ¢lan radionice zauzima mjesto na kojemu se nalazi broj/slovo glagoljice
(sektor kreativne industrije)

« evaluacija (ispunjavanje pripremljenog Google obrasca za ocjenjivanje radionice
skeniranjem QR koda s osobnim pametnim telefonom)

Rad u skupini (20°):

« procitati opis sektora kreativne industrije (prilog 3 i prilog 4)

« unutar skupine dogovoriti planiranje i skiciranje projektnog nacrta u odabranom
sektoru kreativne industrije

« napisati ili razraditi projektni nacrt s temom glagoljica u odabranom sektoru
kreativne industrije (prilog 2)

Predstaviti i ocijeniti rezultate rada (45’)

« prezentirati projektni nacrt (jedan do dva ¢lana iz skupine u trajanju do 3’)

« ocijeniti skupinu koja je predstavila projektni nacrt (svaka skupina se dogovora za
ocjenu od 2 do 5 koju dodjeljuju skupini koja je predstavila svoje projektno
rjeSenje)

« proglasiti pobjednicki projektni nacrt (najbolja ocjena prema aritmetickoj sredini -
dodijeliti nagradu)

Zakljucak

Razvoj poduzetnistva u kontekstu djelovanja skolskih knjiznicara prilika je i izazov za
iskorak u kreativna podrucja unutar 12 sektora kreativne industrije. Poduzetnistvo je
proces stvaranja vrijednosti kombinacijom resursa, kojima S$kolski knjiznicari
raspolazu u skoli i Skolskoj knjiznici, kako bi postojeci kapital, resursi, kroz kreativno
stvaralastvo ostvarilo potencijalnu dobit. Kreativnost, inovativnost, samostalnost,
upornost i spremnost na uocavanje prilika u eri digitalnih transformativnih promjena
izazov je pred struénim suradnicima knjizni¢arima.

Milenijsko natjecanje iz kreativne industrije primjer je dobre prakse koju organizira
Ekonomski fakultet u Osijeku, Andizet - Institut za znanstvena i umjetnicka
istrazivanja u kreativnoj industriji, Malac Genijalac Osijek. Jedna od tema natjecanja
je glagoljica, o kojoj Skolski knjiznicari mogu promisljati kao resursu za razvoj
kreativnih i poduzetnickih kompetencija, unutar sektora kreativne industrije.

Razvoj kreativnih kompetencija u eri digitalnih promjena s kojima su suoceni kako
ucenici tako i nastavnici, knjiznicari, izazov je i prilika za promisljanje o razvoju
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poduzetnic¢kih kompetencija i ideja. Skolske zadruge, prigodni sajmovi su prilika,
mjesto i vrijeme za ponuditi svoje proizvode kako $kolskoj tako i lokalnoj zajednici.
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Prilog 1. Podjela za rad u skupinama

Na ulazu u prostoriju sudionici uzimaju kartice koje se koriste za podjelu sudionika za
rad u skupinama. S jedne strane kartice je slovo glagoljice, a s druge strane je broj
(svako slovo glagoljice ima svoj broj) - 12 kartica prema broju sektora kreativne
industrije te je planirano 12 skupina. Svaka skupina obraduje jedan sektor kreativne

industrije s temom glagoljice.

Arhitektura

Baftina
MUZEN, ENIIFNICE
PSR

I} .-

N Glazba

L A

Knjiga,
nakladniftveo

Audiovizrualna
umjetnost

FILM, WIDED

b 4

4

Dizajn
BMODMN DIZAJN, GRAF K
DIZAIN, DIZAJN INTERI
JERA, PRODUET DIZAIM

lzvedbene
umjetnosti
KAZALISTE, BALET, PLES

Mediji
TV, BaDO
TISKCAMI MEDLI | WEB
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Prilog 2. Radni listié

Zadatak je izraditi projektni nacrt, prijedlog, s ciljem promocije glagoljice kroz jedan
od 12 sektora kreativne industrije (sektor kreativne industije je na kartici), kako bi
glagoljicu predstavili kroz poduzetnicku ideju.

Prilog 2. Radni listic

Zadatak je izraditi projektni nacrt, prijedlog, s ciliem promocije glagoljice kroz jedan
o 12 sektora kreativoe industrije (seltor kreativoe industije je na kartici), kako bi
glagoljicu predstavili kroz poduzetnichku ideju.

Naziv tima
Nazvi projekinog rjedenja
Razina
osnovna Skola osnovia Skola srednja Skola
racredna nastava predmetna nastava

Medupredmetna -

suradnja

Medupredmetnd .

kurikulum s (odabranim)

ishodima
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Prilog 3. Sektori kreativne industrije

Arhitektura

Dizajn
MODHNI DIZAJN, GRAFICKI
DIZadM, DIZAIN INTERI-
JERA, PRODUKT DIZAJN

h 4

Knjiga,
nakladniitve

)4

Primijenjene
umjetnosti
STAKLD, KERAMIEA, HAKIT
| DRUGE PRIMIIENJENE
UMJETNOSTI | ZANATI

Audiovizualna
umjetnost
FiLM, VIDED

»

Glazba

Mediji
™V, RADIO,
TISKANI MEDLI | WEB

r v

Rafunalne igre,
novi mediji

VN

Baitina
MUZEJ, KNJIZNICE,
ARHIVI

Izvedbenes
umjetnosti
KAZALISTE, BALET, PLES

Oglatavanje
| trziéne
komunikacije

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,

GRAFIA, FOTOGRAFLIA,
NOVI MEDLI

Slika 1. Sektori kreativne industrije

Izvor: https://kreativna-riznica.com/wp-content/uploads/2019/03/sektori.jpg (2.11.2025.)
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Arhitektura (1. skupina)

Arhitektura je ,umjetnost organiziranja i konstruiranja
prostora“ ¢ijim se djelovanjem ostvaruju slozeni odnosi
unutarnjih i vanjskih, odnosno blizih i udaljenih prostornih
rjeSenja. Arhitektura u uzem smislu je znanost i umjetnost
projektiranja i oblikovanja zgrada i drugih gradevina.
Pojam arhitektura se takoder koristi za proizvode
arhitektonske djelatnosti, npr. arhitektura Novog Zagreba
ili arhitektura Dioklecijanove palace. Arhitektura se
temeljno dijeli na: profanu (svjetovnu) arhitekturu; U
profanoj se bitno razlikuju stambena i drustvena
arhitektura; sakralnu (religijsku) arhitekturu,
fortifikacijsku (utvrdnu) arhitekturu. Institut Andizet:
https://youtu.be/WcRwMLM-zto

Audio-vizualna umjetnost (film, video) (2.
skupina)

Pokretne slike poprac¢ene zvukom ili bez njega, poveznica
su knjizevnosti, fotografije, izvedbenih i glazbene
umjetnosti, arhitekture, dizajna... Sposobnost snaznog
prenoSenja poruka audiovizualne umjetnosti, koristi se u
oglasavanju i obrazovanju, a s pojavom pametnih naprava,
audiovizualne umjetnosti svoju novu ulogu dobivaju u
Sirenju drustvenim mrezama. S razvojem fotografije rije¢
poprima posebno znacenje ve¢ 1845., kada ju je kao naziv za
fotografske materijale navodno prvi upotrijebio Englez
John Thornthwaite, odnosno, poslije i s obzirom na film
pretezito u znadenju savitljive vrpce s prevlakom
osjetljivom na svjetlost. Od 1896. rije¢ se odnosi i kao naziv
za pojedino (filmsko) djelo, te kao naziv za (filmsku)
umjetnost i (filmsku) proizvodnju. U nas, medutim, u
novije se vrijeme zapaza sve jaca tendencija da se pojmom
film oznacduje samo pojedino djelo ili da on fungira kao
sinonim za sintagmu filmska umjetnost, dok se svi ostali
oblici  filmske  djelatnosti  obuhva¢aju  pojmom
kinematografija. Institut Andizet: https://youtu.be/
mHSWsqMt_io

Bastina (AKM) (3. skupina)

Prema definiciji Ministarstva kulture Republike Hrvatske,
kulturna bastina zajednicko je bogatstvo covjecanstva, a
njezina zaStita jedan je od vaznih ¢imbenika za
prepoznavanje i definiranje kulturnog identiteta. Sektor
bastine obuhva¢a muzeje, knjiznice i arhive. Institut
Andizet: https://youtu.be/UzSr_IF6-XA

Dizajn (modni, grafiéki, interijer, produkt dizajn)
(4. skupina)


https://youtu.be/WcRwMLM-zt0
https://youtu.be/mHSWsqMt_i0
https://youtu.be/mHSWsqMt_i0
https://youtu.be/UzSr_IF6-XA
https://youtu.be/WcRwMLM-zt0
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Dizajn je primijenjena umjetnost oblikovanja uporabnih
predmeta, a obuhvaéa modni, graficki i produkt dizajn te
dizajn interijera. Znacenje dizajna u suvremenoj kulturi
odreduje se njegovom funkcionalno$¢u, komunikativnoséu
i dostupno$cu. Rije¢ "Dizajn“ dolazi od engleske rijeci
Design, a znaci crtez ili skica, neka ideja izrazena crtezom.
Jednostavno receno, dizajn je umjetnicko oblikovanje
predmeta za upotrebu. U obi¢noj primjeni rije¢ dizajn
obuhvaca sve industrijske predmete masovne proizvodnje i
maloserijske proizvode, namjestaj, odjecu, graficki izgled
stranica magazina, izgled korisni¢kog zaslona na racunalu.
Likovne umjetnosti i dizajn kao primijenjeno umjetnicka
disciplina bave se organizacijom likovnih elemenata (linija,
boja, oblik, i sl.) na dvodimenzionalnoj plohi (graficki
dizajn, web dizajn) ili u trodimenzionalnom prostoru
(arhitektonski dizajn, graficki dizajn, industrijski dizajn).
Stoga razlika lezi prije svega u kulturalnom kontekstu u
kojem se pojavljuju kao osobite kreativne djelatnosti.
Slikarstvo, kiparstvo i grafika su tako umjetnicke aktivnosti
koje se odvijaju unutar muzejsko-galerijskog sustava u
kojem je kao primarna naglasena slobodna razmjena
umjetnic¢kih dobara, izmedu umjetnika i publike, odnosno
zajednice. Danas dizajn dijelimo na graficki dizajn
(naljepnice, logotipi, plakati...), industrijski dizajn (strojevi,
automobili, kuéni aparati...) i tekstilni dizajn (materijali i
krojevi) i web dizajn. Institut Andizet: https://youtu.be/
SK-QjL_vifg

Glazba (5. skupina)

Glazba je umjetnost tonova organizirana u vremenu, a
izrazena pjevanjem ili sviranjem. Tonovi, zvukovi ili Sumovi
povezani u ritmu, harmoniji i melodiji ostvaruju glazbenu
snagu Ciji se utjecaji odrazavaju na tijelo, dusu i duh.
Institut Andizet: https://youtu.be/WdD4kVLyOmQ

Izvedbena umjetnost (kazaliste, balet, ples) (6.
skupina)

Izvedbene ili scenske umjetnosti ukljucuju pokrete
ljudskog tijela kojima se umjetnici medusobno
sporazumijevaju kako bi idejnu poruku uspje$no prenijeli
gledateljima. U sektor izvedbenih umjetnosti ubrajaju se
kazaliSte, balet i ples, a okosnica sektora interpretiranje je i
izravno prezentiranje autorskih ideja. Institut Andizet:
https://youtu.be/DZXziw4IR1c

Knjiga i nakladnistvo (7. skupina)

Knjiga je zbirka uvezanih listova ispunjenih pisanim
sadrzajima, a moZe biti opremljena i fotografskim i
likovnim sadrzajima. Pojmom “knjiga” oznacavamo i
digitalne datoteke u formi knjige koje mozemo virtualno
prelistavati na ra¢unalu, tabletu, digitalno ¢itacu... Knjiga
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se otkriva listanjem, (ditanjem, istrazivanjem i
razmisljanjem o smislu procitanog. S obzirom na nacin
citanja knjige se dijele na knjige koje se citaju ocima,
prstima, sluhom ili ,pametnim® napravama. Uz cCitatelje i
autore, knjiga je neraskidivo povezana s nakladnistvom —
sektorom kreativne industrije ¢ijim se djelovanjem kultura
istodobno cuva, ali i obogacuje posve novim proizvodima.
Nakladnici prate tehnoloska dostignuc¢a, razvijaju
Citateljske navike i sklonosti te doprinose obrazovanju
drustva u cijelosti. Institut Andizet: https://youtu.be/_
qZIQQGG_rY

Mediji (TV, radio, tiskani mediji i web) (8. skupina)
Mediji su sredstva iz sustava javnog informiranja, a sluze
Sirenju vijesti i audio- vizualnih sadrzaja. U medije se
ubrajaju novine, radijski i televizijski programi te
elektronicke publikacije. Institut Andizet: https://youtu.
be/kGXTUxvEppo

Oglasavanje i trziSna komunikacija (9. skupina)
Oglasavanje je oblik trziSne i drustvene komunikacije, a
doprinosi stvaranju ucinkovitog trziSta na drzavnoj i
medunarodnoj razini te boljitku kupaca, poduzeca i drustva
u cijelosti. Oglasavanje je jedna vrsta komunikacije kojoj je
svrha informiranje, obavjeStavanje potencijalnih kupaca o
proizvodima ili uslugama. Reklame kao nacin oglasavanja
sadrze Cinjenice, informacije i uvjerljive poruke o onome
Sto reklamiraju. Danas se za oglasavanje ve¢inom koriste
masovni mediji kao Sto su: televizija, radio, filmovi,
Casopisi, novine, internet, plakati, pa cak i videoigre.
Institut Andizet: https://youtu.be/ZTqIEKYSjYc

Primijenjene umjetnosti (staklo, keramika, nakit,
zanati) (10. skupina)

Primijenjene umjetnosti oblikuju predmete prakti¢ne
uporabe izradene od stakla, keramike i drugih materijala.
Danas se primijenjenim umjetnostima bave pojedinci ¢ija
umijeca spajaju rijetke zanate i jedinstvene autorske ideje.
Primijenjene umjetnosti produZetak su majstorstva
obrtnickih zanimanja uspostavljenih prije pojave tvornica i
masovne proizvodnje za velika trzista. Uz majstorstvo,
primijenjene umjetnosti, njeguju ruénu proizvodnju
jedinstvenih oblika bilo da je rije¢ o oruzju, orudu odjeci,
posudu ili drugim uporabnim predmetima. Institut
Andizet: https://youtu.be/SbKbW6ls4Ec

Racunalne igre i novi mediji (11. skupina)

Novi su mediji ostvarili revoluciju u proizvodnji, pohrani i
distribuciji klasi¢nih audio i audiovizualnih sadrzaja. To je
podrudje u kojem sredi$nju ulogu imaju rac¢unala, pametni
telefoni i televizori, tableti i svi drugi uredaji povezani s


https://youtu.be/_qZIQQGG_rY
https://youtu.be/_qZIQQGG_rY
https://youtu.be/kGXTUxvEppo
https://youtu.be/kGXTUxvEppo
https://youtu.be/ZTqIEkYSjYc
https://youtu.be/SbKbW6ls4Ec

internetom. U nove medije svrstavaju se internet, web
prezentacije, multimedija, video igre koje se koriste
internetom, internetski prijenos sadrzaja na mobilnim
uredajima i virtualnu realnost. Institut Andizet: https://
youtu.be/M910j4Q5G1U

Vizualne umjetnosti (slikarstvo, kiparstvo, grafika,
fotografija, novi mediji) (12. skupina)
' Vizualna umjetnost stvaralastvo je koje obuhvaca
‘ ’ slikarstvo, kiparstvo, grafiku, fotografije i nove medije.
v ' Svaki oblik izrazavanja u vizualnim umjetnostima oslanja

o ';va.:q;::' se na njezino primanje osjetom vida, ali se uz pojavu novih
3‘% 'fs  medijairazvoj tehnologije, vizualne umjetnosti prosiruju u

-Q" odnosu na svoje temeljno poimanje. Institut Andizet:
https://youtu.be/3pd8WZweydU

Prilog 5. Evaluacija radionice

Evaluacije radionice pripremljena je u upitniku, Google Forms, koji se otvara
skeniranjem QR koda, s pametnim telefonom ili koriStenjem poveznice: https://forms.
gle/tKmKA425XU8gB1hx9g

Knjiznice u eri promjena 153


https://youtu.be/M91oj4Q5G1U
https://youtu.be/M91oj4Q5G1U
https://youtu.be/3pd8WZweydU
https://forms.gle/tKmKA425XU8gB1hx9
https://forms.gle/tKmKA425XU8gB1hx9
https://youtu.be/M91oj4Q5G1U

Prilog 6. Pisana priprema za

radionicu

[ Skola: osnovna ili srednja skola

(e Treeaims Enfliaiian:

" Razredni odjel: Datum:

Nastavoo podruéje: Knjitnieno-informacijski i medijski odgoj | obrasovanje

[ Tema: Poduzetnidtve u | Nastavoa jedinica: '
dielatnostima Skolskog knjiZnitara Glagoljica v eri poduzetnitiva

. Eljusne rijed: glagofikca, kompetencije, kreathmaost, Mileniizko natiecanje,
_ | poduzetnistvo, sekiori kreativne industrije
Tip nastavnoga sala: rolionbea
| Nastavni oblici: frontalni, rad u skupini | Suodnos: hrvatsk jozik, modupredmetne teme poduzetniitve i
| s o)
Nastavne metode: mmmm Nastavna pomagala:
®  FEgOVOL, radni Betids | prilo # rafunsdo,
& i ma oblikovanju projekinog & prerentadis o & LOD projekior,
nacTta, PovrerPodnitu & pametni telefoni
#  ahtlvio slutanje | sapisivanie & mrednd Evord
& qr kadovi
Y radioniee:

Razvijati podusstnidke kompetencije Skolskih knjilnitarn o konilekstu promocije glagodjice kso bastine na
nacionalnof | svjetskof el e potakmat] ih motivieat oz skiiutivanje i sudjedovanje na Milenijsko matjecanje

iz kreativoe | je s ciljem razvois krestivhosti, poduseinidtva §| osobnop, ramvoja u djelainesti Skolskop
| knjidmitarstva. BT
lcn;ull:h-.i ishadi Afektivni ishodi - Psihomotoriéki ishodi
Sudinmici ée: Sudionici ée: Sudionici ée:
o  Primljenit] imovativna | kreativna = & pisatd hiljeske, odabrati o odvajanl podatke |
rjefena (pod A.1-5.0.0 podotke § slijedit wpute 25 gruphrati informacije
*  Rarvijati poduzetmicho ideju od rad u skupini #  oblikovati podatke u
koneepin do realizacije (pod B.a- & planski i sustavno rjiedavati novi oblik, format
1.} zadlathe vezane za tema Zmanja
* Propoonati vainost udskog rada racla u skupini ®  prezentireti cezalinto
i sivaranja dobara 2a asiguranje o Eprazith viastits owjerenja u radla u skupkni
srecstova m ivol pojedine 1 zuklmcku = korstih so goornim,
dobwrobit zajednbce (pod Ca-5.1.) komunikact=kim
e Rarvijat] svoje potencijale (oar viedtinama
Ad-50%]
* Upravijati svajim obrazosymim i
profesionalnim putem {osr Ag-
5.4.)
*  Ruzvijati komunikacijske
knm]'.u:l:t'nrijr {owir B.1-5.2.)
o Surachnicki uin i raditi u tirme
{osr B.2-5.4.0
. jart] mactonalni | kalturni
| identitet fosr C.g.4.)
Tijek sata (artikulacija)

UVODNT DIO: motvacija, nojovae teme | ishoda uéenja (zo”)
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— l:hllt I:IHil:l Maslavna aktivoosti voditeljice
Ishodi uéenja ‘:ﬂﬂlh M : sredstva b e s
pomagala

Sudicnled te modd: | sudjeluje frontaknd rad Lco poedravitl prisutne |

PR uvosdnom difeln komumikacija projekior obaeniti postavijens
ras ity se, promairanjem, slufanje radunalo materijale ma 12 mjesia u
rammjeti aluzanjem i zakljudvanje prezentacijan | prostoeiii
vri et niest promizljanjem i Poeer Poimbu
glagaliice u il. pripremlieni napravit uvod o ternu
kontekstu radni materijali | radionice s motivacijskom
kulturnag na radnim slikom sekitori kreatiine
badtinskog mijpestinng inchstriie | loge Milenifskog
identiteta. {ektor metjecanja - poziva
razmidljati o kreativae sudionike na komunikocij,
sektorina industrije,
krentivm jica, qr dati primjer doboe prakse
imdustrije u t:i] sudjelovanjs na Mileni|shom
dijelatnostima pametni nearfjecanju (mmekea stranica
skolshog fehedin Bkolshe knjiEnles)
béti motivirand Prilog 1 oljasniti 12 sektora
ukljnlit se na kreativne industrije u
Milenijsko kontekstu koritenjn resursa
natjecanie ix Sknlske knjitnice | Shole 2a
krestivne razvo] podusctnlitva, ali |
industripe nsohig rarvija

naiaviti teme:

oo o oeri
]

SREDSNIT DI spornavanje nastavnih sadriaja (10°)
..ﬂ]h:l“llﬂih pojmova, Hduﬂ-rlnl (207), prezentacija rezultats rada (30°)

Nastavna
ishodi uéenja Aktivnosti Metode i oblici [ sredstva i Aklhmlgimllﬂllu
sudionika rada pomagala radisnice
chjasnitl zadatke ma red v
Sudionici ée Rad u skupinamn raid v skupinonan | radni lstic skupini,
i akl e FEg OVar pribozl upuiieh ma korienje
proditati podathe na | povezivane pripremljenih materijala,
promisliath o prilozima (2,3.4); zaldjudivanpe naglasiti ofekivane reriltate
poduzetnidkim komunbcirati bemu rada v skupinama
idejama plasiranja | projekinog neerts,
glagaljice ko izrnaliti plnn za Pogive [:tdallmikn:tuﬁp:u
neacionalng projeking miert na predetavjanje projekinog
hrends prema komacms nacrin. e
navedenin u
radnom listicu Podva skupine neko ocjene
projekinu ideju... Zhraja
Predstaviti ocjene prema aritmetitkoj
projeking relonje. sredind | progladava
pobjednika projekinog
Oheifeniti svieku nacrta, dodjeliuje nagradu,
sluginn - projeking
| rlesenje. ] |
ZAVRSENI DIO: vrjednovanje (107) |
MNastavna {
Ishodi uéenja Antonestt | MO | outetyy | AMites vediatice
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SKRIVENI OSUEK

Sandra Matijevic¢
sandra.matijevic@skole.hr

Elektrotehnicka i prometna skola Osijek

Daliborka Pavosevi¢
daliborka.pavosevic@skole.hr

Elektrotehnicka i prometna skola Osijek

Sazetak

Radionica Skriveni Osijek zamisljena je kao poti-
jezika na aktivno istrazivanje kulturne i povijesne
bastine grada Osijeka, kreativno razmisljanje o
moguénostima povezivanja lokalne bastine s
knjiZzni¢nim programima i nastavnim sadrzajima,
ali i povezivanje iskustvenoga ucenja s informa-
cijsko—istrazivackim pristupom.

Sudionici ¢e nakon radionice moéi prepoznati i
opisati glavne kulturno—povijesne tocke grada
Osijeka, objasniti povijesni, kulturni ili arhitek-
tonski znacaj nekih spomenika ili gradevina,
sudjelovati u timskom rjeSavanju zadataka i kvi-
zova vezanih uz lokacije koje su istrazili.

Kljuéne rijeci
¢jeloZivotno ucenje; edukativna Setnja; kulturna
pismenost; Osijek; putni dnevnik

Uvod

Summary

The Hidden Osijek workshop is designed to
encourage librarians to actively explore the
cultural and historical heritage of the city of
Osijek, to think creatively about the possibilities
of using local heritage in library programs, and to
connect experiential learning with an
information-research approach.

After the workshop, participants will be able to
recognize and describe the main cultural and
historical points of the city of Osijek, explain the
historical, cultural or architectural significance of
some monuments or buildings, participate in
team solving tasks and quizzes related to the
locations they have researched, and apply the
acquired knowledge in the development of their
own educational or cultural programs.

Key words

cultural literacy; educational walk; lifelong
learning; Osijek; travel diary

Radionica Skriveni Osijek zamiSljena je na ve¢ poznatim temeljima odgojno-
obrazovnog rada knjizni¢ara i nastavnika hrvatskoga jezika. Zelja je knjiznicarke i
nastavnice hrvatskoga jezika integrirati lokalnu bastinu u knjizni¢ni rad i nastavne
sadrzaje. Sudionici (gosti koji posjete Osijek tijekom mobilnosti, ucenickih razmjena,
strucnih vijeéa i sl.) imaju priliku u vodenoj Setnji upoznati kulturne znamenitosti
Osijeka. Zanimljivosti i ¢injenice iz ponudene literature istrazili su i pripremili ucenici
Elektrotehni¢ke i prometne Skole Osijek na nastavnim satima Hrvatskog jezika s

nastavnicom i knjizni¢arkom.
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Vodena Setnja, iskustveno ucenje, istrazivacki rad, individualni i timski rad, terenski
rad, kviz, refleksivno udéenje, razgovor, rasprava — ovo su metode koje su autorice
zamislile za radionicu. Ucenici su uvijek novi, a s njima i metode i nacini rada.
Priprema radionice - lokacije za istrazivanje

Grad se najbolje upoznaje hodanjem njegovim ulicama, parkovima i trgovima. Svjesne
da ucenici — ve¢inom putnici — nedovoljno poznaju grad u kojem se nalazi njihova
skola, nastavnica hrvatskog jezika i $kolska knjiznicarka povele su ih u Setnju gradom.
Tijekom Setnje razgovarali smo o povijesti grada, vaznim dogadajima u naSem gradu,
znamenitostima, turisti¢koj, kulturnoj, zabavnoj i gastro ponudi nasega grada. Izabrali
smo lokacije koje ¢e uskoro postati teme ucenickih javnih govora. Odabrane lokacije
trebale su zadovoljiti nekoliko kriterija: zanimljivost, umjetnicka i povijesna
vrijednost, prica koja se veze uz lokaciju.

Osmisljena je najljepsa ruta kojom ¢e se krenuti izlagati, odnosno logi¢an redoslijed
obilaska lokacija. Dogovoreno je tko ¢e izlagati o kojoj lokaciji. Ucenici koje su vr$njaci
1 nastavnice prepoznali kao najuspjesnije u javnom govoru u svojim razredima izlagali
bi sudionicima 38. proljetne Skole Skolskih knjizni¢ara u Osijeku. Za goste nasega
grada zamislili smo da nakon istrazivanja svake znamenitosti imaju priliku rijesiti kviz
znanja (individualno ili u skupini) i dobiti pecat lokacije u svoj putni dnevnik. U
dnevnik bi mogli zapisati i vlastite refleksije o iskustvu s radionice u kojoj bi upoznavali
i otkrivali ljepote naseg Osijeka. Dnevnik bi na kraju ostao sudionicima kao trajna
uspomena na 38. proljetnu Skolu Skolskih knjiznic¢ara u Osijeku. Ucenici su izradili i
raspored nosenja dodatnih materijala — 3D pecata, jastuci¢a s bojom potrebnih za
otiskivanje pecata na pojedinoj lokaciji.

Peripateticka radionica

Peripateticka je radionica oblik edukativnog ili kreativnog dogadanja koji se temelji na
ucenju kroz laganu Setnju, kretanje i razgovor u prostoru. Naziv potjece od grcéke rijeci
peripatetikos ("koji Setajuci se obrazlaze"), Sto se odnosi na Aristotelove ucenike koji
su raspravljali Se¢uéi po Likeju.!

Klju¢ne su znacajke peripateticke radionice ucenje u pokretu, interdisciplinarnost,
ambijentalno ucenje i interaktivnost. Ovakve radionice se mogu koristiti u Skolskom
kurikulumu, kulturnim projektima ili kao kreativne Setnje za djecu i mlade, spajajuéi
fizicku aktivnost s edukacijom.?

Priprema javnih govora - uéenicki rad i medupredmetna suradnja

»...judi dulje i zahtjevnije tekstove razumiju bolje ako ih ¢itaju s papira, nego kad ih
Citaju sa zaslona.” (Kovac 2020:54)

Ucenici su, vodeni ovim citatom, na satima Hrvatskoga jezika dobili zadatak istraziti
literaturu o gradu Osijeku. Na redovnoj nastavi Hrvatskoga jezika ucenici su dobili

! Peripatetici. Hrvatska enciklopedija, mrezno izdanje. Leksikografski zavod Miroslav Krleza, 2013. — 2026.
Pristupljeno 3.3.2026. https://www.enciklopedija.hr/clanak/peripatetici.

2 Bacadi sjenki. Pristupljeno 13. 3. 2026. https://bacaci-sjenki.hr/interdisciplinarna-radionica-za-djecu-i-mlade-
sapat-zidova-u-zagrebu/
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Slika 1. Putni dnevnik - naslovnica Slika 2. Stranica putnog dnevnika Skriveni
Osijek

Evaluacija

Sudionici radionice, odnosno buduci gosti nase skole ili grada (knjizniéari, nastavnici,
ucenici ili studenti na razmjeni), vra¢aju se na pocetnu tocku rute obilaska i dijele
dojmove i iskustva s vodene Setnje. Dijele ideje o na¢inima na koje bi se lokalna bastina
mogla ukljuditi u knjizniéno—informacijske programe, osobne i profesionalne
dojmove. Izrazavaju kriti¢ki odnos prema dozivljenim iskustvima i dozivljaje grada.
Upisuju se u tude putne dnevnike, a vlastite nose za uspomenu.

Zakljucak

Vrijednost radionice mjerljiva je rezultatima — je li priprema kvalitetno odradena, jesu
li voditelji dobro isplanirali sve aktivnosti, jesu li metode bile dobro zamisljene i
provedene. Vodena Setnja Osijekom trebala je pruziti moguénost iskustvenog ucéenja,
dati priliku za istrazivacki rad, omoguciti sudionicima individualni rad na terenu.
Trebala je kvizom zabaviti i zainteresirati sudionike i stvoriti uspomene. Zamisljeno je
refleksivno ucenje, ali i ono najdjelotvornije kad se govori o povratnim informacijama:
konstruktivan razgovor i rasprava srodnih stru¢njaka u knjizniénom i odgojno-
obrazovnom procesu.

Autorice se nadaju da bi ovakva radionica mogla posti¢i neke od zamisljenih ciljeva i
nadahnuti ostale Skolske knjiznic¢are i nastavnike na nove aktivnosti i povezivanje s
lokalnom zajednicom te podsjetiti na vaznost timskog rada i cjelozivotnog ucenja.
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IZLOZBA PJESME VECE OD ZIVOTA

Daliborka Pavosevié¢
daliborka.pavosevic@skole.hr

Elektrotehnicka i prometna skola Osijek

Sazetak

Interaktivna izlozba Pjesme vece od Zivota ima za
cilj potaknuti knjiznic¢are na aktivno istrazivanje o
Zivotu i djelovanju umjetnika Boba Dylana, potak-
nuti kreativno razmisljanje o moguénostima stva-
ranja edukacijskih knjizni¢nih programa te pove-
zati iskustveno ucenje s informacijsko—istrazivac-
kim pristupom. Na temelju prikaza kulturnog i
povijesnog znacaja ovog umjetnika i dobitnika
Nobelove nagrade za knjizevnost knjiznicari
mogu primijeniti steena znanja o oblikovanju
interaktivne izlozbe u izradi vlastitih edukacijskih
ili kulturnih programa.

Kljuéne rijeci

¢jeloZivotno ucenje; edukacijska izlozba;
kulturna pismenost

Uvod

Summary

The interactive educational exhibition Songs
Larger than Life aims to encourage librarians to
actively research the life and work of the artist
Bob Dylan, to encourage creative thinking about
the possibilities of creating educational library
programs, and to connect experiential learning
with an information-research approach. Based on
the presentation of the cultural and historical
significance of this artist and Nobel Prize winner
in literature, librarians were able to apply the
acquired knowledge about designing an
interactive exhibition in the creation of their own
educational or cultural programs.

Key words

cultural literacy; educational exhibition;
lifelong learning

»,Glazba u nama stvara sjecanja koja nasa dusa odbija zaboraviti. Pjesme su kao

emocionalni bookmark u vasoj zivotnoj prici.

«q

Interaktivna izlozba u Skolskoj knjiznici Elektrotehnicke i prometne Skole Osijek
nadahnuta je Mjesecom hrvatske knjige 2025. godine. Krovna tema ovogodisnje
manifestacije koja se odrzava od 15. listopada do 15. studenog svake godine, Odabrali
knjiznicari, nadahnula je Skolsku knjizni¢arku da spoji vlastitu ljubav prema glazbi s
potrebom za poucdavanjem i zeljom da uéenike potakne na aktivno istrazivanje zivota i
djelovanja umjetnika Boba Dylana, dobitnika Nobelove nagrade za knjiZevnost.
Radionica na Proljetnoj skoli skolskih knjiznicara trebala je kod knjizni¢ara pobuditi
kreativno razmisljanje o moguénostima stvaranja edukacijskih knjizni¢nih programa
te povezati iskustveno ucenje s informacijsko—istrazivackim pristupom. Jednako tako,

! Mental Aspect. Mental Health & Motivation. Instagram. https://www.instagram.com/p/DTkypKek095/?img_
index=1 Pristupljeno 23. 2. 2026. Prijevod s engleskog jezika: Daliborka Pavosevic.
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trebala je pokazati vaznost kulturnog i povijesnog znacaja ovog umjetnika i dobitnika
Nobelove nagrade za knjizevnost.

°

1. Izlozba u Skolskoj knjiznici: tema, sadrzaj, namjera

Tema, sadrzaj i namjera osnovni su elementi svake izlozbe.

Tema je ove izlozbe sadrzana u samom naslovu — rije¢ima Boba Dylana koji je Zelio
stvarati pjesme veée od zivota. Izlozbom se Zeljelo prikazati djelovanje ovoga
umjetnika, njegov utjecaj na vrijeme u kojem Zzivi, svestranost njegova stvaralastva i
utjecaj glazbe na ljudske emocije, ali i pruziti priliku za udéenje tolerancije i
demokracije.

Sadrzaj izlozbe prikazan je na ucenicima (i knjizni¢arima) razumljiv naéin, poziva na
komunikaciju i upisivanje vlastitih iskustava, dojmova i osjetaja te potice na
samostalno istrazivanje, ali i interakciju s ostalim posjetiteljima.

Namjera je svake izlozbe zanimljivom, smisljenom i ciljano odabranom porukom
izazvati pozitivne stavove, zadovoljstvo te poticaj za stvaranje ili koristenje nekoga
novog sadrzaja. (Tica 2017:31) Namjera autorice ove izlozbe bila je pribliziti
posjetiteljima univerzalnost umjetnic¢ke, stvaralacke poruke - jedinstvenost i
povezanost glazbe i teksta koji biljeze trenutak u ¢ovjekovu Zivotu koji ga moze i treba
zauvijek promijeniti iznutra.

2. Scenografija izlozbe: nacin izlaganja izlozbenog
gradiva

Za op¢i je dojam korisnika nacin izlaganja izlozbenoga gradiva vrlo vazan — tako se
privla¢i pozornost korisnika te pobuduje zanimanje za razgledavanje ponudenoga.
(Tica 2017:94)

IzloZba je podijeljena u cetiri dijela koji su okupljeni prema sli¢nosti i organizirani
prema logi¢nom slijedu. Svaki dio pri¢a povezanu pric¢u (Tica 2017:95) i dijelovima je
moguce pristupiti razli¢itim redoslijedom. Posjetitelji izlozbe — knjiznicari ili uc¢enici —
na pocetku dobivaju uvod u kojem im se objasnjava autori¢ina motivacija za
postavljanje izlozbe i svi njezini dijelovi.

2.1. Prvi dio: knjiZzevni predloSci s temom rock glazbe

Cine ga izlosci - naslovi povezani zajedni¢kom temom iz osobne autori¢ine biblioteke.
Obuhvaca biografije i autobiografije glazbenika i rock-skupina, leksikone, antologije i
eseje o rock-glazbi. IzloSci su na hrvatskom i engleskom jeziku. Posjetitelje se potice na
istrazivanje izlozaka — otvaranje, citanje, postavljanje pitanja. Ovaj je dio izlozen na
otvorenim zidnim policama kojima je lako pristupiti. Jedan izlozak odskace po vrsti —
rije¢ je o romanu naslova Pjesma je kriva za sve. Ubacivanjem ljubavnog romana u
kojem se navode rock-skladbe iz osamdesetih godina dvadesetog stoljeca postize se
humoristi¢nost, razigranost i stavlja naglasak na emotivnost koju posjetitelju donosi
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povezanost s glazbom. Dodatak su ovom dijelu dva ukrasna jastuka — jedan s likom
glazbenice Amy Winehouse, a drugi s likom Nikole Tesle koji na licu ima crveno-plavu
munju po kojoj je poznat glazbenik David Bowie. Jastuci su dio stalnog knjizni¢nog
izlozbenog postava, ali ovdje su u funkciji izloska navedene izlozbe — poticaj za
razgovor.

Slika 1. Knjizevni predlosci s temom rock-glazbe

2.2. Drugi dio: izloSci o Bobu Dylanu

U drugom su dijelu izloZeni naslovi o Bobu Dylanu i naslovi Boba Dylana, leksikoni,
enciklopedije i eseji o glazbi iz kataloga Skolske knjiznice. Neke su knjige otvorene na
unaprijed odredenim mjestima, primjerice, tekstu govora koji je Dylan napisao nakon
dobivanja Nobelove nagrade za knjizevnost. Tekst je zanimljiv jer umjetnik govori o
knjizevnim utjecajima iz vlastite mladosti. Posjetitelji mogu povezati osobna iskustva i
nadahnuti se za vlastita istrazivanja i razvijanje kriticke svijesti. Izmedu ostalog,
izloZena je i slikovnica o glazbeniku koja donosi osnovne biografske podatke napisane
jednostavnim jezikom uz ilustracije. Slikovnicom je moguce u kratkom vremenu dobiti
uvid u pjesnikov zivot.

Knjiznice u eri promjena 163



Ovi su izloSci smjeSteni na bijelom stolu, sastavnom dijelu knjiznice. Pristup im je
lagan i jednostavan. Neki izloSci stoje na metalnim podloScima za knjige. Drugi su
poloZeni na stolu, otvoreni ili zatvoreni. Pozivaju na komunikaciju i pisanim tekstom
smjeStenim u bijelom okviru izmedu izlozaka.

- S e ———— e - — e —

Slika 2. Izlosci o Bobu Dylanu

2.3. Treci dio: edukacijski interaktivni posteri

Uz naslovni plakat, ovaj dio ¢ine edukacijski interaktivni posteri o nekima od
najutjecajnijih skladbi. Naslovi postera jesu: Bob Dylan: Hurricane, Bob Dylan:
Subterranean Homesick Blues, Bob Dylan: Like a Rolling Stone, Bob Dylan: Utjecaj.
Posteri su izradeni u Canvi. Otisnuti su u boji. Ujednacdeni su graficki, slikovno i
tekstualno — bljedozutom podlogom, naslovima, fontom, crnom i sivom bojom teksta.
Posteri sadrZe naslov otisnut crvenom bojom u gornjem dijelu, a u donjem dijelu nalazi
se naziv izlozbe, ime i Skola autorice te tekst Mjesec hrvatske knjige. Svaki poster s
jedne strane donosi zanimljivosti o pojedinoj pjesmi, a s druge tekstove pjesama o
kojima poster govori ispisane bljedim otiskom, kako ne bi odvratio pozornost od
informacija i ¢injenica. Na posterima se nalazi i QR kod koji poziva na slusanje pjesme.
Istaknuti su na panou i zidu knjiznice. Moguce im je jednostavno pristupiti.
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Cetvrti je poster temom drugadiji — govori o Dylanovom utjecaju na knjiZevnost,
glazbenu i likovnu umjetnost. I ovaj poster sadrzi QR kod s poveznicom na sluzbenu
stranicu na kojoj je moguce istraziti izdavacku djelatnost ovog umjetnika.

2.4. Cetvrti dio: plakati, razglednice, slagalica

Cetvrti dio izlozbe ¢ine plakati s fotografijama i citatima, razglednice s tekstovima
pjesama i QR kodovima te drvena slagalica sa Sest fotografija Boba Dylana. Ovaj je dio
postavljen na cCetiri tanka konopa koja su rastegnuta na zidovima knjiznice protezuci
se u prostoru. Uzad sluzi za uobicajeni dekor skolske knjiznice. Ovisno o u¢inku koji se
zeli postiéi, izloSke je mogucée staviti na duze ili krace dijelove konopa i prikvaciti ih
kvacicama u boji. IzloSci su postavljeni tako da ih posjetitelji mogu dohvatiti, ,zapeti®
za njih, promatrati ih jer se nalaze u visini ociju. IzloZeni su plakati s fotografijama
Boba Dylana iz razli¢itih zivotnih faza. Svaka fotografija sadrzi i citat iz pjesama, knjiga
ili intervjua i napisana je na engleskom jeziku. Zalijepljena je na bljedozuti papir te je
tako povezana s dizajnom postera. Osim plakata, na konopu su prikvacene i
razglednice na koje su s jedne strane napisani dijelovi teksta iz pojedinih pjesama, a na
nali¢ju je nalijepljen QR kod koji vodi na samu skladbu. Tekstovi su napisani rukom,
srebrnom, zlatnom i bron¢anom bojom.

Slika 4. Plakati i razglednice
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Jedan je dio izlozak u obliku drvene slagalice na kojoj se nalazi Sest fotografija Boba
Dylana. Fotografije su otisnute na samoljepljivi papir i izrezane na komade te
nalijepljene na drvene kocke. Posjetitelje se poziva da slozZe sliku, fotografiraju svoj rad
i objave je uz oznaku na stranici $kolske knjiznice na drustvenoj mrezi Instagram. To
je jos jedan zabavan nacin za poticanje interakcije korisnika sa sadrzajem izlozbe i
Skolskom knjiznicom. Autorica je izradila i Dylanov lik oslikavsi drvenu figuricu.
Figurica je postala dijelom postava izlozbe.
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Slika 5. Slagalica i figurica s Dylanovim likom
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3. Radionicki dio izlozbe: animacijske, edukacijske,
pedagosSke aktivnosti

Pri stvaranju izlozbe valja imati na umu da svaka osoba ima svoj sustav predodzaba,
predrasuda i preduvjerenja kojima ¢e pristupiti gledanju izlozbe. (Tica 2017:320)
Korisnici $kolske knjiznice ucenici su svih razreda srednje $kole, razli¢itih smjerova,
sklonosti, sustava predodzaba i predrasuda, predznanja o temi i motivacije za posjet
izlozbi. Zajednicko svim korisnicima bilo je da nemaju nikakvih ili gotovo nikakvih
saznanja niti informacija o temi. Uloga je knjizni¢ara pri osmisljavanju i organizaciji
edukacijske izlozbe pronaci onu vrstu aktivnosti koja ¢e zadovoljiti viSe zadataka —
poducavanje, izobrazbu i zabavu (Tica 2017:228). Stoga treba pronaci ravnotezu i
osmisliti na koji nacin uobliciti aktivnosti kako bi bile motivirajuce, dovoljno sloZene,
dovoljno zanimljive i zabavne za posjetitelje te razvijati pozitivnu javnu sliku Skolske
knjiznce. U srednjoskolskoj se knjiznici dobrim iskustvom pokazuje medupredmetna
suradnja — u ovom slucaju s nastavnicima Engleskog i Hrvatskog jezika te
razrednicima. Svaki ¢e knjiznicar izloZzbu prilagoditi svojim ucenicima prema dobi,
interesu, dobu godine ili nekom drugom kriteriju.

3.1. Prijedlog aktivnosti za korisnike - ucenike ili
knjiznicare

Nakon $to se zadovolje svi preduvjeti za realiziranje interaktivne edukacijske izlozbe,
potrebno je uzeti u obzir vremenski okvir koji je na raspolaganju posjetiteljima. U
suradnji s predmetnim nastavnicima Engleskog i Hrvatskog jezika zaklju¢eno je da bi
za kvalitetan posjet izlozbi trebalo odvojiti barem dva skolska sata.

Autorica izlozbe osmislila je i izradila radni listi¢ koji su posjetitelji dobili nakon
motivacijskog uvoda u izlozbu. Koristene su sljedece metode: iskustveno ucenje,
istrazivacko ucenje, individualni rad, kviz, slusanje glazbenih predlozaka, citanje
tekstualnih predlozaka, refleksija.

Radni listi¢ zamisljen je tako da se pitanjima izravno obraca posjetitelju. U podlozi
listi¢a vidljiva je silueta umjetnika u skladu s izlozbenim plakatom. Uz naslov izlozbe u
gornjem desnom kutu kratak je uvodni tekst kojemu je cilj motivirati posjetitelje na
sudjelovanje. Posjetitelji istrazuju, upisuju vlastita iskustva, zapisuju zanimljive
¢injenice koje su ih osobno dotaknule, misli koje su ih nagnale na razmisljanje i stihove
pjesama. Slusaju pjesme C¢iji im se tekst svidio ucitavaju¢i QR kod s postera ili
razglednica. Prevode stihove i time dodaju osobni stvaralacki pecat izlozbi. Zabavljaju
se slazu¢i slagalicu s Dylanovim likom, pritom uceéi o razlic¢itim stvaralackim i
zivotnim fazama ovoga autora. Sesto pitanje odnosi se na osoban odnos prema glazbi,
vrsti glazbe koju posjetitelj slusa, vaznosti tekstova i glazbe i vaznosti slusanja glazbe u
ljudskom zivotu. Posljednje, sedmo pitanje zadire dublje u kriticko-analiticki odnos
posjetitelja prema umjetnosti i propituje iskustva posjetitelja s umjetnickim
programima u $kolskoj knjiznici.

Posjetitelji uranjaju u izlozbu. Gledaju, ¢itaju, slusaju, istrazuju, krec¢u se u razlicitim
smjerovima — onamo kamo ih vodi listi¢ ili izloSci. Omogucen im je papir, pribor za
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pisanje i podlosci za lakse ispunjavanje radnih listi¢a. Slusaju pjesme sa zvuénika ili
individualno. Reagiraju na odredene skladbe nakon §to proditaju tekst i zele ih
poslusati preko zvucnika. Prate pricu izlozbe, ali dodaju i vlastite dijelove i pronalaze
vlastite puteve. Predlazu glazbenike o kojima bi voljeli uéiti. Svida im se koncept,
iskustvo im je neuobicajeno, autor uglavnom nepoznat. Odlaze s izlozbe promijenjeni
barem na trenutak.
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Slika 6. Radni listi¢ i izlozbeni plakat

3.2. Rasprava o izlozbi u knjiznici

Ovu je izlozbu u Skolskoj knjiznici tijekom Mjeseca hrvatske knjige posjetilo 11 razreda
i u knjiznici provelo 16 sati. Ukupno ih je bilo 230. Osam razreda posjetilo je knjiznicu
na satima Engleskog jezika, jedan razred na Hrvatskom jeziku i dva razreda na Satu
razrednog odjela. Po dobi, situacija je bila sljedeca: iz prvih, drugih i cetvrtih razreda
dosla su po tri razredna odjeljenja, a iz tre¢eg razreda dva razredna odjeljenja. Neki su
razredi svoja iskustva izlozili u prostoru knjiznice, a neki u u¢ionicama. Svi su na kraju
dobili priliku usmenim i pisanim putem pruziti povratnu informaciju, ali i ubaciti
crveni (za negativan dojam i iskustvo) ili zeleni papiri¢ (za pozitivno iskustvo i Zelju za
slicnim sadrzajima u Skolskoj knjiznici). Zelenih je papiri¢a bilo puno viSe nego
crvenih. Pokazalo se da vec¢ina posjetitelja ne poznaje lik i djelo Boba Dylana, $to je bila
i polazna pretpostavka autorice. Uéenici su uglavnom pozitivno ocijenili ovakvu vrstu
istrazivackog i iskustvenog ucenja.
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Sudionici radionice na 38. proljetnoj skoli Skolskih knjizni¢ara i sami na ovaj nacin
sudjeluju u izlozbi. Nakon samostalnog istrazivanja izlozbe uz radni listié,
prilagodenog vlastitom tempu, imaju priliku dijeliti vlastite dojmove, osobna iskustva
s ove izlozbe i profesionalna s izlozaba iz vlastitih knjiznica. Uz impresije i povratne
informacije predlazu nove ili prokusane ideje za edukacijske ili kulturne knjizni¢ne
programe. Daju korisne prijedloge za unaprjedenje ovakvog tipa ucenja i drugih sli¢cnih
knjizni¢nih programa u skladu s vlastitim oc¢ekivanjima i idejama. Ocekuje se plodna

con e

donose na strucne skupove.

Zakljucak

sev e
cen e

cen e

prozivjeti neSto drugacije iskustvo u osnazujuéem okruzZenju i dobiti priliku za
raspravu o vlastitim iskustvima.

Zelja je bila pruziti ne$to izmijenjeno iskustvo interaktivne izlozbe 8kolskim
sugestije.

Na primjeru umjetnika Boba Dylana ucilo se toleranciji i prihvacanju razli¢itosti te
pokazivala snaga pojedinca koji moze mijenjati svijet, pa ¢ak i spasiti ljudski Zivot,
kako je to ucinio on sam skladbom Hurricane.

Glazba i sve druge vrste umjetnosti mijenjaju i oplemenjuju pojedinca i svijet, a
razmjena iskustava u organiziranju edukacijskih i drugih sli¢nih kulturnih knjizni¢nih
programa uvijek se pokaze vrijednom u malom, ali hrabrom svijetu Skolskih
knjiznicara. Mozda se tako dogodilo i ovaj put.
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Sazetak

Rad proucava moguénosti primjene makerspacea
u Skolskim knjiznicama te donosi njegovo
osnovno odredenje i obrazovne prednosti. Maker-
space je prostor za kreativno stvaranje i/ili ,uradi
sam” aktivnosti koje poticu aktivno i iskustveno
ucenje. U skladu sa Standardom za $kolske knjiz-
nice omogucuje ravnopravan pristup informa-
cijama i resursima, potice cjeloZivotno ucenje te
osnazuje ucenike da postanu aktivni sudionici
vlastitog obrazovanja. Jedna od glavnih prednosti
makerspacea jest naglasak na prakticnom radu,
eksperimentiranju i timskim projektima, koji
poticu razvoj kreativnosti, suradnje i komunika-
cijskih vjestina. Njegov temeljni princip temelji se
na pristupu ,nauci — uradi — podijeli®, koji potice
uCenike na istraZivanje, stvaranje i dijeljenje
znanja s drugima. Rad takoder donosi primjer
makerspace radionice ¢iji je cilj potaknuti i moti-
virati $kolske knjiznicare na pokretanje sli¢cnih
aktivnosti u svojim knjiznicama, ¢ak i uz ograni-
Cene resurse.

K1ljuéne rijeci
makerspace, Skolske knjiznice, iskustveno
ucenje, kreativnost, suradnja

Summary

The paper explores the possibilities of implement-
ing makerspaces in school libraries and presents
their basic concept and educational benefits. A
makerspace is a space for creative making and/or
do-it-yourself activities that encourage active and
experiential learning. In accordance with the
Standards for School Libraries, it supports equal
access to information and resources, promotes
lifelong learning, and empowers students to take
an active role in their own education. One of the
key advantages of makerspaces is their emphasis
on hands-on work, experimentation, and
teamwork, which foster creativity, collaboration,
and communication skills. Their main principle is
based on the “learn — make — share” approach,
which encourages students to explore, create, and
share knowledge with others. The paper also
presents an example of a makerspace workshop
aimed at encouraging school librarians to initiate
similar activities in their libraries, even with lim-
ited resources.

Key words

makerspace, school libraries, experiential
learning, creativity, collaboration
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Uvod

Makerspace u skolskoj knjiznici suvremeni je koncept uéenja koji knjiznicu pretvara u
dinamicno i poticajno okruZenje za istrazivanje, suradnju i stvaranje. Za razliku od
tradicionalnog knjizni¢énog prostora, makerspace je interaktivan, fleksibilan i
opremljen raznovrsnim alatima te tehnologijama koje uéenicima omogucéuju ucenje
kroz praksu, igru i eksperimentiranje. U takvom prostoru uloga je skolskog knjiznicara
viSestruka — on postaje mentor, posrednik znanja i kreator iskustvenog ucenja.
OsmiSljenim aktivnostima i vodenim projektima, knjizniéar potiée razvoj
informacijske, digitalne i medijske pismenosti, ali i razvoj klju¢nih kompetencija poput
suradnje, kriticCkog misljenja i kreativnog rjeSavanja problema. U skladu sa
Standardom za Skolske knjiznice!, makerspace promiée ravnopravan pristup
informacijama i znanju, potice cjelozivotno ucenje te osnazuje ucenike da postanu
aktivni sudionici u vlastitom obrazovanju. Omoguéavanjem pristupa resursima koji su
im inace tesko dostupni, ucenici u makerspaceu razvijaju mastu, samostalnost i
inovativnost, a knjiznica prerasta u srediste ucenja i zajedni¢kog stvaranja.

Makerspace - prostor za ucenje, stvaranje i suradnju

Makerspace, odnosno prostor za stvaranje ili ,uradi sam®, jedinstven je prostor za
kreativno stvaranje koje se prilagodava potrebama korisnika. Nalazimo ga u razli¢itim
okruzenjima poput $kola, knjiznica, muzeja ili drugih prostora, zbog ¢ega ne postoji
jedinstvena definicija. Ovi prostor jos se nazivaju i FabLabs i hackerspaces (Maltarié,
2019.), no oni su viSe usmjereni na digitalnu proizvodnju i racunalstvo dok je
makerspace Siri pojam koji ukljucuje raznolike alate i materijale.

U skolskim knjiznicama on oznacava razvojni iskorak u organizaciji prostora i
oblikovanju usluga ¢ime doprinosi realizaciji glavnih uloga koje Skolska knjiznica ima,
poput moguénost prilagodbe prema razli¢itim oblicima ucenja i ocekivanjima
sudionika u procesu ucenja, poticanje istrazivackog duha i osobnog prosudivanja,
stvaranje uvjeta za interdisciplinarni pristup nastavi koje navodi Standard za skolske
knjiznice2.

Potrebe ucenika kontinuirano se mijenjaju pa knjiznice moraju prilagodavati i
prosirivati svoje obrazovne aktivnosti kako bi ostale relevantne i uskladene sa
suvremenim obrazovnim trendovima. Stoga je ovakav prostor osmisljen kao poticajno
okruZenje za promisljanje, ucenje, rad i stvaranje, pri cemu se uvazavaju razliciti stilovi
ucenja i potice aktivno, iskustveno sudjelovanje ucenika. U takvom prostoru korisnike
razli¢ite dobi povezuje digitalna i/ili fizicka tehnologija radi istrazivanja ideja, razvoja
tehnickih vjesStina i izrade novih proizvoda3, a naglasak je na samostalnom radu,
eksperimentiranju i razmjeni znanja.

tStandard za $kolske knjiznice. 2023. Narodne novine. https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2023_06_
61_1024.html (pristupljeno 25. veljace 2026.).

2 Navedeno djelo

3 Rosenfeld Halverson, Erica; Sheridan, Kimberly K. 2014. The Maker Movement in Education. Harvard
Educational Review 84/4. 495-504.
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Mogucnost povezivanja teorijskog znanja s prakti¢cnom primjenom dodatno obogacuje
knjiznicne programe i predmetne kurikule pa makerspace tako stvara poticajno
okruzenje koje osnazuje suradnju izmedu knjiznic¢ara, nastavnika i uéenika. Rade¢i na
realizaciji konkretnih projekata, ucenici primjenjuju sadrZaje usvojene na nastavi,
razvijaju kreativnost i vjeStine rjeSavanja problema te unapreduju svoja obrazovna
postignuca.

Makerspace je zapravo metafora za jedinstven okoli§ koji potice na ucenje,
razmis$ljanje, igru, kreaciju i beskonaéno istrazivanje svega mogucega+.

Makerspace - od plana do aktivnosti

Temeljna nacela makerspacea proizlaze iz uvjerenja da je svaki pojedinac sposoban za
stvaranje te da aktivno oblikujemo svijet u kojem zivimo vlastitim idejama i
djelovanjem. Polazi se od pretpostavke da se svaka zamisao moze pretvoriti u
konkretan proizvod, uz otvoren pristup znanju, alatima i procesima rada. Naglasak je
na dijeljenju iskustava i rezultata, uz medusobnu podrsku i poticanje drugih na
stvaranje. Makerspace kultura odbacuje pasivnu potrosacku ulogu te potice kriticko
promisljanje postojec¢ih znanja i njihovu kreativnu primjenu u novim kontekstima.
Stvaranje se promatra kao interdisciplinaran proces u kojem je pogreska sastavni, cak
pozeljan dio ucenja, jer vodi unapredenju rjeSenja i produbljivanju razumijevanja.
Umyjesto natjecateljskog okvira, naglasava se suradnja, zajednicki rad i uzajamno
osnazivanje. U takvom okruZenju njeguje se otvorenost, velikodusnost i uvazavanje
tudeg rada, pri ¢emu se cijeni trud, predanost i strast svakog sudionika procesa
stvaranja.

Planiranje makerspacea zapocdinje razumijevanjem potreba i interesa uéenikas. Jasno
definirani ishodi ucenja i uskladenost s predmetnim kurikulima olak$avaju smisleno
ukljucdivanje aktivnosti stvaranja u nastavni proces. Ukoliko su odabrani alati i projekti
povezani s interesima ucenika, aktivnosti ¢e biti relevantnije, poticajnije i odrzive.
Poznavanje kurikula, Skolskih programa i ponude $kolske knjiznice omogucit ¢e da se
makerspace nadoveze na postojece aktivnosti koje ¢ée dopuniti novim sadrzajima.
Planiranje ukljucuje i pra¢enje suvremenih trendova te primjera dobre prakse, ali
uvijek uz prilagodbu stvarnim mogucénostima Skole. Na temelju toga razvijaju se
tematske aktivnosti te planira nabava odgovarajue opreme i materijala. Neizostavan
dio planiranja odnosi se na tehnicke preduvjete Skole, odnosno knjiznice. Iako
pojedine aktivnosti ne zahtijevaju digitalne uredaje, mnogi alati i kompleti ovise o
njihovoj dostupnosti i kompatibilnosti, stoga je potrebno realno procijeniti postojec¢u
infrastrukturu®.

4 Makerspace ili prostori za stvaranje. 2021. Upoznaj 3D svijet!: Priru¢nik za djecu i poletnike. https://
upoznaj3dsvijet.com/makerspace-ili-prostori-za-stvaranje/ (pristupljeno 25. veljace 2026.).

5 Witt, Jessica. 2020. Prostor za stvaranje — makerspaces. https://www.goethe.de/resources/files/pdf200/
prostor-za-stvaranje_makerspaces_jessica-witt.pdf (pristupljeno 25. veljace 2026.).

& Simmons, Lindsay. 2024. Ideas for Setting up Your Makerspace. https://mackinlearning.com/ideas-for-setting-
up-your-makerspace/ (pristupljeno 25. veljace 2026.).
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U makerspaceu Skolske knjiznice mogu se odvijati razlic¢ite aktivnosti koje uéenicima
omogucéuju iskustveno ucenje, kreativno izrazavanje i razvoj tehnickih vjestina. Stoga
aktivnosti koje se provode u knjiznicnom makerspaceu trebaju biti vodene interesima
i potrebama samih korisnika i usmjerene na vrsnjacku suradnju i medusobno ucenje,
a ne bi smjele biti vodene interesima odraslih niti bi trebale samo oponasati
makerspace inicijative drugih knjiznica”

Aktivnosti u makespaceu mogu voditi ucenici ili ucitelji, a jedna od glavnih odlika im
je postojanje vise ulaznih toéaka sto omogucuje korisnicima da se ukljué¢uju, odnosno
sudjeluju u aktivnostima na razli¢itim razinama slozenosti, ovisno o vlastitim interesu
i kompetencijama. Stoga je posebna vrijednost ovakvog pristupa poticanje ucenja
vlastitim tempom te stvaranje prostora u kojemu se aktivnosti mogu ponavljati,
nadogradivati ili ostaviti nedovrSenima. Budué¢i da ucenici u makerspace dolaze s
razli¢itim iskustvima i motivacijom, ovakvo fleksibilno okruZenje omogucuje
jednokratno sudjelovanje, ali i razvoj dugoroénog interesa i stru¢nosti. U tom se
procesu mogu spontano pojaviti vr$njacki mentori koji ¢e preuzeti ulogu vode i aktivno
sudjelovati u (su)oblikovanju prostora i iskustava korisnika.

U literaturi, odnosno na mreznim stranicama udruga, institucija, $kola i sliéno, mogu
se pronaci primjeri razlic¢itih aktivnosti koje se odvijaju u makerspaceu, a uglavnom se
mogu svesti na:

otvorene sate, tijekom kojih je prostor dostupan ¢lanovima za izradu,
eksperimentiranje i popravljanje

neformalne sastanke i seminare o temama od zajednic¢kog interesa

izazove i natjecanja na razliéite teme, koja mogu ukljucivati komercijalne sponzore i
nagrade

obrazovne aktivnosti, u sklopu kojih se makerspace koristi za napredne strategije
poucavanja, projektno i problemsko ucenje

Makerspace u odgojno-obrazovnom procesu

Uvodenje makerspacea u odgojno-obrazovni proces predstavlja vrijedan doprinos
suvremenim nastavnim strategijama. Takvi prostori omogucuju iskustveno ucenje jer
ucenicima pruzaju priliku da apstrakine pojmove iz udzbenika, predavanja ili iz
digitalnih sadrzaja primijene u konkretnim, prakti¢énim zadacima. Istodobno poti¢u
razvoj otpornosti i ustrajnosti, budué¢i da proces izrade ukljucuje eksperimentiranje,
analizu pogresaka i kontinuirano unapredivanje rjeSenja. Rad u makerspaceu prirodno
razvija komunikacijske, kreativhe i suradnicke vjeStine kroz timske projekte i
zajedni¢ko rjeSavanje problema, ¢ime se jacaju kljucne kompetencije 21. stolje¢a®
poput fleksibilnosti, suradnic¢kih vjestina i prilagodljivosti, kao i razvijene usmene i
pisane komunikacijske sposobnosti. Posebno su vazne informacijska i digitalna

7 Velasquez, Jennifer. MakerSpaces: new tradition in context. https://www.ifla.org/g/libraries-for-children-and-
ya/makerspaces-new-tradition-in-context/

8 The Benefits of a Makerspace Learning Environment : Explore five reasons why it should be part of your
teaching strategy. https://www.waldenu.edu/online-bachelors-programs/bs-in-elementary-education/resource/
the-benefits-of-a-makerspace-learning-environment (pristupljeno 25. veljace 2026.).
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pismenost, produktivnost te socijalne vjestine koje omogucuju uéinkovito djelovanje u
razli¢itim kontekstima.

Uz to, naglasava se razvoj liderskih sposobnosti, inicijative i odgovornosti, ¢ime se
ucenike osposobljava za aktivno i kompetentno sudjelovanje u drustvu i svijetu rada®.
Nadalje, ovakva okruZenja doprinose obrazovnoj jednakosti jer omogucuju Sirokom
krugu ucenika pristup tehnologijama i podrucjima poput inZenjerstva, racunalnih
znanosti i robotike, koja su ranije bila dostupna ogranicenom broju polaznika.
Konacno, istrazivanja i primjeri iz prakse upucéuju na povezanost izmedu vece
ukljucenosti uéenika u ovakve aktivnosti i boljih obrazovnih ishoda, ukljucujuéi visu
razinu motivacije, uspjesniji Skolski napredak i manju stopu odustajanja od
skolovanja'.

U skladu s nacdelima makerspace okruzenja, njegov odgojno-obrazovni potencijal
vidljiv je kroz razvoj generickih kompetencija. Prije svega, jaca se sposobnost ,uciti
kako uditi“ jer ucenici postavljaju vlastite ciljeve, aktivno sudjeluju u procesu ucéenja te
promisljaju o vlastitom napretku kroz samovrednovanje i kontinuiranu povratnu
informaciju. Istovremeno razvijaju informacijsku pismenost jer uce kako pronadi,
procijeniti i smisleno primijeniti informacije, kriti¢ki promisljati te donositi odluke i
rjeSavati probleme. Nadalje, rade¢i u makerspaceu ucenici imaju priliku osmisljavati
vlastite projekte ¢esto uz pomoé¢ suvremenih tehnologija pa se prirodno razvija i
digitalna pismenost jer ucenici stjecu ra¢unalne vjestine te uée odgovorno, sigurno i
eticno koristiti informacijsko-komunikacijsku tehnologiju. U konacnici, rad u
makerspaceu potice komunikaciju te suradnju kroz razmjenu ideja, slusanje jedni
drugih i uvazavanje razli¢itih perspektiva S$to pridonosi boljem medusobnom
razumijevanju'.

Kodiranje i racunalno razmisljanje u makerspaceu

C. Selby i J.Woollard definiraju racunalno razmisljanje kao ,misaonu aktivnost u
rjeSavanju problema koja sadrzava apstrakciju, dekompoziciju, algoritamski dizajn,
evaluaciju i generalizaciju“?2.

Logicko razmisljanje jedno je od temeljnih obiljezja uspjeSnog ucéenja i djelovanja jer
pojedinca usmjerava na kriticku analizu problema te njegovo postupno rjeSavanje kroz
manje, jasno definirane korake. U tom je kontekstu programiranje osobito vrijedno jer
potice strukturirano promisljanje, planiranje i provjeru rjeSenja. Za razliku od ucenja

9 What are the Benefits of a Makerspace? 2018. https://www.invent.org/blog/trends-stem/benefits-makerspace
(pristupljeno 25. veljace 2026.).

10 The Benefits of a Makerspace Learning Environment : Explore five reasons why it should be part of your
teaching strategy. https://www.waldenu.edu/online-bachelors-programs/bs-in-elementary-education/resource/
the-benefits-of-a-makerspace-learning-environment (pristupljeno 25. veljace 2026.).

1 Vrednovanje generickih kompetencija : jacanje generickih kompetencija u¢enika pomocu inovativnih pristupa
ucenju, poucavanju i vrednovanju. 2020. https://www.carnet.hr/wp-content/uploads/2018/11/ATS2020-brosura.
pdf (pristupljeno 25. veljace 2026.).

12 pavlovié-Sijanovié, Snjezana. 2020. Zasto je vazno razvijati racunalno razmisljanje? https://www.skole.hr/zasto-
je-vazno-razvijati-racunalno-razmisljanje/ (pristupljeno 25. veljace 2026.).

Knjiznice u eri promjena 177


https://www.invent.org/blog/trends-stem/benefits-makerspace
https://www.waldenu.edu/online-bachelors-programs/bs-in-elementary-education/resource/the-benefits-of-a-makerspace-learning-environment
https://www.waldenu.edu/online-bachelors-programs/bs-in-elementary-education/resource/the-benefits-of-a-makerspace-learning-environment
https://www.carnet.hr/wp-content/uploads/2018/11/ATS2020-brosura.pdf
https://www.carnet.hr/wp-content/uploads/2018/11/ATS2020-brosura.pdf
https://www.skole.hr/zasto-je-vazno-razvijati-racunalno-razmisljanje/
https://www.skole.hr/zasto-je-vazno-razvijati-racunalno-razmisljanje/

¢injenica napamet, programiranje se usvaja kroz prakti¢an rad, pokusaje i ispravljanje
pogresaka, odnosno kroz proces koji zahtijeva aktivno razmisljanje i primjenu znanjas.
Makerspace okruZenje dodatno potice razvoj racunalnog nacina razmisljanja. Ono
ukljucuje sposobnost apstrahiranja i prikazivanja informacija na pojednostavljen, ali
smislen nacin, logi¢ko povezivanje i analizu podataka te automatizaciju rjesenja
algoritamskim pristupom. Uéenici uée prepoznati i jasno formulirati problem tako da
ga je moguce rijesiti uz pomoc¢ rac¢unalnih alata, uéinkovito koristiti dostupne resurse
te primjenjivati stecene obrasce rjeSavanja na sli¢ne situacije. Vazno je naglasiti da ove
vjestine nadilaze podrucje informatike: one predstavljaju univerzalni alat za analiticko
i sustavno rjeSavanje problema u razli¢itim nastavnim podrucjima i Zivotnim
situacijama.

ROBooTI(CI) - opis radionice

Cilj radionice je potaknuti i motivirati knjiznicare za pokretanje makerspace aktivnosti
u svojim knjiznicama, ¢ak i u uvjetima ogranicenih materijalnih i tehnoloskih resursa.
Makerspace koncept u knjiznicama temelji se na poticanju kreativnosti, istrazivanja i
prakti¢nog ucéenja, a knjiznicu pozicionira kao dinami¢no okruzenje u kojem se susre¢u
tehnologija, znanje i stvaralastvo. U tom kontekstu radionica ¢e pokazati kako se
jednostavni digitalni alati i edukativna robotika mogu pretvoriti u novu knjizni¢nu
uslugu koja potice aktivno ucenje, interdisciplinarnost i primjenu suvremenih metoda
rada u nastavi.

Radionica zapocinje kratkim teorijskim uvodom u koncept makerspacea u
knjiznicama, s naglaskom na njegovu obrazovnu i pedagosku vrijednost. Sudionicima
¢e biti predstavljeni primjeri dobre prakse iz rada voditeljica radionice, koji pokazuju
kako se makerspace aktivnosti mogu uspjesno integrirati u rad Skolske knjiznice i
povezati s nastavnim sadrzajima. Posebna ¢e se paznja posvetiti ulozi knjizni¢ara kao
pokretaca inovativnih obrazovnih aktivnosti i partnera u razvoju projektne i
istrazivacke nastave.

Sredi$nji dio radionice ¢ini praktican rad s edukativnim robotima, tijekom kojeg ce
sudionici kroz vodene aktivnosti upoznati mogucnosti njihove primjene u nastavi i
knjizni¢nim programima. Sudionici ¢e imati priliku isprobati robote Ozobot i Bee-Bot,
koji zbog svoje jednostavnosti i prilagodljivosti predstavljaju izvrstan alat za uvodenje
elemenata robotike i programiranja u skolsko okruzenje.

Ozobot je mali edukativni robot koji omogucuje razvoj logi¢kog razmisljanja,
algoritamskog pristupa rjeSavanju problema i usvajanje temeljnih koncepata
programiranja. Programira se pomoc¢u kodova u boji ili blokovskog programiranja u
digitalnom okruzenju, $to ucenicima omogucuje intuitivnho razumijevanje osnovnih
principa kodiranja. Njegova fleksibilnost omogucuje integraciju u razli¢ite nastavne
predmete — od informatike i matematike do jezika, umjetnosti i prirodoslovlja — ¢ime
se potice interdisciplinarni pristup ucenju i razvoj rac¢unalnog razmisljanja.

13 Razmisljaj racunalno 1. https://mik.hr/razmisljaj-racunalno-1 (pristupljeno 25. veljace 2026.).
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Slika 1. Ozobot

Bee-Bot je edukativni robot namijenjen ponajprije djeci predskolske i rane Skolske
dobi te predstavlja jedan od najjednostavnijih na¢ina za upoznavanje djece s osnovama
programiranja. Robotom se upravlja pomoc¢u tipki na kuéiStu kojima se zadaju
naredbe za kretanje naprijed, natrag, lijevo i desno, ¢ime djeca na konkretan i vizualno
razumljiv nacin uce planirati slijed radnji i razumjeti logiku programiranja.

Kroz igru i problemske zadatke s Bee-Botom djeca razvijaju logicko razmisljanje,
prostornu orijentaciju, sposobnost planiranja i rjeSavanja problema. Zbog svoje
jednostavnosti i vizualne privlacnosti Bee-Bot se cesto koristi u projektnoj i
istrazivackoj nastavi, gdje potic¢e aktivno sudjelovanje ucenika, suradnicko ucenje i
razvoj kreativnosti.

U zavr$snom dijelu radionice sudionici ¢e u manjim skupinama osmisliti i izraditi
vlastiti primjer aktivnosti u kojoj se edukativni roboti mogu integrirati u nastavni ili
knjizni¢ni program. Na taj ¢e nacin sudionici razviti konkretne ideje i modele rada koje
mogu prenijeti u svoje knjiznice, ¢cime se potice razvoj inovativnih knjizni¢nih usluga i
jaca uloga knjiznice kao prostora kreativnog i istraziva¢kog ucenja.
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Slika 2. Bee-Bot na satu lektire

U zavr$snom dijelu radionice sudionici ¢e u manjim skupinama osmisliti i izraditi
vlastiti primjer aktivnosti u kojoj se edukativni roboti mogu integrirati u nastavni ili
knjizni¢ni program. Na taj ¢e nacin sudionici razviti konkretne ideje i modele rada koje
mogu prenijeti u svoje knjiznice, ¢ime se potice razvoj inovativnih knjizni¢nih usluga i
jaca uloga knjiznice kao prostora kreativnog i istrazivackog ucenja.

Zakljucak

KoriStenje robota poput Bee-Bota i Ozobota u nastavi pruza nove moguénosti
povezivanja tehnologije, ¢itanja i kreativnog izrazavanja. Primjerice, Skolskoj knjiZnici
u kontekstu lektire, uéenici programiranjem robota mogu interpretirati radnju, pratiti
putovanje likova ili stvarati alternativhe zavrSetke prica, ¢ime produbljuju
razumijevanje procitanog djela. Skolska knjiznica pritom postaje dinami¢an prostor
istrazivanja i ucenja, u kojem se spajaju knjiga, igra i suvremena tehnologija.
Integracijom robota u knjizni¢ne aktivnosti poticu se ¢italacka motivacija, logic¢ko
razmisljanje, suradnic¢ko ucenje i razvoj digitalnih kompetencija. Cilj ove radionice je
da se potakne koristenje i afirmacija makerspace u $kolskim knjiznicama.
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ALATI ZA PLANIRANJE, VODENJE I VREDNOVANJE
IZVANNASTAVNIH AKTIVNOSTI

Sazetak

Cilj je radionice predstaviti modele i alate koji
$kolskim knjizni¢arima mogu pomoéi u planira-
nju, vodenju i vrednovanju tih aktivnosti. Radi-
onica je osmisljena kao interaktivni oblik struc-
nog usavrsavanja koji ukljucuje teorijski uvod, rad
u skupinama, prakti¢nu izradu pedagoske doku-
mentacije te prezentaciju i raspravu o izradenim
primjerima aktivnosti. Kori$tenje digitalnih alata,
ukljucujudi alate temeljene na umjetnoj inteligen-
ciji, moZe olaksati izradu pedagoske dokumenta-
cije i organizaciju aktivnosti. Prikazani pristupi
mogu pomo¢i u udinkovitijem planiranju godis-
njih i mjese¢nih aktivnosti, definiranju ciljeva i
ishoda ucenja te u sustavnom pracenju i vredno-
vanju rada. Naglasava se vaznost $kolske knjiz-
nice kao prostora neformalnog uéenja, suradnje i
razvoja razli¢itih vrsta pismenosti provedbom
izvannastavnih aktivnosti.

K1ljuéne rijeci

¢jelozivotno ucenje; edukacijska izlozba;
kulturna pismenost

Uvod

Amneris Ruzi¢ Fornazar
amneris.ruzic@skole.hr
Srednja §kola Mate Blazine Labin

Summary

The aim of the workshop is to present models and
tools that can help school librarians in planning,
implementing, and evaluating extracurricular
activities. The workshop is designed as an
interactive form of professional development that
includes a theoretical introduction, group work,
practical creation of pedagogical documentation,
and presentation and discussion of developed
activity examples. The use of digital tools,
including tools based on artificial intelligence, can
facilitate the preparation of pedagogical docu-
mentation and the organization of activities. The
presented approaches can support more effective
planning of annual and monthly activities, the
definition of goals and learning outcomes, and the
systematic monitoring and evaluation of work.
The importance of the school library as a space for
informal learning, collaboration, and the develop-
ment of various types of literacy through
extracurricular activities is emphasized.

Key words

cultural literacy; educational exhibition;
lifelong learning

Izvannastavne aktivnosti predstavljaju vrijedan prostor za razvijanje istrazivackih,
komunikacijskih i stvaralackih sposobnosti uéenika. Za razliku od formalne nastave,
ove aktivnosti omogucuju ucenicima slobodnije sudjelovanje u projektima,
radionicama i kreativnim procesima koji pridonose razvoju njihovih interesa i osobnih
potencijala. U tom procesu Skolski knjiznicar ima vaznu ulogu mentora, organizatora i
poticatelja razlicitih oblika ucéenja.

Kako bi izvannastavne aktivnosti bile kvalitetno osmisljene i uspjeSno provedene,
potrebno je njihovo sustavno planiranje, dokumentiranje i vrednovanje. Upravo zbog
toga Skolskim knjizni¢arima potrebna su odgovarajuca znanja i alati koji ¢e im
omoguc¢iti uéinkovito planiranje aktivnosti te njihovu integraciju u skolski kurikul.
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U ovom radu prikazuje se primjer radionice namijenjene skolskim knjizni¢arima pod
nazivom Alati za planiranje, vodenje i vrednovanje izvannastavnih aktivnosti. Cilj je
radionice osposobiti sudionike za sustavno planiranje i dokumentiranje
izvannastavnih aktivnosti u Skolskoj knjiznici te ih upoznati s moguénostima
koristenja suvremenih digitalnih alata, ukljucujuéi alate temeljene na umjetnoj
inteligenciji.

Uloga Skolske knjiznice u izvannastavnim aktivnostima

Suvremena Skolska knjiznica aktivno je obrazovno srediSte Skole koje potice
istraZivanje, kriticko razmisljanje i samostalno uéenje. Skolska knjiznica informacijsko
je, medijsko, komunikacijsko i kulturno srediSte Skole. Organiziranim zbirkama
knjizniéne grade u analognim i digitalnim oblicima, te uslugama i radom
knjiznicarskih djelatnika, osigurava ispunjavanje odgojno-obrazovnih, informacijskih,
stru¢nih i kulturnih potreba svojih korisnika.! Naglasena je odgojno-obrazovna
funkcija Skolske knjiznice uz neophodno stru¢no oblikovan i obraden knjizniéni fond
te kulturno-javnu djelatnost (Gali¢ 2012: 210).2

Prema Smjernicama IFLA-e i UNESCO-a3, §kolska knjiznica nezaobilazan je partner u
odgojno-obrazovnom procesu koji uéenike priprema za drustvo znanja. Skolske su
knjiznice u Manifestu* zamisljene kao snaga za unaprjedenje i poboljSanje poucavanja
i ucenja u cijeloj skolskoj zajednici — za nastavnike, kao i za uéenike. U tom kontekstu,
knjiznica postaje inkluzivno okruZenje za istrazivanje i drustvenu interakciju koje
nadilazi okvire tradicionalne ucionice. Temelj su ove transformacije izvannastavne
aktivnosti, koje prestaju biti marginalni dodatak i postaju klju¢ni alat za izgradnju
identiteta knjiznice.

Kompetencije skolskog knjiznic¢ara obuhvacaju znanja, vjestine i stavove potrebne za
obavljanje svoga posla, a zahtijevaju i planiranje odgojno-obrazovnoga rada s
uéenicima koji obuhvaéa poticanje ucenja, promicanje citanja, razvoj vjeStina i
sposobnosti, usvajanje razlic¢itih vrsta pismenosti, razvijanje kreativnosti i umjetnickih
sposobnosti kod ucenika, osposobljavanje za cjelozivotno udenje, integraciju i
korelaciju nastavnih sadrzaja te razvoj istrazivackog rada ucenika (Jozi¢, Pavin
Banovi¢ 2019: 24—25).5 Svoje Cete ucenike najlakse uvjeriti da se dogada nesto novo u
knjiznici tako Sto ¢ete im uvijek biti pri ruci, otvoreni, srda¢no, neposredni, spremni za
razgovor i pomoc¢ u zatrazenom trenutku (Jozi¢, Pavin Banovi¢ 2019: 24).°

 Standard za Skolske knjiznice NN 34/2000. https://narodnenovine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2000_03_34_698.html
(pristupljeno 29. studenoga 2025.).

2 Gali¢, Sanja. 2012. Suvremeno $kolsko knjizni¢arstvo. Zivot i $kola 28/58. 207-218. https://hrcak.srce.hr/file/
140279 (pristupljeno 29. studenoga 2025.).

3 IFLA-ine smjernice za $kolske knjiznice. https://www.husk.hr/hdoc/Smjernice.pdf (pristupljeno 29. studenoga
2025.).

4 UNESCO-v manifest za $kolske knjiZnice. https://www.ifla.org/wp-content/uploads/2019/05/assets/school-
libraries-resource-centers/publications/school-library-manifesto-hr.pdf (pristupljeno 29. studenoga 2025.).

® Jozi¢, RuZa; Pavin Banovi¢, Alta. 2019. Od knjige do oblaka: informacijsko-medijski odgoj i obrazovanje ucenika.
Zagreb. Alfa. Zagreb.
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Planiranje i provedba izvannastavnih aktivnosti zahtijeva od Skolskog knjiznic¢ara niz
kompetencija koje ukljuc¢uju organizacijske, pedagoske i komunikacijske vjestine.
Knjizniéar pritom mora biti sposoban osmisliti aktivnosti koje ¢e biti uskladene s
kurikulumom $kole, ali i prilagodene interesima i potrebama ucéenika. Takoder je
vazno osigurati odgovaraju¢u dokumentaciju koja omoguéuje praéenje i vrednovanje
aktivnosti.

Planiranje i dokumentiranje izvannastavnih aktivnosti

Program skolske knjiznice sastavni je dio skolskog kurikuluma te godisSnjeg plana i
programa skole.” Skolski kurikul odnosi se na ukupan proces odgoja i obrazovanja koji
svaka Skola planira za svoje ucenike, a temelji se na nacionalnom kurikulu (Previsié¢
2007: 271).8 Osim propisanih nastavnih predmeta i podrucja, Skolski kurikul
obuhvaéa: izvannastavne i izvanskolske aktivnosti, kulturnu i javnu djelatnost $kole,
aktivnosti s darovitim ucenicima te aktivnosti koje se ostvaruju u svim predmetima i
podrucjima (Jozi¢, Pavin Banovi¢ 2019: 16). Kurikul se ¢esto poistovjecuje s nastavnim
planom i programom te se izraduje i Kurikul skolske knjiznice koji ukljucuje izradu:
okvirnog programa rada Skolskog knjiznicara; izvedbenog programa rada Skolskog
knjiznicara; kurikula kulturne i javne djelatnosti Skolske knjiznice; programa
kulturnih aktivnosti Skolske knjiznice i ukljucenost knjiznicara u provedbu
Gradanskoga odgoja i obrazovanja ucenika; programa odgojno-obrazovnog rada s
udenicima ili KnjiZni¢no-informacijski i medijski odgoj i obrazovanje. Skolski
knjiznic¢ar ima veliki raspon tema i aktivnosti koje moze provesti s u¢enicima svoje
Skole, a izbor tema temeljiti na aktivnostima koje sam preferira (Jozi¢, Pavin Banovié¢
2019: 17).°

Posebno mjesto u radu Skolskog knjizni¢ara zauzima odgojno-obrazovni rad s
ucenicima, koji od knjizni¢ara oéekuju pomo¢ i suradnju u razli¢itim segmentima
svoga odgoja i obrazovanja. Ucenici znaju cijeniti rad i zalaganje Skolskog knjiznicara,
koji ukljucuje svoje uc¢enike u brojne kulturne aktivnosti ijavnu djelatnost skole. U tim
aktivnostima ucenici predstavljaju svoje kreativne radove, promoviraju svoje
sposobnosti i obogacuju druge uéenike u skolskom ozracju (Jozi¢, Pavin Banovi¢ 2019:
22).'° Sustavno planiranje izvannastavnih aktivnosti podrazumijeva jasno definiranje
ciljeva i ishoda ucenja, planiranje aktivnosti tijekom skolske godine te pracenje i
vrednovanje rezultata rada. U praksi to ukljuCuje izradu razlic¢itih pedagoskih
dokumenata kao $to su godi$nji plan aktivnosti, mjese¢ni plan rada, pripreme za
pojedine susrete te razliciti obrasci za evaluaciju i samovrednovanje. Ciljevi
izvannastavnih aktivnosti trebaju biti usmjereni na razvoj odredenih kompetencija
ucenika, poput citalackih, informacijskih ili komunikacijskih vjestina. Ishodi uc¢enja
definiraju konkretna znanja, vjeStine i stavove koje ucenici trebaju razviti

7 Standard za 3kolske knjiznice NN 34/2000. Navedeno djelo.

8 Kurikulum: teorije - metodologija - sadrzaj — struktura. 2007. Ur. Previsi¢, Vlatko. Skolska knjiga. Zagreb.

9 Jozi¢, RuZa; Pavin Banovi¢, Alta. 2019.0d knjige do oblaka: informacijsko-medijski odgoj i obrazovanje ucenika.
Zagreb. Alfa. Zagreb.

0 |sto.

Knjiznice u eri promjena 185



sudjelovanjem u aktivnosti. Na temelju ciljeva i ishoda planiraju se konkretne
aktivnosti i sadrzaji rada. Vazan element planiranja predstavlja i dokumentiranje
provedenih aktivnosti. Pedagoska dokumentacija omogucuje sustavno prac¢enje rada,
analizu rezultata te vrednovanje uspjesnosti aktivnosti. Ona takoder predstavlja vazan
izvor informacija za planiranje budu¢ih aktivnosti i razvoj novih programa rada u
knjiznici.

U praksi se Cesto pokazuje da izrada dokumentacije moZze predstavljati izazov za
Skolske knjiznicare, osobito kada je rije¢ o formuliranju ciljeva i ishoda ili izradi
evaluacijskih obrazaca. Zbog toga su korisni razli¢iti alati i predlosci koji mogu olaksati
proces planiranja i dokumentiranja aktivnosti.

Metodika radionice

Radionica Alati za planiranje, vodenje i vrednovanje izvannastavnih aktivnosti
osmisljena je kao interaktivna edukacija namijenjena Skolskim knjizni¢arima koji Zele
unaprijediti svoje kompetencije u planiranju i dokumentiranju izvannastavnih
aktivnosti. Radionica se temelji na kombinaciji teorijskog uvoda, prakti¢nog rada i
suradnickog ucéenja.

U uvodnom dijelu radionice sudionici se upoznaju s osnovnim konceptima planiranja
izvannastavnih aktivnosti te s klju¢nim pedagoskim dokumentima koji su potrebni za
njihovu provedbu. Posebna se pozornost posvecéuje definiranju ciljeva i ishoda ucenja,
planiranju aktivnosti tijekom Skolske godine te nacdinima vrednovanja provedenih
aktivnosti.

Sredi$nji dio radionice temelji se na radu u skupinama. Sudionici u manjim skupinama
osmisljavaju primjer izvannastavne aktivnosti koja bi se mogla provoditi u skolskoj
knjiznici. U okviru zadatka izraduju osnovne elemente pedagoske dokumentacije:
definiraju ciljeve i ishode aktivnosti, izraduju mjese¢ni plan rada te oblikuju jedan
dokument za pracenje ili vrednovanje aktivnosti.

Posebnost radionice jest uklju¢ivanje suvremenih digitalnih alata u proces planiranja
aktivnosti. Sudionici se upoznaju s moguénostima koristenja alata temeljenih na
umjetnoj inteligenciji koji mogu pomo¢i u generiranju ideja, strukturiranju pedagoske
dokumentacije i izradi radnih materijala. Ovi alati ne zamjenjuju struc¢ni rad
knjiznicara, ali mogu znacajno olaksati proces planiranja i pripreme aktivnosti.
Radionica se zavrSava prezentacijom radova sudionika i raspravom o moguénostima
primjene izradenih materijala u razli¢itim Skolskim okruzenjima. Sudionici imaju
priliku razmijeniti iskustva i primjere dobre prakse te raspraviti o izazovima s kojima
se susrecu u radu.

Zakljucak

Izvannastavne aktivnosti predstavljaju vazan segment rada Skolske knjiznice jer
omogucuju razvoj razli¢itih kompetencija ucenika te poticu kreativnost, suradnju i
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istrazivacko ucenje. Za njihovu uspjesnu provedbu potrebno je sustavno planiranje,
odgovaraju¢a dokumentacija i kontinuirano vrednovanje aktivnosti.

Radionica Alati za planiranje, vodenje i vrednovanje izvannastavnih aktivnosti
Skolskim knjizni¢arima pruza konkretne alate i metode za planiranje i organizaciju
izvannastavnih aktivnosti. Kombinacijom teorijskog uvoda, prakti¢énog rada i
suradni¢ckog ucenja, sudionici razvijaju vjeStine potrebne za osmisljavanje i
dokumentiranje aktivnosti u skolskoj knjiznici.

Uvodenje digitalnih alata i umjetne inteligencije u proces planiranja aktivnosti
predstavlja dodatnu vrijednost radionice jer sudionicima omogucuje upoznavanje s
novim moguénostima koje mogu unaprijediti njihov rad. Takvi alati mogu pomoc¢i u
brzoj izradi dokumentacije, generiranju ideja i strukturiranju sadrzaja aktivnosti.
Radionica pridonosi osnazivanju knjiznicara u njihovoj pedagoskoj ulozi te potice
razvoj inovativnih programa rada koji ¢e obogatiti obrazovno iskustvo ucenika.
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Sazetak

Projekt Prava djece izbjeglica i migranata prvi je
put proveden Skolske godine 2018./2019. Tije-
kom provedbe projekta snimljen je film i radijska
emisija o Rand i Wassimu, sestri i bratu, izbjegli-
cama iz Sirije. S novim valom dolaska ucéenika
izbjeglica iz Ukrajine u OS Marije Jurié¢ Zagorke
projekt je nastavljen 2021./2022. i provodi se do
danas pod nazivom Domovina u srcu.

Cilj ovoga projekta razvijanje je vr$njacke toleran-
cije prema razli¢itima, prema migrantima i izbje-
glicama. Iskazuju¢i dobrodoslicu, djeci izbjegli-
cama pomazemo da se osjetaju sigurno, upozna-
jemo ih s hrvatskom kulturom, a ujedno pokazu-
jemo postovanje i prihvacamo njihovu kulturu.

Kljuéne rijeci
Djevojcica iz Afganistana; gradanski odgoj i

obrazovanje; film; Konvencija UN-a o zastiti
izbjeglica; radijska reportaza

Uvod

Summary

The project Rights of Refugee and Migrant Chil-
dren was first implemented during the 2018/2019
school year. During the project, a film and radio
show were made about Rand and Wassim, a sister
and brother, refugees from Syria. With a new
wave of refugee students from Ukraine arriving at
our school, the project continued in 2021/2022
and is still being implemented today under the
name Homeland in the Heart.

The goal of this project is to develop peer tol-
erance towards those who are different, towards
migrants and refugees. By welcoming them, we
help refugee children feel safe, introduce them to
Croatian culture, and at the same time show
respect and accept their culture.

Key words

A girl from Afghanistan; civic education; film;
radio report; UN Refugee Convention

Gradanski odgoj i obrazovanje jedna je od medupredmetnih tema kojom ucenike
poti¢emo na suradnicko i iskustveno uéenje. U okviru domene ljudskih prava ucenici
razvijaju osjetljivost za druge i drugacije. Projekt prava djece izbjeglica i migranata u
OS Marije Juri¢ Zagorke provodi se kroz mjeseéne radionice u suradnji $kolske
knjiznicarke i uciteljica hrvatskog jezika od 2018. kad u Hrvatsku stize veliki broj

izbjeglica iz Sirije.

Rand i Wassim

S uéenicima razgovaramo o ratovima koji se vode u suvremenom svijetu i djeci zrtvama
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Zatim s uc¢enicima gledamo i kratak dvominutni film koji je nastao u produkciji Unicefa
Hrvatska, a govori o pomo¢i u u¢enju hrvatskog jezika djece izbjeglica u PrihvatiliStu
za trazitelje azila (https://www.youtube.com/watch?v=uJCWVc3jmIk).

Nakon gledanja dokumentarnog filma pitamo uéenike kako bi mogli pomo¢i djeci iz
Ukrajine, Sirije ili nekih drugih ratom ugrozenih drzava da im Zivot u Hrvatskoj bude
ugodniji i ljepsi?

Pocetkom 2018. godine Isusovacka sluzba za izbjeglice (JRS) pokrece u Hrvatskoj prvi
Centar za integraciju izbjeglica SOL. To je mjesto suradnje i susreta s lokalnom
zajednicom, mjesto za provodenje edukativnih i umjetnickih radionica koje doprinose
integraciji izbjeglica. S nekoliko uéenika posjetili smo prostor Centra, koji se nalazi u
blizini nase skole, i ukljucili se u volonterske aktivnosti — pomo¢ u ucenju i druzenje s
vr$njacima iz Sirije subotom.

U Centru smo upoznali Rand i Wassima, sestru i brata izbjeglice, s kojima su ucenici
vodili intervju. Rand i Wassim govorili su o ratu zbog kojeg su morali pobjec¢i iz
vlastitoga doma,

1 kako su se mukotrpno probijali do Europske unije. Kada su se napokon skrasili u
Njemackoj i tamo zapoceli skolovanje, azil je dobio samo jedan brat, a roditelji i
cetvoro djece morali su se vratiti u Hrvatsku jer je to prva zemlja koja ih je registrirala
da su usli na teritorij Europske unije kao izbjeglice. Istaknuli su kako u obitelji imaju i
rodenu Zagrepcanku jer se najmlada sestra Alma rodila u Petrovoj bolnici. U
iS¢ekivanju azila u Hrvatskoj zapodeli su Skolovanje, naudili jezik i poceli stjecati nova
prijateljstva, svjesni da je najteze roditeljima koji nemaju takvu moguénost integracije
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jer nemaju gdje uciti jezik. Otac je radio kao taksist, a kasnije i kao pomoc¢ni klesar, a
majka je s najmladom kéeri stalno kod kuée i nema previse dodira s vanjskim svijetom.
Uz to, jako su zabrinuti za najstarijeg brata koji nije napustio Siriju jer je, kad je poceo
rat, bio na zadnjoj godini studija i nadao se kako ¢e ipak uspjeti ste¢i diplomu. Kad je
ipak shvatio da od nastavka studija nece biti nista, viSe nije mogao napustiti Siriju jer
su granice bile zatvorene, a Rand i Wassim su se nadali da ¢e ga uspjeti izvuéi preko
mirovnih snaga Ujedinjenih naroda.

Intervju je bio pozvan na Drzavnu smotru Lidano 2019. godine, a posluzio je kao
motivacija za radionicu o Djeéjim pravima u $kolskoj knjiznici. Citajuéi intervju,
ucenici otkrivaju koja su sve prava bila uskrac¢ena Rand, Wassimu i njihovoj braéi i
sestrama, a koja su navedena u Konvenciji o pravima djeteta. Isticu kako su im
uskrac¢ena prava na dom, na zivot u miru, na redovno skolovanje, na skolovanje na
vlastitom jeziku, na zivot u sigurnom kruZzenju... Na kraju rade plakat na kojima isti¢u
prava djeca koja se njima ¢ine najbitnijima.

HRVATSKA - NJIHOVA HOVA DOMOVIMNA

Ovo je zemlja Za nas

Rand | Wassim ne svojom voljorn pobjegli su ed rata u Siriji u Europu, a strogi
eurcpski propisi natjerali su ih da Zive u Hrvatskej. Mnogebrojna su obitelj, a u
Zagrebu su 5 mamom Razan, ocem Ahmadom, sestrama Mur i Almom i bratom

Zeidom. Jedan je brat dobio azil u Njemackoj, a drugi je joi uvijek u Siriji.

Kako to da ste [z Sirlje do3il ba% u Hrvatsku?

Rand: Bjeded| od rata, krenuli smo prema Mjemacke| jer je ondje ved Zivio nat starip bral dlas.
O je andje dobio azil jer <& nipe 2elio boriti v ratu protiv vlastitog naroda.

Wassimz | mi smo s& nadali azilu, ali ga nitko ad nas Sest nije dobio pa smo se morali vratit
Hrvatzku jer nam je ovdje bio prvi registrirani wlar u Europsku uniju

OpiEite nam put kojl ste presli?

Rand: |2 5 1L W T = 1} 43| prema Turskol, hodal SRl o BeEn 5|.|‘H.||-‘:L'i||-|: il
R 12 Sii Sl AOdU Erenu f urskol, hodali pel sall, a anda grema

famcu. Bilo & TS adrashh | 30 djece, jedva sma & mogll pomakiidi. Brodam smo sa vazili vise ad
srdam satl, all ispred groke obale doCekala nas je policija | vratila u Tursku, Ni drugl polusa) mipe

oo uspledan, ponovno su nas vratill
wassim: Tredl je put blo najdramati€niji, pall smo v hladng more usred prvog mieseca, tata e
nmierad pdivatl 5a Zeldom na ledima, all nas ni tada nisu pustill u Groku, Nakon Toga 5% Smo 52 raz-

alieli, a Zeid je dobio tedku upalkt plula. Tek smo u Cetvriom pokusdapu uspel.

Hako ste putovall dalje?
Fand: 15l sma pjefice il autobusima od Makedonife preko Srblje do Hrvatske gdje nas je do-
fekan bus 5 kojim smo preko Slovendle | Austrije doZil do Mjemalke, Ondje smo astali malo wiSe od

godine dana, all kako nismo dobill azil, maorali smo se wratitl ovamao.

U Hrvatzkoj she ved gotove duije godine.

Wassim: Da, prva smo bili smjegteni u hotelu Parin, a nakon £to nam je odobren azil, dobill smao
ttan na Kozjaky | Konacng nadm |8 krendo, Ja idem u L razred Sdravstvenodg uc liZta | nadam se da
Cu postati rubatehnidar, Rand | Nur idu u 05 Jordanovac, a Jedd u vrike

Zanimljivu i potresnu Zivotnu pri¢u Rand, Wassima i njihove obitelji ¢lanovi Filmske i
radijske druzine ZAG odludili su prenijeti u medij filma i radijske reportaze pod
mentorstvom voditeljica A. Brc¢i¢ Bauer i M. Horvatek Forjan. Film i radijska emisija
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snimljeni su u knjiZnici i na igralistu OS Marije Juri¢ Zagorke, u prostoru Centra SOL
i na bozi¢nom sajmu u Maksimiru. U filmu se pojavljuje i ostali ¢lanovi obitelji — majka
i mladi brat i sestre. Protagonisti filma nadaju se da ¢e u Hrvatskoj dobiti azil, zavrsiti
skolovanje i sretno Zivjeti nakon ratnih strahota koje su prozivjeli u rodnom gradu
Idlibu.

Film Rand i Wassim nagraden na nekoliko drzavnih festivala i revija, a sudjelovao je i
na Unicefovom festivalu o pravima djece u okviru projekcija Skolski objektiv u Blitz
CineStar kinima diljem Hrvatske (https://www.youtube.com/watch?
v=N7NuQomFN2w).

Na satovima razrednika odrZanima u $kolskoj knjiznici OS M. J. Zagorke udenici
nakon projekcije iznose dojmove o filmu kako su dozivjeli sudbinu mladih
protagonista i ratna razaranja. Osjecaju li se sestra i brat u novoj sredini — prihvaceno,
odbaceno, ravnopravno, sigurno? Je li im bilo tesko usvojiti hrvatski jezik i njegova
pravila? Sto znadi ime Rand na hrvatskom? Uéenici obrazlazu odgovore, uodavaju i
aktualiziraju poruku filma — pravo djece na obrazovanje, Skolovanje bez ratnih
stradavanja. Zapisuju poruke podrske Rand i Wassimu i ostaloj djeci izbjeglicama koji
zapodinju novi zivot i novoj domovini.

I Radijska druZina ZAG intervjuirala je Wassima koji je malim novinarima govorio o
svojoj obitelji i izazovima u kojima se ona nasla. Wassim posebno isti¢e kako je
nesretan $to nije mogao ostati u Njemackoj jer je uspio nauciti jezik, poceo se Skolovati,
ondje mu Zivi brat koji je jedini dobio azil i koji je na kraju u toj zemlji ostao sam.
Wassim je s osamnaest godina ucenik prvoga razreda srednje skole u Zagrebu jer je
prvo u Njemackoj, a potom i u Hrvatskoj morao nauciti jezik kako bi mogao zapoceti
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skolovanje. Svjestan je da mora uloziti puno vise truda od hrvatskih ucéenika da bi
dobio odli¢ne ocjene, a nada se kako ¢e se lako zaposliti kao zubotehnicar da bi Sto prije
mogao financijski pomoc¢i svojoj obitelji. Wassimova prica dio je triptiha o razlic¢itim
obiteljima spojenima u emisiju pod nazivom Moja obitelj (https://meduza.carnet.hr/
index.php/media/watch/13351) koja je 2019. pozvana na Drzavnu smotru Lidrano.
Ucenici Cetvrtih razreda svake godine 15. svibnja u Skolskoj knjiznici obiljezavaju
Medunarodni dan obitelji slusajuéi ovu radijsku emisiju te uocavaju sli¢nosti i razlike
sa svojom obitelji. Isticu kako postoje razlicite obitelji, s puno ili malo djece, jednim ili
dvoje roditelja, obitelji u kojima su roditelji rastavljeni, a potom zakljuc¢uju kako je
obitelj najvaznija za razvoj svakoga djeteta. U zavr$nome dijelu sata piSu poruke
clanovima svoje obitelji u kojima isticu koliko im znace u Zivotu i to lijepe u obiteljsku
Cestitku.

Djevojc¢ica iz Afganistana

U sedmom se razredu na satovima lektire interpretira roman Djevojcica iz
Afganistana, Deborah Ellis. Glavni lik, djevojcica Parvana, s obitelji zivi u Kabulu
tijekom talibanske vladavine 2001. godine. Talibani su uhitili oca i odveli ga u zatvor.
Parvana se mora prerusiti u dje¢aka kako bi mogla raditi na trznici i prehraniti obitelj
jer je Zenama zabranjeno izlaziti bez muske pratnje.

Na satu lektire u $kolskoj knjiznici aktualiziramo temu rodne ravnopravnosti, polozaj
djevojcica i Zena u odnosu na djecake i muskarce u ratnom Afganistanu. Uéenici ¢itaju
naglas ulomke romana kojima potvrduju taj neravnopravan polozaj. Buduci da su
gledali film o sestri i bratu izbjeglicama iz Sirije, mogu usporediti ratno djetinjstvo
Rand i Parvane sa svojim djetinjstvom i Skolovanjem.

Usmjereni razgovor — razlikuju li se vase i njihove dnevne aktivnosti, kako djevojcice
provode slobodno vrijeme, a kako ga vi provodite? Nabrojite razlike i slicnosti u vasem
skolovanju, stanovanju, stjecanju sredstava za zivot s djecom iz ratnih podrucja.
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Dugometrazni animirani film Hraniteljica (Skrbnica), irske redateljice N. Twomey, iz
2018. godine snimljen je prema romanu Djevojcica iz Afganistana. Film je osvojio
prestizne nagrade i nominacije za nagradu Oscar i Zlatni globus za najbolji animirani
film. Istice se i nagrada Annie za najbolji nezavisni animirani film i priznanja za glazbu,
montazu i reziju na medunarodnim festivalima. Sedmasi s pozornoséu prate radnju
filma u koju je umetnuta i poucna pri¢a o hrabrom djecaku koju Parvana prica u
nastavcima svom malom bratu. Film je vizualno raskosan i uz dojmljivu glazbu odli¢no
se uklapa u sat korelacije knjizevnosti i filmske umjetnosti.

Domovina u srcu

U skolskoj godini 2021./2022. u nasu Skolu dolazi nekoliko ucenika izbjeglica iz
Ukrajine. Ukljucujemo se u radionice i edukativne programe Festivala tolerancije
posvecene pozitivnoj integraciji izbjeglica u Hrvatskoj. Novinar Alen Galovié¢ odrzao je
online radionicu o vjerodostojnosti medijskih poruka u digitalnom okruzenju
pokazujuéi primjere laznih vijesti usmjerenih protiv izbjeglica. Boris Bakal iz udruge
Bacacdi sjenki tijekom filmske radionice razgovarao je s ucenicima kako osmisliti i
realizirati kratki trominutni film o uklju¢ivanja izbjeglica u lokalnu zajednicu. Clanovi
FD ZAG snimili su 2022. film Ja sam Mary
(https://www.youtube.com/watch?v=9tMFi-Hy_ic) o pozitivnoj integraciji njihove
prijateljice sedmasice. Mary je u obliku videodnevnika zagovcima ispricala o svom
putu iz ratne Ukrajine do Hrvatske i kako se osjec¢a u novoj skoli gdje je stekla nove
prijatelje.

Sljededi film o pozitivnoj integraciji izbjeglica Tri sestre, 2024.,
(https://www.youtube.com/watch?v=pamVzv3OvJg&t=7s) posveten je Sofiji,
Solomyji i Miroslavi izbjeglicama iz Korostenja koje su uspjesno nastavile skolovanje u
OS Marije Jurié Zagorke. Danas su uspjesne uéenice u drugom i $estom razredu.

U povodu Medunarodnog dana ljudskih prava, 10. prosinca 2025., Festival tolerancije
u partnerstvu s UNHCR-om, Agencijom UN-a za izbjeglice, nagradio je prvom
nagradom film Domovina u srcu (https://www.youtube.com/watch?v=dqkoWj-
hGzY) nase filmske druzine.

Film predstavlja dvije istinite i potresne, ali iznimno emotivne pri¢e o djevojcici
Martini iz Bolivije i dje¢aku Maksu iz Ukrajine koji su morali napustiti svoje domovine
zbog rata i bojazni za vlastiti zivot. Zagreb je postao njihovo novo i sigurnije mjesto za
bolji Zivot. Martina i Maks zahvalni su na prilici za radosnije i bezbriZnije odrastanje uz
nove prijatelje, no nisu zaboravili svoj dom i ¢lanove obitelji koje su ostavili u bivs§im
domovinama.
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Zakljucak

Cilj projekta Prava djece izbjeglica i migranata razvijanje je vr$njacke tolerancije
prema razliitima, a narofito prema migrantima i izbjeglicama. Iskazujuéi
dobrodoslicu, djeci izbjeglicama pomazemo da se osje¢aju sigurno, upoznajemo ih s
nasom kulturom, a ujedno pokazujemo postovanje i prihvacamo njihovu kulturu.
Svako dijete ima pravo na dom, sigurnost i svoj glas u drustvu koje nije omedeno
granicama.
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DIGITALNI MEDUI I MENTALNO ZDRAVLIJE

Sazetak

U suvremenom drustvu digitalni mediji zauzi-
maju sredi$nje mjesto u Zivotima djece i mladih,
oblikujuéi njihove navike, odnose, emocije i nac¢in
ucenja. Upravo zato u Skoli je proveden projekt
usmjeren na razumijevanje digitalnih navika uce-
nika, razvoj kritickog misljenja te poticanje sigur-
nog i uravnotezenog KkoriStenja tehnologijom.
Projekt se bavio osvjeStavanjem utjecaja digital-
nih medija na svakodnevni Zivot uéenika anketi-
ranjem, raspravom i prakti¢nim aktivnostima.
Sudionici su istrazivali vlastite navike koristenja
ekrana, udili o prednostima i rizicima digitalnog
okruZenja te promisljali o Zivotu prije interneta.
Kreativnim zadatcima, analizom sadrzaja s drus-
tvenih mreza i vodenjem vjezbi razvijali su kri-
ticko misljenje i emocionalnu osvijestenost. Pose-
ban naglasak stavljen je na sigurnost na internetu,
prepoznavanje elektronickog zlostavljanja (cyber-
bullyinga) i izgradnju zdravih digitalnih navika.
Projekt je =zakljucen radionicom digitalnog
detoksa i predstavljanjem rezultata roditeljima,
¢ime je zaokruzen cjelovit pristup temi.

Kljuéne rijeci

digitalno nasilje; drustvene mrezZe; emocije;
koncentracija; kriticko misljenje

Uvod

Julija Duji¢
julija.dujic2@skole.hr
Osnovna skola Odra, Zagreb

Summary

In contemporary society, digital media occupies a
central place in the lives of children and young
people, shaping their routines, habits, emotions,
and ways of learning. For this reason, a project
was implemented at the school. The project aimed
to understand students’ digital habits, foster the
development of critical thinking, and encourage
safe and balanced technology use. Through
questionnaires, discussions, and various practical
tasks, the project focused on raising awareness of
the influence of digital media on students’ daily
lives. The participants examined their own
screen-usage habits, learned about the risks and
benefits of the digital environment, and reflected
on life before the internet. Critical thinking and
emotional awareness were developed through
creative task-solving, social media content anal-
ysis, and guided activities. Special emphasis was
placed on internet safety, the recognition of
cyberbullying, and the adoption of healthy digital
habits. The project concluded with a digital detox
workshop and the presentation of the results to
parents, thereby completing a comprehensive
approach to the topic.

Key words

cyberbullying; social media; emotions;
concentration; critical thinking

U vremenu u kojem digitalni mediji oblikuju gotovo svaki aspekt Zivota djece i mladih,
Sskola ima vaznu ulogu u poticanju odgovornog, sigurnog i emocionalno
uravnotezenoga koristenja tehnologijom. Upravo s tim ciljem proveden je projekt
usmjeren na razumijevanje digitalnih navika ucenika, njihovih emocija povezanih s
koristenjem ekrana te razvijanje kriticCkog misljenja o sadrzajima kojima su
svakodnevno izlozeni. Projekt je zapoceo ulaznom anketom koju je provela skolska
psihologinja, a koja je omogucila uvid u stvarne obrasce koristenja ekranom, razinu
osvijeStenosti ucenika i njihove potrebe. Takva pocetna procjena bila je temelj
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oblikovanja sadrzaja i aktivnosti, osiguravajuci da projekt bude usmjeren na konkretne
izazove s kojima se ucenici susrecu.

Uloga digitalnih medija u nasim Zzivotima

Tijekom niz medusobno povezanih aktivnosti ucenici su najprije upoznali pojam
digitalnih medija i prepoznali njihovu prisutnost u svakodnevnom zZivotu. Razgovorom
su osvijestili koliko ¢esto i u kojim situacijama koriste mobitelom, rac¢unalom,
televizijom i drugim digitalnim sadrzajima. Rasprava o pozitivnim i negativnim
stranama digitalnih medija potaknula ih je na promisljanje o ravnotezi izmedu online
i offline aktivnosti.

Tijekom aktivnosti Mediji kroz vrijeme ucenici su u parovima istrazivali kako su ljudi
nekada obavljali svakodnevne zadatke bez digitalne tehnologije. Svaki par dobio je
jednu temu. Ucenici su usporedivali proslost i sadasnjost, otkrivali koliko se
tehnologija brzo razvija i koliko je promijenila nacin zivota. Ova aktivnost potaknula je
mastovitost, istrazivacki duh i razumijevanje da digitalni mediji nisu nuzni za sve §to
radimo, nego predstavljaju alat kojim se treba koristiti promisljeno.

Slika 1. Kartice: mediji kroz vrijeme
Ekransko vrijeme i njegov utjecaj na mozak

U nastavku projekta ucenici su se bavili utjecajem ekranskog vremena na mozak,
pozornost i zdravlje. Na pocetku sata ucenici su se opustili uz aktivhost vodene
fantazije uz tihu ambijentalnu glazbu, tijekom koje su se ucenici, prate¢i smirujuci
tekst, iskljucujuéi se od svakodnevnih podrazaja. Ova kratka vjezba pomogla im je
osvijestiti koliko je vazno povremeno se udaljiti od ekrana i vanjskih ometanja te koliko
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dobro moZe djelovati samo nekoliko minuta mentalnog odmora. Nakon toga su
pogledali edukativni video koji na jasan i pristupac¢an naéin objasnjava s$to se u mozgu
doista dogada prilikom prekomjernog koristenja ekranom — kako se mijenja razina
dopamina, zasto se smanjuje sposobnost koncentracije te kako stalni podrazaji mogu
dovesti do umora, napetosti i razdrazljivosti. U razgovoru su povezivali informacije iz
videa s vlastitim iskustvima, prepoznajuc¢i kako se osjecaju nakon dugotrajnoga
koristenja digitalnim uredajima. Izradom prijedloga aktivnosti bez ekrana otkrili su
nadine opustanja i zabave koji doprinose mentalnom zdravlju. Tijekom sljede¢ih
sedam dana vodili su dnevnik aktivnosti bez ekrana, nastoje¢i smanjiti njegovu
uporabu te zamijeniti je raznovrsnim aktivnostima koje poti¢u kreativnost, kretanje i
kvalitetno provodenje slobodnog vremena.

Slika 2. Vodena fantazija

Drustvene mreze - stvarnost ili iluzija?

Vazan dio projekta bio je posveten drusStvenim mreZzama i njihovu utjecaju na
percepciju stvarnosti. Analizirajuéi fotografije i sadrzaje s drustvenih mreza, ucenici su
uocili razliku izmedu stvarnog i uljepsanog prikaza zivota. Pomocu kreativnih zadataka
istrazivali su kako se idealizirane objave mogu odraziti na samopouzdanje i
emocionalno stanje, razvijajuci pritom kriticki odnos prema onome §to svakodnevno
gledaju na ekranima.
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Slika 3. Kriticko promatranje objava na drustvenim mrezama
Digitalno nasilje (cyberbullying)

Sigurnost na internetu obradena je kroz teme digitalnog nasilja, prepoznavanja
rizicnih situacija i nacina zastite. Ucenici su anonimno dijelili iskustva, osmisljavali
primjere primjerenih reakcija i zajednicki izradili plakat s pravilima sigurnog i
prijateljskog ponasSanja u digitalnom okruzenju. Cilj ove aktivnost bilo je razvijanje
empatije, odgovornosti i svijesti o vaznosti podrske vrsnjacima.

Kako nas digitalni mediji €ine sretnima ili tuZnima?
Emocionalni aspekt koristenja digitalnim medijima bio je jednako vazan. Uéenici su
razgovarali o osjeCajima povezanim s lajkovima, komentarima, videoigrama i
dugotrajnim skrolanjem. Izradom emocionalnih skala i sudjelovanjem u meditativnim
vjezbama ucili su prepoznati i regulirati vlastite emocije.

Digitalni detoks

Projekt je zakljuéen temom digitalnog detoksa u kojoj su uéenici isprobali dan s manje
ekrana te osmislili vlastite ,kutije aktivnosti bez ekrana“. Razmjenjujuéi iskustva,
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prepoznali su koliko im je ponekad tesko, ali i osvjezavajuce, provesti vrijeme bez
digitalnih uredaja. Zavrsna anketa pokazala je promjene u njihovim stavovima i
navikama, a rezultati su predstavljeni roditeljima kako bi se potaknulo zajednicko
djelovanje u stvaranju zdravijih digitalnih rutina.

Zakljucak

Ovaj projekt pokazao je koliko je vazno sustavno i interdisciplinarno pristupiti temi
digitalnih medija. Ucenici su iskustvenim ucenjem razvili kriticCko misljenje,
emocionalnu osvijeStenost i vjestine sigurnoga Kkoristenja tehnologijom, sto
predstavlja temelj za odgovorno digitalno gradanstvo u svijetu koji se neprestano
mijenja.

Literatura

1. Djeca Medjija. Sigurnost djece na internetu — BroSura. 2018. 2. izmijenjeno
izdanje, Zagreb.

2. Goleman, D. 2000. Emocionalna inteligencija na poslu. Mozaik knjiga. Zagreb.

3. Hari, J. 2022. Ukradena paznja: Zasto se viSe ne mozemo koncentrirati?
Planetopija. Zagreb

4. Kosanovi¢, D. i dr. 2021. Digitalni mediji i mentalno zdravlje: Edukativni materijali
za provodenje radionica medijske pismenosti s uenicima osnovnih i srednjih
Skola. Agencija za elektronicke medije & UNICEF. Zagreb.

5. Kovaé, M. Citam, da se procitam : deset razloga za ¢itanje knjiga u digitalno doba
Ljevak. Zagreb. 2021.

6. Rijavec, M. 2015. Pozitivna disciplina u razredu. 2. izdanje. IEP : D2. Zagreb.

Knjiznice u eri promjena 203






MAZURANCI IZ DAVNINE

Marija Gajski
marija.gajski@gmail.com

Osnovna Skola Ivana Mazuranica, Zagreb

Antonija Jelavi¢ Bednjanec
ajelavici@gmail.com

Osnovna Skola Ivana Mazuranica, Zagreb

Sazetak

150. godina rodenja Ivane Brli¢-MaZuranic, 165.
godina rodenja Frana MaZurani¢a, 210. godina
rodenja Ivana MaZuranica i 135. godi$njica smrti
Antuna Mazurani¢a te 150 godina od pocetka
banovanja Ivana Mazuraniéa bile su povod pro-
vedbi projekta Mazuranci iz davnine u OS Ivana
Mazuranica, Zagreb koja je ujedno slavila i 75.
godisnjicu osnutka. Projekt je obuhvatio sve uce-
nike (28 razrednih odjeljenja) te veéinu ucitelja u
42 razli¢ite radionice.

Ucenici su se upoznali s kulturno-povijesnom
bastinom obitelji Mazuranic, ¢itali i predstavljali
njihova djela na razlic¢ite nacine te u sklopu izva-
nucionicke nastave posjetili Ivaninu kuéu bajke u
Ogulinu i Vilu Ruzi¢ u Rijeci.

Ostvarena je i partnerska suradnja sa susjednom
OS Marije Juri¢ Zagorke, Zagreb. Takoder je
ostvarena suradnja s Udrugom ,,Ti si OK“.
Rezultati rada prikazani su na izlozbi na Danu
Skole 2024.

K1ljuéne rijeci

hrvatska bastina; obitelj MaZuranié; slavenska
mitologija

Uvod

Summary

The 150th anniversary of Ivana Brlic-MaZurani¢’s
birth, the 165th anniversary of Frano MaZuranic’s
birth, the 210th anniversary of Ivan Mazurani¢’s
birth, the 135th anniversary of Antun MaZuranic’s
death, and the 150th anniversary of the beginning
of Ivan Mazurani¢'s rule were the reasons for
implementing the project Mazuranci iz davnine
(Mazuranci from the Past) at the Ivan Mazuranié
Elementary School in Zagreb, which also cele-
brated the 75th anniversary of its founding. The
project included all students (28 classes) and
most teachers in 42 different workshops.

The students learned about the cultural and
historical heritage of the MazZuranié¢ family, read
and presented their works in various ways, and
visited Ivana's house of fairy tales in Ogulin and
Villa RuZié¢ in Rijeka.

A partnership was also established with the neigh-
boring Marija Juri¢ Zagorka Elementary School in
Zagreb, as well as a cooperation with the "Ti si
OK" Association.

The results of the project were displayed at an
exhibition on School Day 2024.

Key words

Croatian heritage; Mazuranié family; Slavic
mythology

U sklopu nastave i izvannastavnih aktivnosti Povijesti, Geografije, Likovne i Glazbene
kulture, Hrvatskog jezika, a u razrednoj nastavi i Prirode i drustva ucenici su iz raznih
kuteva proucavali navedene znamenite osobe, njihova postignuca, krajeve iz kojih
dolaze te ih na razli¢ite nacine prikazali. Pri osmisljavanju aktivnosti imalo se u vidu
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ukljucivanje svih ucenika skole. U realizaciju projekta ukljucile su se sve uditeljice
razredne nastave te oni predmetni uditelji koji su ciljeve i ishode projekta mogli
uklopiti u svoje predmete.

Ciljevi aktivnosti:

« Upoznavanje hrvatske knjizevne bastine i djela Ivane Brlic-Mazurani¢, Ivana
Mazuranic¢a, Frana Mazurani¢a i Antuna MaZuranic¢a te upoznavanje prirodnog i
kulturnog naslijeda Ivane Brli¢-Mazuranic.

« Upoznavanje politicke uloge Ivane Brli¢-Mazurani¢ na prostoru danasnje Europske
unije (prva zZena dopisni ¢lan HAZU-a, predlozena za Nobelovu nagradu za
knjizevnost).

« Upoznavanje povijesno-politicke uloge i postignuc¢a bana Ivana Mazuranica, prvog
bana neplemickog podrijetla koji je za svojeg banovanja uveo brojne novosti
(odgovornost bana Saboru, diobu sudstva i uprave, neovisnost sudaca, porotno
sudenje, slobodu tiska, pravo na javno okupljanje, javno zdravstvo, zakon o
zavicajnoj pripadnosti, poboljSao je svjetovno pucko skolstvo s obvezne 4 godine
skolovanja, modernizirao zagrebacko sveucdiliste...).

« Upoznavanje slavenske mitologije i prepoznavanje njenih elemenata u djelima
Ivane Brli¢-Mazuranic.

« Poticanje citanja, unaprjedenje vjestina i sposobnosti analize knjiZzevnog teksta,
poboljSanje vjeStina kreativhog prikaza naucenog gradiva, primjena IKT-a
primjerenih dobi i obrazovnom stupnju ucenika.

« Unaprjedenje socijalnih vjestina, suradni¢kog ucenja na projektnim zadacima i
timskog rada.

+ Ishodi za ucenike:

« UCcenici ¢e mo¢i objasniti kulturno-politicku ostavstinu Mazuraniéa u hrvatskom
javnom zivotu i njihovu vaznost u hrvatskoj knjizevnoj bastini.

« Ucenici ¢e procitati barem jedno djelo knjizevnog stvaralastva jednog od
Mazuranica te znaju objasniti vaznost tog djela u hrvatskoj knjizevnoj bastini.

« Ucenici ¢e upoznati slavensku mitologiju te ¢e moci uociti i objasniti njene
elemente u djelima Ivane Brli¢-Mazuranic.

Od ideje do realizacije

Povod ovog projekta je 150. godina rodenja Ivane Brlic-Mazuranié¢, 210. godina
rodenja Ivana Mazuranica, 165 godina od smrti Frana Mazuraniéa, 135 godina od smrti
Antuna Mazuraniéa i 75 godina od osnutka nase §kole OS Ivana MaZurani¢a u Zagrebu.
Ucenici su upoznali kulturno-politicku ostavstinu obitelji Mazurani¢ u hrvatskom
javnom zivotu i njihovu vaznost u hrvatskoj knjizevnoj bastini. Upoznali su i slavensku
mitologiju i uocili njezine elemente u djelima Ivane Brlic-Mazurani¢. Zadatci su
podijeljeni prema uzrastu ucenika uzimajuéi u obzir zahtjevnost obrade, a ovdje
navodimo najuspjesnije aktivnosti.

Prvi i drugi razredi prikazali su Ivanine basne plakatima, izradili su licitarska srca
inspirirana njezinim djelom Srce od licitara koristeéi razlicite likovne tehnike, portrete
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Ivane Brli¢-Mazurani¢ ugljenom u zlatnim i srebrnim okvirima, lutke Mazurani¢a od
recikliranih materijala, ,Sesir za Ivanu* te natpise izmisljenih ulica i trgova posveéenih
Mazuranic¢ima koji su postavljeni u predvorju i hodnicima skole.

Slika 1. Portreti Ivane Brlié-Mazuranié i Sesir za Tvanu

Ucenici trec¢ih razreda izradili su portrete Mazurani¢a (u stilu Andyja Warhola) i
diorame u osam slika inspirirane Cudnovatim zgodama $egrta Hlapiéa, dok su ucenici
cetvrtih razreda izradili portrete Regoca i Kosjenke tehnikama slikanja i crtanja te
portret Ivane tehnikom otiska, mentalnu mapu Ivanina Zivotnoga puta i diorame u
osam slika na temu Sume Striborove. Cetvrtasi su u sklopu izvanu¢ionicke nastave
posjetili Ivaninu kuéu bajke u Ogulinu nakon ¢ega su videno izvijestili mentalnim
mapama Ivanina Zivotnoga puta te dozivljeno potkrijepili fotografijama.

Slika 2. Diorame u Striborovoj sumi
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Peti i Sesti razredi citali su dodijeljene im bajke iz Prica iz davnine kao inspiraciju za
izradu maski za tematski maskenbal tehnikom kasiranja, napisali su rodendanske
Cestitke Ivani u e-obliku, video, trodimenzionalnom i tradicionalnom obliku. Sestasi
su, takoder, obradili geografska obiljezja krajeva u kojima su zivjeli Mazuranici, saznali
o povezanosti pojedinih bajki iz ,Prica iz davnine“ sa slavenskom mitologijom te
predstavili likove hodaju¢im plakatima.

Slika 3. Maske likova iz Prica iz davnine

Ucenici sedmih razreda ¢itali su djela Frana Mazuranica. Likovno su prikazali pojedine
crtice te izradili plakate s prikazom zivota i djela dok su osmasi crtice prevodili na
engleski jezik. Antun i Matija MaZurani¢ obradeni su plakatnim prikazima zivota i
djela. Ucenici su izradili rodoslovno stablo obitelji Mazurani¢, prevodili odabrana
djela, a posebno se istaknuo prijevod Sume Striborove koji je oblikovan kao slikovnica
velikog formata. Politicko djelovanje i najpoznatije djelo Ivana Mazurani¢a Smrt
Smail-age Cengiéa obradili su udenici osmih razreda u obliku plakata i stripa.
Oblikovali su i predstavu ,,Cudnovate zgode $egrta Hlapiéa“ na engleskom jeziku. Osmi
su razredi u sklopu izvanucioni¢ke nastave posjetili Vilu Ruzi¢ o kojoj su napisali
izvjesca.

Slika 4. Prikaz crtica Frana Mazuraniéa, portreti Frana Mazurani¢a
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Slika 5. Slikovnica Suma Striborova na engleskom jeziku

Suradnja

Ostvarena je partnerska suradnja sa susjednom $kolom OS Marije Juri¢ Zagorke i
voditeljicama eTwinning projekta ,Ivaninim tragom®. NasSi su ucenici pridonijeli
izradom kamisibaja na temu Sume Striborove, izradom kuharice ,Jela iz Ivaninih
djela®, oblikovanjem blackout poezije te fotomanipulacijama portreta Mazuranica.
Druga je partnerska suradnja ostvarena s udrugom ,,Ti si OK“ u obliku dvaju stru¢nih
usavrSavanja za ucitelje (radionica ,,Zbornica kao tim“ i predavanje ,Nadarena djeca®).
Gospodin Damir Mili¢, postolar, ustupio nam je za izloZzbu postolarsku opremu i alat
te je ucenicima trecih razreda odrzao predavanje o Hlapicevu zanatu.

Prezentacija rezultata

Svi su radovi prikazani izlozbom povodom Dana Skole 2024. kojoj su, osim roditelja i
ucenika, nazocili brojni gosti iz MZO-a, AZOO-a, Gradskog ureda za odgoj i
obrazovanje, Mjesne zajednice te ravnatelji i kolege iz suradnickih skola.

Objavljeni su ¢lanci na mreznoj stranici te u Virtualnoj knjiznici Skole kao i na
Skolskom Facebook profilu.

Zakljucak

Provodenje ovog projekta tijekom $kolske godine 2023./2024. pridonijelo je razvijanju
citalackih navika te kreativnih i istrazivackih vjestina ucenika kao i upoznavanju
knjizevne i kulturne bastine Hrvatske. Ciljevi postavljeni u projektu u cijelosti su
ispunjeni, a rezultati su premasili o¢ekivanja vjeStinom, kreativnos¢u i inovativnoscu.
Zahvaljuju¢i zajedni¢kim nastojanjima ostvarili smo i materijalnu potporu
Ministarstva znanosti i obrazovanja koje nam je, prepoznavsi vrijednost projekta,
dodijelilo sredstva za provedbu projekta kao i za opremu knjiznice novim lektirnim
naslovima te uredenje citalackog kutka u ucionici Hrvatskog jezika. Najveca je
vrijednost sveobuhvatna suradnja svih ucenika i veéine uditelja kroz mnogobrojne
korelacije s predmetima i medupredmetnim temama.
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U OBLAKU NENASILIJA

Zrinka Jurié
zrinka.jurich@gmail.com

Osnovna skola Vladimira Nazora, Vinkovci

Irena Matakovi¢
irenamatakovic@gmail.com

Osnovna Skola Vladimira Nazora, Vinkovci

Sazetak

U Oblaku nenasilja primjer je Skolskog projekta
usmjerenog na prevenciju vrsnjackog nasilja i
razvoj socio-emocionalnih vjestina ucenika. Pola-
ziSte projekta bio je roman Oblak ¢voraka osjecke
knjizevnice Ivane Sojat koji pripovijeda o vrinjaé-
kom nasilju medu ucenicima. Projekt su osmislile
i provele uciteljica Hrvatskoga jezika i Skolska
komunikacijske vjesStine i nenasilno rjesSavanje
sukoba.

Poseban dio projekta bilo je stvaranje kratkome-
traznoga igranog filma prema romanu u kojem su
ucenici sudjelovali u svim fazama — od pisanja
scenarija i planiranja kadrova do snimanja i mon-
taZe. Uslijedio je motivacijski sat u kojem su razli-
¢itim aktivnostima i gledanjem filmske adaptacije
romana, osvijestili problem vr$njackog nasilja.
Potom su ucenici u zadanom vremenu proditali
roman Oblak ¢voraka kao djelo za cjelovito ¢itanje
i sudjelovali u razli¢itim nastavnim aktivnostima:
raspravama, analizi likova, anketama, igrama
uloga i scenskim improvizacijama.

Projekt je dodatno obogacen sudjelovanjem filma
u jesen 2025. na 63. Reviji hrvatskog filmskog
stvaralastva djece u Metkovi¢u te na Festivalu
prava djece kao i organizacijom knjizevnog
susreta s autoricom. Provedene aktivnosti poka-
zale su kako integracija knjiZzevnosti, filma i pro-
jektne nastave moze snazno doprinijeti razvoju
empatije, kritickog misljenja i osvjestavanju vaz-
nosti prijave i prevencije vrsnjackog nasilja.
Posebnost je ovog projekta i u tome Sto je svaka
njegova faza otvorila put nekoj novoj ideji i novim
aktivnostima.

Summary

U oblaku nenasilja (In the Cloud of Nonviolence)
is an example of a school project aimed at pre-
venting peer violence and developing students’
socio-emotional skills. The project was based on
the novel Oblak évoraka by the author Ivana Sojat
from Osijek, which addresses peer violence
among students. The project was designed and
implemented by a Croatian language teacher and
the school librarian, and its activities fostered
empathy, communication skills, and non-violent
conflict resolution.

A particularly important part of the project was
the creation of a short film based on the novel, in
which students participated in all stages of the
process—from writing the screenplay and
planning the shots to filming and editing. This
was followed by an introductory lesson in which,
through various activities and by watching the
film adaptation of the novel, students became
more aware of the problem of peer violence. They
then read Oblak ¢voraka within a set period as a
required reading assignment and took part in var-
ious classroom activities, including discussions,
character analysis, surveys, role play, and
dramatic improvisation.

The project was further enriched by the film’s
participation in the 63rd Croatian Children’s Film
Festival in Metkovié in the autumn of 2025 and in
the Children’s Rights Festival. It was additionally
enhanced by the organisation of a literary meeting
with the author. The activities carried out demon-
strated how the integration of literature, film, and
project-based teaching can make a strong contri-
bution to the development of empathy, critical
thinking, and awareness of the importance of
reporting and preventing peer violence. Another
distinctive feature of the project is that each of its
phases opened the way to new ideas and activities.
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K1ljuéne rijeci Key words

Ivana Sojat; Oblak ¢voraka; $kolski projekt; Ivana Sojat; Oblak ¢voraka; peer violence;
vrsnjacko nasilj school project
Uvod

Vrsnjacko se nasilje definira kao “svako namjerno fizic¢ko ili psihicko nasilno ponasanje
usmjereno prema djeci i mladima od strane njihovih vrsnjaka ucinjeno s ciljem
povrjedivanja”. Danas je sve raSirenije, posebno kod djece u dobi od trinaest do
petnaest godina. Hrvatsko nacionalno istrazivanje provedeno na ucenicima visih
razreda osnovne Skole pokazalo je da je viSe od 80 % djece barem jednom doZivjelo
neki oblik vr$njackog nasilja, dok oko trec¢ine ucenika dozivljava elektronicko nasilje
barem jednom mjese¢no.* Ucitelji i struc¢ni suradnici u osnovnim skolama gotovo se
svakodnevno susrec¢u sa svim oblicima vrsnjackog nasilja. Posljedice su negativne i za
pocinitelje i za Zrtve. Rjesenje je u prevenciji i radu s djecom na razvoju empatije,
socijalnih i komunikacijskih vjestina te osvjes¢ivanju posljedica nasilnog ponasanja.
Uloga je ucitelja i stru¢nog suradnika klju¢na, ne samo u detektiranju nasilja, nego i u
prevenciji.  Razli¢itim aktivnostima i projektima kod ucenika treba poticati
razumijevanje vlastitih i tudih emocija, postivanje razlicitosti te odgovorno i nenasilno
rjeSavanje sukoba.

Primjer dobre prakse rezultat je aktivnosti u okviru skolskog projekta kojemu je tema
razvoj emocionalne inteligencije uéenika. Sadrzajno su povezane i s dva od tri cilja
Erasmus akreditacije Skole, a to su Unapredenje brige o mentalnom zdravlju ucitelja i
ucenika s ciljem prepoznavanja i otklanjanja stresa i teSkoca s kojima se uditelji i
uCenici nose te Osnazivanje socio-emocionalnih vjeStina ucenika, posebno
komunikacije i samoregulacije ponasanja, primjenom aktivhog ucenja i aktivnog
gradanstva.

Primjer dobre prakse rezultat je timskog rada uditeljice Hrvatskoga jezika i stru¢ne
suradnice Skolske knjiznic¢arke. Polaziste ovog Skolskog projekta bio je roman Oblak
¢voraka osjecke knjizevnice Ivane Sojat, a projekt se prosirio i razvio puno vise od
planiranoga.

Knjiga i film - od ideje do realizacije

U spomenutome se romanu na vrlo izravan nacin pripovijeda o vr$njackom nasilju
medu ucenicima osmog razreda. Glavna junakinja Lucija dio je grupe ucenika koji
svakodnevno dozivljavaju razli¢ite oblike vr§njackog nasilja u svom razredu. Vrijeme
odrastanja razdoblje je koje donosi potragu za vlastitim identitetom, pokusSaje
ostvarivanja svog sna i ve¢ je samo po sebi vrlo teSko mladima. Suocavanje s
vr$njacima koji ti svakodnevno donose uvrede, ruganje i uvjerenja kako nisi dovoljno

1 (Protokol 2024: 3)
2 (Djeca 2025: 7)
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dobar, dovode do ruba ponora — boriti se i naéi rjesenje ili propasti. Sojati¢ini knjizevni
junaci izabiru borbu, udruzuju svoje snage poput jata ¢voraka i hrabro prijavljuju
vrsnjacko nasilje. U svibnju 2025. ucenici su imali priliku stvaralacki se izraziti
potaknuti dozivljajem knjizevnog teksta te su snimili film prema spomenutom
romanu. Prilagodba pripovjednog teksta u potpuno novi medij — film, slozen je i
zahtjevan proces koji od ucenika i ucitelja trazi velik angazman, kreativno promisljanje
te razumijevanje nacina na koji se knjizevni sadrzaj prenosi u filmski jezik. Za ucéenike
je to bio novi izazov kojem su pristupili vrlo motivirano jer je podrazumijevao brojne
aktivnosti: pisanje scenarija, izradu plana kadrova, stvaranje knjige snimanja,
snimanje kamerom, montazu filma, odabir glazbe. Brojni oblici i metode rada uéiteljici
i Skolskoj knjiznicarki omoguéili su dinami¢nui kreativnu suradnju s ucenicima.

“OBLAK CVORAKA

Film DRAMSKE SKUPINE Of Viadimira Nazora iz Vinkovaca
Motivacija za ¢itanje

Prvi je sat motivacija za Citanje djela za cjelovito ¢itanje Oblak ¢voraka hrvatske
knjiZzevnice Ivane Sojat. U motivacijskom dijelu sata kratkom dinami¢nom aktivno$éu
“Stani na crtu” ucenici osvjestavaju koliko je svaki pojedinac razlic¢it u onome $to voli,
radi, misli. Gledaju snimljeni kratkometrazni igrani film Oblak ¢voraka, adaptaciju
romana. Nakon gledanja filma kratko razgovaraju o njemu te odgovaraju na pitanja na
nastavnom listicu. Ovim satom naglasak je stavljen na medupredmetne teme Osobni i
socijalni razvoj te Zdravlje (posebno domenu Mentalno i socijalno zdravlje). Provedene
aktivnosti na ovome satu doprinose razvoju komunikacijskih i socijalnih vjesStina
ucenika, poticuéi primjereno verbalno i neverbalno izrazavanje, suradnju i uvazavanje
razli¢itosti, konstruktivno rjesavanje sukoba kroz medijaciju, medusobnu podrsku
medu vr$njacima te otvoreno i primjereno izrazavanje osjecaja i potreba.
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Djelo za cjelovito ¢itanje

Nakon motivacijskog sata odrzanog pocetkom listopada 2025. uéenici za kraj mjeseca
dobivaju zadatak procitati roman i voditi kratke biljeske tijekom citanja koje ce
koristiti na dvosatu analize djela za cjelovito ¢itanje. Roman je temom, sadrzajem,
problemima kojima se bavi aktualan i pogodan za razlicite nastavne metode i pristupe.
Istaknuti su ciljevi: prepoznavati razlicite oblike vrsnjackoga nasilja, uocavati uzroke i
posljedice nasilja na pojedinca i skupinu, poticati ucenike na prijavu nasilja i nenasilno
rjeSavanje sukoba, razvijati osjecaj odgovornosti za vlastite postupke, razvijati osjecaj
samopostovanja i postovanja drugih.

Ishodi su ucenja za ucenike: prepoznaje i objasnjava glavnu temu, sporedne teme i
kljucne motive povezane s vrsnjackim nasiljem (sa svim vrstama vrsnjackog nasilja);
opisuje motive, odnose i promjene likova povezane s nasiljem; navodi konkretne
primjere nasilnog i nenasilnog ponasanja iz djela; stvara portret lika po izboru
objasnjavajuéi karakterne osobine likova; procjenjuje postupke likova te ih vrednuje;
povezuje temu iz djela i filma s vlastitim iskustvima; oblikuje poruku djela. Oblici su i
metode rada sljedeéi: analiza likova, dramatizacija, razgovor, igra uloga, metoda
analize i interpretacije teksta.

Uvodna je aktivhost anketa (u digitalnom alatu Mentimetar) u kojoj ucenici
odgovaraju na pitanja o svojim iskustvima s nasiljem. Rezultati su odmah vidljivi, ali
anonimni $to daje priliku za kratku analizu odgovora i komentare na njih. Pitanja su:
Koje je nasilje najcesc¢e?; Koje nasilje smatras najtezim?; Koji oblik nasilja si doZivio/
dozivjela?; U kojem obliku nasilja si sudjelovao/sudjelovala?. Sljedeca je aktivnost
odgovaranje na nekoliko pitanja kojima se od ucenika trazilo razumijevanje
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procitanosti i dozivljaj knjizevnog djela. Zadatak je bilo pisano odgovoriti na njih, ali
aktivnost moze biti i usmena. U ovoj fazi sata prilika je za razgovor o djelu, iznosenje
ucenickih razmisljanja i dozivljaja knjizevnog djela.

Sljedeéu su aktivnost ucenici radili u paru. Citate iz knjizevnog djela trebaju staviti u
kontekst i iznijeti svoje misljenje o njima (npr. ,Uvijek je Zelim pitati Sto je to Sto je
netko donio od kuée. Sto se dogada u tim nekim kuéama da ljudi iz njih izlaze kao
zvijeri?“13;  Uvijek ima onih koji se nekom rugaju“, mudro mi odgovara majka, ,ali
takvi obi¢no imaju najviSe problema sa samim sobom.“4; ,Tata mi je objasnio kako se
1 sitne ribe i ptice okupljaju u jata kako bi se zastitile od grabezljivaca. 'Uvijek je lakse
oduprijeti se opasnosti kad si u grupi. Lakse je obraniti se', rekao je tata.“).

Slijedi stvaralacki zadatak oblikovanja scenske improvizacije u paru vezane za jednu
situaciju iz djela. Nakon isteka dogovorenog vremena dva-tri para ucenika
improviziraju scene.

U romanu bitnu ulogu imaju i roditelji likova s razli¢itim stilovima roditeljstva. Uéenici
iznose misljenje o njima. Potom gledaju kratke videozapise o stilovima roditeljstva te
razgovaraju o njima.

VISENK roditeljyki nadrar
150 A KDNTROLA)

-

AUTORITARMI AUTORITATIMI
| § v Lk BiFt L)l |
MESEA TOPLENA " p WESOEA TOPLINS
RAVHODUSAN POPUSTLIY
B snnad s repukl il or Topes, petiteang Sognuitlj
Pl b v Sloheis i niedaadped en. dopudts
nemg graneg s, lubav bty S b fg ooluka T4
gt ne Saifike g Napl &0 MW

HITAK podteljshi padzor
[FOISE A KOMTROLA)

13 (Sojat 2021: 9)
14 (ibid: 47)
15 (ibid: 73)
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Za kraj ovog vrlo ispunjenog dvosata, kao svojevrstan zakljucak, uslijedilo je
razvrstavanje razlicitih  primjera i oblika vrsnjackog nasilja (pripremljeno u
digitalnom alatu LearningApps). Bila je to prilika i za iznoSenje poruka djela i poticaj
ucenika na prijavu bilo kojeg oblika nasilja odraslima te rjeSavanje sukoba i razmirica
razgovorom.

Ovisno o razrednoj klimi i situaciji, predlozZene aktivnosti mogu se prilagoditi ili neke
od njih ne ukljuditi. Uéenici su bili motivirani za sve aktivnosti i knjizevni je djelo
ocijenjeno visokom ocjenom.

Revija, festival i knjizevni susret - dodana vrijednost
Skolskom projektu

Kratki igrani film Oblak ¢voraka pozvan je na 63. Reviju hrvatskog filmskog
stvaralastva djece koja je odrzana u Metkovic¢u od 2. do 5. listopada 2025. U komentaru
selekcijske komisije pise: ,Rije¢ je o zrelo reziranom i filmski realnom prikazu
zlostavljanja u jednoj osnovnoj Skoli. Film vjeSto balansira emocionalnu tezinu i
napetost, a posebno se izdvajaju montazna struktura filma i impresivna gluma koja
naglasava osjecaje likova. Osim toga, film inspirira svojom porukom zajednistva i
hrabrosti da se ucenici suprotstave nepravdi.“*® Uvrsten je i u Festival prava djece u
studenome 2025. te je u okviru programa Djecje stvaralastvo (osnovne Skole)
prikazivan u kino dvoranama diljem Hrvatske. Dje¢ji mu je ziri dodijelio posebno
priznanje. Potaknuti reakcijama i pohvalama na film ostvaren je kontakt i uprili¢en
knjiZzevni susret u $koli s Ivanom Sojat. Uéenici su imali priliku autoricu pitati sve $to
ih zanima o ovom romanu, ali i ostalim njezinim romanima za mlade, o pisanju,
preporukama za citanje, porukama za zZivot...

Zakljucak

Djelo za cjelovito ¢itanje Oblak ¢voraka polaziste je Skolskog projekta kojemu je cilj
prevencija vrsnjackog nasilja i razvoj socio-emocionalnih vjestina ucenika. Posebnost
je ovog projekta najvise u tome Sto je svaka njegova faza otvorila put nekoj novoj ideji
i novim aktivnostima te se prosirio puno viSe od planiranoga. Rezultati su projekta
brojne aktivnosti i raznovrsni materijali koji se mogu koristiti u nastavi. Izlagateljice
primjera dobre prakse rado ¢e podijeliti i proslijediti zainteresiranima sve materijale.

6 (63. Revija 2025: 78)
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LEGENDE, MITOVI I PRICANJE PRICA: PUSTOLOVINA

U SKOLSKOJ KNJIZNICI

Sazetak

Primjer dobre prakse prikazuje kako se u Osnov-
noj Skoli Zlatar Bistrica provodio eTwinning pro-
jekt s temom pricanja prica, legendi i mitova te
kako smo ga ostvarili povezavsi se s partnerskim
$kolama iz Poljske, Ceske i Slovacke. Utenici su
ovoj temi pristupili na nacin da su ¢itali i istrazi-
vali o lokalnim legendama i mitovima kao i o
legendama i mitovima zemalja partnera. U ¢lanku
¢e biti opisano kako su ucenici pri tome ostvarili
suradnicke aktivnosti u zajednickoj izradi prezen-
tacija, videa, plakata te razmjeni iskustva i doj-
mova o procitanome. Neposredno su s njima
ostvarili suradnju i razmjenu znanja preko surad-
ni¢kih alata i video konferencije. Prikazali su
mitove i legende na suvremen nacin koristenjem
medija, ali i tehnikama pric¢anja prica i improviza-
cije (npr. kamisibaj) kao i kreativnim tehnikama
(Story Dice, Imagidice, Pricosvijet) kojima su
osmisljavali price. Mitovi i legende koje su ucenici
c¢itali su: Legenda o Janosiku, Legenda o tome
kako je Zagreb dobio ime, Legenda o nastanku
Plitvi¢kih jezera, o divu Kleku, Legenda o junaku
Pan Twardowski i druge. Primjer dobre prakse
prikazuje primjere zadataka i nastavnih listi¢a
koje su ucenici koristili da bi metodicki obradili
legende i mitove, da bi ¢itali s razumijevanjem,
zakljucivali i bolje razumyjeli svijet oko sebe. Tako-
der, povezali su se i s lokalnom zajednicom pa su
ucenici posjetili Gradsku knjiznicu Zlatar i Muzej
zaboravljenih pri¢a u Zagrebu gdje su produbili
svoje znanje o mitologiji.

Kljuéne rijeci

eTwinning projekt; legende; mitovi; pri¢anje
prica; skolska knjiznica

Snjezana Kovacevié¢
knjiznica.zlatarbistrica@gmail.com
Osnovna skola Zlatar Bistrica

Summary

The example of good practice shows how the
Zlatar Bistrica Primary School implemented an
eTwinning project on the topic of storytelling, leg-
ends and myths and how we achieved it by
connecting with partner schools from Poland, the
Czech Republic and Slovakia. The students
approached this topic by reading and researching
local legends and myths as well as legends and
myths from the partner countries. The article will
show how the students achieved collaborative
activities in jointly creating presentations, videos,
posters and exchanging experiences and impres-
sions with their peers about what they had read.
They directly achieved cooperation and knowl-
edge exchange with them through collaborative
tools and video conferencing. They presented
myths and legends in a modern way using media,
but also storytelling and improvisation
techniques (e.g. kamishibai) as well as creative
techniques (Story Dice, Imagidice, Pricosvijet)
with which they conceived the stories. The myths
and legends that the students read were: The
Legend of Janosik, The Legend of How Zagreb
Got Its Name, The Legend of the Creation of the
Plitvice Lakes, The Giant Klek, The Legend of the
Hero Pan Twardowski and others. The example of
good practice shows examples of tasks and
teaching sheets that the students used to method-
ically process legends and myths, to read with
understanding, draw conclusions and better
understand the world around them. They also
connected with the local community, so the
students visited the Zlatar City Library and The
Museum of Lost Stories in Zagreb, where they
deepened their knowledge of mythology.

Key words

eTwinning project; legends; myths; school
library; storytelling
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Uvod

Prema Standardu za Skolske knjiznice (2023) odgojno-obrazovna djelatnost Skolske
knjiznice podrazumijeva rad s ucenicima, uciteljima, nastavnicima, strucnim
suradnicima, odgajateljima, ravnateljem i roditeljima te planiranje i programiranje
odgojno-obrazovnoga rada S$to, izmedu ostaloga, uklju¢uje razvijanje svijesti o
multikulturalnosti uz organizaciju zbirki i razlicite projekte. S obzirom na to, u skolskoj
knjiznici Osnovne $kole Zlatar Bistrica pokrenut je eTwinning projekt Legends, myths
and storytelling kako bi uéenici ¢itanjem prica, mitova i legendi usvajali pismenost,
citalacke vjestine i kulturu citanja opcenito. Projekt se provodio u skolskoj godini
2024./2025., 0 ¢emu se viSe moZe saznati u nastavku ovog rada.

Projekt kao motivacija za usvajanje i razvijanje citalackih vjestina

Skolska knjizni¢arka Osnovne skole Zlatar Bistrica sudjelovala je 2024. godine na
strukturiranom tecaju Digital Storytelling: Apps and Software for Creative Writing u
organzaciji Europass Teacher Academy u Barceloni. Nakon stefenih znanja i
kompetencija iz tog podrudja, pokrenula je eTwinning projekt Legends, myths and
storytelling s partnerskim $kolama iz Ceske, Poljske i Slovacke s ciljem poticanja
c¢itanja. U projekt su se ukljudili uéenici od 5. do 8. razreda u okviru izvannastavne
aktivnosti Projektna skupina koji su aktivho sudjelovali u provodenju projektnih
aktivnosti ¢itanja, suradnje, virtualne razmjene, izrade projektnih materijala i
rezultata i drugo. Svrha pokretanja projekta je motiviranje uéenika na razvijanje i
usvajanje citalackih vjestina posredstvom mitova, legendi i prica koje su same po sebi
uéenicima zanimljive i poticajne zbog likova koji se u njima pojavljuju, dogadaja,
ugodaja i misti¢nih elemenata koji bude mastu. Medunarodna dimenzija projekta
pridonijela je tomu da su udenici s interesom sudjelovali u projektnim aktivnostima
preko mrezne platforme TwinSpace S§to im je bio inovativan naéin provodenja
projekata i uéenja na taj nacin.
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Sadrzaj projekta i kreativne aktivnosti u Skolskoj
knjiznici

Projekt je zapofeo uvodnim aktivnostima kao S$to je upoznavanje, ledolomci, izrada
videa i prezentacija o Skolama partnerima te predstavljanjem ucenika i ucitelja. Pri
tome su ucenici koristili rjeénik gdje su ucenici trazili pojmove koji pocinju slovom
njihova imena, odabrali su pojam koji ih najbolje opisuje te izradili plakat na kojemu
je pisalo h- hrabra Helena, m- marljiva Melani, f- fantasti¢na Franka. Nadalje, izradili
su plakat o sigurnosti na internetu na koji su napisali pravila ponasanja tijekom
mrezne komunikacije $to je bilo vrlo vazno za osvijestiti s obzirom na to da se projekt
provodi u digitalnom okruzenju te su na taj nac¢in ucenici usvajali digitalnu pismenost.
Takoder, tijekom provodenja projekta bili su organizirani i mrezni sastanci za ucenike
i ucitelje tijekom kojih su ucitelji ukljuceni u projekt vodili racuna o vodenju projekta,
evaluaciji, pratili kako se provode projektne aktivnosti, dogovarali se i planirali.
Ucenici su tijekom mreznih sastanaka osmisljenih za njih igrali Kahoot kvizove, jedni
drugima citali i prepricavali nacionalne legende, osmisljavali igrokaze i razmjenjivali
video uratke i druge digitalne materijale, postavljali pitanja o legendama i mitovima i
odgovarali na njih te se na taj nacin i upoznavali. Od kreativnih aktivnosti istaknula bih
i izradu i osmisljavanje loga projekta kojeg su ucenici birali izmedu radova ucenika
svih Skola partnera.
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Legende i mitovi kao poticaj za c¢itanje

Legende i mitovi bili su srediste ovog projekta. Oni su sami po sebi ucenicima
zanimljivi jer ih ucenici vole slusati i Citati zbog svoje tematike, likova, dogadaja i
ugodaja. S obzirom na to, legende i mitovi posluzili su nam kao sredstvo poticanja
¢itanja, maste i kreativnosti. Da bismo to postigli, uéenici su istrazivali o mitovima i
legendama koristecéi se literaturom iz Skolske knjiznice, ¢itali su i sazimali tekst nakon
cega su izradili plakate o procitanim legendama i mitovima te istaknuli najvaznije
dijelove. Nastali su plakati i pregledne umne mape o hrvatskim legendama, uéenici su
upoznali neke legende iz Poljske, Slovacke i Ceske, a sami su sudjelovali i u izradi
zadataka i listi¢a koje su koristili kako bi odgovarali na pitanja o pojedinom mitu ili
legendi te tako produbili svoje znanje. Primjerice, dobili su zadatak procitati legende o
tome kako je Zagreb dobio ime, legendu o nastanku Plitvickih jezera i o divu Kleku te
nakon toga ispricati drugima S$to su saznali. Knjizni¢arka je pripremila listi¢ gdje su
ucenici trebali istraziti definiciju legende, uputila ih je na mrezne stranice na kojima
mogu pronacéi odgovore i informacije tako da su na taj nacin usvajali i vjeStine
informacijske i digitalne pismenosti.

Jedan od zadataka bio je i procitati tekst i poredati dogadaje po redu, umetnuti rijeci u
tekst, prepoznati predmete i opisati ih, ispricati pricu koriste¢i se karticama i
kockicama za pripovijedanje (Pricosvijet, StoryDice) i slicno. Kreativnim aktivnostima
ucenici su bolje uronili u same projektne aktivnosti razvijali kognitivne sposobnosti
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potrebne za mastanje, razvoj kreativnog misljenja, maste i izrazavanja. Tijekom
projekta odrzana je i terenska nastava i to u Gradsku knjiznicu Zlatar i Muzej
zaboravljenih pri¢a u Zagreb. U Gradskoj knjiznici Zlatar ucenici su sudjelovali u
radionici o legendama te su poslusali Legendu o Loboru koju im je ispricala
knjiznicarka iz gradske knjiznice. Dobili su zadatak iz sluSanja s razumijevanjem pa su
trebali odgovoriti na pitanja o legendi i ukratko ju prepricati. Prilikom posjeta Muzeju
zaboravljenih pri¢a ucenici su se upoznali sa slavenskim legendama, mitoloskim
bi¢ima, vjesticama, vilama i patuljcima te su u vodenom obilasku upoznali misti¢ni
svijet prica, slusali su pripovijedanje o dogadajima i likovima u njima, a neke su im bile
i poznate. Na taj nacin ucenici su imali priliku iskustvenog ucenja, povezivanja znanja
od prije s novostecenim znanjem te prosirivanja istog.

Zakljucéak

Sudjelovanjem u projektu ucenici su razvijali vjeStine citanja, razumijevanja i
pismenosti te cjelozivotne vjestine. Aktivno su suradivali i stjecali znanja u projektnim
aktivnostima te razvijali ¢italacke vjestine posredstvom ¢itanja mitova i legendi kako bi
razvijali mastu, kreativnost i vjestine komunikacije u usmenom i pisanom obliku.
Rezultati projekta pokazali su da su ucenici bili vrlo motivirani za rad u projektu i da
vole takav nacin stjecanja znanja. U evaluaciji su naveli da su im projektne aktivnosti
bile poticajne, da im je suradnja s vr$njacima bila zanimljiva i da bi voljeli i dalje
sudjelovati u takvim projektima. Poveznica na mreznu stranicu projekta nudi pregled
projektnih aktivnosti, primjere zadataka, dokumentaciju u vidu materijala, fotografija
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i videa te digitalnih alata kojima smo se tijekom projekta koristili: https://school-
education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/legends-myths-and-storytelling/
twinspace.

Moze se zakljuciti kako su legende i mitovi pozeljni mamci za poticanje Citanja
jer...Legenda kaze da je jednom davno postojala knjiznica u kojoj su se dogadala
razna ¢uda 1 u kojoj se ¢uvala riznica neobicnih prica, duse mitoloskih bica, vila,
divova 1 hrabrih junaka koji su virili iz knjiga, hvatali ¢itatelje za ruke i magijom ih
nagovarali da ih oslobode.

Usudite li se poslusati ili se bojite da vas vjestice s Kleka ne zacaraju ili da vam vile i
sirene ne pomute razum?
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MOJE, TVOJE, NASE

Sazetak

Izvannastavne i izvanskolske aktivnosti predstav-
ljaju vazan dio odgojno-obrazovnog procesa jer
doprinose razvoju ucenikovih interesa, kreativ-
nosti i socijalnih kompetencija. Cilj projekta
Moje, tvoje, nase bio je istraziti moguénosti sudje-
lovanja uéenika u izvannastavnim i izvanskolskim
aktivnostima te potaknuti suradnju ucenika iz
razli¢itih sredina. IstraZivanje je provedeno
anketnim upitnikom medu ucenicima od petog do
osmog razreda pet Zupanijskih osnovnih skola.
Rezultati pokazuju kako ucenici u velikom broju
sudjeluju u razli¢itim aktivnostima, osobito sport-
skim i kreativnim, ali i da dostupnost pojedinih
aktivnosti moze ovisiti o sredini u kojoj ucenici
Zive. Projektne aktivnosti ukljucivale su i susrete
ucenika te radionice tijekom kojih su ucenici
razvijali komunikacijske i socijalne vjestine te raz-
mjenjivali iskustva.

K1ljuéne rijeci
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aktivnosti; projektna nastava; socijalne vjestine
ucenika; suradnja skola

Uvod

Vivijana Krmpotié¢
vivijana.krmpotic@skole.hr
Osnovna $kola Veliko Trojstvo

Summary

Extracurricular and out-of-school activities rep-
resent an important part of the educational
process because they contribute to the develop-
ment of students' interests, creativity, and social
competencies. The aim of the project Mine, Yours,
Ours was to explore the possibilities of students'
participation in extracurricular and out-of-school
activities and to encourage cooperation among
students from different backgrounds. The
research was conducted through a survay
questionnaire among students from the fifth to
the eighth grade of five primary schools in the
county. The results show that a large number of
students participate in various activities, espe-
cially sports and creative ones, but that the avail-
ability of certain activities may depend on the
environment in wich the students live. Project
activities also included student meetings and
workshops through wich students developed
communication and social skills and exchanged
experiences.

Key words

extracurricular activities; out-of-school
activities; project-based learning; school
cooperation; students’ social skills

Suvremena S$kola ne ogranicava se isklju¢ivo na prijenos znanja tijekom redovne
nastave, nego nastoji poticati cjelovit razvoj ucenika. U tom procesu vaznu ulogu imaju
izvannastavne i izvanskolske aktivnosti koje ucenicima omogucuju razvijanje interesa,
kreativnosti, socijalnih vjestina i osjec¢aja pripadnosti zajednici. Sudjelovanje u takvim
aktivnostima pridonosi kvalitetnijem provodenju slobodnog vremena te potice razvoj
odgovornosti, samostalnosti i suradnje medu ucenicima. Izvannastavne aktivnosti
provode se u okviru Skole i predstavljaju organizirani oblik rada koji nadopunjuje
redovitu nastavu. Izvanskolske aktivnosti ¢ine razli¢iti organizacijski i programski
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oblici okupljanja uéenika u drustvima, klubovima i drugim institucijama izvan skole.!
Iako takve aktivnosti imaju znacajan odgojno-obrazovni potencijal, moguénosti
njihova pohadanja Cesto se razlikuju ovisno o sredini u kojoj ucenici zive. Ucenici iz
vetih sredina najceSc¢e imaju Siri izbor aktivnosti, dok su moguénosti uéenika iz manjih
sredina ¢esto ogranicenije.

Polazeci od te pretpostavke, osmisljen je projekt Moje, tvoje, nase ¢iji je cilj bio istraziti
mogucnosti sudjelovanja uéenika u izvannastavnim i izvanskolskim aktivnostima te
potaknuti suradnju i povezivanje ucenika iz razli¢itih sredina. Projekt je proveden u
suradnji nekoliko osnovnih Skola Bjelovarsko-bilogorske zupanije tijekom jedne
skolske godine, a ukljucivao je anketno istrazivanje, radionice i zajednicke susrete
ucenika. Tijekom projektnih aktivnosti ucenici su razvijali socijalne i komunikacijske
vjestine, razmjenjivali iskustva te osvjestavali vaznost aktivnog i kvalitetnog
provodenja slobodnog vremena.

Cilj ovog rada jest prikazati provedbu projekta Moje, tvoje, nasSe, predstaviti rezultate
provedenog istrazivanja te ukazati na vaznost izvannastavnih i izvanskolskih
aktivnosti.

Anketno ispitivanje

Provedba projekta zapocelo je anketnim istrazivanjem u kojoj je sudjelovalo pet $kola:
Ceska osnovna $kola Josipa Ruzi¢ke Konéanica, Ceska osnovna $kola Jana Amosa
Komenskog Daruvar, Osnovna Skola u Dezanovcu, Osnovna Skola Vladimira Nazora
Daruvar i OS Veliko Trojstvo. U istrazivanju je sudjelovalo ukupno dvjesto pedeset
osam ucenika od petog do osmog razreda, od ¢ega 49,2% ucenica i 50,8% ucenika.
Rezultati ankete pokazuju da skole nude vrlo sli¢ne izvannastavne aktivnosti, medu
kojima su literarna, novinarska, dramska i recitatorska skupina, Skolski zbor,
mazoretkinje, razlicite sportske aktivnosti, vrtlari, povjesnicari, zadruga te mladi
tehnicari. Velik broj ucenika ukljucen je u izvanskolske aktivnosti (71,7%). Medu njima
se isticu glazbene i sportske aktivnosti poput odbojke, rukometa, karatea, plivanja i
joge.

Na pitanje o razlozima sudjelovanja u aktivnostima, vecina ispitanika (60,7%) kao
glavni motiv navodi zanimljiv program. Utjecaj vrsnjaka istice 22,3% ucenika, dok
4,9% ispitanika sudjelovanje povezuje s voditeljem aktivnosti ( Slika 1.).

Nadalje, 54,7% ucenika navodi kako bi Zeljeli sudjelovati u aktivnostima koje im
trenutaéno nisu dostupne. Kao najceS¢i razlog njihove nedostupnosti istice se
udaljenost od mjesta stanovanja (32,9%). Dobiveni rezultati potvrduju postavljenu
pocetnu hipotezu. Medu ostalim razlozima nedostupnosti navode se previsoka
¢lanarina ili ¢injenica da se odredena aktivnost uopée ne nudi.

Na pitanje o vremenu koje tjedno provede sudjeluju¢i u izvannastavnim i
izvanskolskim aktivnostima, 51% ispitanika navodi da u takvim aktivnostima provodi

1 Cindri¢, Mijo (1992.) Izvannastavne i izvanikolske aktivnosti uéenika osnovne $kole. Zivot i $kola, 41(1), 49-68.
Str. 49.
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Slika 1. Razlozi sudjelovanja ucenika u aktivnostima
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Slika 2. Vrijeme koje ucenici tjedno provode u aktivnostima

1-2 sata tjedno, 28,9 % provodi 3-4 sata, dok 25,1 % ucenika u njima sudjeluje pet ili
viSe sati tjedno ( Slika 2.).

Na pitanje bi li aktivnost u kojoj sudjeluju preporudili svima istih ili sliénih interesa
91,5 % ucenika odgovorilo je potvrdno. Ovaj podatak ponajvise govori o tome koliko su
oni zadovoljni aktivnosc¢u kojom se bave i koliko ona ispunjava njihove osobne potrebe
iinterese ( Slika 3.)

Zajednicki susreti i druzenje ucenika bili su u Osnovnoj Skoli Veliko Trojstvo i

Osnovnoj skoli Dezanovac. U Velikom Trojstvu odrzala se radionica School Food Day
i posjet farmi alpaka, tada jedinstvenoj u Hrvatskoj.
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Slika 3. Preporuka aktivnosti

Radionica School Food Day

U sklopu radionice School Food Day ucenici su se upoznali s prehrambenim
deklaracijama na razli¢itim proizvodima te su ucili kako prepoznati i pravilno tumacditi
informacije koje se nalaze na ambalazi prehrambenih proizvoda. Analizirajuci razlicite
prehrambene proizvode, ucenici su prepoznavali podatke o sastavu, nutritivnim
vrijednostima, roku trajanja i nac¢inu ¢uvanja proizvoda. Tijekom rada u skupinama
raspravljali su o vaznosti informiranog odabira hrane te su razvijali odgovoran odnos
prema vlastitoj prehrani i zdravlju. Nakon radionice uéenici su se fotografirali ( Slika
4.). Provedene aktivnosti ostvarene su u skladu s odgojno-obrazovnim ishodima BIO
OS 7.2., prema kojem uéenici usporeduju energetske potrebe razli¢itih organizama
uzimajuéi u obzir potrebnu vrstu i koli¢inu hrane za oc¢uvanje zdravlja. Aktivnost je
ujedno povezana s ishodom A.3.2.B medupredmetne teme Zdravlje, kojim se potice
opisivanje nutritivnog sastava procesuiranih namirnica te pravilno Cd¢itanje i
razumijevanje prehrambenih deklaracija. Aktivnost je pridonijela razvijanju svijesti
uCenika o vaznosti uravnotezene prehrane, kritickog promiSljanja pri odabiru
prehrambenih proizvoda te usvajanju zdravih zivotnih navka koje doprinose ocuvanju
i unapredenju zdravlja.

Radionica upoznavanja hrvatske tradicijske kulture

U Osnovnoj skoli Dezanovac odrzala se radionica upoznavanja hrvatske tradicijske
kulture s ciljem upoznavanja ucenika s bogatstvom tradicijske bastine te poticanja
razvoja kulturnog i nacionalnog identiteta. Tijekom radionice ucenici su upoznavali
tradicijske plesove Seljancice malena i Lijepo ti je plesat tarabana te se upoznali s
osnovnim elementima hrvatske folklorne bastine i vaznosti ocuvanja narodnih obicaja.
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Slika 5. Radionica fonalgrafike

Nas je narod oduvijek nastojao djeci, kao nastavljacima samosvojnosti i kulture
zavicajnog kraja, prenijeti ,,zivot i obicaje“ svojega vlastitog, ali i prethodnih narastaja.2
Sudjelovanjem u ovim aktivnostima ucenici se razvijali svijest o vaznosti ocuvanja

2 Knezevi¢, Goran. 1993. Nase kolo veliko: hrvatski djecji folklor : gradivo iz 19. i 20. stoljeéa. Zagreb. Ethno. Str.7.
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kulturne bastine te su njegovali nacionalni i kulturni identitet. Provedene aktivnosti
povezane su s odgojno-obrazovnim aktivnostima OS GK B.8.2., prema kojem ucenik
pjevanjem izvodi autorske i tradicijske pjesme iz Hrvatske i svijeta, te osr C.3.4., kojim
ucenik razvija nacionalni i kulturni identitet.

Radionica fonalgrafike

Uz plesne aktivnosti provedena je i kreativna radionica fonalgrafike ( Slika 5.), tijekom
koje su uéenici izradivali srca na papiru koristedéi iglu i konac. Ova aktivnost poticala je
razvoj preciznosti i koncentracije, istovremeno omogucéavajuc¢i ucenicima kreativno
istrazivanje likovnih motiva i vlastitog izrazavanja. Radionica je ostvarila odgojno-
obrazovni ishod OS LIK A.6.2., prema kojem udenik demonstrira fine motoricke
vjestine uporabom i variranjem razlicitih likovnih materijala te postupaka u vlastitom
likovnom izrazavanju. Sudjelovanje u radionicama doprinijelo je povecanju
samopouzdanja ucenika, osjecaja postignucéa i zadovoljstva kroz stvaralacki proces,
jacanju njihove strpljivosti i upornosti, te razvijanju pozitivhog odnosa prema
hrvatskoj tradicijskoj kulturi i o¢uvanju kulturne bastine.

Rezultati projekta predstavljeni su na Zupanijskom struénom vijeéu Skolskih
knjiznicara, a ¢lanak je objavljen u Svesku, strucnom casopisu Skolskih knjiznic¢ara
Bjelovarsko-bilogorske Zupanije.

Zakljucak

Rezultati provedenog istrazivanja pokazali su da uc¢enici pokazuju znacajan interes za
sudjelovanje u razli¢itim aktivnostima, osobito u sportskim i kreativnim sadrzajima.
Istodobno je uoceno da dostupnost izvanskolskih aktivnosti ¢esto ovisi o sredini u
kojoj ucenici zive, pri ¢emu ucenici iz ve¢ih sredina imaju Siri izbor aktivnosti.
Provedbom projekta Moje, tvoje, nasSe ucenicima omogucéeno je medusobno
upoznavanje, razmjena iskustava i sudjelovanje u zajedni¢kim radionicama. Tijekom
takvih aktivnosti ucenici su razvijali socijalne i komunikacijske vjestine, ucili
suradivati u skupini te razvijali toleranciju i medusobno uvazavanje. Projekt je,
takoder, pokazao kako suradnja izmedu Skola moZe pridonijeti stvaranju novih
iskustava ucenja i obogatiti skolski zivot ucenika.

Dobiveni rezultati upuéuju na vaznost poticanja ucenika na aktivno sudjelovanje u
izvannastavnim i izvanSkolskim aktivnostima te na potrebu stvaranja veéih
mogucnosti za njihovu dostupnost svim ucenicima. Takve aktivnosti predstavljaju
vrijedan doprinos cjelovitom razvoju ucenika i kvaliteti odgojno-obrazovnog procesa.
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GLASNO I JASNO: PUT DO CITALACKE PISMENOSTI

Sazetak

U radu se opisuje primjer dobre prakse usmjeren
na unaprjedenje citalacke pismenosti udenika
osnovne Skole, pokrenut kao odgovor na uocene
poteskoée u brzini i kvaliteti ¢itanja. Projekt,
financiran sredstvima Ministarstva znanosti,
obrazovanja i mladih te vlastitim sredstvima
skole, obuhvatio je sustavno testiranje brzine cita-
nja, obnovu fonda slikovnica te provedbu niza
inovativnih aktivnosti poput ,cCitateljskih iza-
zova“, ,Citanja u vrtiéu“ i radionica za roditelje.
Poseban naglasak stavljen je na partnerstvo s
roditeljima kao kljuénim c¢imbenikom u razvoju
predcitalackih vjeStina. Rezultati ukazuju na
mjerljiv napredak u brzini ¢itanja i bogacenju lek-
sika, no najve¢im se postignuéem smatra osvje-
Stavanje problema unutar skolske zajednice i osi-
guravanje resursa za odrzivost projekta. Projekt
potvrduje vaznu ulogu $kolske knjiznice u potica-
nju citanja kao temelja obrazovnih postignuéa.

Kljuéne rijeci

ditanje na glas; citalacka pismenost, projekt;
slikovnice, suradnja s roditeljima

Uvod

Stojanka Lesicki
lesicki.stojanka@gmail.com
Osnovna skola Sveti Petar Orehovec

Summary

This paper presents an example of good practice
focused on improving the reading literacy of
primary school students, initiated in response to
observed difficulties in reading speed and quality.
The project, funded by the Ministry of Science,
Education and Youth and the school's own
resources, included systematic speed test reading,
the renewal of the picture book collection, and the
implementation of various innovative activities
such as '"reading challenges," "reading in
kindergarten," and workshops for parents. Partic-
ular emphasis was placed on the partnership with
parents as a key factor in the development of pre-
reading skills. The results indicate measurable
progress in reading speed and vocabulary enrich-
ment; however, the most significant achievement
is the increased awareness of the issue within the
school community and the provision of resources
for project sustainability. The project confirms the
vital role of the school library in promoting
reading as the foundation of academic achieve-
ments.

Key words

reading aloud; reading literacy, project; picture
books, cooperation with parents

Primjer dobre prakse koji opisujemo u nastavku proizasao je iz potrebe za
unaprjedenjem kvalitete citanja ucenika, posebice onih u razrednoj nastavi.
Kreiranjem projekta Zeljeli smo usmjeriti paznju ucenika i roditelja na vaznost
CitalaCke pismenosti te ukazati na njezinu izravnu povezanost s obrazovnim
postignu¢ima. Cilj nam je bio potaknuti partnerstvo s roditeljima u razvoju ¢italackih
vjestina te pozitivno utjecati na ¢italacke stavove i navike djece. Kako bismo ostvarili
planirano, jedan od klju¢nih preduvjeta bila je obnova fonda slikovnica, koje su bile

temelj za veci dio planiranih aktivnosti.
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Kontekst i motivacija

Izravan poticaj za pokretanje projekta bila je rasprava na sjednici Uciteljskog vijeca u
lipnju 2024. godine. Raspravu je inicirala knjizni¢arka, uodiv§i na satovima
knjizni¢no-informacijske pismenosti da otezano ¢{itanje i ,slovkanje“ viSe nisu
karakteristi¢ni samo za ucenike prvog i drugog razreda. Tijekom rasprave istaknuto je
kako ovaj problem nije specifican samo za Osnovnu skolu Sveti Petar Orehovec; sli¢na
su zapazanja iznijeta i na sjednicama Zupanijskih struc¢nih vije¢a predmetne nastave.
Kao glavni uzroci navedeni su ucestalo koristenje pametnih telefona te pad navike
poticanja citanja u obiteljskom okruzenju. Teze su potvrdene i podacima
prikupljenima tijekom satova knjizniéno-informacijskog obrazovanja: gotovo petina
ucenika razredne nastave kod kuée nema niti jednu slikovnicu, a znacajnom dijelu
ucenika nitko nikada nije ¢itao u ranoj dobi.

Testiranje i rezultati
Pocetkom Skolske godine 2024./2025. provedeno je testiranje brzine Cd{itanja.
Obuhvaceno je ukupno 82 ucenika razredne nastave (od ukupno 125; izuzeti su ucenici

prvih razreda i odsutni ucenici) te 19 uc¢enika predmetne nastave (na zahtjev uciteljica
Hrvatskoga jezika).
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Rezultati su pokazali sljedece:

« Razredna nastava: Dvije treCine testiranih ucenika (62) ucéenika postiglo je
ispodprosjecne rezultate.

« Predmetna nastava: Svih 19 testiranih ucenika ostvarilo je izrazito ispodprosjecne
rezultate.

Na temelju ovih pokazatelja knjiznicarka je, u suradnji s uciteljicama razredne nastave,
osmislila projekt koji je prijavljen na Natjecaj za izvannastavne aktivnosti Ministarstva
znanosti, obrazovanja i mladih.

Projektne aktivnosti

Sredstva u iznosu od 1.000 eura dobivena na natjecaju u potpunosti su usmjerena na
nabavu slikovnica. Uz dodatnih 1.000 eura iz vlastitih sredstava Skole, nabavljeno je
ukupno 239 naslova, uglavnom ekoloske tematike i onih vezanih uz emocije i mentalno
zdravlje. Obnova fonda bila je nuzna jer je knjiznica posjedovala svega 200-tinjak
slikovnica, ve¢inom starijih od deset godina.

Novi naslovi postali su temelj za ,Citateljske izazove“. Ucenici su u toj aktivnosti imali
zadatak procitati deset slikovnica, a nakon svake procitane knjige u knjiznici su
rjeSavali kratke kvizove. Pitanja su pripremali ¢lanovi ¢italackog kluba predmetne
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nastave uz mentorstvo knjiznicarke. Po zavrsetku aktivnosti tridesetak najuspjesnijih
ucenika nagradeno je diplomama i prigodnim slikovnicama.

Poseban fokus stavljen je na radionice za roditelje i uéenike. Buduc¢i da roditelji $kolu
najcesce posjecuju samo radi roditeljskih sastanaka, ovo je bio najizazovniji dio
projekta. Organizirano je osam radionica (po jedna za svaki razredni odjel u svakom
polugodistu) na kojima je sudjelovao 101 roditelj s djecom. Prezentirane su im metode
koje mogu primjenjivati kod kuée kako bi poboljsali kvalitetu c¢itanja naglas,
razumijevanje teksta i bogacenje leksika.

Neke od najuspjesnijih aktivnosti na radionicama bile su:

« pisanje u pijesku i pantomima (pojmovi iz prica);

« opisivanje igracaka i pogadanje Zivotinja na osnovu opisa;

« pogadanje nastavka price i naslova slikovnice prema ilustraciji;

- osmosmjerke, krizaljke i premetaljke;

« dramatizacija (,,0zivi pliSanca®);

» prepricavanje kratkih ulomaka teksta;

« traZenje i dopunjavanje izreka;

« pisanje empati¢nih recenica (prema klju¢nim rije¢ima);

« kamiSibaj, blackout poezija, igra kalodont te ,lov na blago* (traZenje istoznacnica).

Kroz navedene aktivnosti primjenjivale su se metode individualnog ¢itanja naglas,
vizualno potpomognutog pripovijedanja, vjezbe motorike te kreativnog izrazavanja.
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Specificne aktivnosti po skupinamaNatjecanje u c¢itanju naglas bila je aktivnost na
koju su se uéenici od 4. do 7. razreda mogli prijaviti po Zelji. Sudjelovao je 21 ucenik.
Tekst koji se ¢itao dobili su dan unaprijed. Iako veéina nije imala problema s tehnickim
¢itanjem (,slovkanjem®), kod veéine su uoceni problemi s naglascima (akcentima),
ritmom i tempom ¢itanja.

Aktivnost ,Poucavanje ¢itanja ucenika predmetne nastave“ obuhvatila je 18 ucenika za
koje su to zatrazile uditeljice Hrvatskoga jezika. Dinamika dolazaka varirala je od Cetiri
do 18 sati vjeZbanja. Vjezbanje je organizirano u malim grupama (2—5 ucenika), a
knjiznicarka je za ovu aktivnost izdvojila ukupno 77 sati.

U sklopu aktivnosti ,,Citanje u vrtiéu“ uéenici predmetne nastave (uglavnom 6., 7.1 8.
razredi) posjetili su vrti¢ 16 puta. Cilj je bio unaprijediti kvalitetu ¢itanja naglas, ali i
potaknuti interes za volontiranje, osnaziti komunikacijske sposobnosti te ojacati
samopouzdanje ucenika. Evaluacijom je utvrdeno je da su u vrti¢u bili zadovoljni tom
aktivnoscu te da zele da se nastavi.

Rezultati projekta

Od materijalnih rezultata najvaznija je nabava 239 slikovnica, snimke triju kamisibaj
prica roditelja i djece, mrezna stranica projekta te e-knjiga Poticanje ¢itanja: Savjeti za
roditelje uc¢enika razredne nastave. Ovi resursi klju¢ni su za odrzivost projekta.

Ipak, nematerijalni rezultati smatraju se znadajnijima. Cinjenica da su problemi s
¢itanjem stavljeni u fokus te da se o njima otvoreno govorilo, predstavlja najveci
uspjeh. Iako odaziv roditelja na radionice nije bio potpun, sudjelovanje 101 roditelja
smatramo velikim postignuéem, s obzirom na op¢i trend slabijeg odaziva roditelja na
Skolske aktivnosti. Putem radionica uspjesno su diseminirane metode koje roditelji
mogu provoditi kod kuée. Evaluacija je pokazala da je pet od 13 uciteljica dobilo
povratnu informaciju da su roditelji s djecom doista nastavili provoditi sli¢ne
aktivnosti kod kuce.

Kroz ,Citateljski izazov® povetan je interes ucenika razredne nastave za citanje.
Slikovnice su ¢itane sa zanimanjem, a kvizovi su potvrdili visoku razinu razumijevanja
procitanog.

Sto se ti¢e brzine ¢itanja:

« Razredna nastava: Na kraju godine rezultati su bili bolji za 2 do 20 rije¢i u minuti.
Iako se ne moze precizno odrediti koliki je udio samog projekta u tome, napredak
je vidljiv.

« Predmetna nastava: Brzina citanja (kod skupine ucenika s kojom se radilo na
vjezbanju ¢itanja) povec¢ana je za 1 do 13 rije¢i u minuti (prosjecno 7 rijeci). Iako
nitko nije dosegnuo preporucene rezultate za svoju dob, ostvaren je znacajan
napredak u fondu rijeci (leksiku). Za tri uéenika predlozen je pregled logopeda zbog
sumnje na disleksiju.
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Zakljucak

Najvazniji uspjeh ovog projekta je osvjeStavanje problema nedovoljno razvijene
vjeStine ¢itanja naglas, teme koja se ranije ¢esto zanemarivala. Projektom smo uspjeli
privuéi znacajan broj roditelja, ukazati im na vaznost partnerstva sa Skolom te im
ponuditi konkretne alate za rad s djecom. Budu¢i da je zakljuéeno kako potreba za
ovakvim aktivnostima i dalje postoji, knjiznicarki je povjereno kreiranje novog
projekta za narednu Skolsku godinu, koji ¢e se takoder aplicirati na natjecaj
Ministarstva znanosti, obrazovanja i mladih.
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Sazetak

Skolski projekt Digitalni istraZivadi usmjeren je
na sustavno razvijanje medijske i digitalne pisme-
nosti ucenika predmetne nastave kroz radionice,
analizu medijskih sadrzaja i kreativni projektni
rad. Polaziste projekta je potreba za osnaZivanjem
ucenika koji odrastaju u digitalnom okruZenju u
kojem su svakodnevno izloZeni velikom broju
informacija, stereotipima, manipulacijama i utje-
caju drustvenih mreza.

Projekt je uspjesno prijavljen na javni poziv
Ministarstva znanosti, obrazovanja i mladih za
financiranje projekata u sklopu izvannastavnih
aktivnosti osnovnih i srednjih §kola te ucenickih
domova u $kolskoj godini 2025./2026. te su odo-
brena financijska sredstva za nabavu strucne lite-
rature, digitalne opreme i materijala.

Projekt je proveden u $kolskoj knjiznici OS Side
Kosuti¢ Radoboj u suradnji s uciteljicama hrvat-
skog jezika i informatike, a temelji se na priruc¢-
niku Medijska pismenost za Hrvatski jezik od 5.
do 8. razreda. Ucenici su kroz tematske radionice
istrazivali stereotipe i predrasude u medijima,
sigurnost na internetu, utjecaj drustvenih mreza i
influencera. Poseban naglasak stavljen je na
aktivnu ulogu ucenika kao stvaratelja medijskih
sadrzaja — izradom oglasa, plakata, digitalnih pre-
zentacija i videa.

Kljuéne rijeci
Digitalna pismenost, kriticko misljenje,

medijska pismenost, projekitno ucenje, skolska
knjiznica

Uvod

Kosuti¢ Radoboj

Summary

The school project “Digital explorers” is aimed at
systematically developing media and digital lit-
eracy among lower secondary school students
through workshops, analysis of media content,
and creative project-based activities. The project
is based on the need to empower students who are
growing up in a digital environment in which they
are daily exposed to a large amount of
information, stereotypes, manipulation, and the
influence of social networks.

The project was successfully submitted to the
public call of the Ministry of Science, Education
and Youth for the funding of projects within
extracurricular activities in primary and sec-
ondary schools and student dormitories in the
2025/2026 school year. Financial support was
granted for the purchase of professional litera-
ture, digital equipment, and materials.

The project was implemented in the school library
of Sida Kos$uti¢ Primary School in Radoboj, in
cooperation with Croatian language and com-
puter science teachers, and is based on the hand-
book Media Literacy for Croatian Language
Classes from Grade 5 to Grade 8. Through
thematic =~ workshops, students explored
stereotypes and prejudices in the media, internet
safety, the influence of social networks and influ-
encers. Particular emphasis was placed on the
active role of students as creators of media con-
tent through the creation of advertisements,
posters, digital presentations, and videos.

Key words

Digital literacy, critical thinking, media literacy,
project-based learning, school library

U svakodnevnom radu u Skoli uocavamo da su ucenici u velikoj mjeri uronjeni u
digitalno okruZenje. Veliki dio slobodnog vremena provode na drustvenim mrezama i
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video platformama te su izlozeni razli¢itim internetskim sadrzajima. Iako im takvo
okruZenje omogucéuje brz pristup informacijama i nove oblike komunikacije, istodobno
su izloZeni stereotipima i predrasudama, manipulacijama, dezinformacijama i drugim
oblicima neprimjerenih sadrzaja. Upravo iz tih razloga razvoj medijske i digitalne
pismenosti postaje jedan od vaznijih zadataka odgojno-obrazovnog sustava.

Medijska pismenost ukljucuje sposobnost kriticke analize i vrednovanja medijskih
sadrzaja, ali i aktivho sudjelovanje u stvaranju vlastitih medijskih poruka. To je
koncept obrazovanja o medijima i medijskom okruzenju koji je usmjeren na
razumijevanje etike u medijskoj komunikaciji (Zgrablji¢ Rotar, 2023). Podrazumijeva
sposobnost koristenja digitalnih tehnologija, ali i razumijevanje nac¢ina na koji mediji
oblikuju poruke, stavove i drustvene vrijednosti. Vaznost medijske pismenosti
prepoznata je kroz nastavu Hrvatskoga jezika, Informatike i medupredmetnu temu
Upotreba IKT-a (Ministarstvo znanosti i obrazovanja, 2019).

Digitalne kompetencije najbolje se razvijaju kroz aktivne oblike ucenja kao S$to su
analiza medijskih sadrzaja, rasprava, istrazivanje i kreativno stvaralastvo ucenika
(Ciboci, Kanizaj i Labas, 2024). U tom procesu vaznu ulogu ima Skolska knjiznica. Kroz
suradnicki rad s predmetnim uciteljima i provodenjem projekata, skolski knjiznicar
moze kvalitetno povezati razlicite nastavne sadrzaje i stvoriti poticajno okruzZenje za
razvoj digitalne pismenosti (Dilica i dr., 2024).

U ovom radu bit ¢e prikazan Skolski projekt Digitalni istrazivaci koji je proveden u
Osnovnoj skoli Side Kosuti¢ Radoboj u skolskoj godini 2025./26. Projekt kombinira
radionice s ucenicima, istrazivacki rad, izradu digitalnih materijala te njihovu
prezentaciju, a temelji se na priru¢niku Medijska pismenost za Hrvatski jezik od 5. do
8. razreda.

Ciljevi i metode projekta Digitalni istrazivacdi

Ve¢ je u uvodu naglaseno kako ucenici odrastaju u digitalnom okruZenju i
svakodnevno konzumiraju medijske sadrzaje. Nazalost, njihovo kriticko razumijevanje
tih sadrzaja nije spontano. Stoga se pokazalo nuznim da skolska knjiznica kao prirodno
srediste razvoja digitalnih kompetencija u svoj program rada ugradi njihovo sustavno
poucavanje. Projekt Digitalni istrazivac¢i poti¢e ucCenike predmetne nastave da
analiziraju medijske poruke, postavljaju pitanja, prepoznaju manipulacije i aktivno
stvaraju vlastite medijske sadrzaje.

Glavni cilj projekta je razvijati kriticCko promisljanje medijskih sadrzaja. Projekt je
nazvan Digitalni istrazivaci, kako bi se naglasilo aktivno sudjelovanje ucenika u
procesu analize i istrazivanja medijskih sadrzaja kao i stvaranja vlastitih. Vazan cilj je
i osnazivanje ucenika za odgovorno i sigurno koristenje digitalnih alata te poticanje
prepoznavanja predrasuda i stereotipa u medijima. Odgovorno koristenje drustvenih
mreza, primjenjivanje pravila sigurnog ponasanja na internetu te kriticko promisljanje
o utjecaju razlic¢itih supkultura u medijima, specifi¢ni su ciljevi koji poticu ucenike na
aktivno participiranje u digitalnom svijetu. Takoder je cilj projekta potaknuti kreativno
izrazavanje ucenika kroz izradu razli¢itih medijskih sadrzaja (plakati, prezentacije,
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vlastita drustvena mreza, videi) te omoguditi uéenicima da rezultate projekta predstave
Skolskoj i §iroj zajednici.

Metode provedbe projekta ukljucuju radionice uz vodene rasprave, skupni i timski rad,
analizu primjera iz medija, projektno i iskustveno ucenje, kreativne aktivnosti izrade
medijskih sadrzaja, samorefleksiju i evaluaciju.

Projektna ideja i realizacija

U razgovoru s kolegama, u Skolskoj praksi je prepoznata potreba za sustavnim
poucavanjem medijske pismenosti u predmetnoj nastavi. Naime, uoceni su izazovi
poput stereotipa i predrasuda medu ucenicima, veliki utjecaj influencera i pripadnika
drugih supkultura, nekriticko koristenje drustvenih mreza, pitanje sigurnosti na
internetu. Analizom kurikuluma i povezivanjem s ishodima Hrvatskog jezika i
Informatike te medupredmetne teme Upotreba IKT-a, razvijena je projektna ideja.
Slijedio je odabir strucne literature i priru¢nika kao temelja za rad te razrada tematskih
radionica (stereotipi, drusStvene mreZe, internet, supkulture). Zatim je projekt
prijavljen na javni poziv Ministarstva znanosti, obrazovanja i mladih za financiranje
projekata u sklopu izvannastavnih aktivnosti osnovnih i srednjih $kola te ucenickih
domova u $kolskoj godini 2025./2026. (Ministarstvo znanosti, obrazovanja i mladih,
2025). Nakon odobrenja financijskih sredstava nabavljena je strucna literatura, tablet
i potrosni materijal. S realizacijom radionica krenulo se u 2. polugodistu sk. god.
2025./26.

Projektne aktivnosti ukljucuju: tematske radionice za uéenike, kreativne stvaralacke
zadatke kao Sto su izrada multimedijskih uradaka (digitalni oglasi, prezentacije, videi),
online izlozba i prezentacija radova ucdenika, zavrSna prezentacija i diseminacija,
predstavljanje rezultata ucenicima, roditeljima i nastavnicima te objavljivanje
ucenickih radova na mreznim stranicama i drustvenoj mrezi skole.

Projektne aktivnosti

Okosnica projekta su radionice koje se temelje na priru¢niku Medijska pismenost za
Hrvatski jezik od 5. do 8. razreda (Dilica i dr., 2024). Za svaki razred predmetne
nastave osmisljena je jedna radionica koja kombinira odabrane aktivnosti ponudene u
priru¢niku. Ucenici 5. razreda sudjelovali su u radionici na temu predrasuda i
stereotipa u medijima. Za 6. razrede odabrana je tema drustvene mreze, dok su uéenici
7. razreda sudjelovali u radionici o internetu kao mediju svih medija. Ucenici 8.
razreda bavili su se supkulturama u medijima. S obzirom na broj razrednih odjela
predmetne nastave u OS Side Kosuti¢ Radoboj, odrzano je ukupno 7 radionica i 7 sati
prezentiranja ucenickih kreativnih uradaka. Radionice su se odrzavale u ucionici
Hrvatskog jezika, a prezentacije u informatic¢koj ucionici na satima Informatike. Stoga
je za provedbu kljucna bila suradnja s predmetnim uciteljicama.

Radionica Predrasude i stereotipi u medijima odrzana je u 5. razredima. Tijekom
radionice ucenici su razgovarali s voditeljicom stru¢nom suradnicom knjizni¢arkom o
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tome Sto su stereotipi i predrasude, kako nastaju te na koji nacin se javljaju u
reklamama, filmovima i na drustvenim mrezama. U uvodnom dijelu sata u skupinama
su predlagali rjeSenja problemskih situacija koje su im predstavljene kroz tri price.
Zatim su pogledali kratki film Hodaj uz mene koji se bavi problemom rodnih
stereotipa. Analizom filma i rjeSavanjem nastavnih listi¢a zakljudili su da se trebaju
suprotstaviti stereotipnom obiljezavanju djecaka (ne placu, nose plavu boju, igraju se
auti¢ima, vole nogomet) i djevojcica (njezne su, nose ruzicastu boju, igraju se lutkama,
plesu balet). Nakon toga analizirali su primjere oglasa u kojima su takoder prisutni
rodni stereotipi. Za zavr$ni zadatak osmislili su i izradili vlastiti oglas u obliku
digitalnog plakata za proizvod u kojem ruse rodne stereotipe. Svoje su radove
predstavili i prezentirali na satu Informatike.

Slika 1. U¢enici 5. r. analiziraju oglase
radionice

Slika 2. Ucenica 5. r. prezentira digitalni
plakat radionice

Ucenici 6. razreda bavili su se temom drustvenih mreza. Cilj radionice bio je potaknuti
ucenike na odgovorno koristenje drustvenih mreza, usporediti njihove pozitivne i
negativne strane te aktivno sudjelovati u stvaranju sigurnog digitalnog okruzenja. Za
motivaciju, uéenici su na poc¢etku radionice glasali o tome Sto misle koliko ucenika iz
razreda koristi drustvene mreZe. Zatim su razgovarali o drustvenim mrezama koje
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Slika 3. Logotip drustvene mreze — rad ucenice 6.r

najcescée koriste, u koju svrhu i kako one utjec¢u na njihove odnose s drugima. Poslusali
su pricu Igor na Snapchatu te osvijestili koliko je vazno odgovorno ponasanje na
drustvenim mrezama. RijeSili su radni listi¢ vezan uz pri¢u te zakljudili kako se
problemi privatnosti i sigurnosti na internetu mogu sprijeciti educiranjem,
razgovorom s odraslima i koriStenjem sigurnosnih postavki. Slijedila je zajednicka
izrada tablice u koju su ucenici upisivali prednosti i nedostatke drustvenih mreza, a
dotaknuli smo se i problema njihovog pretjeranog koristenja. U zavrsnom dijelu
radionice ucenici su sudjelovali u kvizu gdje su kroz 10 pitanja provjerili svoje znanje o
drustvenim mrezama. Nakon sata ucenici su izradili stvaralacki zadatak — osmislili su
vlastitu drustvenu mrezu: naziv, nacrtali logo, opisali svrhu, ciljanu publiku i uvjete
koristenja.

Internet — medij svih medija naziv je radionice za 7. razrede koja je odrzana s ciljem
poticanja ucenika na promisljanje o ulozi interneta u svakodnevnom Zivotu te
razvijanja svijesti o sigurnom i odgovornom koristenju digitalnih sadrzaja. Radionica
je zapocela kratkom anketom o koristenju interneta. Ucenici su odgovarali na pitanja
o tome koliko vremena provode online, koje sadrzaje najcesce prate i koje drustvene
mreze koriste. Vec¢ina uéenika ocekivano je navela da internet svakodnevno koriste za
komunikaciju, zabavu, gledanje videa i igranje igara, dok su neki odgovori pokazali da
dio ucenika previse vremena provodi online. Nakon ankete ucenici su sudjelovali u
kratkoj igri u kojoj su polazeéi od pojma internet izgovarali razli¢ite asocijacije. U
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Slika 4. Ucenica 7. r. izlaZe prezentaciju o internetu

srediSnjem dijelu radionice ucenici su pogledali kratki film My Friend Frank koji
govori o opasnosti internetskih predatora. Film je potaknuo razgovor o rizicima koji se
mogu pojaviti u online komunikaciji te o vaznosti opreza prilikom dijeljenja osobnih
podataka. Nakon toga su u skupinama rjesavali problemske situacije povezane sa
sigurnos$¢u na internetu, poput prepoznavanja laznih poruka (spam), komunikacije s
nepoznatim osobama na internetu te vaznosti zastite lozinki. Za stvaralacki zadatak
ucenici su izradili prezentacije o pozitivnim i negativnim stranama interneta, koje su
kasnije predstavili na satu Informatike.

Supkulture u medijima istrazivali su ucenici 8. razreda. Pokusali su otkriti kakav
utjecaj na njihove stavove i interese mogu imati influenceri, gameri ili youtuberi.
Radionica je zapocela razgovorom o pojmu supkulture. Nakon definiranja pojma,
ucenici su navodili primjere koji su im poznati iz svakodnevnog zivota i medija. Nakon
toga su u skupinama izradivali mozaik supkultura te su istrazivali Cetiri odabrane
skupine: influencere, Sminkere, gamere i hipstere. Ucenici su uz pomo¢ pametnih
telefona i tableta prikupljali informacije o obiljezjima, interesima i nacinu
predstavljanja tih supkultura u medijima. Svoje spoznaje su prikazali u obliku umnih
mapa, koje su potom prezentirali. U nastavku radionice ucenici su pogledali film
Influenceri i youtuberi — najbolji posao 21. stolje¢a. Uz pomo¢ nastavnih listi¢a
analizirali su sadrzaj filma te raspravljali o prednostima i izazovima koje donosi
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djelovanje na drustvenim mrezama. Razgovarali su o tome kako influenceri utjecu na
publiku, posebno na mlade, te koliko je vazno kriti¢ki promisljati sadrZaje koje prate
na internetu. U zavrsnom dijelu sata ucenici su iznosili vlastita razmisljanja o tome bi
li Zeljeli pripadati nekoj supkulturi. Okusali su se u ulozi knjizevnih influencera te
snimili kratke videozapise u kojima su publici preporucili svoju omiljenu knjigu.

Slika 5. Ucenice 8. r. izraduju umnu mapu supkulture

Zakljucak

Neosporno je da su mediji korisni i zabavni, ali istovremeno neki medijski sadrzaji
mogu biti Stetni, osobito za djecu. Bez medija ne moZemo, stoga je nuzno razvijati
medijsku pismenost koja ¢e rasvijetliti tajni svijet medija i otkriti kako funkcioniraju
oglasi, zaSto nastaju vijesti, kako iskoristiti dobrobiti medija. Program medijske
pismenosti vrlo ucinkovito se moze provoditi kroz projekte u sklopu rada skolske
knjiznice. Projekt Digitalni istrazivaci pokazao je da se medijska pismenost uspjesno
moze razvijati kroz istrazivacki i kreativni rad ucenika. Provedene projektne aktivnosti
potaknule su ucenike na promisljanje o digitalnim sadrzajima te na odgovornije i
sigurnije koriStenje interneta i druStvenih mreza. Ujedno je dodatno osnaZena
suradnja Skolske knjiznice s nastavom Hrvatskoga jezika i Informatike. OdrZzivost
projekta osigurana je nabavom struc¢ne literature, digitalne opreme i materijala koji ¢e
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se koristiti i u budu¢im radionicama u Skolskoj knjiznici. Stecena iskustva mogu
posluziti kao temelj za daljnje projekte i primjere dobre prakse u podru¢ju medijske
pismenosti, a zasigurno i za sustavno ukljuc¢ivanje ovih tema u odgojno-obrazovni rad.
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OD DIJAGNOSTIKE DO NAPRETKA: MODEL
KNJIZNICARSKE PODRSKE U RANOM CITANJU

Sazetak

Citalacka pismenost predstavlja jednu od klju¢nih
kompetencija suvremenog obrazovanja te temelj
za uspje$no ucenje u svim nastavnim podrucjima.
Istrazivanja poput PISA-e i PIRLS-a kontinuirano
ukazuju na potrebu rane i sustavne podrske
razvoju Citalackih vjestina, osobito u razrednoj
nastavi. U ovom radu prikazan je primjer dobre
prakse proveden u Osnovnoj $koli Ernestinovo u
A2 programu, usmjeren na razvoj jezi¢nih i ¢ita-
lackih kompetencija uéenika od 1. do 4. razreda.
Program je zapoceo dijagnostickim ispitivanjem
brzine i to¢nosti ¢itanja u lipnju 2024. godine, na
uzorku od 55 ucenika. Na temelju dobivenih
rezultata osmisljene su i provedene ciljane aktiv-
nosti u Skolskoj knjiznici i razrednoj nastavi, uz
interdisciplinarnu suradnju knjiznicarke, ucite-
ljica razredne nastave i nastavnica hrvatskoga
jezika. Zavrsno testiranje na kraju skolske godine
pokazalo je znacajan napredak veéine ucenika,
osobito onih koji su na pocetku bili ispod pro-
sjeka, ¢ime se potvrduje u¢inkovitost individuali-
ziranog, sustavnog i knjiznicarski vodenog pris-
tupa razvoju Citalacke pismenosti.

Kljuéne rijeci

¢italacka pismenost; dijagnostika ¢itanja; rana
intervencija; skolska knjiznica

Uvod

Tihana Pavi¢ Varga
tihana.7p@gmail.com
Osnovna Skola Ernestinovo

Summary

Reading literacy is one of the key prerequisites for
successful learning and personal development of
students. This professional paper presents an
example of good practice implemented in the Ele-
mentary School Ernestinovo through the A2
programme, aimed at developing language and
reading competencies of lower primary school
students. The programme began with diagnostic
assessment of reading speed and accuracy in June
2024, involving 55 students from grades 1 to 4.
Based on the obtained results, targeted activities
were designed and implemented in the school
library and classroom setting, through interdisci-
plinary cooperation between the school librarian,
classroom teachers and Croatian language teach-
ers. Final assessment conducted at the end of the
school year showed a significant improvement in
reading fluency, accuracy and comprehension in
the majority of students, especially those who
initially achieved below-average results. The find-
ings confirm the effectiveness of an
individualized, systematic and librarian-led
approach to early reading development.

Key words

early intervention; reading assessment; reading
literacy; school library

Citala¢ka pismenost danas se ne promatra isklju¢ivo kao sposobnost tehni¢kog
dekodiranja teksta, ve¢ kao sloZena kompetencija koja ukljucuje razumijevanje,
interpretaciju, vrednovanje i primjenu pisanih sadrzaja u razli¢itim Zzivotnim
situacijama. Prema definiciji PISA-e, citalacka pismenost podrazumijeva sposobnost
razumijevanja, koriStenja i promisljanja o tekstovima radi postizanja osobnih ciljeva,
razvoja znanja i aktivnog sudjelovanja u drustvu (PISA, 2022). Upravo zato razvoj
citalackih vjesStina u ranoj Skolskoj dobi ima dugoroéne posljedice na cjelokupan
obrazovni uspjeh ucenika.
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Rezultati medunarodnih istrazivanja ukazuju na relativno dobar, ali nestabilan polozaj
hrvatskih uéenika u podrucju éitanja, uz izrazene razlike medu uéenicima. PIRLS
istrazivanje pokazuje iznadprosjecne rezultate, dok PISA upozorava na potrebu
dodatne podrske ucenicima slabijih ¢italackih kompetencija (PISA, 2022; PIRLS,
2021). Takvi rezultati naglasavaju vaznost rane identifikacije teSkoca i pravovremene
intervencije.

U tom kontekstu $kolska knjiznica zauzima posebno mjesto. Ona nije samo prostor
posudbe knjiga, ve¢ pedagosko-informacijsko srediste $kole u kojem knjiznicarka kao
strucna suradnica aktivnho sudjeluje u planiranju, provedbi i evaluaciji odgojno-
obrazovnog procesa. Ovaj rad polazi od pretpostavke da Skolska knjiznica sustavno
vodenim programima i suradnjom s nastavnicima, moze imati kljuénu ulogu u razvoju
citalacke pismenosti ucenika.

Metodologija rada i pocetna dijagnostika

Rad na poboljsanju jezicnih i citalackih kompetencija ucenika u Osnovnoj Skoli
Ernestinovo zapoceo je u A2 programu pocetnim dijagnostickim testiranjem u lipnju
2024. godine. U testiranje je bilo uklju¢eno ukupno 55 uéenika od 1. do 4. razreda. Kao
osnovni pokazatelj te¢nosti citanja mjerila se brzina ¢itanja, odnosno broj to¢no
procitanih rije¢i u jednoj minuti, uz kvalitativho pra¢enje pogresaka i nacina citanja.
Rezultati pocetnog testiranja pokazali su da 27 uéenika ¢ita ispod prosjeka (1. razred —
10 ucenika, 2. razred — 7 ucenika, 3. razred — 5 ucenika, 4. razred — 5 ucenika), 6
ucenika postize prosjecne rezultate, dok je 22 ucenika iznad prosjeka. Analiza
pogresaka ukazala je na tipicne poteskoce: sporo i nesigurno céitanje, ucestalo
slovkanje, c¢itanje ,napamet®, dodavanje ili izostavljanje slova, gutanje slogova, ¢itanje
u sebi pa zatim naglas te poteskoce u ¢itanju duljih i sloZenijih rijeci.

Dobiveni rezultati posluzili su kao temelj za planiranje individualiziranih i skupnih
aktivnosti, s naglaskom na ucenike koji su pokazali odstupanje od prosjeka.

Provedba aktivnosti i uloga strucnog tima

Na temelju dijagnostic¢kih rezultata osmisljen je program ciljanih aktivnosti koji se
provodio tijekom Skolske godine. Rad s ucenicima organiziran je uz individualizirani
pristup, radom u malim skupinama i suradnickim oblikom ucenja.

S ulenicima 3. razreda (5 ucenika) i 4. razreda (5 ucenika) rad je provodila Skolska
knjiznicarka. Aktivnosti su ukljucivale glasno citanje, vodeno citanje s povratnom
informacijom, rad na razumijevanju procitanog, koriStenje vjezbenice Omoguru s
tekstovima razli¢ite zahtjevnosti te primjenu jezi¢nih i ¢italackih igara. Poseban
naglasak stavljen je na razvoj tec¢nosti citanja, sigurnosti u ¢itanju i pozitivnog odnosa
prema tekstu.

S ucenicima 2. razreda rad su provodile ucliteljica razredne nastave i nastavnica
hrvatskoga jezika. U radu su koristene kreativhe i motiviraju¢e metode: kocke
pricalice, izrada stripova, 3D slikovnice, glazbene slikovnice te razlicite jezi¢ne igre.
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Takav pristup omogucio je povezivanje citanja s kreativnim izrazavanjem, ¢ime se
dodatno poticala motivacija i aktivno sudjelovanje uéenika.

Knjiznicarka je imala sredi$nju ulogu u koordinaciji programa, pra¢enju napretka
ucenika i pruzanju strucne podrske uciteljima. Time je Skolska knjiznica postala
metodicko i struéno srediste razvoja citalackih kompetencija.

Zavrsno testiranje i evaluacija ucinaka

Na kraju Skolske godine provedeno je zavrsno testiranje brzine i to¢nosti ¢itanja.
Usporedba pocetnih i zavrsnih rezultata pokazala je znacajan napredak ucéenika. U 2.
razredu (proslogodisnji 1. razred) samo su 4 uc¢enika ostala ispod prosjeka, u 3. razredu
(proslogodisnji 2. razred) 2 ucenika, dok su u 4. razredu (proslogodisnji 3. razred)
dvoje ucenika i dalje pokazivala vrlo slabe rezultate. Svi ostali ucenici ostvarili su
vidljiv napredak u brzini, to¢nosti i sigurnosti ¢itanja.

Z.razred (1.)

Slika 1. Usporedba rezultata: broj procitanih rije¢i u 1 minuti; 2.razred (minimalni broj
rijeci: 60)

Knjiznice u eri promjena 251



2 razrgd (2.}

e | ‘ ||
i 4 1 LY 1 | ES I 1L L il "

HIZl mALT

=

'8
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Uz kvantitativne pokazatelje, zabiljezene su i vazne kvalitativne promjene: poveéana
motivacija za Citanje, ve¢a spremnost na glasno citanje pred drugima, smanjena razina
straha i nesigurnosti te pozitivan stav prema knjiznici kao mjestu ucenja i podrske.

Zakljucak

Primjer A2 programa u Osnovnoj Skoli Ernestinovo potvrduje da sustavan,
individualiziran i interdisciplinaran pristup razvoju citalacke pismenosti moze
rezultirati znacajnim i mjerljivim napretkom uéenika. Posebno se istice uloga skolske
knjiznic¢arke kao stru¢ne suradnice koja povezuje dijagnostiku, planiranje aktivnosti i
suradnju nastavnika. Skolska knjiznica u ovom se modelu potvrduje kao kljuéno
mjesto rane intervencije i kontinuirane podrske razvoju citalackih kompetencija.
Opisani pristup moze posluziti kao prenosiv i odrziv model dobre prakse u drugim
skolskim sredinama.
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BRAIN POWER - PUT DO BOLJEG CITANJA

Sazetak

Projekt Brain Power — put do boljeg citanja skol-
ski je razvojni projekt usmjeren na poticanje cita-
lackih vjestina, pismenosti, paznje i op¢ih sposob-
nosti ucenja kod ucenika koji pokazuju slabije
rezultate u ¢itanju, pisanju i Skolskom ucenju.
Projekt zajednicki provode skolski knjiznicar i
skolski psiholog kroz tjedne radionice koje se odr-
Zavaju u prostoru Skolske knjiznice. U radioni-
cama sudjeluju ucenici koji su odabrani iz svakog
razreda prema unaprijed definiranim kriterijima,
a aktivnosti ukljucuju integraciju motorickih
vjezbi BrainGym-a, treninga ravnoteze te citanja
naglas uz koristenje Forbrain slusalica koje omo-
gutuju poboljsanu slusnu povratnu informaciju.
Ovakav integrirani pristup povezuje razvoj moto-
rickih sposobnosti, sluSne percepcije i jezi¢nih
kompetencija te potice aktivaciju razli¢itih podru-
¢ja mozga ukljucenih u proces ucenja. Rezultati
provedbe projekta ukazuju na napredak u kon-
centraciji, ¢italackoj te¢nosti, verbalnom samopo-
uzdanju i motivaciji ufenika za citanje. Projekt
naglasava vaznu ulogu Skolske knjiznice kao ink-
luzivnog i poticajnog prostora koji pruza dodatnu
podrsku uéenicima s teSkoéama u ucenju te prido-
nosi razvoju njihovih kognitivnih i socioemoci-
onalnih kompetencija.

K1ljuéne rijeci

BrainGym, ¢italac¢ka pismenost, Forbrain
slusalice, inkluzija, Skolska knjiznica

Uvod

Ingrid Propadalo
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Osnovna $kola Vladimir Nazor, Cepin

Summary

Brain Power Project — The Path to Better Reading
is a school development project aimed at
improving reading skills, literacy, attention, and
general learning abilities among students who
demonstrate weaker performance in reading,
writing, and school learning. The project is jointly
implemented by the school librarian and the
school psychologist through weekly workshops
held in the school library. Students selected from
each class participate in the workshops, and the
activities integrate BrainGym motor exercises,
balance training, and reading aloud using
Forbrain headphones that provide enhanced
auditory feedback. This integrated approach
connects the development of motor skills,
auditory perception, and language competencies,
while stimulating the activation of different brain
areas involved in the learning process. The results
of the project implementation indicate progress in
concentration, reading fluency, verbal self-con-
fidence, and students’ motivation to read. The
project highlights the important role of the school
library as an inclusive and stimulating space that
provides additional support for students with
learning difficulties and contributes to the devel-
opment of their cognitive and socio-emotional
competencies.

Key words

BrainGym, Forbrain headphones, inclusion,
reading literacy, school library

Razvoj Citalacke pismenosti jedan je od temeljnih ciljeva suvremenog obrazovanja.
Sposobnost razumijevanja pisanog teksta ne predstavlja samo temelj Skolskog uspjeha
nego i preduvjet za razvoj kritickog misljenja, informacijske pismenosti i cjelozivotnog
ucenja. Ipak, sve veci broj istrazivanja ukazuje na promjene u nacinu na koji djeca
danas pristupaju ¢itanju i ucenju. Razvoj digitalnih tehnologija, stalna izloZenost
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informacijama i brzi ritam suvremenog Zivota cesto dovode do smanjenog raspona
paznje i povrsnijeg ¢itanja (Spitzer, 2003; Wolf, 2019). U takvom kontekstu skole se
suocfavaju s izazovom pronalaska novih i ucinkovitih metoda kojima ¢e potaknuti
razvoj dubinskog citanja i koncentracije kod ucenika. Posebnu paznju potrebno je
posvetiti uéenicima koji pokazuju poteskoce u savladavanju citalackih vjestina, jer se
nedostatak citalacke kompetencije cesto odrazava na ukupni Skolski uspjeh i
samopouzdanje u¢enika. Skolska knjiznica, kao sredinje mjesto informacija, znanja i
uenja, ima vaznu ulogu u tom procesu. Osim tradicionalne funkcije posudbe i
promicanja citanja, suvremena Skolska knjiznica sve viSe postaje prostor inovativnih
pedagoskih aktivnosti, interdisciplinarne suradnje i podrske ucenicima s razlicitim
obrazovnim potrebama. U tom je kontekstu osmisljen skolski razvojni projekt Brain
Power — put do boljeg citanja. Projekt zajednicki provode skolski knjiznicar i Skolski
psiholog, a usmjeren je na ucenike koji pokazuju najnize rezultate u ¢itanju, pisanju i
opéem ucenju. Cilj projekta je kroz kombinaciju motorickih aktivnosti, slusne
stimulacije i citalackih vjezbi potaknuti razvoj neuronskih procesa vaznih za
koncentraciju, paméenje i jezicne kompetencije. Radionice se odrzavaju jednom tjedno
u prostoru Skolske knjiznice, a svaka se radionica sastoji od tri medusobno povezane
cjeline: BrainGym vjezbi, treninga ravnoteze te Citanja naglas uz pomo¢ Forbrain
slusalica. Takav integrirani pristup temelji se na suvremenim spoznajama
neuroznanosti koje naglasavaju povezanost motori¢kog razvoja, slusne percepcije i
kognitivnih funkcija u procesu ucenja (Rajovi¢, 2017).

Knjiznica kao aktivni prostor inkluzije i podrske
u¢enicima s teskocama

Skolska knjiZznica ima vaznu ulogu u stvaranju poticajnog i inkluzivnog obrazovnog
okruZenja u kojem svaki ucenik moze razvijati svoje potencijale. U suvremenoj skoli
knjiznica viSe nije samo mjesto posudbe knjiga, ve¢ prostor koji omogucuje razlicite
oblike ucenja, istrazivanja i razvoja osobnih kompetencija. Projekt Brain Power — put
do boljeg citanja primjer je kako skolska knjiznica moze preuzeti aktivhu ulogu u
pruzanju podrske ucenicima s teSko¢ama u ucenju. U projekt su ukljuceni ucenici koji
ostvaruju slabije rezultate u podrudju ¢italacke pismenosti, koncentracije i skolskog
uspjeha. Iz svakog razreda odabiru se dva ucenika koji sudjeluju u radionicama, ¢ime
se omogucuje individualizirani pristup i kvalitetniji rad u manjoj skupini. Radionice se
odvijaju u prostoru knjiznice koji pruza mirno i poticajno okruzZenje za ucenje -
posebno vazno za ucenike koji se u razrednom okruZenju ¢esto suocavaju s osjetajem
neuspjeha ili nesigurnosti. U knjiznici ucenici imaju priliku razvijati svoje vjestine u
opustenijem ugodaju, uz podrsku i ohrabrenje voditelja projekta. Suradnja Skolskog
knjiznicara i psihologa dodatno obogacuje projekt jer omogucuje integraciju
pedagoskih i psiholoskih pristupa radu s ucenicima. Takav interdisciplinarni pristup
pridonosi boljem razumijevanju potreba ucenika te omogucuje prilagodbu aktivnosti
njihovim individualnim sposobnostima. Osim toga, projekt doprinosi jacanju
pozitivhog odnosa ucenika prema knjiznici i ¢itanju. Sudjelovanjem u radionicama
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ucenici postupno razvijaju osjecaj uspjesnosti i samopouzdanja, $to pozitivno utjece na
njihovu motivaciju za daljnje ucenje i itanje.

Uloga i utjecaj BrainGym vjezbi na djecji mozak

BrainGym predstavlja skup jednostavnih motoric¢kih vjezbi koje poti¢u koordinaciju
pokreta, koncentraciju i funkcionalnu povezanost razlicitih dijelova mozga. Ove vjezbe
temelje se na ideji da pokret i ucenje nisu odvojeni procesi, ve¢ medusobno povezani
aspekti razvoja dje¢jeg mozga. Radionice u okviru projekta zapocdinju upravo
BrainGym aktivnostima, koje sluze kao priprema za daljnje kognitivne zadatke. Vjezbe
ukljucuju razlic¢ite koordinirane pokrete tijela koji aktiviraju obje hemisfere mozga i
poticu njihovu medusobnu komunikaciju. Takva aktivacija doprinosi boljoj
koncentraciji, ve¢oj mentalnoj spremnosti za ucenje i uc¢inkovitijem procesuiranju
informacija. Prema suvremenim spoznajama neuroznanosti, kretanje ima vaznu ulogu
u razvoju neuronskih mreza koje sudjeluju u procesima ucéenja i pamcéenja. Rajovié¢
(2017) naglasava kako motoricke aktivnosti i igra imaju znacdajan utjecaj na razvoj
dje¢jeg mozga, jer poticu stvaranje novih neuronskih veza i jacanje postojecih. Kod
ucenika koji imaju poteskoce s koncentracijom i c¢itanjem BrainGym vjezbe mogu
pomod¢i u smanjenju napetosti i pove¢anju sposobnosti usmjeravanja paznje. Nakon
izvodenja ovih aktivnosti ucenici su ¢esto opusteniji i spremniji za rad s tekstom, $to
pridonosi uspjesnijem savladavanju ¢italackih zadataka.

Slika 1. Prvi dio radionice: Ucenice izvode BrainGym vjezbe

Utjecaj jacanja motorickih sposobnosti na mentalni
razvoj

Drugi dio radionica usmjeren je na vjezbe ravnoteze koje ucenici izvode na balansnoj

dasci. Ova aktivnost ima vaznu ulogu u povezivanju motori¢kog razvoja i kognitivnih
funkcija. Ravnoteza je sloZena motori¢ka sposobnost koja ukljucuje koordinirani rad
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viSe dijelova mozga, uklju¢ujuc¢i mali mozak, vestibularni sustav i senzorne centre.
Istrazivanja pokazuju da mali mozak, osim §to sudjeluje u kontroli pokreta, ima vaznu
ulogu i u procesima ucenja, paznje i obrade jezika. Vjezbe ravnoteze potic¢u aktivaciju
neuronskih mreza koje sudjeluju u koordinaciji pokreta, ali i u procesima paznje i
koncentracije. Ucenici kroz ove aktivnosti razvijaju bolju svijest o vlastitom tijelu,
stabilnost i kontrolu pokreta, Sto se pozitivno odrazava na njihovu sposobnost
usmjeravanja paznje tijekom ucenja. Suvremena istrazivanja naglasavaju kako tjelesna
aktivnost ima vaznu ulogu u razvoju kognitivnih funkcija. Redovito kretanje potice
bolju prokrvljenost mozga, aktivaciju neuronskih veza i u¢inkovitije funkcioniranje
memorijskih procesa. U tom smislu, integracija motorickih aktivnosti u obrazovni
proces moZze znacajno doprinijeti razvoju ucenickih intelektualnih sposobnosti
(Rajovi¢, 2017).

Slika 3. Drugi dio radionice: Ucenica uspostavlja ravnotezu na balansnoj ploci
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Uloga i utjecaj Forbrain slusalica na citalacke
sposobnosti ucenika

Zavrsni dio svake radionice posvecen je ¢itanju naglas uz koristenje Forbrain slusalica.
Rije¢ je o tehnologiji koja koristi princip koStane vodljivosti kako bi ucenicima
omogucdila jasniju slusnu povratnu informaciju vlastitog glasa. Kada ucenici ¢itaju
koriste¢i Forbrain slusalice, njihov glas se putem vibracija prenosi kroz kosti lubanje
izravno do unutarnjeg uha. Takav nacin prijenosa zvuka omogucuje uéenicima da
jasnije Cuju vlastiti govor, Sto doprinosi boljoj kontroli izgovora, ritma i intonacije.
Slusna povratna informacija ima vaznu ulogu u razvoju govora i citalackih vjestina.
Kada uéenik jasnije percipira vlastiti glas, lakSe moze prepoznati i ispraviti pogreske u
izgovoru te razvijati te¢nost Citanja. Tijekom vremena takva praksa moze pridonijeti
poboljSanju verbalne komunikacije i samopouzdanja u govoru. U okviru projekta
primije¢eno je da ucenici koji redovito koriste Forbrain slusalice pokazuju veéu
sigurnost pri ¢itanju naglas, bolju koncentraciju i veéu motivaciju za sudjelovanje u
¢italackim aktivnostima. Poveéana svjesnost vlastitog govora pozitivno utjece i na
razvoj paznje i pamcenja, Sto dodatno doprinosi uspjesnijem ucenju.

Slika 4. Treci dio radionice: Ucenica ¢ita uz Forbrain slusalice
Rezultati provedbe projekta
Pracenje ucinaka projekta Brain Power — put do boljeg Citanja temeljilo se na

kvalitativnim zapazanjima ucitelja i voditelja radionica, povratnim informacijama
ucenika te na usporedbi brzine i toc¢nosti ¢itanja prije i nakon izvodenja aktivnosti
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tijekom radionice. Dobiveni rezultati upuéuju na pozitivne promjene u podrucju
koncentracije, ¢italacke teénosti i samopouzdanja ucenika.

Zapazanja ucitelja

Tijekom provedbe projekta ucitelji su primijetili nekoliko pozitivnih promjena u
ponasanju i radu uc¢enika ukljuc¢enih u radionice. Prema njihovim zapazanjima, ucenici
su tijekom nastave pokazivali ve¢u razinu koncentracije te su dulje ostajali usmjereni
na zadatak. Takoder je uoéeno da je ¢itanje postalo sigurnije i ritmiénije, uz manji broj
zastajkivanja i pogresaka. Posebno je znadajno da su ucenici poceli pokazivati vecu
spremnost za sudjelovanje u ¢italackim aktivnostima. Ucitelji su primijetili da se
ucenici koji su sudjelovali u projektu éesée javljaju za ¢itanje naglas pred razredom, $to
upucuje na povecano samopouzdanje i pozitivniji odnos prema citanju.

Dozivljaj uéenika

Povratne informacije ucenika dodatno potvrduju pozitivne ucinke radionica. Ucenici
su isticali da im aktivnosti pomazu u praéenju teksta i lakSem ¢itanju. Neke od njihovih
izjava bile su: ,Sada lakSe pratim tekst., ,ViSe volim ¢itati naglas.“, ,,Prije sam slovkala
dok sam C¢itala, sada vise ne.“. Ove izjave ukazuju na promjenu u percepciji vlastitih
c¢italackih sposobnosti te na razvoj vece sigurnosti u ¢itanju. Posebno je znacajno sto
ucenici sami primje¢uju napredak, sto dodatno poti¢e njihovu motivaciju za daljnje
sudjelovanje u citalackim aktivnostima.

Kvantitativni pokazatelji napretka u ¢itanju

Pracenje rezultata projekta provodilo se kombinacijom kvalitativnih i kvantitativnih
metoda. Kvalitativni podaci prikupljeni su putem zapazanja uditelja, voditelja
radionica i izjava ucenika. Kvantitativni pokazatelji dobiveni su usporedbom brzine i
tocnosti Citanja prije izvodenja aktivnosti te nakon provedenih vjezbi i ¢itanja uz
pomo¢ Forbrain slusalica.

Tablica 1. Kvantitativni podaci rezultata Citanja

Pocetno Zavrsno
Ucéenica ¢itanje Pogreske ¢itanje Pogreske | Napomena
(rije¢i/min) (rijec¢i/min) .
slabije
Ucenica 1 73 7 78 3 Skolsko
postignuce
Ucenica 2 41 4 64 3 mucanie
. . oremeca
Ucenica 3 69 7 87 3 p paznje L
Ucenica 4 65 5 94 3 uredan razvoj
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Tablica prikazuje usporedbu brzine i toc¢nosti ¢itanja na pocetku radionice prije
izvodenja vjezbi i bez koriStenja Forbrain sluSalica te na kraju radionice nakon
provedenih aktivnosti i ¢itanja uz koristenje slusalica. Rezultati pokazuju povecéanje
brzine c¢itanja kod svih promatranih ucdenica, uz istovremeno smanjenje broja
pogresaka. Najveci napredak u brzini ¢itanja zabiljeZen je kod uéenice s poteskocama
mucanja te ucenice urednog razvoja, dok je kod svih ucenica vidljivo smanjenje broja
pogreSaka tijekom citanja. Ovi rezultati potvrduju da kombinacija motori¢kih
aktivnosti, vjezbi ravnoteze i slusne povratne informacije tijekom ¢itanja moze
pozitivho utjecati na razvoj Citalacke tecnosti, koncentracije i sigurnosti u citanju
naglas.

Zakljucak

Projekt Brain Power — put do boljeg ¢itanja pokazuje kako Skolska knjiznica moze
prerasti svoju tradicionalnu ulogu i postati aktivno mjesto razvoja, podrske i inkluzije
unutar Skolskog sustava. Integriranjem motoric¢kih aktivnosti, slusne stimulacije i
c¢italackih zadataka stvoren je inovativan pristup koji povezuje tjelesni i kognitivni
razvoj ucenika te poti¢e aktivaciju razli¢itih procesa vaznih za uspje$no ucenje.
Kombinacija BrainGym vjezbi, treninga ravnoteze i citanja uz Forbrain slusalice
pokazala se kao poticajan model koji pridonosi jacanju koncentracije, Citalacke
tecnosti i verbalnog samopouzdanja ucenika. Dobiveni rezultati, temeljeni na
zapazanjima ucitelja, iskustvima ucenika i pracenja napretka u citanju, ukazuju na
pozitivne promjene u njihovu odnosu prema ¢itanju i ucenju. Ucenici postupno
razvijaju vecu sigurnost u vlastite sposobnosti, spremnije sudjeluju u citalackim
aktivnostima te pokazuju ve¢u motivaciju za rad. Projekt takoder potvrduje vaznost
interdisciplinarne suradnje izmedu Skolskog knjiznicara, Skolskog psihologa i ucitelja.
Takva suradnja omoguéuje cjelovit pristup uceniku , bolje razumijevanje njegovih
potreba te osmisljavanje aktivnosti koje poticu razvoj razli¢itih kognitivnih i
socioemocionalnih kompetencija. U tom kontekstu skolska knjiznica postaje prostor u
kojem se spajaju pedagoski, psiholoski i informacijski aspekti uéenja. Osim razvoja
citalackih vjestina, projekt poti¢e ucenike na razvijanje pozitivnhog odnosa prema
ucenju i vlastitim sposobnostima. Stvaranjem sigurnog i poticajnog okruzenja
ucéenicima se pruza prilika da dozive uspjeh , Sto je osobito vazno za one koji se u
redovnom nastavnom okruzenju ¢esto suocavaju s osje¢ajem neuspjeha. Takav pristup
pridonosi stvaranju ¢vrstih temelja za njihov daljnji obrazovni razvoj i cjelozivotno
ucenje. U vremenu obiljezenom stalnom dostupnoséu informacija, digitalnim
distrakcijama i sve izrazenijim potesko¢ama u odrzavanju paznje, poticanje dubinskog
Citanja i koncentracije postaje jedan od vaznih izazova suvremenog obrazovanja.
Projekti poput Brain Power- put do boljeg ¢itanja predstavljaju vrijedan doprinos
razvoju novih pedagoskih pristupa koji ucenicima pomazu razvijati kognitivne
potencijale, jacati samopouzdanje i stvarati ¢vrste temelje za njihov daljnji razvoj i
cjelozivotno ucéenje. (Spitzer, 2003; Wolf, 2019; Newport, 2019).
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PROJEKT ,,KAMISIBAJ - PRIPOVJEDACKI RAJ*

Sazetak

Nakon niza kreativnih programa u skolskoj knjiz-
nici — igrokaza, predstava i mjuzikala — razvijena
je nova aktivnost: kamiSibaj pripovijedanje.
Potaknuta odlukom Uciteljskog vije¢a o zabrani
koristenja mobitela u skoli, Skolska knjiznicarka
osmislila je projekt kojim su ucenici vrijeme pro-
vedeno na ekranima zamijenili likovnim i pripo-
vjedackim stvaralastvom. U suradnji s uditelji-
cama Hrvatskoga jezika, Glazbene kulture i Raz-
redne nastave formiran je kreativni tim, a projekt
je uvrsten u Skolski kurikulum. Za provedbu
aktivnosti nabavljen je butaj te knjiga Umijece
pripovijedanja autorice Srebrenke Peregrin, a
Ministarstvo odgoja i obrazovanja odobrilo je 720
eura potpore. U projekt su ukljuceni ucenici 2. c,
3. ate 5. bi 5. crazreda, a dodatnu motivaciju
pruzio je susret s pripovjedacicom Srebrenkom
Peregrin. Ucenici su ilustrirali i pripovijedali djela
Dubravka Horvati¢a (Stanari u slonu, Cokoladni
slon, Kako Zive zirafe), Bajku o ribaru i ribici Alek-
sandra Puskina te eko-pric¢u Pismo iz Zelengrada
Nevenke Videk. Uz podrsku knjiznicarke ucenici
su razvijali vjestine interpretacije i javnog nastupa
te pripremljene price predstavljali na satovima
Hrvatskoga jezika i u razli¢itim razrednim odje-
lima. Projekt je zaokruzen svecanom priredbom
»,KamiSibaj — pripovjedacki raj“ odrzanom 14.
svibnja 2025. godine. Sve ilustracije su plastifici-
rane i pohranjene, ¢ime je osigurana odrzivost
projekta i njegova dostupnost budué¢im genera-
cijama ucenika-pripovjedaca.

K1ljuéne rijeci
Butaj, dramski ugodaj, ilustracija, kamisibaj,

kazaliste, price, scena, slikovno pripovijedanje,
tisina

Ljiljana Radovecki
ljiljana.radovecki@gmail.com
Osnovna skola ,Vukomerec*

Summary

After a series of creative programs in the school
library — plays, performances, and musicals — a
new activity was developed: kamishibai story-
telling. Inspired by the Teachers’ Council’s deci-
sion to ban the use of mobile phones at school, the
school librarian designed a project in which
students replaced screen time with artistic and
storytelling creativity.

In cooperation with teachers of Croatian
Language, Music Culture, and Primary Edu-
cation, a creative team was formed, and the
project was included in the School Curriculum.
For the implementation of the activity, a butai
(kamishibai storytelling theatre) and the book
The Art of Storytelling by Srebrenka Peregrin
were acquired, and the Ministry of Science and
Education approved a grant of 720 euros.

The project involved students from classes 2.c,
3.a, 5.b, and 5.c, and additional motivation was
provided through a meeting with storyteller Sre-
brenka Peregrin. The students illustrated and
narrated works by Dubravko Horvati¢ (Tenants in
the Elephant, The Chocolate Elephant, How
Giraffes Live), The Tale of the Fisherman and the
Fish by Alexander Pushkin, and the eco-story A
Letter from Zelengrad by Nevenka Videk.

With the support of the librarian, students devel-
oped interpretation and public speaking skills and
presented their prepared stories during Croatian
Language lessons and in various class groups. The
project concluded with a celebratory event enti-
tled “Kamishibai — A Storytelling Paradise,” held
on May 14, 2025. All illustrations were laminated
and archived, ensuring the sustainability of the
project and its availability to future generations of
student storytellers.

Key words

Butai, dramatic atmosphere, illustration,
kamishibai, theatre, stories, stage, visual
storytelling, silence
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Uvod
Kreativnost i inovativnost u radu Skolskog knjiznicara

U suvremenom odgojno-obrazovnom sustavu Skolska knjiznica mora biti prostor
prilagodljivosti, otvorenosti i fleksibilnosti kako bi mogla odgovoriti na izazove
modernoga, digitalno oblikovanog drustva. Ona viSe nije samo mjesto posudbe knjiga,
nego dinamic¢no srediste ucenja, istrazivanja, stvaranja i suradnje. U takvom okruzenju
Skolski knjiznicar preuzima ulogu pokreta¢a promjena, mentora i partnera u procesu
ucenja.

Kreativnost i inovativnost ocituju se u sposobnosti transformacije knjiznice u prostor
koji potice znatizelju, kriticko promisljanje i aktivno sudjelovanje ucenika. Kreativni
knjizni¢ar uspjesno povezuje tradicionalne Ccitateljske kompetencije s modernim
tehnoloskim alatima, prilagodavajuéi metode rada individualnim potrebama svakog
ucenika. Time knjiZznica postaje inkluzivno i poticajno okruzenje koje uvazava razliéite
stilove ucéenja i osobne interese. Poseban doprinos razvoju citalacke, medijske i
vizualne pismenosti donosi primjena japanske pripovjedacke tehnike kamisibaj. Ova
metoda spaja rijeé i sliku te uéenicima omoguéuje da istodobno razvijaju govorne
vjestine, likovno izrazavanje i estetsku osjetljivost. Kroz osmisljavanje i izvodenje
vlastitih prica ucenici uce strukturirati misli, javno nastupati i suradivati s vrSnjacima.
Kreativni projekt ,, KamiSibaj — pripovjedacki raj“ u Skolskoj je knjiznici i ucionici
objedinio ¢italacku pismenost, likovno stvaralastvo i timski rad. Ucenici su od ideje do
izvedbe prolazili cjelovit proces stvaranja — od Ccitanja i analize teksta, preko
ilustriranja, do javne interpretacije. Zavrsna svecana priredba omogucéila je da mali-
veliki pripovjedaci postanu vidljivi, ne samo unutar $kole, nego i u lokalnoj zajednici,
¢ime je knjiznica dodatno ojacala svoju kulturnu i drustvenu ulogu.

Skolski projekt ,Kamisibaj - pripovjedaéki raj*

KamiSibaj je poseban nacin pripovijedanja uz pomo¢ slika na maloj drvenoj pozornici.
Dolazi iz Japana, a pojavio se pocetkom proslog stolje¢a. Tada su ulicama japanskih
sela i gradova prolazili prodavaci domacih slatkisa na biciklima. Na biciklu je bila
pri¢vrS¢ena drvena kutija — butaj — u kojoj su se nalazili crtezi. Udarci drvenih Stapica
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hijosigi bili su znak djeci da se okupe, kupe slatkise i poslusaju pricu. Tako je nastao
jedinstven spoj slike i govora koji i danas odusevljava slusatelje.

Na jednom stru¢nom skupu $kolska je knjizni¢arka upoznala ovaj nacin pripovijedanja
i odlucila ga provesti kroz skolski projekt. KamiSibaj spaja pripovijedanje, likovnu
umjetnost i kazaliSnu izvedbu u jednostavan i prijenosan format. Idealan je za
poticanje kreativnosti, razvijanje govornih vjestina i ja¢anje koncentracije kod djece,
ali i odraslih. Buduéi da zahtijeva izradu ilustracija koje prate tekst, potice aktivno
slusanje te nudi jednostavnu, a vizualno dojmljivu metodu interpretacije knjizevnih
djela i osobnih prica.

Mali - veliki pripovjedaci

Knjiznicarka okuplja ucenike 2. ¢, 3. a te 5. b i 5. ¢ razreda i upoznaje ih s ovim
zanimljivim na¢inom pripovijedanja. U skupini su se odmah istaknuli ucenici koji su
Zeljeli ne samo pripovijedati, nego i sami ilustrirati price. Kako bi ih motivirala i
pokazala kako kamiSibaj izgleda u praksi, pripremila je ilustracije za pri¢u Stanari u
slonu autora Dubravka Horvatica te ju ispripovijedala pred uc¢enicima. U dogovoru s
uditeljicom Hrvatskoga jezika i ucliteljicom Razredne nastave odabrane su lektirne
price koje ¢e mali pripovjedadi predstaviti svojim razrednim kolegama. Slijedi
kreativni dio projekta — ilustriranje i pripovijedanje. Ucenici u slobodno vrijeme
osmisljavaju motive i izraduju crteze koji prate tijek radnje. Nakon dovrsetka
ilustracija zapo¢€inje oblikovanje reéenica i uvjezbavanje pripovijedanja.

Nekima nedostaje koncentracije, sigurnosti u izrazavanju ili samopouzdanja, no svi
pokazuju upornost i veliku motivaciju. Kako bi pratili vlastiti napredak, knjizni¢arka ih
snima i snimke objavljuje na virtualnoj knjiznici. Ucenici tako mogu pogledati svoje
nastupe, uociti sto mogu poboljsati i dodatno se osnaziti za sljedeée pripovijedanje.
Projekt ,,KamiSibaj — pripovjedacki raj“ pokazao je kako se uz malo maste i zajednickog
truda mogu razvijati govorne vjestine, kreativnost i ljubav prema knjizevnosti — te
kako mali pripovjedac¢i mogu postati veliki.
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Skolska priredba u duhu Japana

Tijekom ozujka, travnja i svibnja Skolska je knjiznica postala prostor intenzivnih i
nadahnutih priprema za zavrsnu kamisibaj priredbu. Uciteljica Glazbene kulture s
ucenicom je uvjezbala japansku pjesmu ,Sakura“, izradeno je simboli¢no stablo
japanske tresnje ukraseno papirnatim cvjetovima, nastali su raznobojni origami-
Zdralovi, osmi$ljene su i ispisane prigodne misli o pripovijedanju, uvjezbana
konferansa te pripremljeni voditelji programa. SrediSnje mjesto u pripremama imalo
je sustavno uvjezbavanje pripovijedanja, u kojem su udcenici razvijali izrazajnost,
sigurnost u javnom nastupu i pripovjedacku uvjerljivost. Svecana priredba ,,Kamisibaj
— pripovjedacki raj“ odrzana je 14. svibnja 2025. godine. Program je zapoceo
simboli¢nim dolaskom voditelja na pozornicu biciklom s butajem i koSarom bombona,
¢ime je publici pribliZzena tradicija kamisibaj pripovijedanja. Voditelj i suvoditeljica
potom su nadahnuto najavljivali male-velike pripovjedace koji su s iznimnim trudom i
ponosom predstavili svoje price.

Posebnu vrijednost programu dala je goséa, pripovjedacica Srebrenka Peregrin, koja je
izvela pricu ,Sijac¢ srec¢e” knjizevnika Bozidar Prosenjaka. Svojim toplim i sugestivnim
nastupom stvorila je autenti¢no pripovjedacko ozradje, simboli¢no ,posijavsi“ radost,
zajednistvo i ljubav prema prici te dostojno zaokruzila vecer posvecenu umjetnosti
pripovijedanja u duhu japanske tradicije. Cijela snimka priredbe moze se pogledati na
poveznici virtualne knjiznice. Kamisibaj — knjiznic¢ni pripovjedacki raj.!

Zakljucéak

Prednosti pripovijedanja su viSestruke i dalekosezne. Projekt ,KamiSibaj —
pripovjedacki raj“ potvrdio je vrijednost integriranog i kreativnog pristupa ucenju koji
objedinjuje knjiZevno stvaralastvo, logicko promisljanje, razvoj samopouzdanja,
poticanje empatije, likovno izrazavanje i jacanje govornih kompetencija. Tijekom
provedbe projekta ucenici su aktivno sudjelovali u osmisljavanju i oblikovanju prica,
njihovoj vizualnoj interpretaciji te pripremi javne izvedbe. Time su razvijali

1 Osnovna Skola Vukomerec. Kamisibaj — knjizni¢ni pripovjedacki raj [mreZno]. Dostupno na: https://sites.google.
com/view/virtualnaknjiznicaosvukomerec/kami%C5%A1ibaj-knji%C5%BEni%C4%8Dni-pripovjeda%C4%8Dki-raj
(pristupljeno 1. oZujka 2026.).
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komunikacijske, socijalne i organizacijske vjeStine, ali i osjecaj odgovornosti prema
zajednickom radu. Zavrsna kamisibaj priredba predstavljala je krunu projekta i priliku
za javno predstavljanje ostvarenih rezultata. Nastup pred publikom pridonio je ja¢anju
samopouzdanja, odgovornosti i osje¢aja postignu¢a kod ucenika-pripovjedaca, a
istodobno je potaknuo interes i pozitivne reakcije publike.

Projekt je pokazao kako kamiSibaj, kao pripovjedacka metoda, posjeduje snazan
pedagoski potencijal. U vremenu u kojem je umjetna inteligencija prisutna u gotovo
svim sferama drustva, zZiva rije¢, empatija, kreativnost i osjetaj povezanosti dobivaju
dodatnu vrijednost. Upravo zato pripovijedanje ima posebnu snagu i nezamjenjivu
ulogu u formiranju mladih generacija unutar odgojno-obrazovnog procesa.
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Sazetak

Gradanski odgoj i obrazovanje vazan je ¢cimbenik
razvoja komunikacijskih, socijalnih, meduljud-
skih i gradanskih kompetencija potrebnih za
aktivno sudjelovanje u Skolskom okruzju te u
drustvenoj zajednici. Ovim radom prikazat ¢e se
implementacija aktivnosti na temu gradanskog
odgoja i obrazovanja provodenjem projekata i
programa u Skolskoj knjiznici, a u sklopu odgoj-
no-obrazovnog podrucja rada stru¢nog suradnika
knjiznicara. Prezentirat ¢e se primjer dobre
prakse provodenja izvannastavne aktivnosti Gra-
danski odgoj i obrazovanje u Skolskoj knjiznici te
¢e se istaknuti vaznost kontinuiranog promicanja
gradanske pismenosti, kako bi ucenici osvijestili
vlastito odgovorno i svjesno sudjelovanje u Zivotu
skolske i drustvene zajednice.

K1ljuéne rijeci

gradanska pismenost; izvannastavna aktivnost;
projekti; skolska knjiznica

Uvod

Summary

Civic education is an important factor in the
development of communication, social,
interpersonal and civic competences necessary
for active participation in the school environment
and in the community. This paper will present the
implementation of activities on the topic of civic
education by implementing projects and
programs in the school library, and within the
educational area of work of a professional asso-
ciate librarian. An example of good practice in
implementing extracurricular activities Civic edu-
cation in the school library will be presented and
the importance of continuous promotion of civic
literacy will be emphasized, so that students
become aware of their own responsible and con-
scious participation in the life of the school and
community.

Key words

civic literacy; extracurricular activity; projects;
school library

Gradanski odgoj i obrazovanje doprinosi odgovornom odnosu prema ljudskim
pravima, toleranciji i solidarnosti te zajednickom dobru u drustvenoj zajednici. Prema
Kurikulumu medupredmetne teme Gradanski odgoj i obrazovanje za osnovne i srednje
skole, gdje se navode ciljevi ucenja i poucavanja gradanskog odgoja i obrazovanja,
gradanska kompetencija obuhva¢a razumijevanje demokracije, jednakosti i
odgovornosti. U odgojno-obrazovnom procesu ciljevi se provode u sklopu razvijanja
gradanskih kompetencija, §to ucenicima omogucuje usvajanje znanja o gradanskim i
politickim konceptima te ucinkovito obavljanje gradanske uloge u suvremenom
drustvu.? Gradanski odgoj i obrazovanje moze se sagledavati u okviru razvoja

2Kurikulum medupredmetne teme Gradanski odgoj i obrazovanje za osnovne i srednje Skole. 2019. Ministarstvo
znanosti i obrazovanja. Zagreb. https://mzom.gov.hr/istaknute-teme/odgoj-i-obrazovanje/nacionalni-kurikulum/
medjupredmetne-teme/kurikulum-medjupredmetne-teme-gradjanski-odgoj-i-obrazovanje-za-osnovne-i-srednje-
skole/3853 (pristupljeno 7. veljace 2026.).
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informiranog, aktivnog i odgovornog odgoja i obrazovanja u kojem se ucenici
osposobljavaju za uspjesno sudjelovanje u demokratskom drustvu. Nadalje, upravo
Skolska knjiznica, kao informacijsko, medijsko, komunikacijsko i kulturno srediste
skole, nudi idealno okruzje za promicanje gradanskog odgoja i obrazovanja te pruza
ucenicima pristup autenticnim izvorima. Struéni suradnik knjizni¢ar provodenjem
gradanskog odgoja i obrazovanja u Skolskoj knjiznici poti¢e uéenike na suradnju,
istrazivanje i razmjenu ideja u sigurnom te inkluzivhom prostoru, s moguénoséu
provodenja nastave u raznim oblicima. U Republici Hrvatskoj prepoznato je nekoliko
razlicitih oblika organizacije nastave sadrzaja gradanskoga odgoja i obrazovanja: kao
zaseban predmet (obvezan ili neobavezan), kroz uklju¢ivanje odgovarajuéih sadrzaja u
postojete predmete, kao medupredmetni sadrzaj ili tema, kao integralni dio Skolskog
ozracja i kulture kroz rad uéenickih vijeca te kao izvannastavna aktivnosti.? U obliku
izvannastavne aktivnosti Gradanski odgoj i obrazovanje poducava se u rijeCkim
Skolama od 2016./2017. skolske godine. Upravo se takav model pokazao adekvatan u
sklopu educiranja ucenika o ljudskim pravima koja se temelje na prihvac¢anju
razli¢itosti te na razumijevanju zivota u gradanskom drustvu.+ U ovom se radu nadalje
predstavlja primjer dobre prakse provodenja gradanskog odgoja i obrazovanja kao
izvannastavne aktivnosti, a u sklopu odgojno-obrazovnog podrucja rada u skolskoj
knjiznici.

Promicanje gradanske pismenosti u Skolskoj knjiZznic

Prema Kovaci¢ i Horvat gradanska pismenost ukljucuje gradansko znanje i
razumijevanje, gradanske vjestine te gradanske vrijednosti i stavove.5 Ucenici tijekom
nastave na temu gradanske pismenosti stjecu vjestine kritickog misljenja,
komunikacijske vjeStine, socijalne vjestine, suradnicke vjestine te kompetencije
potrebne za drustveno i politicko sudjelovanje u suvremenom okruzju. Izvannastavna
aktivnost Gradanski odgoj i obrazovanje® kontinuirano upucuje ucenike na pet
dimenzija gradanskog odgoja i obrazovanja: ljudsko-pravnu, politicku, interkulturnu,
gospodarsku i ekolosku.”

U Osnovnoj skoli Pe¢ine Gradanski odgoj i obrazovanje provodi se kao izvannastavna
aktivnost od 2018. godine te u sklopu pohadanja nastave GOO-a ucenici sudjeluju u
brojnim programima, projektima i natjecanjima na gradskoj, zupanijskoj i drzavnoj
razini. Specificnost provodenja GOO-a kao izvannastavne aktivnost upravo je

3 Markoci¢ Dekanié, Ana i dr. 2020. Pisa 2018: globalne kompetencije uéenika: Medunarodno istraZivanje znanja i
vjestina ucenika. Nacionalni centar za vanjsko vrednovanje obrazovanja. Zagreb., str. 154. https://pisa.ncvvo.hr/
wp-content/uploads/2020/10/PISA-2018-izvjestaj-globalne-kompetencije.pdf (pristupljeno 7. veljace 2026.).

4 Grad Rijeka: Gradanski odgoj i obrazovanje. https://gradanskiodgoj.rijeka.hr/o-gradanskom-odgoju/
(pristupljeno 7. veljace 2026.).

5Kovaci¢, Marko; Horvat, Martina. Razvoj politickih i gradanskih kompetencija mladih — pregled uvodenja
gradanskog odgoja i obrazovanja u Hrvatski obrazovni sustav. Od podanika do gradana: razvoj gradanske
kompetencije mladih; 2016. Institut za drustvena istraZivanja u Zagrebu GONG (u suradnji s GOOD inicijativom).
Zagreb., str. 15.

6 U nastavku GOO

7Ucenik gradanin: Prirucnik za Gradanski odgoj i obrazovanje. 2017. Ur. Golob, Lana. Grad Rijeka. Rijeka.
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suradnicko i projektno ucenje kojim ucenici razvijaju vjestine potrebne za suradnju u
svim aspektima Zivota te odrzavanje nastave u sklopu odgojno-obrazovnog podrucja
rada struénog suradnika knjizni¢ara. Plan i program izvannastavne aktivnosti
Gradanski odgoj i obrazovanje provodi se prema smjernicama za provodenje
priruénika Ucenik gradanin i Udenici gradani: informirani, aktivni i odgovorni.
Nastava se odvija tijekom cijele Skolske godine u okviru 35 Skolskih sati po jednoj
skupini uéenika visih razreda osnovne skole te se primjena aktivnosti realizira u obliku
radionica i nastavnog procesa sa zadanim temama. Naime, ucenici tijekom obrade
gradiva ovladavaju terminologijom i pojmovima koji su dio gradanske pismenosti te se
upoznaju s procesom preuzimanja aktivne uloge u zagovaranju ljudskih prava.
Naucene sadrzaje prezentiraju na plakatima, u sklopu digitalnih izlozbi te na mreznim
stranicama Skolskoga bloga, gdje pisSu autorske c¢lanke na temu gradanske,
informacijske i medijske pismenosti (Slika 1).
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Slika 1. Izrada plakata na temu gradanske

Pri obradi tema iz podru¢ja GOO-a ucenike se potice na timski rad i suradnju te se
aktivnosti u Skolskoj knjiznici provode u obliku suradnickog rada koji omogucuje
misaonu razmjenu, a sve u svrhu poticanja novih ideja te kreativnog i kritickog
promisljanja.

Projekti i suradnje u sklopu izvannastavne aktivnosti
Gradanski odgoj i obrazovanje

Procesi kreativnog i kritickog promisljanja ocitiju se u primjeni nauc¢enih koncepata
gradanskog odgoja i obrazovanja tijekom sudjelovanja u programima i projektima te
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pri prezentiranju rezultata i ostvarivanju suradnje s lokalnom zajednicom. U nastavku
rada navest Ce se aktivnosti, projekti i suradnje koje su ostvarene tijekom provodenja
izvannastavne aktivnosti Gradanski odgoj i obrazovanje. Suradnja s udrugom Centar
za kulturu dijaloga (CeKaDe), neprofitnom organizacijom civilnog drustva posvecéenoj
promicanju vrijednosti gradanske solidarnosti i drustvenog dijaloga, ostvaruje se u
prostorijama Udruge te u $kolskoj knjiznici OS Peéine. Sudjelujuéi u radionicama
CeKaDe-a pod nazivom Karte Zivota, ucenici osvjeS¢éuju vlastitu ulogu i realnu
mogucnost utjecaja u podrucju drustvene pravde. Sudjelovanjem u organiziranim
aktivnostima Udruge za razvoj civilnog drustva SMART koja promice razvoj
volonterstva, ucenici se upoznaju s volontiranjem kao oblikom aktivnog sudjelovanja
u drustvu i nacinom na koji se moze volontirati u $koli i zajednici. Ucenici sudjelujuéi
u aktivnostima udruga civilnog drustva spoznaju koristi koje volontiranje ima na razini
drustva i na osobnoj razini te ih takve suradnicke aktivnosti motiviraju na aktivan
volonterski angazman u skoli i Siroj zajednici. Svake se godine ostvaruje suradnja i s
Gradom Rijeka i Gradskom knjiznicom Rijeka — Dje¢jom kuc¢om, gdje ucenici koji
pohadaju GOO prezentiraju aktivnosti i rezultate na manifestaciji Projektni dan Grada
Rijeke (Slika 2).

Slika 2. Prezentacija aktivnosti u Gradskoj knjiznici Rijeka — Djecjoj kué

Suradanja se nadalje ostvaruje i s Ministarstvom znanosti, obrazovanja i mladih i
Ministarstvom financija u sklopu pilot projekta Europske unije TaxEdu, koji ima za cilj
obrazovati mlade europske gradane o porezu i o njegovom utjecaju na njihove zivote.
Suradnja se ostvarila tijekom sudjelovanja na natjecaju ,Placati porez je bitno“ u
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sklopu kojeg su na mreznim stranicama pilot projekta Europske unije objavljeni
kreativni ucenicki radovi na temu financijske pismenosti.®

Dijelom 10. natjec¢aja ,,Stvarajmo eKreativno!“ bili su ucenici 6. i 7. razreda u 2024./
2025. Skolskoj godini te su kreativnom uporabom web alata izradili autorsku
audiovizualnu slikovnicu ,,Morska eko prica“ koja potice na ekolosko promisljanje o
ocuvanju Jadranskog mora te docarava ekoloski pogled na morski svijet.? Ucenici koji
pohadaju Gradanski odgoj i obrazovanje u OS Peéine veé éetvrtu godinu za redom
sudjeluju u Digitalnom inovacijskom inkubatoru te osvajaju nagrade, 1. mjesto na
drzavnoj razini osvojili su 2024. godine te u dva navrata 3. mjesto 2022. i 2025.
godine., a svoje ideje razvijaju u projekte kojima prezentiraju inovativnost i ulazu u
buducénost (Slika 3).

Digital Innovation Incubator 2024  sewerc sy

CRGARITER

e
. | INNOVATION

INSTITUTE B CENTER

FIMAL EVENT — | niversicy ol Zagreb
ORGAMILING PARTHER = — Fﬂl;*ﬂllﬂl'im -9

Slika 3. Osvojeno 1. mjesto na nacionalnom natjecanju Digitalni inovacijski inkubator na
Ekonomskom fakultetu Sveucilista u Zagrebu

Digitalni inovacijski inkubator nacionalni je projekt Instituta za inovacije koji razvija
kreativnost i poduzetnistvo mladih iz cijele Hrvatske te ucenike i studente potice na
mindset stvaranja vrijednost, kreativno promisljanje i razvoj projekata.* Projekti koje
su ucenici osmislili i izradili te potom prezentirali pred stru¢nim zirijem na
Ekonomskom fakultetu SveuciliSta u Zagrebu, predstavljaju rezultate i proizvode
nastale tijekom aktivnosti provodenja izvannastavne aktivnosti Gradanski odgoj i

8 TAXEDU. https://taxedu.campaign.europa.eu/hr/about-us (pristupljeno 7. veljace 2026.).
9 Stvarajmo eKreativno. https://stvarajmoekreativno.weebly.com/arhiva.html (pristupljeno 7. veljace 2026.).
10 Digitalni inovacijski inkubator. https://digitalniinkubator.eu/inovacijski/ (pristupljeno 7. veljace 2026.).
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obrazovanje. Tijekom projektne i istrazivacke nastave GOO-a u $kolskoj knjiznici, u
udionici Informatike te u Prvoj djecjoj knjiznici za djecu s osteéenjem vida pri OS
Petine, ucenici su osmislili i izradili inkluzivne, ekoloske i interaktivne projekte te
popratne proizvode u obliku drustvenih senzibilizacijsko-inkluzivnih igara, autorskih
priéa, audiovizualnih slikovnica te kazalisSta sjena. Nastale projekte udenici su
izradivali uz mentorsku suradnju Skolske knjiznicarke s edukacijskom
rehabilitatoricom i knjizni¢arkom Tanjom Supe te uéiteljicom informatike Majom
Vrancich. Senzibilizacijsko-inkluzivne drustvene igre ,,Interaktivni memory*“, ,,Gledam
dodirom®, ,3D pri¢a“ i ,Eko-kod“ nastale su kako bi se djeci s oSte¢enjem vida
omogucilo sudjelovanje u drustvenim igrama te kako bi se vide¢a djeca senzibilizirala
prema djeci s oste¢enjem vida. (Slika 4).

-ﬁl i

Eko - kod

Slika 4. Drustvene igre ,,Gledam dodirom*1 ,,Eko-kod“ — ucenicki rad

Osmisljavanjem i kreativnom izradom senzibilizacijskih i inkluzivnih projekata,
ucenici u sklopu nastave GOO-a razvijaju vrsnjacku empatiju, inovativan i kreativan
nacin razmi$ljanja te gradansku, informacijsku, medijsku i digitalnu pismenost.
Inovativnost ucenic¢kih kreativnih rjesenja i proizvoda ocituje se u tome sto su projekti
multifunkcionalni te na inovativan nadéin spajaju ekologiju, knjizevne tehnike,
asistivnu tehnologiju, umjetnu inteligenciju i digitalnu tehnologiju. Projekti i uspjesi
ucenika koji pohadaju u skoli izvannastavnu aktivnost Gradanski odgoj i obrazovanje
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prepoznati su i u medijima gdje su ucenici predstavili svoje projekte u edukativnim i
informativnim emisijama, dnevnim novinama i portalima.”

Zakljucak

Suvremeno civilizacijsko okruzje podrazumijeva kontinuirano razvijanje znanja i
vjestina iz podrucja gradanskih kompetencija te je gradanska pismenost od presudne
vaznosti kako bi predrasude, stereotipi i diskriminacija ustupile mjesto
ravnopravnosti, toleranciji i ljudskim pravima. U skladu s navedenim, gradansku
pismenosti mozemo promatrati kao klju¢tnu komponentu suvremenog Skolskog
sustava te gradanski odgoj i obrazovanje nije samo prenosenje znanja o drustvenim
sustavima, vec¢ i razvoj gradanskih kompetencija, skupova vjestina, stavova i znanja
koja omogucuju ucenicima da aktivho sudjeluju u demokratskom drustvu te da
razumiju sam koncept gradanskog djelovanja. Upravo sudjelujuéi u aktivnostima
gradanskog odgoja i obrazovanja, ucenici upoznaju svoja prava, obveze, osnove
sudjelovanja u demokraciji i lokalnoj zajednici te stjecu znanja o preuzimanju aktivne
uloge u zagovaranju ljudskih prava. Stoga se moZe zakljuciti kako promicanje
gradanskog odgoja i obrazovanja u $kolskoj knjiznici formira odgovornog gradanina
svjesnog svojih prava, obveza i uloge u demokratskom drustvu.

' Osnovna $kola Pecine: https://os-pecine-ri.skole.hr/mediji-o-nasem-radu/
https://os-pecine-ri.skole.hr/ucenici-osnovne-skole-pecine-osvojili-su-1-mjesto-u-digitalnom-inovacijskom-
inkubatoru-na-drzavnoj-razini/ (pristupljeno 7. veljace 2026.).
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CHAT(BOT) S GLAGOLJICOM - IZRADA EDUKATIVNOG

UI ALATA

Sazetak

Chatbot je racunalni program koji simulira razgo-
vor s korisnikom putem tekstualne ili govorne
komunikacije. Temelji se na umjetnoj inteligenciji
i obradi prirodnoga jezika i kao takav omoguéuje
razumijevanje korisni¢kih upita i generiranje
odgovora koji su informativni, relevantni i komu-
nikacijski prilagodeni. U suvremenom obrazova-
nju chatbotovi se sve ¢e$ée primjenjuju kao virtu-
alni asistenti i podrska u nastavi. Mogu preuzeti
odgovaranje na ucestala pitanja, pomagati u rje-
Savanju zadataka te voditi ucenike kroz sadrzaje,
¢ime pruzaju personaliziranu podrsku u stvarnom
vremenu i rasterecuju ucitelje rutinskih aktivnosti
otvarajuéi im time prostor za kvalitetnije pouca-
vanje i izgradnju odnosa s ucenicima. Istodobno,
ucenici chatbot sve ¢esce dozivljavaju kao sigurno
okruzenje u kojem bez nelagode mogu postaviti
pitanja, $to potice samostalno uéenje i doprinosi
jacanju njihova samopouzdanja. Na tim je teme-
ljima osmisljen ciklus radionica Chat(bot) s glago-
ljicom, namijenjen uéenicima petih i Sestih raz-
reda koji sudjeluju u izvannastavnoj aktivnosti na
kojoj se provodi CARNET- ov kurikul Umjetna
inteligencija - od koncepta do primjene. Primarni
je cilj projekta izraditi edukativni chatbot koji
odgovara na pitanja o glagoljici. Ucenici istrazuju
razli¢ite izvore, odabiru i oblikuju kljuéne infor-
macije te ih unose u chatbot, istodobno uceéi o
nacelima i moguénostima suvremenih tehnologija
temeljenih na umjetnoj inteligenciji. Krajnji pro-
izvod, edukativni chatbot, funkcionalno predstav-
lja digitalnog suputnika u uc¢enju o hrvatskoj kul-
turnoj bastini, dok sam proces razvoja potice
informacijsku, medijsku i digitalnu pismenost.
Ucenici sudjeluju u svim fazama projekta, uklju-
Cujuci istrazivanje, oblikovanje baze znanja,
izradu i testiranje chatbota te osmisljavanje pro-
motivnih materijala namijenjenih suuéenicima.

Maja Lukié¢ Puskarié¢
maja.lukicg@skole.hr
Osnovna skola Dubovac

Ana Sudarevié
ana.sudarevici@skole.hr
Osnovna $kola Dubovac

Summary

A chatbot is a computer program that simulates
conversation with a user through text or voice
communication. It is based on artificial
intelligence and natural language processing,
enabling it to understand user queries and
generate responses that are informative, relevant,
and communicatively appropriate. In con-
temporary education, chatbots are increasingly
used as virtual assistants and as support tools in
teaching. They can answer frequently asked
questions, assist in solving tasks, and guide
students through learning content, thereby pro-
viding personalized support in real time and
relieving teachers of routine tasks, allowing them
to focus more on quality teaching and building
relationships with students. At the same time,
students increasingly perceive chatbots as a safe
environment in which they can ask questions
without hesitation, which encourages
independent learning and contributes to
strengthening their self-confidence. Based on
these premises, a series of workshops titled
Chat(bot) with Glagolitic was designed for fifth-
and sixth-grade students participating in an
extracurricular  activity implementing the
CARNET curriculum Artificial Intelligence —
From Concept to Application. The primary goal of
the project was to create an educational chatbot
that answers questions about Glagolitic, the
oldest Slavic script. Students researched various
sources, selected and organized key information,
and incorporated it into the chatbot while
simultaneously learning about the principles and
possibilities of modern AI technologies. The final
product, an educational chatbot, functions as a
digital companion for learning about Croatian
cultural heritage, while the development process
itself fosters information, media, and digital lit-
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2 & e X eracy. Students participated in all stages of the
KlJ ucne ryjeci project, including research, knowledge-based

bastina, chatbot, osnovna skola, umjetna development, chatbot design and testing, and the
inteligencija creation of promotional materials for their peers.
Key words

artificial intelligence, chatbot, cultural heritage,
interdisciplinarity, primary school

1. Uvod

U Osnovnoj $koli Dubovac svjesni smo da ucenici sve éeSée koriste alate umjetne
inteligencije, kako u slobodno vrijeme, tako i u kontekstu skolskih obveza. Umjetna
inteligencija (UI) moZe se opisati kao podrucje racunalne znanosti usmjereno na razvoj
sustava sposobnih za obavljanje zadataka koji inace zahtijevaju ljudsku inteligenciju,
poput ucenja, analize informacija, rjeSavanja problema, predvidanja ili donosSenja
odluka. U obrazovnom kontekstu takvi alati mogu pridonijeti razvoju digitalnih
vjestina, kritickog misljenja, kreativnosti i medijske pismenosti ucenika'. Istovremeno,
nekriti¢no ili pretjerano oslanjanje na alate umjetne inteligencije moze dovesti do
smanjenja samostalnog promisljanja i analize problema. Stoga je zadatak Skole
ucenike ne samo upoznati s moguénostima tih tehnologija, nego i razvijati njihovu
sposobnost odgovornog, eti¢nog i kritickog koristenja. Polazeé¢i od toga, u Skoli se
drugu godinu provodi izvannastavna aktivnost temeljena na CARNET-ovu kurikulu
Umjetna inteligencija: od koncepta do primjene?. Cilj aktivnosti je osposobiti uéenike
za praktican i kreativan rad s tehnologijama u nastajanju te razvijati razumijevanje
njihovih drustvenih i eti¢kih utjecaja.

Kao konkretan primjer primjene umjetne inteligencije u radu s u¢enicima odabran je
chatbot. To je interaktivni komunikacijski sustav koji omogucuje vodenje dijaloga
izmedu korisnika i digitalnog sustava te odgovaranje na korisnicke upite bez izravne
ljudske intervencije3. Prednosti chatbotova su njihova stalna dostupnost, brzi odgovori
i jednostavan pristup informacijama+. Najcesce se dijele u dvije osnovne skupine:
chatbotovi temeljeni na pravilima (engl. rule-based chatbots) funkcioniraju prema
unaprijed definiranim pravilima te korisnika vode kroz niz ponudenih opcija do Zeljene
informacije.

chatbotovi temeljeni na umjetnoj inteligenciji koriste tehnologije obrade prirodnoga
jezika (NLP) Sto im omogucuje razumijevanje pisanog ljudskog jezika i prepoznavanje

! Kralj, Lidija i dr. 2024.Umjetna inteligencija u obrazovanju: edukativni prirucnik o primjeni umjetne inteligencije
u ucenju i poucavanju za ucitelje, nastavnike i stru¢ne suradnike u Skolama. Agencija za elektronicke medije i
UNICEF. Zagreb. https://www.medijskapismenost.hr/wp-content/uploads/2024/04/Umjetna-inteligencija-u-
obrazovanju.pdf (pristupljeno 8. oZujka 2026.).

2 Umjetna inteligencija: od koncepta do primjene: Kurikul izvannastavne aktivnosti za 5. i 6. razred osnovne
$kole. 2025. Ur. Bili¢, Juraj. Hrvatska akademska i istraZivacka mreZa — CARNET. Zagreb. https://www.carnet.hr/
wp-content/uploads/2025/09/Kurikul_za-5-i-6-razred_08092025.pdf (pristupljeno 8. ozujka 2026.)

3 Marusié, Igor. 2023. 5 osnovnih stvari koje morate znati o chatbotu. https://www.cx.hr/tehnologija/5-osnovnih-
stvari-koje-morate-znati-o-chatbotu/ (pristupljeno 8. oZujka 2026.)

4 Isto.
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namjere korisnikova upita. Vaznu ulogu pritom ima strojno ucenje, koje sustavu
omogucéuje postupno unaprjedivanje odgovora na temelju interakcija s korisnicimas.
Zbog vece fleksibilnosti i kompleksnijih moguénosti upravo se takvi sustavi sve ceSce
primjenjuju u obrazovanju®.

U svakodnevnom zivotu ucenici se s chatbotovima susre¢u na razli¢itim digitalnim
platformama, obrazovnim aplikacijama i mreznim stranicama. Koriste ih za
objasnjavanje nastavnog gradiva, kao pomoc¢ pri rjeSavanju zadataka ili pronalazenje
informacija, ali i u svakodnevnim situacijama pa ¢ak i za zabavu i ,druzenje®.
Interaktivnost i komunikacija nalik razgovoru ¢ine ih ucenicima zanimljivima i
motiviraju¢ima za rad. Medutim, ucenici ih cesto koriste bez dubljeg razumijevanja
nacina na koji funkcioniraju, kao ni njihovih moguénosti i ograniéenja. Zbog toga je
vazno da Skola preuzme aktivnu ulogu u razvijanju informiranog, odgovornog i
kritickog pristupa koriStenju umjetne inteligencije.

Za sadrzaj Skolskog chatbota odabrana je glagoljica, najstarije slavensko pismo.
Glagoljica je sastavni dio nastavnih sadrzaja Hrvatskoga jezika®, ali i vazan element
hrvatske kulturne bastine. Razvijanje svijesti o njezinoj vrijednosti i znacenju dio je
Sireg obrazovnog cilja ofuvanja i razumijevanja kulturnog nasljeda®. Dio uéenika
ukljucenih u projekt ve¢ je imao odredena predznanja o glagoljici, dok je za druge to
bio prvi susret s ovom temom. Takva je situacija potaknula i medugeneracijsko ucenje,
jer su stariji ucenici preuzeli mentorsku ulogu u vrednovanju i nadopunjavanju
rezultata istrazivanja mladih ucéenika. S druge strane, u podrucju rada s chatbotovima
svi su ucenici imali sli¢nu razinu predznanja sto je omogucéilo zajednic¢ko i ravnopravno
ucenje o ovoj tehnologiji.

2. Chat(bot) s glagoljicom
2.1 Metodologija

Aktivnosti su bile usmjerene na ostvarivanje ishoda predvidenih kurikulom o umjetnoj
inteligenciji za 5. 1 6. razred osnovne skole'°. Ucenici su upoznavali temeljne pojmove
vezane uz umjetnu inteligenciju, prepoznavali njezine primjene te promisljali o
razlikama izmedu ljudske i umjetne inteligencije. Poseban naglasak stavljen je na
razvoj digitalne i informacijske pismenosti kroz aktivno koriStenje alata umjetne

® Isto.

¢ Chatbot. Al glossary. https://flintk12.com/ai-glossary/chatbot (pristupljeno 8. ozujka 2026.)

7 Parga-Belinkie, Joanna. 2025. How Al Chatbots Affect Kids: Benefits, Risks & What Parents Need to Know.
https://www.healthychildren.org/English/family-life/Media/Pages/are-ai-chatbots-safe-for-kids.aspx
(pristupljeno 8. ozujka 2026.)

8 Ministarstvo znanosti i obrazovanja. 2019. Kurikulum za nastavni predmet Hrvatski jezik za osnovne Skole i
gimnazije u Republici Hrvatskoj. https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_215.html
(pristupljeno 8. ozujka 2026.)

® Kulturna bastina Europe: komplet za nastavnike. 2018. http://www.eu.godina.kulturne-bastine.min-kulture.hr/
UserDocsImages/pdf/eych-2018-toolkit-teachers_hr.pdf (pristupljeno 8. ozujka 2026.)

10 Umjetna inteligencija: od koncepta do primjene: Kurikul izvannastavne aktivnosti za 5. i 6. razred osnovne
Skole. 2025. Ur. Bili¢, Juraj. Hrvatska akademska i istraZivacka mreZza — CARNET. Zagreb. https://www.carnet.hr/
wp-content/uploads/2025/09/Kurikul_za-5-i-6-razred_08092025.pdf (pristupljeno 8. ozujka 2026.)
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inteligencije u ucenju i izradi digitalnih sadrzaja. Pritom se poticalo odgovorno
ponasanje u digitalnom okruzenju, razumijevanje etickih pitanja povezanih s
primjenom umjetne inteligencije te kriticko vrednovanje sadrzaja koje takvi sustavi
generiraju.

Rad s uéenicima organiziran je u obliku praktiénih radionica. Sudionici su bili
zainteresirani ucenici petih i Sestih razreda, clanovi interesne skupine za umjetnu
inteligenciju te skupine darovitih ucenika. Sadrzaj radionica podijeljen je u dvije
tematske cjeline — glagoljica i chatbot — zbog cega je interdisciplinarnost bila
dominantan didakticki pristup. U radu su se povezivala znanja i vjestine iz vise
nastavnih predmeta i medupredmetnih tema, a ucenici su kroz rjeSavanje
interdisciplinarnih zadataka razvijali motivaciju za ucenje te primjenu stecenih znanja
u novim situacijama®.

Radionice su se odrzavale jednom tjedno, a po potrebi i ceSée. Vec¢ina aktivnosti
odvijala se uzivo u $kolskoj knjiznici, dok se dio komunikacije i razmjene materijala
odvijao putem kanala na platformi Microsoft Teams gdje su ucenici dobivali dodatne
zadatke te dijelili iskustva i informacije.

2.2. Glagoljica - baza znanja za chatbot

Tijekom prvog polugodiSta radionice su bile posveéene upoznavanju glagoljice i
kulturne bastine povezane s tim pismom. Planirane aktivnosti bile su uskladene s
ishodima predmetnih kurikula Hrvatskoga jezika (OS HJ B.6.4., OS HJ A.6.6.)%,
Povijesti (POV OS E.6.1.)3 i Geografije (GEO OS C.A.6.1.)", kao i s medupredmetnim
temama U¢iti kako uciti (uku C.2.3., uku D.2.2., uku A.3.1.)*, Osobni i socijalni razvoj
(osr C.3.4.)* te Uporaba IKT-a (ikt C.2.2., ikt C.2.4.)".

Prevladavaju¢a metoda rada bio je istrazivacki i prakti¢ni rad ucenika. Radeci u paru
ili manjim skupinama, ucenici su najprije oblikovali istrazivacka pitanja, a zatim

11 Hocevar, Vida. 2021. Interdisciplinarno povezivanje u nastavi povijesti (program gimnazija). Varazdinski ucitelj:
digitalni stru¢ni ¢asopis za odgoj i obrazovanje 4/7. 1-11. https://hrcak.srce.hr/file/380940 (pristupljeno 8. ozujka
2026.)

12 Ministarstvo znanosti i obrazovanja. 2019. Kurikulum za nastavni predmet Hrvatski jezik za osnovne skole i
gimnazije u Republici Hrvatskoj. ,,Nav. dj.”

13 Ministarstvo znanosti i obrazovanja. 2019. Kurikulum za nastavni predmet Povijest za osnovne skole i gimnazije
u Republici Hrvatskoj. https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_03_27_557.html (pristupljeno 8.
ozujka 2026.)

14 Ministarstvo znanosti i obrazovanja. 2019. Kurikulum za nastavni predmet Geografije za osnovne skole i
gimnazije u Republici Hrvatskoj. https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_145.html
(pristupljeno 8. ozujka 2026.)

5 Ministarstvo znanosti i obrazovanja. 2019. Kurikulum za medupredmetnu temu U¢iti kako uciti za osnovne i
srednje Skole u Republici Hrvatskoj. https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_154.html
(pristupljeno 8. ozujka 2026.)

16 Ministarstvo znanosti i obrazovanja. 2019. Kurikulum za medupredmetnu temu Osobni i socijalni razvoj za
osnovne i srednje $kole u Republici Hrvatskoj. https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_152.
html (pristupljeno 8. oZujka 2026.)

7 Ministarstvo znanosti i obrazovanja. 2019. Kurikulum za medupredmetnu temu Uporaba informacijske i
komunikacijske tehnologije za osnovne i srednje Skole u Republici Hrvatskoj. https://narodne-novine.nn.hr/
clanci/sluzbeni/2019_01_7_150.html (pristupljeno 8. ozujka 2026.)
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pretrazivali razli¢ite izvore informacija o glagoljici — njezinu nastanku, uporabi,
znacajnim spomenicima te njezinu mjestu u suvremenom drustvu. Uz tiskane izvore,
koji su bili zastupljeni u manjoj mjeri, ucenici su najéesce koristili mrezne izvore. U
pocetku su radili s unaprijed odabranim i provjerenim izvorima koje su pripremile
uciteljica i knjiznicarka, a kasnije su samostalno pronalazili nove izvore informacija.
Takav pristup omogucio je sustavno razvijanje informacijske pismenosti jer su ucenici
prolazili sve faze rada s informacijama: od prepoznavanja potrebe za informacijom,
preko pretrazivanja i vrednovanja izvora, do koristenja i odgovornog citiranja
pronadenih sadrzaja.

Vaznu ulogu imalo je i vrSnjacko ucenje. Suradnicki rad omogucio je ucenicima
razmjenu znanja i iskustava te razvoj komunikacijskih i socijalnih vjesStina®. Budu¢i da
su u aktivnosti bili ukljuceni ucenici razli¢itih uzrasta, prirodno se razvilo i
medugeneracijsko ucenje. Stariji ucenici pomagali su mladima u oblikovanju
istrazivackih pitanja i vrednovanju prikupljenih informacija te su svojim komentarima
i prijedlozima doprinosili kvaliteti zajednickog rada.

Konac¢ni cilj ovoga dijela projekta bio je oblikovati pouzdanu bazu znanja o glagoljici
koja ¢e posluziti kao temelj za izradu Skolskog chatbota.

2.3. Glagobot - chatbot o glagoljici

Sljedeta etapa projekta bila je usmjerena na upoznavanje tehnologije chatbotova,
njihovu analizu i izradu vlastitog rjesenja.

U pocetnim radionicama ucenici su se upoznali s osnovnim pojmovima vezanim uz
chatbotove i umjetnu inteligenciju. Analizirali su njihove mogué¢nosti, prednosti i
ogranicenja te raspravljali o razlikama izmedu ljudske i umjetne inteligencije. Posebna
paznja posvecena je etickim aspektima koriStenja umjetne inteligencije. Ucenici su
navodili primjere situacija u kojima je uporaba chatbotova korisna i opravdana, ali i
one u kojima takva tehnologija moze biti problemati¢na.

Tijekom rasprava otvoreno je i pitanje digitalne (ne)jednakosti'. Uc¢enici su promisljali
je li pravedno koristiti alate umjetne inteligencije u obrazovanju ako svi ucenici nemaju
jednake moguénosti pristupa internetu ili digitalnim uredajima. Na taj se naéin razvila
rasprava o digitalnom jazu i vaznosti osiguravanja jednakih uvjeta za koristenje novih
tehnologija u obrazovanju. Nakon teorijskog uvoda ucenici su analizirali postojece
primjere chatbotova i kriticki vrednovali odgovore koje generiraju.

Sredisnji dio aktivnosti bila je izrada vlastitog chatbota nazvanog Glagobot. Za njegovu
izradu odabrana je obrazovna platforma SchoolAI*°, preporuc¢ena u CARNET-ovu
kurikulu Umjetna inteligencija: od koncepta do primjene zbog svoje dostupnosti,
intuitivnog sucelja i jednostavne navigacije.

18 Cetinjanin Thes, Sanja. 2024. Vrinjacko ucenje kroz razmjenu inspirativnih iskustava. https://www.skole.hr/
vrsnjacko-ucenje-kroz-razmjenu-inspirativnih-iskustava/ (pristupljeno 8. oZujka 2026.)

1 Rubesa, Martina. 2018. Digitalne nejednakosti i potencijal za socijalno ukljucivanje. Glasilo Future 1/3. 15-26.
https://hrcak.srce.hr/file/405327 (pristupljeno 8. oZujka 2026.)

20 https://schoolai.com/
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Slika 1. Rasprava ucenika o razlikama izmedu ljudske i umjetne inteligencije

Buduci da je platforma SchoolAl prema uvjetima koristenja namijenjena korisnicima
starijima od 16 godina, za sudjelovanje uéenika pribavljene su prethodne suglasnosti
roditelja. Uz mentorsku podrsku uciteljica ucenici su osmislili scenarij za chatbot
(A.5.4.)** koristec¢i prethodno izradenu bazu znanja o glagoljici. Nakon toga su chatbot
testirali, analizirali njegove odgovore i postupno ga usavrSavali (B.5.2., B.5.3.)>2
Proces testiranja omogucio je u¢enicima da uoce vaznost preciznog formuliranja uputa
te ogranicenja sustava umjetne inteligencije. Budu¢i da platforma koristi tehnologiju
temeljenu na umjetnoj inteligenciji, bilo je vazno jasno definirati izvor informacija na
temelju kojeg chatbot generira odgovore. Upravo je zato ranije izradena baza
provjerenih podataka o glagoljici posluzila kao izvor/temelj za njegov rad, ¢ime se
smanjila moguénost pojave netocnih ili izmisljenih informacija.

Zavrsna faza projekta bila je posveéena promociji Glagobota. Poveznica na chatbot
postavljena je na mreznu stranicu $kole23, a ucenici su izradili i informativni plakat
kojim su pozvali ostale ucenike i zainteresirane korisnike da isprobaju chatbot i
podijele svoje dojmove o njegovu radu (B.6.2., B.6.3.)%4.

21 Umjetna inteligencija: od koncepta do primjene: Kurikul izvannastavne aktivnosti za 5. i 6. razred osnovne
skole. ,Nav. dj.”

22 |sto.

2 https://os-dubovac-ka.skole.hr/

24 Umjetna inteligencija: od koncepta do primjene: Kurikul izvannastavne aktivnosti za 5. i 6. razred osnovne
skole. ,Nav. dj.”
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3. Zakljucak

Primjer radionica Chat(bot) s glagoljicom pokazuje kako se alati umjetne inteligencije
mogu smisleno i pedagoski promisljeno integrirati u obrazovni proces. Polaze¢i od
Cinjenice da se ucenici s tehnologijama umjetne inteligencije ve¢ susrecu u
svakodnevnom Zivotu, projekt je nastojao njihov interes usmjeriti prema odgovornom,
kritickom i kreativnom koristenju digitalnih alata. U tom je kontekstu izrada vlastitog
chatbota posluzila kao poticajno okruZenje za razvoj digitalne, informacijske i
medijske pismenosti.

Posebna vrijednost projekta bila je interdisciplinarnost koja je povezala sadrzaje iz
podruéja umjetne inteligencije s uc¢enjem o glagoljici kao vaznom dijelu hrvatske
kulturne bastine. Istrazivacki rad na prikupljanju i vrednovanju informacija omogucio
je ucenicima razvoj informacijske pismenosti, dok je proces izrade i testiranja chatbota
poticao razumijevanje nacina funkcioniranja tehnologija umjetne inteligencije, ali i
njihovih ograni¢enja. Rasprave o etickim pitanjima, odgovornom koriStenju
tehnologije i digitalnoj jednakosti dodatno su pridonijele razvoju kritickog misljenja i
svijesti o drustvenim aspektima primjene umjetne inteligencije.

Rad u heterogenoj skupini ucenika potaknuo je suradnic¢ko ucenje, vrsnjacku podrsku
i medugeneracijsku razmjenu znanja. Stariji su uéenici preuzimali mentorsku ulogu,
dok su mladi kroz suradnju postupno razvijali istrazivacke i komunikacijske vjestine.
Takav nacin rada pridonio je stvaranju poticajnog okruzenja u kojem uéenici aktivno
sudjeluju u procesu ucenja i preuzimaju odgovornost za vlastiti rad.

Kona¢ni rezultat projekta, edukativni chatbot Glagobot, predstavlja digitalni alat koji
moze posluziti kao podrska uéenju o glagoljici, ali joS je vazniji sam proces njegova
nastajanja. Upravo je taj proces ucCenicima omogucio razumijevanje potencijala i
ograni¢enja umjetne inteligencije te ih potaknuo na promisljeno i odgovorno
koristenje novih tehnologija. Ovakvi projekti pokazuju da umjetna inteligencija u
obrazovanju moZze imati znacajnu pedagosku vrijednost kada se koristi kao sredstvo za
istrazivanje, stvaranje i razvoj klju¢nih kompetencija uc¢enika.
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Daniela Gerbac Bobus
danielagerbac@gmail.com
Osnovna $kola Jelenje-Drazice

Mirela Tuhtan
mirela.tuhtan@skole.hr

Osnovna $kola ,,Drago Gervais“ Bresca

Sazetak

U suradnji dviju Skola tijekom S$kolske 2024./
2025. godine provodio se projekt Zvonac do
zvonca, Cije su voditeljice bile Skolske knjizni-
carke. S ciljem upoznavanja ucenika s tradicijom
zvoncarskih skupina kraja u kojem Zive, projekt je
obuhvatio istrazivanje o zvoncarima i pokladnim
obicajima, njihovo predstavljanje uéenicima, kre-
ativne radionice te meduskolski literarni i likovni
natjecaj. Organizirana je i izlozba ucenickih
radova uz dodjelu nagrada te je tiskana brosura s
odabranim radovima. Ucenicima je najzanimlji-
viji dio projekta bilo predstavljanje zvoncarskih
skupina, pri ¢emu su uodili njihove sli¢nosti i
posebnosti.

Projekt je potaknuo ucenike na istraZivanje i kre-
ativno izrazavanje te pridonio jacanju svijesti o
bogatstvu lokalne kulture i tradicije.

K1ljuéne rijeci

dondolasi; identitet; tradicija; uc¢enic¢ko
stvaralastvo; zvoncéa

Uvod

Summary

In cooperation between two schools during the
2024/2025 school year, the interschool project
Zvonac do zvonca, led by school librarians. With
the aim of introducing students to the tradition of
bell-ringer groups from the region in which they
live, the project included research on bell-ringer
groups and carnival customs, presentations for
students, creative workshops and an interschool
literary and art competition. An exhibition of
student works with an award ceremony was also
organized and a brochure with selected works was
published.

The most interesting part of the project for the
students was the presentation of the bell ringing
groups, during which they noticed their similar-
ities and differences.

The project encouraged students to explore,
express their creativity and contributed to raising
their awareness of the richness of local culture
and tradition.

Key words

bell ringers; identity; student creativity;
tradition

Zvoncari su vazan dio kulturne bastine Primorsko-goranske zZupanije i cijele Hrvatske,
a njihov Godisnji pokladni ophod s podrucja Kastavstine 2009. godine uvrsten je na
UNESCO-vu Reprezentativnu listu nematerijalne bastine c¢ovjecanstva®. Opdéina
Matulji, u kojoj se nalazi OS ,Drago Gervais®, podrudje je s najveéim brojem
zvoncarskih skupina, Sto potvrduju i tri zvona u op¢inskom grbu. Na upisnom

% Nikocevi¢, Lidija. 2014. Zvoncari i njihovi odjeci. Naklada Kvarner etc. Novi Vinodolski, Zagreb. Pazin. Str. 21.
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podruéju spomenute Skole djeluje Sest skupina zvoncara: Brgujski, Lipajski, Mucicevi,
Munski, Zvonejski i Zejanski zvonéari. U tim skupinama sudjeluje i éetrdesetak
udenika Skole, mladih zvonéariéa. Desetak ucenika OS Jelenje-DrazZice aktivni su
¢lanovi skupine Grobnicki dondolasi. Udruga Grobnicki dondolasi osnovana je 2000.
godine radi revitaliziranja nekadasnjeg obic¢aja dondolanja tj. zvonjenja (,,po zvonu,
dondolo, nazvali su se dondolasima“?¢). Potaknute ¢injenicom da u njihovim skolama
ima toliko ucenika — aktivnih sudionika zvoncarskih obicaja te svjesne ¢injenice da
ostali ucenici znaju za postojanje viSe razli¢itih zvoncarskih skupina na podrudju
Zupanije, no ne znaju bitne razlike u njihovu izgledu i tradicionalnim ophodima,
knjiznicarke ovih dviju skola pokrenule su zajednicki projekt Zvonac do zvonca.

Cilj projekta bio je omoguéiti ucenicima upoznavanje tradicije zvonéarskih skupina
kraja u kojem zive, konkretnije, specificnosti zvoncara s upisnog podrucja skola
sudionica projekta.

Budué¢i da se provedbom projekta ostvaruje korelacija s nastavnim predmetima
Hrvatski jezik, Priroda i drustvo, Likovna kultura i Glazbena kultura, ali i ishodi iz
medupredmetnih tema Gradanski odgoj i obrazovanje te Osobni i socijalni razvoj, u
realizaciji projekta sudjelovalo je jos Cetrnaest ucitelja i struc¢nih suradnika iz obiju
skola.

Tijek projekta

Projekt je tijekom cijele nastavne godine proveden kroz vise komponenti, uklju¢ujuci
istrazivanje o specificnostima zvoncarskih skupina i prate¢ih pokladnih obicaja,
predstavljanje tih skupina svim ucenicima u obje Skole, kreativne radionice,
meduskolski literarni i likovni natjecaj, izlozbu ucenickih radova uz dodjelu nagrada te
tiskanje brosure s odabranim likovnim i literarnim radovima.

Istrazivanje o zvoncarskim skupinama

Tijekom prvog polugodista ucenici su na redovnoj nastavi ili izvannastavnim
aktivnostima u knjiznici istrazivali razli¢ite izvore informacija (knjige, mreZzne
stranice, novinski ¢lanci, dokumentarni filmovi...) o zvoncarskim obicajima svoga
kraja te prikupili informacije o karakteristikama pojedinih zvoncarskih skupina.
Takoder, razgovarali su s odraslim zvoncéarima pojedinih skupina kako bi ,iz prve
ruke“ saznali viSe o tradicionalnim ophodima i specificnostima razlic¢itih skupina.
Pronadene zanimljivosti objedinili su u PowerPoint prezentacije koje su izlozili na
predstavljanju zvoncarica.

Polaznici izvannastavne aktivnosti Knjiznicari iz breske Skole pri istrazivanju
zvoncarskih obicaja uodili su da o zvonéarima ima malo kvalitetnih izvora informacija,
da su ti izvori Cesto neprilagodeni djeci i Zeljeli su prikazati ostalima specificnosti
razli¢itih zvoncarskih skupina na interaktivan nacin. Izradili su tako multimedijski

% |sto. Str. 77.
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uradak Mala reportaza o zvoncarima, koji je na natjecaju Stvarajmo eKreativno
nagraden u kategoriji ,Interaktivna prica“.

Predstavljanje zvoncarskih skupina

U svakoj je skoli odrzano predstavljanje sedam zvoncarskih skupina svim ucenicima
skole. Nakon opisa pojedine zvoncarske skupine, predstavili su se ucenici — zvoncari:
Brgujski, Lipajski, Muéi¢evi, Munski, Zvonejski i Zejanski zvoncari te Grobnicki
dondolasi pa je publika mogla uociti koliko su pojedine skupine zvoncara sli¢ne (zvona,
ovcja koza), ali i da postoje posebnosti po kojima se razlikuju.

Slika 1. U¢enici - Brgujski zvoncari, Grobnicki dondolasi, Lipajski zvoncari

Primjerice, Grobnicki dondolasi na glavi nose ,krabuju“ (maska sa kostima vola ili
ovna), Zejanski i Munski zvonéari $esir ukrasen trakama od krep-papira koje dosezu
do poda (,kumarak® ,klabuk®), a ostali predstavljeni zvoncari SeSir ukrasen
cvjetovima od krep-papira (,,krabujosnica“ ili ,klobuk®). Osim po vanjskom izgledu,
zvoncari se razlikuju i po nac¢inu hoda, ,rivanja“ - sudaranja te po tome kako formiraju
»kolo“.

Slika 2. Ucenici - Muciéevi zvonc¢ari, Munski zvonc¢ari, Zvonejski zvonéari, Zejanski
zvonéari
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Osim zvoncarskih specifi¢nosti, bilo je tu i drugih elemenata koji su neizostavni na
zvonéarskim pohodima - pratnja harmonikasa te pratnja djevojéica u narodnim
noSnjama i maskarica. Ucenike zvoncare pratili su ,kapoti“, odrasli ¢lanovi zvoncéarske
skupine koji i inace na zvonéarskih ophodima vode i prate mlade zvoncare. Zbog obilja
razlicitih ¢akavskih dijalekata, ovi susreti bili su i prilika uéenje novih éakavskih izraza,
s kojima su se neki ucenici prvi put susreli.

U svakoj su Skoli nakon programa ucenici gosti razgledali Skolu domacdina te
sudjelovali u organiziranom druZenju uz prigodni program harmonikasa i pjevaca te
tradicionalne karnevalske slastice ovoga kraja (,,krostuli®, ,ulenjaki®...).

+*

L

Slika 3. Predstavljanje zvonéarskih skupina u OS Jelenje-Drazice

Kreativne radionice

Tijekom Skolske godine obje su Skole za svoje ucenike organizirale razlicite kreativne
radionice vezane uz zvoncarsku tradiciju. Tako su polaznici radionica imali priliku
izradivati ,,zvoncarske rozice“ (cvjetovi od krep papira kojima se ukrasavaju zvoncarski
sKlobuki®), izraditi ,Zunte“ (izraz za predmet koji dondolasi nose u rukama) od
recikliranog materijala (koza, drvo, konop, tkanina...) te izraditi lutke — dondolase od
tkanine i prirodnih materijala. U OS Jelenje-DraZice udenici su na likovnim
radionicama izradili reljefe u glinamolu - ,krabuje“ koje su na kraju sudionicima
projekta dijelili kao suvenir. Uéenici koji su sudjelovali na radionicama razvijali su
kreativnost, samopouzdanje, komunikaciju, timski rad i prakti¢ne vjestine.
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Slika 4. Radionica izrade ,Zunti“

MeduSkolski literarni i likovni natjecaj

Nakon §to su upoznali raznolikost obicaja vezanih uz zvoncare svoga kraja, ucenici
obiju Skola potaknuti su da se na nastavi Hrvatskog jezika literarno izraze kroz oblik
poezije ili proze koji je njima najdrazi te da se na nastavi Likovne kulture likovno izraze
odabranom tehnikom. Ucenici su rado i pisali i slikali na temu natjecaja - Zvoncari
moga kraja, razvijajuci tako svoje jezicne, grafomotoricke, kreativne i likovne vjestine.
Svaka je Skola preuzela zaduzenje za provodenje jednog dijela natjecaja (likovni ili
literarni), a do pet odabranih radova po razrednom odjelu moglo je biti prijavljeno na
meduskolski likovno-literarni natjecaj. Na natjecaj je pristiglo 30 literarnih te 75
likovnih radova ucenika od 1. do 8. razreda, podijeljenih u tri uzrasne kategorije. Po
zavrSetku natjecaja oformila su se povjerenstva za prosudbu radova sastavljena od
uditelja i stru¢nih suradnika koja su imala zahtjevan zadatak - odabir najuspjesnijih.

Izlozba nagradenih radova

U svibnju je, nakon zavrsne $kolske priredbe u OS ,Drago Gervais“ Bresca, otvorena
izlozba odabranih likovnih i literarnih uc¢enickih radova Zvoncari nasega kraja na kojoj
su dodijeljene nagrade najuspjesnijima. Za literarni, jednako kao i za likovni dio
natjecaja, u svakoj su uzrasnoj kategoriji (1. i 2. razred, 3. i 4. razred, 5. — 8. razred)
nagradeni autori triju najboljih radova (sveukupno 18 nagradenih ucenika). Uz to,
zbog velikog broja kvalitetnih ucenickih uradaka, povjerenstvo je odlucilo pohvaliti jos
devet uéenika. Nagradenim i pohvaljenim ucenicima urucéena su priznanja i prigodni
darovi. Brojna publika sa zanimanjem je razgledala postavljenu izlozbu odabranih
literarnih i likovnih radova, a ucenicima su na sudjelovanju u natjecaju cestitali i
predstavnici Opcéine Matulji, koji su istaknuli vaznost provodenja projekata
poput Zvonac do zvonca kojima se njeguje tradicija zavicaja.

Spomenuta izlozba ,preselila“ se i u OS Jelenje-Drazice gdje su je mogli razgledati svi
uCenici i djelatnici, zajedno uz postavljenu izlozbu likovnih radova vezanih uz
dondolase.
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Slika 5. Neki od nagradenih ucenickih likovnih radova
Brosura Zvonac do zvonca

Trajna vrijednost proizasla iz projekta je tiskana broSura ,osmisljena na nadin da
Citateljima predstavi osnovne karakteristike svake zvoncarske skupine koja je
sudjelovala u projektu te nagradene i pohvaljene likovne i literarne radove ucenika
obiju 8kola“?. U pripremanje i grafi¢ko oblikovanje brosure bili su ukljuéeni ucenici 7.
i 8. razreda, polaznici izvannastavne aktivnosti Knjiznicari. Tiskana brosura Zvonac do
zvonca urucena je svim ucenicima i uciteljima — aktivnim sudionicima projekta,
pomagac¢ima u projektu i lokalnim vlastima. Brosura je u digitalnom obliku
postavljena na mreznu stranicu $kole.

Evaluacija 1 odrzivost projekta

Na nastavnim i izvannastavnim aktivnostima, pratili su se i biljezili rezultati rada
ucenika te njihov napredak. Poticala se i pratila suradnja medu uéenicima i timski rad,
budué¢i da je kvalitetna suradnja ucenika na svakoj pojedinoj aktivnosti, ali i
medusobna suradnja svih sudionika projekta bila neophodna za uspjesnu provedbu
projekta.

Voditeljice i sudionici projekta svake skole, ali i obiju skola zajedno, redovito su se
sastajali radi pracenja provedbe projekta te zajednickim dogovorom i
samovrednovanjem usmjeravali jedni druge prema uspjeSnijem radu s ucenicima i
ostvarivanju ciljeva projekta. Vodilo se racuna o namjenskoj potros$nji sredstava
planiranih troskovnikom, buduéi da je projekt financiran sredstvima Ministarstva
znanosti, obrazovanja i mladih na temelju Poziva za financiranje projekata u sklopu
izvannastavnih aktivnosti osnovnih i srednjih skola te ucenickih domova u $kolskoj
2024./2025. godini.

27 7Zyonac do zvonca. 2025. Ur. Gerbac-Bobus, Daniela; Host, Mia; Tuhtan, Mirela. OS ,,Drago Gervais“ Bresca.
Jurdani. Str. 3.
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Ispitalo se misljenje ucenika obiju Skola o zadovoljstvu provedenim projektom
(razgovor razrednika i voditelja projekta s ucenicima). Uéenici su iskazali odusevljenje
i zadovoljstvo projektom, a posebno ih se dojmilo predstavljanje skupina zvoncara.
Ucenici zvoncari (48 ucenika iz obje Skole) izrazili su ponos $to su pred svojim
Skolskim prijateljima mogli pokazati Sto znaci biti zvoncar.

Potaknuta je suradnja izmedu skole te obitelji u¢enika - zvonéara i zvoncéarskih udruga,
¢iji su ¢lanovi sudjelovali u pripremi uc¢enika za predstavljanje u obje Skole (oblacenje,
vezivanje kozZe i zvona...) te u vodenju zvoncara pri tradicionalnom formiranju ,kola“.
Predstavnici zvoncarskih skupina koji su sudjelovali na susretima iskazali su
zadovoljstvo videnim i uvidjeli korisnost projekta za o¢uvanje bastine toga kraja.
Projekt je ostvario pozitivne promjene u percepciji obi¢aja i bastine i kod uéenika koji
nisu bili direktno ukljuceni u provedbu aktivnosti. To dokazuje primjer ucenika 2.
razreda koji je rekao knjiznic¢arki kako ga do sad nisu ba$ zanimali zvoncari, a sad,
nakon $to je u skoli odrzan susret, i on Zeli biti zvoncdar.

Slika 5. Neki od nagradenih ucenickih likovnih radova

Projektne aktivnosti i rezultati projekta predstavljeni su na sjednicama Uciteljskog
vijeéa, Vije¢a roditelja i Skolskog odbora obiju $kola, na Proljetnoj skoli Hrvatskog
pedagosko-knjizevnog zbora te na Meduzupanijskom skupu Skolskih knjiznicara.
Predstavljanje projekta u Listu matujskega kraja Tramontana, u dnevnim novinama
Novi list (podlist Beseda) te na regionalnom internet portalu Poduckun.net omogucéilo
je uvid u provodenje ovog projekta lokalnoj zajednici i Sire. Vijesti o svim odradenim
projektnim aktivnostima objavljivane su na mreZznim stranicama Skola te opisane u
Skolskom listu.

Produkti nastali u projektu: PowerPoint prezentacije o razli¢itim zvoncarskim
skupinama, suveniri (,,Zunte®, ,krabuje” iz gline), multimedijski uradak Mala reportaza
o zvoncarima te tiskana brosura Zvonac do zvonca ostat e trajna vrijednost za
poucavanje sljedec¢ih generacija ucenika, ali i za ¢uvanje identiteta skole i zavicaja.
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Zakljucak

Pozitivne povratne informacije uéenika, ostalih sudionika te predstavnika zvonc¢arskih
udruga nakon odrzanih susreta potvrduju da je iznimno vazno poucavati mlade
narastaje obicajima kraja u kojem Zive. Zavicajni projekti poput prikazanog poticu
izrazavanje djece o poznatim i vaznim sadrzajima, motiviraju ih za ukljucivanje i rad,
jacaju povezanost Skole, obitelji i zajednice. Kroz istrazivanje i prezentaciju
zvoncarskih obicaja te literarno i likovno stvaralastvo, ucenici su razvijali svijest o
bogatstvu vlastite kulture i tradicije te uéili cijeniti kulturno nasljede. Skola u kojoj se
kulturna bastina istrazuje, dozivljava i stvara, razvija kod ucenika kreativnost,
znatizelju, samopouzdanje i osje¢aj pripadnosti.

Provedeni meduskolski projekt bio je prilika da udenici osvijeste pripadnost svom
zavicaju te postanu aktivni ¢lanovi svoje zajednice i promicatelji svoje tradicije i
kulture

S obzirom na ulogu knjizniéarki u planiranju, organizaciji i vodenju aktivnosti, projekt
je pridonio i jacanju Skolske knjiznice kao kulturnog sredista skole i razvoja identiteta
ucenika.

Literatura

1. Nikocevi¢, Lidija. 2014. Zvoncari i njihovi odjeci. Naklada Kvarner etc. Novi
Vinodolski, Zagreb. Pazin.

2. Sepi¢ — Bertin, Franjo. 1997. Zvonéari, partenjaki, festari, maskare. Izdavacki
Centar Rijeka. Rijeka.

3. Kurikulum medupredmetne teme Gradanski odgoj i obrazovanje za osnovne i
srednje skole. 2019. Ministarstvo znanosti i obrazovanja. Zagreb.

4. Kurikulum medupredmetne teme Osobni i socijalni razvoj za osnovne i srednje
skole. 2019. Ministarstvo znanosti i obrazovanja. Zagreb.

5. Zvonac do zvonca. 2025. Ur. Gerbac-Bobus, Daniela; Host, Mia; Tuhtan, Mirela.
OS ,Drago Gervais“ Bresca. Jurdani. https://os-dgervais-jurdani.skole.hr/wp-
content/uploads/sites/888/2025/06/Brosura-Zvonac-do-zvonca-2024-25.pdf
(pristupljeno 5. oZzujka 2026.)

292 XXXVIII. PSSK


https://os-dgervais-jurdani.skole.hr/wp-content/uploads/sites/888/2025/06/Brosura-Zvonac-do-zvonca-2024-25.pdf
https://os-dgervais-jurdani.skole.hr/wp-content/uploads/sites/888/2025/06/Brosura-Zvonac-do-zvonca-2024-25.pdf

PROJEKT IZRADE TOPOTEKE MJESTA (DIGITALNE

ZBIRKE FOTOGRAFIJA)

Sazetak

Projekt izrade Topoteke Sveti Kriz Zacretje
(op¢ina u Hrvatskome zagorju) kao digitalne
zbirke fotografija pokrenule su Kristina Varzié
(stru¢na suradnica knjiznicarka) i Ksenija Mihe-
lec (uciteljica povijesti) iz OS Sveti Kriz Zacretje.
Provodi se s uéenicima osmih razreda na satima
dodatne nastave Povijesti. Projekt je rezultirao
izgradnjom i objavljivanjem Topoteke mjesta pod
nazivom Topoteka Sveti Kriz Zacretje — biblijski
krajobraz koji je trajno dostupan i kontinuirano se
dopunjava crno-bijelim fotografijama mjesta i
mjeStana. Ovaj projekt velik je doprinos inovativ-
nosti kao jednoj od odrednica misije Skole, pove-
¢ava vidljivost Skole, jaca povezanost Skole i
lokalne zajednice. To je pokusaj ocuvanja sveto-
kriske povijesti od zaborava pomocu digitaliza-
cije, objavljivanja fotografija i otvorenog pristupa
fotografijama mjesta i mjestana.

K1ljuéne rijeci

arhiv; digitalizacija; fotografije; Sveti Kriz
Zacretje; topoteka

Uvod

Kristina Varzic
kristina.varzic@skole.hr
Osnovna Skola Sveti Kriz Zacretje

Summary

The project to create a Topoteque of Sveti Kriz
Zacretje (a municipality in Hrvatsko Zagorje) as a
digital photo collection was initiated by Kristina
Varzi¢ (professional associate librarian) and
Ksenija Mihelec (history teacher) from Sveti Kriz
Zacretje Elementary School. It is being imple-
mented with eighth-grade students in Additional
History classes. The project resulted in the con-
struction and publication of the Topoteka of the
place under the title Topoteka Sveti KriZz Zacretje
— Biblical Landscape, which is permanently avail-
able and is continuously supplemented with
black-and-white photographs of the place and its
inhabitants. This project is a great contribution to
innovation as one of the determinants of the
school's mission, increases the visibility of the
school, and strengthens the connection between
the school and the local community. It is an
attempt to preserve the history of Sveti Kriz
Zacretje from oblivion through digitization, pub-
lication, and open access to photographs of the
place and its inhabitants.

Key words

Archive, digitization, photographs, Sveti Kriz
Zacretje, Topotheque

Uloga knjiznicara kao struénog suradnika mnogostruka je i kontinuirano se
prilagodava procesu poucéavanja koji se ubrzano mijenja u digitalnom okruzenju. Vrlo
je vazna suradnja knjizniéara i ucitelja kroz realizaciju zajedni¢kog poucavanja!
(Stricevi¢ i Peri¢, 2019: 16) s visokom ukljuceno$éu oba sudionika. Na taj nacin
knjiznicar provodi program knjizni¢no-informacijskog i medijskog odgoja i

1 Stricevi¢, Ivanka; Peri¢, lvana. 2019. Znacenje informacijske pismenosti u digitalnom dobu: kontekstualizacija u
nastavnom satu stru¢nog suradnika knjiznicara: Ogledni nastavni sat stru¢nog suradnika knjiznicara.
Informacijska pismenost: Zbornik radova. Ur. Peri¢, lvana; Saulaci¢, Ana. Agencija za odgoj i obrazovanje (AZOO).

Zagreb.
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obrazovanja kombiniranjem medupredmetnih tema i kurikuluma pojedinih predmeta.
Takav oblik suradnje primjenjuje se i tijekom provedbe Skolskih projekata koji bi
trebali biti vidljivi i lokalnoj zajednici.

Primjer takvog projekta u OS Sveti Kriz Zacretje, koji su pokrenule knjizni¢arka
Kristina Varzi¢ i uciteljica povijesti Ksenija Mihelec, projekt je izrade Topoteke mjesta
kao digitalne zbirke fotografija Svetoga Kriza Zacretja. Misija Skole glasi Skola
inovativnih aktivnosti kao putokaz prema uspjesnoj buduénosti! te se projekt uspjesno
uklopio u kurikulum skole. Kako skola izvrsno suraduje s istoimenom Op¢inom, ideja
projekta prihvaéena je s odobravanjem lokalne zajednice. Topoteka je nazvana Sveti
Kriz Zacretje — biblijski krajobraz, Sto je ujedno i slogan mjesta nastao na temelju
djelovanja mjestanina i akademskog slikara Ivana Lovrenci¢a (2017: 293).

Sveti Kriz Zacretje jest op¢ina u Hrvatskome zagorju, na pola puta izmedu Zaboka i
Krapine. Prostire se na 42 km2 i broji 5660 stanovnika. Prva skola u mjestu otvorena
je 1838. godine, a spomenica je ustanovljena 1888. godine?. Danas $kola broji oko 420
ucenika.

Sto je Topoteka?

Topoteka3 je suradni¢ka mrezna (digitalna) platforma cija je zadaca cuvanje sjecanja
lokalne povijesti ili lokalnih tema. To je riznica virtualnih arhivskih zbirki ili mrezni
arhiv. Svoj zacetak ima u Becu gdje je sjediSte medunarodnog udruzenja ICARUS
(International Center for Archival Research) koje se bavi izgradnjom i odrzavanjem
ove informacijske platforme s ciljem povecanja dostupnosti arhivskog gradiva u
digitalnom okruzenju. Ova mreza danas okuplja oko 35 drzava ukljuc¢ujuéi i Hrvatsku#*
(Lemi¢, 2019: 219-222).

Za registraciju i osnivanje nove Topoteke od strane skole potrebno je popuniti mrezni
obrazac, prihvatiti uvjete koristenja i dogovoriti financijske uvjete pa se potpisivanjem
ugovora o suradnji dobiva URL adresa - https://svkz.topoteka.net/

Tijek projekta

Cilj je projekta, u najuzem smislu, pokretanje digitalnog arhiva fotografija mjesta, ali i
istrazivanje lokalne povijesti, ostvarivanje suradnje s lokalnom zajednicom,
omogucavanje otvorenog pristupa fotografijama mjesta za sve pojedince
zainteresirane za istrazivanje povijesti mjesta te razumijevanje vaznosti oc¢uvanja
zavicajne i nacionalne kulturne, povijesne i duhovne bastine.

2 Skola posjeduje $kolsku spomenicu u tri knjige te je izdala tri monografije.

3 https://www.icarushrvatska.hr/topoteka

4 Lemi¢, Vlatka. 2019. Suradnicka digitalna platforma Topoteka. Muzeologija 56. 212-222.
https://hrcak.srce.hr/238457 (pristupljeno 14. veljace 2026.)
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U definiranju ishoda uéenja kurikulum Povijesti5 kombiniran je s kurikulumima
medupredmetnih tema® Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije,
Gradanski odgoj i obrazovanje te Osobni i socijalni razvoj: uéenik prepoznaje i opisuje
obiljezja svog kulturnog, lokalnog i nacionalnog identiteta, ucenik javno predstavlja
sebe, Skolu i lokalnu zajednicu, organizira i odlucuje o nacinima predstavljanja
projekta, prepoznaje vaznost aktivnog sudjelovanja u skolskoj zajednici koja potice
osobno zadovoljstvo, prepoznaje svoju ulogu u razvoju Skolske kulture, planira i bira
aktivnosti u skladu sa svojim interesima i ocekivanjima, samostalno se koristi
digitalnim uredajima, sluzi se funkcionalnostima platforme u mreznome okruzenju,
prepoznaje nacine legalnog pribavljanja, obrade, pohranjivanja i objavljivanja
sakupljenih fotografija, imenuje CC licence i primjenjuje obrasce suglasnosti za
donatore fotografija.

Projekt je zapoceo u svibnju 2024. godine jer je uoceno postojanje bogate Skolske
fotodokumentacije koja bi imala uve¢anu vrijednost i sigurniju pohranu kada bi bila
digitalizirana. Idejne zacetnice projekta prepoznale su funkcionalnosti platforme
Topoteka kao adekvatno rjesenje. Uslijedilo je ostvarivanje kontakta s podruznicom
ICARUS-a u Zagrebu. Prikupljene su informacije o koracima potrebnim za pokretanje
nove Topoteke i troskovima zakupa prostora na platformi. Uslijedio je uspjeSan proces
predstavljanja, zagovaranja i opravdavanja projekta kao pokuSaja dokumentiranja
povijesti Skole i mjesta kroz rad s ucenicima. Tijekom lipnja dogovoren je model
financiranja projekta od strane jedinice lokalne samouprave (Opcina Sveti Kriz
Zacretje) koja podmiruje godi$nje troskove zakupa prostora na platformi. Projekt je
najesen uvrsten u Kurikulum Skole, u Godisnji plan rada knjizni¢arke i Godignji
izvedbeni plan dodatne nastave Povijesti. U rujnu su voditeljice na satima dodatne
nastave Povijesti u osmim razredima upoznale ucenike s planom rada te ih motivirale
za rad koji kombinira skupljanje i obradu fotografija te njihovu digitalizaciju i objavu
na platformi. Voditeljice su odlucile da ¢e se na Topoteci objavljivati crno-bijele
fotografije eksterijera mjesta. Oformljena je skupina od devet ucenika koja se sastajala
jednom tjedno (35 sati godi$nje). Medu ucenicima provedene su inicijalna i zavr$na
anketa s ciljem procjene pocetnog znanja, sposobnosti i motivacije te procjene razine
zadovoljstva ucenika sudjelovanjem u projektu.

Provedeni predupitnik pokazao je da su se ucenici tek u projektu upoznali s pojmom
Topoteke te da zele pridonijeti ciljevima ovoga projekta koji smatraju vaznim za
ocuvanje povijesti mjesta.

Zavrsna anketa pokazala je uéenicko zadovoljstvo sudjelovanjem u projektu koji je
ispunio njihova ocekivanja. Vecina izrazava osjecaj zadovoljstva svojim osobnim
doprinosom, potvrduju da su informirali svoju okolinu o postojanju Topoteke te
izjavljuju da ¢e i dalje raditi na njenoj vidljivosti i prepoznatljivosti. Svi ucenici
prepoznaju vaznost daljnjeg rada na vidljivosti Topoteke te potvrduju kako bi
preporucili budué¢im ucenicima osmih razreda da se ukljue u nastavak rada na

> Odluka o donosenju kurikuluma za nastavni predmet Povijest za osnovne Skole i gimnazije u Republici Hrvatskoj
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_03_27_557.html (pristupljeno 12. veljace 2026.)

¢ Medupredmetne teme https://mzom.gov.hr/istaknute-teme/odgoj-i-obrazovanje/nacionalni-kurikulum/
medjupredmetne-teme/3852 (pristupljeno 12. veljae 2026.)
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Topoteci. Konaéno, svi su izrazili zadovoljstvo organizacijom i vlastitim doprinosom
javnoj prezentaciji Topoteke lokalnoj zajednici.
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Slika 1. Sucelje Topoteke. Autor fotografije: Kristina Varzié, 2025.

U projektnom radu osobita je paznja posvecena postovanju vlasnic¢kih i autorskih
prava vlasnika fotografija te zastiti osobnih podataka u skladu s Opéom uredbom o
zastiti osobnih podataka’. Svaka osoba koja je ustupila fotografski materijal tijekom
tog procesa bila je duzna potpisati suglasnost o objavi istog. Na platformi je obvezno
dosljedno navodenje svih vaznih podataka za objavljenu gradu — stvaratelj ili autor,
vlasnik, izvor grade te podatci o uvjetima koristenja koji su odredeni
Creative Common licencom CC BY-NC-ND (licenca koja dopusta koristenje i dijeljenje
pod uvjetom da se navede autor, ali se djelo ne smije mijenjati ili koristiti u
komercijalne svrhe). Korisnici objavljenih materijala duzni su kontaktirati navedene
pojedine nositelje prava vezano uz daljnje koristenje fotografija.

Voditeljice projekta i same su se morale educirati o izradi Topoteke putem priruénika
dobivenog od autora platforme. Dogovorena je i podjela poslova izmedu voditeljica
koje su ujedno postale administratorice Topoteke - topotekarke. Knjiznicarka je
preuzela administrativne poslove vezane uz kontakt s ICARUS-om, registracijom
Topoteke, GDPR obvezama i informacijsko-komunikacijskim zahtjevima rada.
Uciteljica povijesti preuzela je pocetne obveze oko formiranja grupe ucenika, njihovog
informiranja i motiviranja za rad. Zajedno su odrzavale nastavne sate. Uditeljica
povijesti dodatno je motivirala ostale ucenike Skole na suradnju te donoSenje i
ustupanje vlastitih fotografija za objavu na Topoteci. Knjizni¢arka je o pocetku
inicijative, ali i o ostalim stupnjevima razvoja projekta, vrsila redovitu diseminaciju na
razini Skole i lokalne zajednice. Svi sudionici zajednic¢ki su organizirali predstavljanje
objavljene Topoteke lokalnoj zajednici.

7 Opca uredba o zastiti podataka — GDPR (The General Data Protection Regulation).
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Slika 2. Rad s u¢enicama. Autor fotografije: Kristina Varzié, 2025.

Ucenici su upoznati s platformom i njenim funkcionalnostima te su osposobljeni za rad
na istoj. Informirani su o obvezi potpisivanja suglasnosti koju imaju one osobe koje su
ustupile fotografije te o postupanju s osobnim podacima, a ponovili su i ve¢ na satima
Informatike usvojeno znanje o Common Creative licencama.

Tijekom studenoga u Skoli je dogovoren i realiziran posjet gde Vlatke Lemié iz
ICARUS-a koja je ucenike dodatno uputila u topotekarski rad. Ucenici su upoznati s
kriterijima prikupljanja fotografija nakon ¢ega su oni informirali svoje obitelji, susjede
i mjestane te ih motivirali na ustupanje fotografija za objavu. Upuéeni su i u nuzne
informacije o fotografijama koje je potrebno prikupiti od vlasnika fotografija, a koje su
vazne za opis istih na platformi.

Slika 3. Predstavljanje Topoteke lokalnoj zajednici. Autor fotografije: Franjo Kucko, 2025.
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Obrada postojetih Skolskih fotografija te onih prikupljenih od strane ucenika
provodena je u skoli. Digitalizacija je vrSena skeniranjem fotografija na minimalnu
rezoluciju 600 dpi®. Fotografije se potom postavljaju na platformu, ali samo na njeno
administratorsko sucelje gdje se vrsi njihova daljnja obrada. Ulaz na takvo sucelje
omoguéen je samo administratoricama putem korisni¢kog imena i lozinki pomoc¢u
kojih su radili i ucenici. Slijedi navodenje obveznih oznaka fotografija — naziv
fotografije, klju¢ne rijeci za prikazane stvari i osobe (tagiranje), godina, lokacija,
stvaratelj, vlasnik, izvor (ovdje su navodeni podaci o uéenicima koji su donosili
fotografije) i autorska prava. Tek je tada fotografija spremna za objavu. Postoji
mogucnost postavljanja upita o nejasnocama na pojedinim fotografijama (mogucnost
interakcije s korisnicima).

Dosljednim radom ucenika, Topoteka je do travnja 2025. imala oko 200 obradenih
fotografija i bila je spremna za objavu koja je kao javni dogadaj organizirana u Muzeju
Zitnica povodom obiljezavanja 187 godina $kolstva u mjestu. Udenici su aktivno
sudjelovali u pripremama za dogadaj, kao i u samoj prezentaciji platforme na kojoj su
prisustvovali i predstavnici ICARUS-a i Op¢ine. Dogadaj je popracen objavama u
medijima, a cijeli tijek projekta redovito je objavljivan na sluzbenoj mreznoj stranici
skole® i knjiznice® te stranici Skole na drusStvenoj mrezi. Platforma je dodatno
predstavljena prilikom zavrsne skolske svec¢anosti.

Problemi koji su uodeni tijekom prikupljanja fotografija jesu potencijalna smanjena
zainteresiranost pojedinaca za dijeljenje vlastitih fotografija, kao i uocena bezrazlozna
pretpostavka da se fotografije nakon obrade ne vraéaju vlasnicima. S ciljem
sprje¢avanja takvih nesporazuma uloZen je dodatan trud u naglasavanje postupka
vracanja fotografija vlasnicima nakon njihovog skeniranja.

Rad na projektu i daljnjem razvoju Topoteke Sveti Kriz Zacretje nastavljen je u novoj
Skolskoj godini s novom skupinom ucéenika osmih razreda. Primijecen je poveéan broj
ucenika koji donose fotografije iz svojih obiteljskih zbirki. U listopadu 2025.
ponovljene su objave na pojedinim grupama na mjesnim drustvenim mrezama s ciljem
poticanja mjestana na suradnju. Ostvareni su novi kontakti na temelju kojih broj
fotografija neprestano raste. Trenutno Topoteka broji oko 320 fotografija.

Budu¢nost projekta neupitna je zbog kontinuiranog dolaska novih generacija ucenika,
kao i zbog osiguranog financiranja troskova zakupa prostora na platformi.

Zakljucak

Skolski projekti pruzaju zainteresiranim uéenicima moguénost ukljué¢ivanja u sadrzaje
za koje su oni osobno motivirani te sluze ispunjavanju njihovih interesa. Oni znatno
mogu utjecati na porast kvalitete kulturne i javne djelatnosti skole, a u OS Sveti Kriz
Zacretje i na ispunjavanje njene misije kao skole s inovativnim sadrzajima.

Ciljevi su ovog projekta realizirani, postignuti su definirani ishodi ucenja, a skoli i
lokalnoj zajednici ostaje trajno dostupan digitalni arhiv s otvorenim pristupom

8 Mjerna jedinica za razlucivost slika.
9 https://os-sveti-kriz-zacretje.skole.hr/topoteka/
10 https://sites.google.com/view/knjiznica-os-skz/po%C4%8Detna-stranica/projekti-u-knji%C5%BEnici
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fotografijama mjesta koji se kontinuirano nadopunjuje i sluzi pamcéenju veé
djelomiéno zaboravljenih vizura mjesta.
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UPECAJ SE NA VIDEOMAMAC!

Vesna Zvecic
vesna.zvecic@skole.hr

Osnovna $kola Ivane Brli¢-Mazurani¢ Virovitica

Sazetak

Ucenici osnovne Skole tijekom svake Skolske
godine ¢itaju jedno knjizevno djelo za cjelovito
¢itanje po vlastitome izboru, a potrebno ih je poti-
cati i na Citanje iz uzitka radi stvaranja ¢itateljskih
navika. Zbog toga je na pocetku Skolske godine
knjiznicarka Osnovne $kole Ivane Brli¢-Mazura-
nié¢ Virovitica okupila tim uditelja (Hrvatski jezik,
Informatika, Likovna kultura) koji su se ukljudili
u provodenje cjelogodisnjeg projekta poticanja
¢itanja za ucenike predmetne nastave. Fond skol-
ske knjiznice obogacen je novim naslovima suvre-
menih romana za djecu i mlade koje ucenici oda-
biru kao izborno djelo za cjelovito ¢itanje. Ucenici
su izabirali i proditali knjige, a zatim su, prema
dobivenim uputama od knjiznicarke i ucitelja, za
njih izradivali videomamce. Svi su videomamci
bili vrednovani, a autori najboljih medu njima su
nagradeni. Stvorena je digitalna zbirka videoma-
maca kojom se ucenici mogu sluziti prilikom oda-
bira novih naslova za Citanje.

K1ljuéne rijeci

Citanje; digitalna zbirka; motivacija za Citanje;
videomamac za knjigu

Uvod

Summary

Elementary school students read one literary
work of their own choice for comprehensive
reading during each school year, and they should
also be encouraged to read for pleasure in order to
create reading habits. Therefore, at the beginning
of the school year, the librarian of the Ivana Brli¢-
Mazurani¢ Primary School in Virovitica gathered
a team of teachers (Croatian Language,
Informatics, Visual Arts) who joined in imple-
menting a year-long project to encourage reading
for students from fifth to eighth grades. The
school library collection was enriched with new
titles of contemporary novels for children and
young people that students choose as an optional
book for comprehensive reading. The students
selected and read the books, and then, following
instructions from the librarian and teacher, cre-
ated book trailers for them.

All book trailers were evaluated, and the authors
of the best ones were awarded. A digital collection
of book trailers was created that students can use
when choosing new book titles to read.

Key words

reading; digital collection; reading motivation;
book trailer

Poticanje ¢itanja kod ucenika svih uzrasta jedna je od glavnih zadaéa skolske knjiznice.
U tom procesu stvaranja Citatelja vrlo je vazna uloga stru¢nog suradnika knjiznic¢ara
koji svojim znanjem, vjeStinama i uspjeSnom suradnjom s predmetnim uciteljima
pomaze ucenicima da od pocetnih citaca postanu istinski citatelji koji odabiru i
procjenjuju tekstove, stavljaju ih u kontekst i koriste se steCenim spoznajama u
svakodnevnom Zivotu. S ucenicima je potrebno stvoriti leZerniji odnos jer je kroz
opusteni razgovor mogucée puno toga saznati o njima, njihovim strastima i
zanimacijama i ponuditi im odgovaraju¢u knjigu kojom ¢e prosiriti znanje o temi koja
ih zanima ili nesto sasvim drukcije sto ih moze zaintrigirati. Moramo znati da ,ne
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postujemo li osobne izbore mladih koji ¢itaju, osobito u obrazovnom sustavu, vrlo brzo
dolazimo do toga da im (¢itanje postaje nevazno i da prestanu citati.“ (Peti-Stantié¢
2022: 69)

Motivacija za citanje

Zarazliku od govora, Citanje ¢ovjeku nije urodena aktivnost pa uéenje c¢itanja mora biti
namjerna aktivnost za koju su potrebni pozornost, vizualno i slu$no pamcenje te
razmi$ljanje o znacenju procitanog. Kako bismo u toj aktivnosti napredovali, bit ¢e
potrebno puno ponavljanja, upornosti, podnosenja pogresaka i pocetnoga neuspjeha.*
Iz navedenog je vidljivo da je motiviranje u¢enika na citanje vrlo izazovan zadatak i
potrebna je dobra i dugorocna suradnja knjiznicara i uditelja razli¢itih profila kako bi
se s viremenom doslo do rezultata. ,,Suradnjom izmedu knjiznica i knjiznicara i ucitelja
mijenja se i atmosfera u $koli te se otvara moguénost suradnje s drugim uciteljima i
mogucénost provodenja zajedni¢kih projekata, sto onda, povratno, djeluje i na
motivaciju i interes u¢enika.“ (Peti-Stantié i Barbarosa-Siki¢ 2025: 240)

P(r)opisi djela za cjelovito ¢itanje

Prema Odluci o donoSenju kurikuluma za nastavni predmet Hrvatski jezik za osnovne
skole i gimnazije u Republici Hrvatskoj'? posebna se vaznost unutar predmetnog
podruéja knjizevnost i stvaralastvo stavlja na poticanje ¢itanja iz uzitka i potrebe i
stjecanje Citateljskih navika. Uéenicima je potrebno ponuditi raznolike sadrzaje koji im
omogucuju slobodan izbor tekstova za ¢itanje. Isto tako, ucenike je potrebno motivirati
da se prema vlastitom interesu stvaralacki izraze potaknuti dozivljajima procitanog
teksta. Prema navedenoj odluci ucenici viSih razreda osnovne skole (drugi i treéi
ciklus) tijekom Skolske godine samostalno citaju osam cjelovitih knjizevnih tekstova,
od kojih su dva obvezna, pet djela odabire ucitelj u suradnji sa skolskim knjizni¢arom
prema moguénostima fonda Skolske knjiznice u svrhu ostvarivanja predvidenih
ishoda, a jedno djelo ucenik odabire sam. Broj djela za Citanje prema vlastitome
odabiru ucenika nije ogranicen, nego ih se treba poticati na ¢itanje iz uzitka i stvaranje
navike ¢itanja.

Kvalitetan knjizni fond kao pomo¢ u stvaranju

¢itatelja

Knjiznica OS Ivane Brli¢-MaZuranié¢ Virovitica ima kvalitetan knjizni fond kad je u
pitanju knjiZzevnost za djecu i mlade. Fond se ve¢ dugi niz godina obnavlja kupnjom
knjiga sredstvima dodijeljenima od Ministarstva znanosti, obrazovanja i mladih,
sredstvima od donacije roditelja uc¢enika koja odobrava Vijece roditelja te sredstvima
iz ostalih izvora. Knjiznicarka u suradnji s uciteljima hrvatskoga jezika na pocetku

1 (Cudina-Obradovié¢ 2014: 251)
12 (Ministarstvo znanosti i obrazovanja 2019)
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skolske godine sastavlja popis djela za cjelovito c¢itanje i raspored njihovog ¢itanja po
mjesecima.

U predmetnoj nastavi u ovoj skoli postoji po pet paralelnih razrednih odjela pa je jako
vazna dobra organizacija i suradnja kako bi svaki ucenik mogao do¢i do potrebne
knjige na vrijeme. Poseban se naglasak tijekom godine stavlja na tzv. izborni mjesec
kad ucenici sami biraju djelo za cjelovito citanje.

Knjiznicarka svake godine nadopunjuje postojeéi popis knjizevnih djela primjerenih
odredenoj dobi uéenika koje postoje u knjizni¢nom fondu. Uéenici tako mogu odabrati
neko djelo s tog popisa, ali imaju slobodu i odabrati neko djelo koje imaju kod kuce ili
su ga posudili u gradskoj knjiznici.

Projekt poticanja ¢itanja ,,Upecaj se na knjigu!“

Na pocetku skolske godine 2023./2024. knjizni¢arka OS Ivane Brlié-Mazurani¢
Virovitica osmislila je projekt poticanja citanja znakovitog naslova ,Upecaj se na
knjigu!“ za ucenike od petog do osmog razreda. Projektni tim ¢inili su svi ucitelji
Hrvatskog jezika, Informatike te Likovne kulture. Cilj projekta bio je popularizacija
knjige i ¢itanja medu udenicima. Zeljelo se motivirati uéenike na éitanje $to vise
knjizevnih djela koja nisu dio obvezne ,lektire“. Prilikom osmisljavanja projekta vodilo
se ra¢una o tome da ucenik u suvremenoj nastavi treba biti aktivni istrazivac, a ucitelji
i knjiznicari vodiéi i mentori koji ga usmjeravaju prema relevantnim izvorima, nude
razlicite metode rada i poticu njegovu znatizelju i odgovornost za vlastito ucenje.® U
projekt su bili ukljuceni ucenici u dobi od 10 do 13 godina. To je razdoblje njihovog
zivota kad sve viSe jaca utjecaj vr$njaka i znacaj njihovog (ne)odobravanja pa se ta
¢injenica zZeljela iskoristiti kao polazisna motivacijska to¢ka — nakon procitane knjige
prema vlastitom izboru zainteresirani ucenici su imali zadatak izradivati preporuke za
¢itanje knjige u obliku videomamca (tzv. book trailer) kako bi i druge ucéenike
potaknuli na citanje te iste knjige. Ucenike se Zeljelo potaknuti i na odgovornu
upotrebu tehnologije koja u suvremenoj nastavi ne bi smjela biti sama sebi svrhom, veé
da se pomocu nje na ucenicima blizak nac¢in dode do ostvarivanja odgojno-obrazovnih
ishoda.

B

mw

Slika 1. Logo projekta

13 (Peti-Stanti¢ i Barbarosa-Siki¢ 2025: 240)
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Na pocetku skolske godine odrzan je sastanak projektnog tima na kojemu su definirani
ciljevi, nositelji aktivnosti i rokovi izvrsavanja tijekom godine. Knjiznicarka je fond
Skolske knjiznice nadopunila novim naslovima recentnih romana primjerenima dobi i
sklonostima ucenika. Za ucenike petih i Sestih razreda kupljeni su novi nastavci
»,Gregovog dnevnika“ Jeffa Kinneya, serijal ,Priru¢nik za superjunake“ Elias i Agnes
Vahlund, svi nastavci ,Nikija Velikog“ Lincolna Peircea, dostupni nastavci serijala
»,Nikkin dnevnik®, nekoliko naslova popularnog Davida Walliamsa (,,Djedov veliki
bijeg®, ,Tetka probisvjetka“, ,Djecak u haljini“, ,Gospodin Gnjus®, ,Pono¢ni
pustolovi®), dodatni primjerci djecjih romana Mire Gavrana (,,Sretni dani“, ,Kako je
tata osvojio mamu®, ,Ljeto za pamcenje®), a upotpunjena je i zbirka romana o Tomu
Gatesu Liz Pichon. Za sedmase i osmase nabavljeni su problemski romani Jasminke
Tihi-Stepanié¢ (,Ljeto na jezeru Ci¢u“, ,Gdje je Beata?“, ,Dom iza Zice“, ,Moja
neprijateljica Ana“, ,Dan kada sam ubrala cvijet®), novi nastavci serijala Deborah Ellis
o afganistanskoj djevojéici Parvani (,,Parvanino putovanje®, ,Grad od blata“, ,Ime mi
je Parvana®), ,,Stepenice do neba“ i, Uc¢im letjeti, a nemam krila“ Ivane Adlesi¢ Pervan,
romani Johna Greena ,,Gradovi na papiru“ i ,,Greska u nasim zvijezdama“ i jo§ mnogi
drugi.

Svi su razredni odjeli tijekom rujna sa svojim uciteljima Hrvatskog jezika na uvodnim
satima lektire posjetili Skolsku knjiznicu. Knjiznicarka im je predstavila projekt i
objasnila koji ¢ée biti njihovi zadaci.

U razdoblju od listopada do veljace svi su razredni odjeli prema mjesecnom rasporedu
¢itanja na pocetku izbornog mjeseca dosli u $kolsku knjiznicu odabrati knjigu koju ce
procitati i za nju raditi videomamac. Ondje su mogli birati izmedu tridesetak naslova
za svoj uzrast koje im je predstavila knjiznicarka, a prije posudbe mogli su procitati i
anotaciju i ukratko pregledati knjigu prije kona¢ne odluke. Dobili su upute o sadrzaju
i trajanju videouratka, na $to moraju obratiti paznju (ne smiju otkriti kraj, trebaju
pozvati gledatelje na ¢itanje...), a knjiznicarka ih je upozorila i na to da moraju pripaziti
na pravopis i gramatiku te autorska prava u upotrebi razlicitih izvora. Uéenici su mogli
birati koji ¢e digitalni alat za izradu videouradaka upotrijebiti, a uéitelji Informatike su
im na svojim nastavnim satima pomogli svladati izradu videouradaka u alatu Canva.
Takoder su im predlozili mrezne stranice s besplatnim ilustracijama, audio i
videoizvorima kojima se mogu sluziti ne krseci autorska prava.

Nakon Sto su ucenici procitali knjige, u izradi koncepta te ispravcima pravopisnih i
gramatickih greSaka pomogli su im ucitelji Hrvatskoga jezika. Krajem mjeseca gotovi
su se videomamci prikazivali i vrednovali na satu Hrvatskog jezika. Uéenicke radove
vrednovali su i ucitelji, ali i ostali ucenici. Ucitelji su u svakom razrednom odjelu
odabrali nekoliko najuspjesnijih i poslali ih knjiznic¢arki.

Kad su svi razredni odjeli zavrsili s izradom i prvom selekcijom videomamaca,
knjizni¢arka ih je prikupila i razvrstala prema uzrastu te proslijedila ¢lanicama
povjerenstva koje su ¢inile uciteljice Informatike i Likovne kulture.

Povjerenstvo je pregledalo sve pristigle radove i bodovalo ih ocjenama od 1 do 10 u

Cetiri kategorije:
1. sadrzaj (tema, glavni problem, likovi, poziv na ¢itanje...),
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2. slika, zvuk, animacije,
3. pravopis, gramatika, autorska prava te
4. originalnost.

Pet ucenika u svakom uzrastu ¢iji su radovi dobili najviSe bodova pozvano je na
zavrsnicu projekta koja se odrzala krajem nastavne godine u Skolskoj knjiznici. Na tom
zanimljivom druzenju prikazano je svih dvadeset radova, a prigodno je nagradeno
prvih troje u svakom uzrastu.

-l_“_ oy

Slika 2. Zavrsni susret odrzan u Skolskoj knjiznici

Knjizni¢arka je svim razrednim odjelima od petog do osmog razreda u njihove
razredne timove u aplikaciji Microsoft Teams podijelila zbirku videomamaca kako bi
ih mogli pregledavati i potaknuti nekim od njih posuditi i procitati preporucenu
knjigu, bilo kao izborni naslov za cjelovito ¢itanje, bilo kao djelo koje ¢e citati u svoje
slobodno vrijeme.

Ucenici su dali povratnu informaciju kroz anketni upitnik. Odgovore na pitanja davali
su ocjenama od 1 do 5. Na pitanje o zadovoljstvu ponudom naslova knjiga koje mogu
birati kao izborni naslov ukupno 82,9 % ispitanika dalo je ocjenu vrlo dobar i odli¢an.
91,4 % ispitanika potvrdilo je da su im upute za izradu videomamaca bile jasne (ocjene
415). Izrada videomamaca bila je zanimljiva za 73,6 % ispitanika (ocjene 41 5). 68,6 %
ispitanika odgovorilo je da su ih videomamci koje su pogledali zainteresirali da
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Slika 3. Pobjednicki videomamac za knjigu "Sretni dani" Mire Gavrana

procitaju neku od predstavljenih knjiga (ocjene 4 i 5), a 74,3 % ispitanika potvrdno je
odgovorilo (ocjene 4 i 5) da ¢e im zbirka videomamaca biti korisna prilikom odabira
izborne lektire sljedece Skolske godine. Na pitanje o zadovoljstvu projektom ocjene 1 i
2 nije dao nijedan ispitanik, ocjenu 3 dalo je 17,1 % ispitanika, ocjenu 4 14,3 %, a ocjenu
5 68,6 % ispitanika.

Videomamei koje sam pogledao/la su me zainteresirali da proéitam neku od tih knjiga.
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Slika 4. Pozitivna povratna informacija o uc¢inku videomamaca na motivaciju za citanje
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Upecaj se na knjigu... jo$S jednom!

Sljedece skolske godine (2024./2025.) projekt je proveden s uéenicima petih i Sestih
razreda. Oni imaju Informatiku kao redovan predmet pa im se svima mogla osigurati
jednaka podrska od strane uditelja Informatike. Sudjelovanje u projektu bilo je, kao i
prethodne godine, dobrovoljno. Za skolsku su knjiznicu kupljeni jo$ neki novi naslovi
koje su ucenici mogli birati za ¢itanje i izradu svojih videomamaca. Tijekom godine
nastali su neki stvarno kvalitetni mamci koji su nagradeni na zavrs$nici projekta
odrzanoj tijekom manifestacije ,No¢ knjige“ u Skolskoj knjiznici. Buduéi da su uéenici
pozitivno reagirali na provedeni projekt, projektni tim je odlucio nastaviti s
aktivnostima kako bi i dalje poticao ¢itanje medu novim, mladim generacijama.

Zakljucak

Citanje je sloZena aktivnost koja potice razvoj cjelovite osobe. Isto tako, ¢itanje je, prije
nego steknemo vjestinu ¢itanja, prili¢no zahtjevna aktivnost koja od mladih ¢itaca
iziskuje puno vremena, truda i motivacije koja im Cesto nedostaje. Poticanje navike
¢itanja kod ucenika i stvaranje mladih citatelja posao je koji zahtijeva puno strpljenja,
maste i razmisljanja izvan okvira svih odraslih sudionika u tom procesu. Skolski
knjiznicéari svakako trebaju iskoristiti svoju prednost steéenu svakodnevnim
neformalnim kontaktom s mnostvom potencijalnih ¢itatelja.

Poticanje ¢itanja timski je posao i potrebna je suradnja ne samo s uciteljima materinjeg
jezika, vec i uciteljima drugih profila jer stvaranje cCitatelja preduvjet je stvaranja
svestrane i odgovorne mlade osobe koja je spremna uciti i stjecati nova iskustva, a to je
potrebno u svim nastavnim predmetima.

Ne trebamo zazirati od novih tehnologija, nego ih upotrijebiti u korist nasih ucenika. U
prikazanom projektu poticanja ¢itanja iskoriStena je uc¢enicka sklonost audiovizualnim
i digitalnim medijima pa je izrada videomamaca za knjige upotrijebljena kao metoda
poticanja citanja. Knjige su na taj nacin dobile mlade zagovornike koji su svoje
vr$njake motivirali na ¢itanje na njima blizak nacin.

Dodatna korist za ucenike je digitalna zbirka njihovih radova koja im je dostupna za
pregledavanje i kojom se mogu koristiti prilikom odabira buduceg djela za cjelovito
citanje ili djela za slobodno citanje.
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SKOLSKA RADIOTELEVIZIJA SRCE ZAGORJA

Davor Zazar
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Osnovna $kola Stjepana Radic¢a Brestovec Orehovicki

Sazetak

Projekt internetskog radija i internetske televizije
nastao je u Osnovnoj Skoli Stjepana Radic¢a u
Brestovcu Orehovickom - u srcu Zagorja. U suvre-
menom digitalnom drustvu djeca i mladi svakod-
nevno su izlozeni velikoj koli¢ini informacija i
medijskih sadrzaja. Zbog toga medijska pisme-
nost postaje jedna od Kkljucnih kompetencija
suvremenog obrazovanja. Ovaj primjer dobrog
iskustva analizira pedagoski, drusStveni i obra-
zovni znacaj Skolske radiotelevizije ,Srce Zagorja“
kao inovativnog obrazovnog projekta koji uc¢enike
ukljucuje u aktivhu produkciju medijskih sadr-
zaja. Cilj istrazivanja bio je utvrditi u kojoj mjeri
sudjelovanje u Skolskim medijima doprinosi
razvoju kritickog misljenja, digitalnih vjestina i
otpornosti na medijske manipulacije. Rezultati
istrazivanja potvrduju da sudjelovanje u Skolskim
medijima pozitivno utjeCe na razvoj medijske
pismenosti, kritickog misljenja i tehnickih vje-
§tina. Zbog toga bi uvodenje skolskih medija tre-
balo postati vazan dio suvremenih obrazovnih
strategija.

Kljuéne rijeci

digitalne kompetencije; kriticko misljenje;
kreativnost uc¢enika; medijska pismenost;
skolska radiotelevizija

Uvod

Summary

The internet radio and internet television project
was created at Stjepan Radi¢ Primary School in
Brestovac Orehovicki — in the heart of Zagorje. In
contemporary digital society, children and young
people are exposed daily to a large amount of
information and media content. Therefore, media
literacy is becoming one of the key competencies
of modern education. This example of good
practice analyses the pedagogical, social, and edu-
cational significance of the school radio and
television project “Srce Zagorja” as an innovative
educational initiative that involves students in the
active production of media content.

The aim of the research was to determine the
extent to which participation in school media con-
tributes to the development of critical thinking,
digital skills, and resistance to media manipu-
lation. The research was conducted using surveys,
interviews, and analysis of media content
produced by students.

The results confirm that participation in school
media has a positive impact on the development
of media literacy, critical thinking, and technical
skills. Therefore, the introduction of school media
should become an important part of modern edu-
cational strategies.

Key words

digital competencies; critical thinking; student
creativity; media literacy; school radio and
television

Zivimo u dobu kada su medijska pismenost i kriti¢ko misljenje nuzni preduvjeti za

uspjesno obrazovanje

Razvoj digitalnih tehnologija i interneta transformirao je nadin na koji ljudi
komuniciraju, informiraju se i stvaraju sadrzaje. Djeca i mladi danas viSe nisu samo
konzumenti medija nego i aktivni sudionici digitalnog komunikacijskog prostora.
Upravo zbog toga obrazovni sustav mora ucenike osposobiti za razumijevanje

Knjiznice u eri promjena 309



medijskih poruka, kriticku analizu informacija te odgovorno koristenje digitalnih
tehnologija.

Jedan od ucinkovitih pristupa razvoju takvih kompetencija jest ukljuc¢ivanje ucenika u
Skolske medijske projekte. Skolski radio i televizija omoguéuju uéenicima da sudjeluju
u svim fazama produkcije medijskih sadrzaja — od ideje i scenarija do snimanja i
montaze. Takav oblik projektne nastave potice kreativnost, suradnju i kriticko
promisljanje. Projekt Skolske radiotelevizije ,,Srce Zagorja“ razvijen je upravo s ciljem
stvaranja medijskog okruzenja unutar Skole u kojem udenici mogu razvijati
komunikacijske, tehnicke i analiti¢ke vjeStine.

RTV SRCE ZAGORJA

Iz Srca Zagorja u vasa srcal

Slika 1. Logo RTV Srce Zagorja

Skolska radiotelevizija Srce Zagorja

Ideja za Radioteleviziju Srce Zagorja razvijala se postupno od trenutka kada je
Osnovna Skola Stjepana Radié¢a iz Brestovca Orehovi¢kog, malog sela u Krapinsko-
zagorskoj Zupaniji, u$la u Skole 2.0, projekt za pomo¢ i informati¢ko opremanje i
educiranje skola u manjim otockim i seoskim krajevima u suradnji s Carnetom. Tada
je Skola polako pocela nabavljati opremu i na neki naéin se pripremati za ulazak u
svijet digitalizacije. Pretpostavka je bila da ¢e analogna tehnika nestati i nastupiti
digitalna, a i da ¢e ljudi manje koristiti fizicke medije kao Sto su novine i knjige. Takva
se pretpostavka sre¢om nije potpuno ostvarila, ali ostvarila se prevlast digitalnih
medija. Sretna okolnost dogodila se kada je Marko Sotosek, djelatnik Hrvatske
radiotelevizije, kupio kucu i poceo Zivjeti u Brestovcu Orehovickom pa je dolazio u
Skolu na skolske priredbe. Tada je iznio ideju o pokretanju Skolskog radija i preporucio
svog kolegu Darija OdobasSic¢a, koji je ve¢ imao razvijen slican projekt s jednom
zagrebackom skolom. Tako se rodila ideja o pokretanju Skolskog radija u Brestovcu
Orehovickom.
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Slika 2. Ravnatelj Zdenko Kobescak

Tada se nije moglo pomisliti da ¢e se ideja o Skolskom radiju toliko dobro ukorijeniti,
da ¢e se nabaviti odgovarajuéa oprema i softver te da ée osim radija Skola pokrenuti i
svoj televizijski kanal. Vizija je od pocetka bila ucéenicima ponuditi suvremene
komunikacijske kanale, suvremene medije i sredstva izrazavanja radi podizanja razine
medijske pismenosti, ali je sve to iSlo postupno. U pocecima se studio opremao
zahvaljujuéi donacijama: ra¢unala su nabavljena iz projekta ,Skole 2.0, a dio opreme
preuzet je iz postojeceg Skolskog razglasa. Uéilo se metodom pokusaja i pogresaka, ali
svi su bili jako motivirani i zainteresirani. Tim ucenika prvotno su vodili ravnatelj
Zdenko Kobescéak, vanjski suradnici Marko SotoSek i Dario OdobaSi¢ (ujedno i
djelatnici Hrvatske radiotelevizije s velikim iskustvom) te uciteljica hrvatskog jezika
Ivana Kranjcec. S vremenom su se pridruzili i drugi uditelji te ucenici, prije svega u
predmetnoj, a potom i u razrednoj nastavi. Tako se intenzivno pocelo snimati razne
radijske emisije, priloge, intervjue, razgovore i sli¢no, a potom i video-emisije koje se i
danas mogu pronaci na repozitoriju i YouTube-u.

Slika 3. Vanjski suradnik Dario Odobasi¢ s u¢enicima
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Za pocetak redovitog emitiranja, 24 sata na dan, 365 dana u godini, mogao bi se uzeti
datum 4. rujna 2017. godine. Ve¢ od pocetka se koristilo, a tako je i dan-danas,
besplatne servere koji ne mogu opsluzivati jako puno korisnika, ali to i nije bio cilj jer
se radi o neprofitnom, Skolskom internetskom radiju i odmabh je bilo poznato da nece
biti potrebna neka velika tehnika koja bi trebala opsluzivati i emitirati iznimno velik
broj korisnika. Skolskoj RTV klju¢no je da za svoje potrebe stalno ima vezu i stalno
emitira, s time da su u jednom trenutku postojala tri do cetiri rezervna,
nekomercijalna, besplatna servera s rudimentarnim sposobnostima na osnovnoj
razini. Za samo opsluzivanje servera, odnosno emitiranje programa, koriSten je
besplatni program, Radio DJ. Za montiranje TV-priloga koristi se program DaVinci, ali
koristeni su i neki drugi, npr. CAM. Znacajan iskorak bilo je ovladavanje tehnikama
snimanja i montiranja. Doduse, najveci dio posla uvijek je odradivao gospodin Dario
Odobasi¢ koji je nazalost izgubio bitku s teSkom bole$¢u i preminuo.

U meduvremenu su nabavljane bolje video-kamere, koristeni vlastiti mobiteli,
nabavljena je i novija mikseta (zahvaljujuci gospodi Zrinki Stojko), tako da ¢e proces
opremanja i obnavljanja opreme biti neprekidan. Oprema ima svoj vijek trajanja jer se
nakon nekog vremena ona viSe ne moZe popravljati, ve¢ hardver i softver treba
zamijeniti. Trenutno se koriste: Caster.fm za emitiranje radija, za pripremanje
programa program Radio DJ, a za streaming YouTube kanal i RTV Srce Zagorja,
repozitorij svih snimljenih materijala. Prostran studio kakav je napravljen na galeriji
dvorane nemaju ni neke vece radiopostaje u okolici, iako je sada ve¢ i pomalo premalen
(jer bi se tamo trebao montirati i radijski i televizijski program), no ipak zadovoljava
trenutacne osnovne radne potrebe. Sto se tice softvera, alata i aplikacija, to su sve
besplatne aplikacije koje imaju svoj ograniceni prostor i ¢esto dolazi do ,ispadanja“,
odnosno do tzv. ,zagusSivanja“ pa ih onda treba ponovno pokretati i oporavljati, no to
su stvari koje se ne mogu rijesiti jer skola nije profitna pa ne moze zaradivati na
reklamama ili sliénim metodama, ve¢ radi neprofitno sa svrhom educiranja svojih
ucenika i informiranja javnosti.

Slika 4. Uciteljica Ivana Kranjcec
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Skolska radiotelevizija Srce Zagorja ima nekoliko stotina priloga na YouTube kanalu, a
na repozitoriju radija program se emitira 24 sata dnevno 365 dana u godini. Tu su
razli¢ite emisije — Zagorska panorama ili Panorama Srca Zagorja, Zlocesti Ertevejci,
Sto bih htio biti kad odrastem, Eko-minute... Razgovori s mreZom dopisnika dosli su
do izrazaja u vrijeme izolacije i koronavirusa kada su se sugovornici iz cijelog svijeta
odazvali hrvatskim veleposlanstvima da budu gosti RTV Srce Zagorja. Opisivali su §to
i kako zive ljudi u tim zemljama te kako tamo funkcionira nastava. To je potvrdilo
opravdanost tehni¢ke opremljenosti skolske radiotelevizije, tako da su bili svojevrsni
pioniri u mnogim stvarima, $to je snazno popratila i javnost. Neka emisije poput
priloga o tome Sto se dogada u Srcu Zagorja i brizi o o¢uvanju bastine reemitirane su
na Radio Stubici, na Zagorskom radiju i na Radiju Hrvatsko zagorje Krapina.

Slika 5. Uc¢enica Matea Ded prilikom snimanja

Ucenici su jako zainteresirani, premda zasad djeluje jedna grupa u kojoj su uglavnom
udenici 7. razreda. Zadatak sadasnjih voditelja RTV Srce Zagorja (a to su Davor Zazar
i Jelena Halambek) bit ¢e ucenje kako koristiti tehniku i stvarati program da bi prije
svega ovladali tim vjeStinama, a onda ih prenijeli na nove generacije ucenika s ciljem
stjecanja medijske pismenosti i kritickog misljenja te poticanja kreativnosti.

Teorijski okvir rada RTV Srce Zagorja
Medijska pismenost

Medijska pismenost definira se kao sposobnost pristupa, analize, evaluacije i stvaranja
medijskih sadrzaja (Hobbs, 2010). Prema Buckinghamu (2003), ona ukljucuje
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razumijevanje nacina na koji mediji konstruiraju stvarnost i oblikuju drustvene
vrijednosti.

Livingstone (2004) isti¢e da medijska pismenost ukljucuje cetiri temeljne dimenzije:

1. pristup medijima

2 analizu medijskih sadrzaja

3. kriticko vrednovanje informacija

4 aktivno stvaranje medijskih sadrzaja.

U kontekstu obrazovanja, aktivno stvaranje medijskih sadrzaja pokazalo se posebno
ucinkovitim jer uéenici kroz praksu razvijaju dublje razumijevanje medijskih procesa
(Kellner & Share, 2007).

Kriticko misljenje i mediji

Kriticko misljenje predstavlja sposobnost analiziranja informacija, procjene
vjerodostojnosti izvora i donoSenja argumentiranih zaklju¢aka (Ennis, 2011). U
digitalnom okruzenju ta kompetencija postaje posebno vazna zbog Sirenja
dezinformacija i manipulativnih sadrzaja.

Prema Potteru (2013), ucenici koji razumiju kako se medijski sadrzaji proizvode lakse
prepoznaju manipulativne tehnike poput: selektivnog prikazivanja informacija,
emocionalnog utjecaja i propagande i stereotipa.

Kreativnost u obrazovaniju

Kreativnost se smatra jednom od klju¢nih kompetencija 21. stoljeca (Robinson, 2011).
Projektno ucenje i medijska produkcija omoguéuju ucenicima da razvijaju kreativno
razmis$ljanje kroz: stvaranje scenarija, osmisljavanje emisija, produkciju reportaza za
dokumentarne filmove. Takvi procesi poti¢u divergentno misljenje i inovativnost
(Craft, 2005).

Digitalne kompetencije

Digitalne kompetencije uklju¢uju sposobnost koristenja digitalnih tehnologija za
komunikaciju, stvaranje sadrzaja i rjeSavanje problema (Ferrari, 2013).

U kontekstu skolskih medija ucéenici rade s audio i video opremom, sto ukljucuje video
snimanje, montazu zvuka i slike te objavu sadrzaja na digitalnim platformama.

Cilj istrazivanja

S ciljem ispitivanja kako se reflektira sudjelovanje u¢enika OS Stjepana Radiéa
Brestovec Orehovicki u radu RTV Srce Zagorja provedeno je kratko istrazivanje. Cilj
istrazivanja bio je analizirati obrazovni utjecaj projekta Skolske radiotelevizije na
razvoj:

« medijske pismenosti

+ kritickog misljenja

 digitalnih vjestina ucenika.
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Hipoteze istraZzivanja

H1: Sudjelovanje ucenika u Skolskim medijima pozitivno utjeCe na razvoj
komunikacijskih vjeStina.

H2: Ucenici ukljueni u medijsku produkciju pokazuju visu razinu medijske
pismenosti.

H3: Sudjelovanje u projektu doprinosi razvoju digitalnih i tehni¢kih kompetencija.
H4: Aktivho stvaranje medijskih sadrzaja povetava otpornost ucenika na
dezinformacije.

Uzorak istrazivanja

U istrazivanju je sudjelovalo:

« 22 ucenika.

Ucenici su bili ukljuceni u rad $kolskog radija i televizije.

Metode prikupljanja podataka
Primijenjene su sljedece metode:

« anketni upitnik

 analiza medijskih sadrzaja

« promatranje rada ucenika u studiju.

Anketni upitnik

Upitnik za ucenike

Koliko ¢esto sudjelujete u radu skolskog radija ili televizije?

Koju ulogu najces¢e imate u projektu?

Smatrate li da vam projekt pomaze u razvijanju komunikacijskih vjestina?
Koliko ste kroz projekt naucili o funkcioniranju medija?

Mozete li lakse prepoznati lazne vijesti nakon sudjelovanja u projektu?
Koliko su vam se poboljsale digitalne vjestine?

Koliko vam je projekt zanimljiv i motivirajuci?

Smatrate li da biste Zeljeli nastaviti rad u podrué¢ju medija u buduénosti?

PN T b N

Skala odgovora:
1 — uopce se ne slazem
5 — potpuno se slazem.

Rezultati istrazivanja

Veéina ucenika (79%) smatra da im projekt znacajno pomaze u razvijanju
komunikacijskih vjestina. Vise od polovice uéenika (54 %) smatra da im je projekt RTV
Srce Zagorja donio veliki napredak u razvoju digitalnih vjestina.

Hipoteze H1, H2 i H3 su potvrdene, dok je H4 djelomi¢no potvrdena jer su ucenici
pokazali poveéanu, ali ne potpunu otpornost na dezinformacije. Rezultati istrazivanja
potvrduju da skolski medijski projekti imaju znacajan obrazovni potencijal. Aktivno
sudjelovanje ucenika u produkciji sadrzaja omogucuje im razumijevanje procesa
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stvaranja informacija, $to doprinosi razvoju kritickog misljenja. Dobiveni rezultati u
skladu su s istrazivanjima Hobbs (2010), Kellner i Share (2007) te Livingstone (2004)
koja pokazuju da participativni medijski projekti imaju snazan edukativni ucinak.
Osim toga, projekt potice interdisciplinarnost jer povezuje razlic¢ite nastavne predmete
poput jezika, informatike, umjetnosti i drustvenih znanosti.

Slika 6. U¢enici Matea Ded i Luka Jurina s gostima u studiju

Zakljucéak

Sudjelovanjem u stvaranju medijskih sadrzaja razvijaju se ucenicke komunikacijske,
kreativne i digitalne kompetencije

Skolska radiotelevizija ,Srce Zagorja“ predstavlja primjer dobre prakse u podrudju
medijskog obrazovanja. Na temelju dosad usvojenih znanja, vjestina i spoznaja koje
ucenici imaju, radio funkcionira tako da redovito emitira program u shemi koja je veé
prije uspostavljena, a snima vaznije emisije i priloge sa znanjima i ekipom koja je
educirana prijasnjih godina. Najveéi izazovi bit ¢e: kako ste¢i dovoljno znanja i
vjestina, motivacije pa i sredstava da bi se nastavio kontinuirani rad RTV Srce Zagorja,
kako dodatno podié¢i razinu mentorskih vjestina, kako zamijeniti generaciju koja je
sada u 7. razredu kada ode iz Skole novim uéenicima koji ée nastaviti raditi novinarski,
tehnicki, montazerski i sav drugi posao oko vodenja RTV Srce Zagorja. U ovom
trenutku zapravo mentori ne biraju ucenike, oni se sami javljaju. Novi voditelji morat
¢e osmisliti teme o kojima ¢e govoriti te stvoriti novu programsku shemu i za radio i za
televiziju kako bi to bio Skolski internetski radijski i televizijski servis koji je neprofitan
i sluzi za informiranje dionika Skole — prije svega ucenika, njihovih roditelja i
djelatnika Skole. Projekt omoguéuje ucenicima aktivno sudjelovanje u stvaranju
medijskih sadrzaja ¢ime se razvijaju njihove komunikacijske, kreativne i digitalne
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kompetencije. Rezultati istrazivanja potvrduju da sudjelovanje u skolskim medijima
pozitivno utjeée na razvoj medijske pismenosti, kritickog misljenja i tehnickih vjestina,
zbog cega bi uvodenje skolskih medija trebalo postati vazan dio suvremenih
obrazovnih strategija.
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BASTINA, UCENICI, KNJIZNICA - NOVA IZLOZBENA

PRICA

Sazetak

Ana Katarina Zrinski ubraja se medu najznacaj-
nije liénosti hrvatske povijesti, premda su podaci
0 njezinu Zivotu razmjerno oskudni. Cak ni godina
njezina rodenja nije pouzdano utvrdena; pretpos-
tavlja se da je rodena oko 1625. godine, §to je pos-
luzilo kao povod za obiljezavanje 400. godi$njice
njezina rodenja. Buduéi da je znacajan dio Zivota
provela na podruc¢ju danasnjeg Medimurja, ta je
obljetnica potaknula pokretanje multidisciplinar-
nog projekta usmjerenog na istrazivanje i popula-
rizaciju njezine ostavstine. U projekt su se uklju-
¢ili uéenici i nastavnici Graditeljske $kole Cako-
vec, knjizni¢ari KnjiZnice ,Nikola Zrinski“ Cako-
vec te brojne druge osobe i institucije s podrucja
Medimurske Zupanije. Clanak prikazuje aktiv-
nosti koje su prethodile sredisnjem dogadaju —
multimedijskoj izlozbi organiziranoj u sklopu
Mjeseca hrvatske knjige 2025. godine te analizira
ulogu knjiznice i knjizni¢ara kao inicijatora i koor-
dinatora interdisciplinarne suradnje. Poseban
naglasak stavljen je na multimedijski pristup kao
ucinkovit nacin priblizavanja kulturne bastine
mladoj publici. Projekt je pokazao da knjiznica
moze djelovati kao kreativno srediste zajednice u
kojem se povezuju obrazovanje, umjetnost i
suvremene tehnologije.

Kljuéne rijeci

Ana Katarina Zrinski, bastina,
interdisciplinarnost, izlozba, knjiznica

Uvod

Romina Fic
romina.heda@gmail.com
Graditeljska skola Cakovec

Summary

Ana Katarina Zrinski is considered one of the
most significant figures in Croatian history,
although information about her life is relatively
scarce. Even the year of her birth has not been
reliably determined; it is assumed that she was
born around 1625, which served as the occasion
for marking the 4o00th anniversary of her birth.
Since she spent a significant part of her life in the
area of present-day Medimurje, this anniversary
inspired the launch of a multidisciplinary project
aimed at researching and popularizing her legacy.
Students and teachers from the Construction
School Cakovec, librarians from the “Nikola
Zrinski” Library Cakovec, as well as many other
individuals and institutions from the Medimurje
County, took part in the project. The article
presents the activities that preceded the central
event — a multimedia exhibition organized as part
of the Croatian Book Month 2025 — and analyzes
the role of the library and librarians as initiators
and coordinators of interdisciplinary
collaboration. Special emphasis is placed on the
multimedia approach as an effective way to bring
cultural heritage closer to younger audiences. The
project demonstrated that a library can function
as a creative center of the community, connecting
education, art, and modern technologies.

Key words

Ana Katarina Zrinski, exhibition, heritage,
interdisciplinarity, library.

Protekla je godina bila iznimno znacdajna za zitelje Medimurske Zupanije i grada
Cakoveca jer se slavila velika obljetnica — 400. obljetnica rodenja Ana Katarina Zrinski
(1625.—1673.). Katarina Zrinski bila je jedna od najznacajnijih Zena hrvatske povijesti
— plemkinja, knjizevnica, politicarka i mecena; najkraée receno, iznimna Zena. Budu¢i
da je velik dio svojega zivota provela upravo u Medimurju, ideja o obiljezavanju ove
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vazne obljetnice nametnula se sama po sebi. Ve¢ na samom pocetku suocili smo se s
izazovom: kako mladoj publici, odgajanoj u doba vizualnih medija i digitalne
komunikacije, pribliziti zivot i djelo Zene iz 17. stolje¢a? Kako uciniti da povijesna
licnost ne ostane tek nadnevak u knjizi, nego postane ziva prica koja nadahnjuje?
Graditeljska Skola i Knjiznica ,Nikola Zrinski“ ovom su izazovu pristupile kroz
interdisciplinarni projekt koji je povijesnu temu obradio u razli¢itim multimedijskim
formatima. Projekt je mladima pruzio uvid u jedan od najvaznijih segmenata nase
kulturne bastine, a ono najvrjednije jest stvaranje sadrzaja koji ¢e buduéim
generacijama posluziti kao polazisSte za ucenje o ovoj vaznoj povijesnoj temi — i to ,iz
ruku” samih ucenika.

KnjiZznica kao inicijator projekta

Vazno je istaknuti kako su upravo knjizni¢arke Graditeljske skole Cakovec i Knjiznice
,Nikola Zrinski“ Cakovec preuzele ulogu inicijatorica te, bez ikakvog vanjskog poticaja,
prepoznale priliku za osmisljavanje sadrzaja koji povezuje lokalnu kulturnu bastinu s
obrazovnim procesom. Uloga knjiznicarki, osobito Skolske knjizni¢arke, u ovom je
projektu bila viSestruka: kao inicijatorice prepoznale su znacajnu obljetnicu i
pokrenule projekt, kao koordinatorice povezale su razlicite institucije, kao nositeljice
provedbe osigurale su prostor i resurse za realizaciju, a kao dokumentaristice sustavno
su arhivirale i promovirale rezultate projekta. Ovakav pristup naglasava ulogu
knjiznicara kao aktivnih protagonista u stvaranju kulturnog sadrzaja, a ne samo kao
Cuvara postojecih izvora. Koordinacija pritom nije bila nimalo jednostavna jer je
podrazumijevala suradnju cak pet razli¢itih obrazovnih i kulturnih institucija.
Nositeljice projekta bile su ve¢ spomenute ustanove, a u provedbu su, posredno i
neposredno, bili ukljuéeni i Muzej Medimurja Cakovec, Ogranak Matice hrvatske u
Cakovcu, Gospodarska $kola Cakovec te Zrinska garda Cakovec. Kljuéno u ovom
projektu bilo je to Sto je knjiznica imala koordinatorsku ulogu tijekom cijelog procesa,
osiguravajuci tako da razliciti dijelovi projekta ostanu povezani zajednickom vizijom.
Informacijska uloga knjiznice

Ve¢ je u samom uvodu napomenuto kako je informacija o zZivotu i stvaralastvu Ane
Katarine Zrinski, usprkos brojnosti izvora, zapravo malo. Uglavnom se ponavljaju ve¢
poznate Cinjenice, a najceSce se o njoj govori kao o sestri i supruzi hrvatskih
nacionalnih heroja, dok su malobrojni izvori koji govore o njezinoj politi¢koj ulozi.
Mnoge cinjenice ni do danasnjeg dana nisu poznate pa c¢ak ni to¢na godina njezina
rodenja. Velik problem bio je i nedostatak vizualnih materijala jer nitko sa sigurnoséu
ne moze potvrditi kako je Ana Katarina zapravo izgledala. Pri realizaciji projekta
ovakvog tipa, gdje se kroz razli¢ite multimedijske forme nastoji prikazati neciji zivotni
put, kvalitetne i to¢ne informacije od klju¢ne su vaznosti. Upravo tu na scenu stupa
knjiznicéar, koji je prije svega informacijski struc¢njak, kako bi sudionicima projekta
pruzio to¢ne, provjerene i kvalitetne informacijske izvore. Kao dobra osnova posluzila
nam je internetska stranica projekta Link Quest — Digitalna riznica znanja' Hrvatske

! Link Quest — Digitalna riznica znanja. 2024. Rezultati prve faze projekta LQ-DRZ u $kolskoj godini 2024./2025.
https://sites.google.com/view/lq-drz/rezultati/lq-2425-i (pristupljeno 4. oZujka 2026.)
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mreZe $kolskih knjiZni¢ara, u kojem aktivno sudjeluje i Graditeljska §kola Cakovec, a u
okviru kojeg su se u prvoj projektnoj fazi u skolskoj godini 2024./2025. prikupljali
upravo online izvori o Ani Katarini Zrinski. Medu kvalitetne izvore svakako bi trebalo
ubrojiti i virtualnu izlozbu Zrinski? koja je 2021. objavljena na stranicama Nacionalne
i sveuciliSne knjiznice u Zagrebu, kao i Sibilu3 jer sadrzi neke vrlo kvalitetne vizualne
izvore. Uz pisane izvore koje se izvorno autorski pripisuju Ani Katarini Zrinski, dobili
smo bazu za istrazivacki rad koji ¢e dovesti do isto tako vrlo kvalitetnih radova nasih
uCenika. Da bismo im olaksali sam proces prikupljanja i jo$ viSe razumijevanja
informacija, za ucenike smo osigurali i teorijska izlaganja dr.sc. Emilije Kovac i
profesora Marka Dolara. Dr. sc. Emilija Kovac bivsa je profesorica Hrvatskog jezika,
aktivna ¢lanica Ogranka Matice hrvatske u Cakovcu te struénjakinja za Zensko pismo.
Upravo njezino izlaganje nasim je uéenicima posluzilo kako osnovica za razumijevanje
knjizevnog stvaralastva Ane Katarine Zrinski. Mali problem predstavljao je velik broj
ucenika iz razlicitih obrazovnih programa i razrednih odjeljenja koji su sudjelovali u
samoj provedbi projekta te je bilo nemoguce organizirati predavanje za sve ucenike
istodobno. Problem smo rijesili na nadin da je predavanje dr. sc. Kova¢ snimljeno i
prikazano pojedina¢nim razrednim odjelima, a snimka izlaganja izuzetno se dobro
uklopila u dokumentarni film, jedan od multimedijalnih produkata u ovom projektu.
O politickoj aktivnosti Ane Katarine Zrinski, kao i o njezinoj ulozi u Zrinsko-
frankopanskoj uroti govorio je profesor povijesti Graditeljske §kole Cakovec Marko
Dolar, cije je izlaganje takoder snimljeno i fragmentarno uklopljeno u dokumentarni
film.

Multimedijski i kreativni pristupi u nastavi - od
teorije do prakse

Nakon S§to su ucenici ukljuceni u projekt stekli temeljna znanja o zivotu Katarine
Zrinski slijedila je ona najzahtjevnija faza — faza izrade kreativnih uradaka u razlic¢itim
medijima. U sam proces ukljucio se velik broj ucenika razlic¢itih obrazovnih profila i
uzrasta. Tako su uporabne i dekorativhe predmeta od keramike izradivali buduci
dizajneri keramike 1., 3. i 4. razreda, a u stvaralackom procesu od same ideje pa sve do
realizacije vodila ih je njihova predmetna nastavnica Darija Dujam, mag. umjetnicke
keramike. Vazno je naglasiti kako inspiracija za keramicke radove nije bio samo Zzivot
ove znamenite Zene, ve¢ i povijesno razdoblje u kojem je zivjela, sa svojim drustvenim,
kulturnim i politi¢ckim obiljezjima. Izrada keramike zahtjevan je i dugotrajan proces u
kojem se najprije polazi od skiciranja ideje, zatim slijedi modeliranje, pecenje, bojanje
i ukrasavanje te zavrsno glaziranje.

2 Nacionalna i sveucilisna knjiZnica u Zagrebu. 2021. Zrinski: virtualna izloZba. Portal Virtualne izloZbe. https://
virtualna.nsk.hr/portfolio/zrinski/ (pristupljeno 4. oZujka 2026.)

3 Bartoli¢, Zvonimir. 2007. Sibila, knjiga gatalica Zrinskoga dvora u Cakovcu. Matica hrvatska; Zrinski;
Metropolitana. Cakovec-Zagreb.
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Slika 1. Kolaz radova od keramike

Kako je rije¢ o razdoblju baroka, dio radova dodatno je ukrasen dodavanjem zlatnih
ornamenata ¢ime se postigao dojam raskosi koji je karakteristican za to doba. U ovom
projektu ucenici su stvorili oko pedesetak radova razli¢ite forme i namjene, a koji su
svoje mjesto nasli na zajednickoj izlozbi radova. Keramika je medij koji omogucava
taktilno iskustvo i stvaranje fizickih objekata koji ¢e trajati, Sto je posebno vazno u
digitalnom dobu. Uz dizajnere keramike, u projekt su se ukljucili i ucenici dugog
razreda koji se Skoluju u obrazovnom programu dizajner unutrasnje arhitekture.
Nakon sata interpretacije i analize odabranih stihova Ane Katarine Zrinski u okviru
nastave Hrvatskoga jezika, dobili su zadatak da stihove po vlastitom izboru prepisu na
paus papir, pritom koriste¢i ukraseni inicijal, odnosno pocetno slovo ornamentirano,
obojeno ili ilustrirano. Zadatak je osmis$ljen i s ciljem primjene znanja stecenih na
nastavi predmeta Pismo, gdje su ucenici usvajali osnove kaligrafije, a koje su u ovom
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radu mogli kreativno primijeniti. Ucenici su zadatku pristupili vrlo mastovito i
individualno pa je njihovim kreativnim radom nastalo desetak radova koji su uvrsteni
u izlozbeni postav.

Velik doprinos realizaciji projekta dali su i udenici i nastavnici iz sektora grafike,
osobito ucenici zavrSnog razreda obrazovnog programa web dizajner. Pod
mentorstvom akademskog slikara Darija Stoki¢a izradili su desetak digitalnih plakata
koji su dodatno obogatile vizualni identitet projekta. Isti su ucenici, pod mentorstvom
magistrice dizajna Suzane Sestan, izradili i edukativne mreZne stranice koje su
obogatili prikupljenim informacijama. Tako je nastalo Sest vizualno i sadrzajno
razli¢itih mreznih sjedista, koja su na izlozbi predstavljena plakatima, a posjetitelji su
im mogli pristupiti putem istaknutih QR kodova. Ovo je odlidan primjer kako
tradicionalna knjizni¢na izlozba moze postati interaktivno iskustvo.

g K

et « HNerberitiiee |

=5
-:;’ﬁﬁ-' fof

Slika 2. Jedno od idejnih rjesenja web sjedista
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U kontekstu ovog projekta multimedijski pristup dodatno je razvijen kroz cetiri
medijska formata koji interpretiraju zZivot i djelo Ane Katarine Zrinski iz razli¢itih
perspektiva. Upravo su ti radovi bili najzahtjevniji, a izradili su ih ucenici zavrsnih
razreda obrazovnog programa medijski tehnicar. Ucenici su podijeljeni u timove od 3-
4 ucenika i svaki tim radio je jednu vrstu audiovizualnih uradaka, a po potrebi su jedni
drugima pomagali. U stvaralackom procesu vodile su ih skolska knjiznicarka Romina
Fic, koja je s ufenicima razvijala sinopsise za animirani, igrani i dokumentarni film,
kao i nacrt radijske emisije te profesorica strukovnih predmeta Ljiljana Ille, koja je s
ucenicima provela snimanje i montazu filmova. Za realizaciju ove faze projekta od
Kkljuéne je vaznosti bio Muzej Medimurja Cakovec, koji nam je otvorio svoja vrata kako
bismo mogli snimiti scene za igrani i dokumentarni film. Da nije bilo ove suradnje
filmovi ne bi imali onu posebnu dozu autenti¢nosti. Dodatni doprinos autenti¢nosti
dali su prigodni kostimi, koje su za ovu priliku ustupili Gospodarska $kola Cakovec i
Zrinska garda Cakovec — bez njih ova pri¢a zaista ne bi imala isti smisao. Medu
razlicitim medijskim formatima svakako je najzahtjevniji bio dokumentarni film, jer je
u produkciju bilo ukljuceno velik broj uéenika s razli¢itim ulogama, kao i brojni izvori
koji su integrirani u samu pricu. Dokumentarni format uéenicima omoguéuje
razumijevanje nacina na koji se konstruira povijesno znanje, kako povjesnicari i
knjizevni znanstvenici interpretiraju izvore te na koji se nacin oblikuje i argumentira
znanstvena teza. Ovom je prilikom nastao dokumentarni film ,,Ona koja nije saznala“
u trajanju od 13 minuta, usmjeren na faktografsku i analiticku dimenziju teme. Kroz
intervjue s dr. sc. Emilijom Kovaé i profesorom povijesti Markom Dolarom film
kontekstualizira Katarinin Zzivot unutar Sireg politickog i kulturnog okvira. Uz
razgovore sa stru¢njacima, film ukljucuje i arhivske snimke koje dodatno produbljuju
povijesni kontekst, kao i ¢itanje glasovitog Petrovog pisma Katarini Moje drago serce,
koje je interpretirao bivsi gimnazijski profesor i istaknuti ¢lan ¢akoveckog Ogranka
Matice hrvatske, Ivan Pranji¢. Njegovo duboko poznavanje jezi¢ne ostavstine
predstavnika ozaljskog knjizevnog kruga omogucdilo je interpretaciji da prenese izvorni
karakter teksta. Na ovaj nacin ucenicima se pruza izravan kontakt s jezicnom bastinom
1 razumijevanje evolucije hrvatskog jezika, Sto film ¢ini vrijednim i vjerodostojnim
obrazovnim iskustvom. Uz dokumentarni film u prostorima Muzeja Medimurja
snimljen je i kratki igrani film Igrani film ,Moje drago serce, u trajanju od 4 minute
pol minute, a koji se fokusirao se na emotivni aspekt Katarinine price. Kroz 3
dramatizirane scene: vijest o veleizdaji, oprostaj Katarine i Petra te posljednje trenutke
u tamnici ucenici su rekonstruirali ljudsku dimenziju povijesnih dogadaja. Na ovaj
nacin ucenici koji su izravno sudjelovali u stvaranju filma mogli su se uzivjeti u svijest
likova i emotivno prozivjeti njihove odluke, strahove i nade.

* Dokumentarni film Ona koja nije saznala https://youtu.be/mTAksVhoRCO
5 Igrani film Moje drago serce https://youtu.be/bkA4RBZjINS
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Slika 3. Na snimanju igranog filma

Najkra¢i medu navedenim medijskim formatima bio je animirani film ,Svijeca
vjernosti“, u trajanju od jedne i pol minute, a koji se temelji na simboli¢kom pristupu.
Motiv svijece koja dogorijeva predstavlja zivot, nadu i Zrtvu. Animacija kao medjij
omogucuje vecu razinu apstrakcije i metaforickog promisljanja povijesnih dogadaja,
kao i prikaz unutarnjih stanja te emocionalnih preobrazbi likova.

Slika 4. Ulomak iz animiranog filma

8 Animirani film Svijeéa vjernosti https://youtu.be/3rcRECn8Nfl
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I radijska emisija nazvana je po glasovitom pismu ,Moje drago serce” &, a osmisljena
je s namjerom da, uz audiovizualne sadrzaje projekta, ucenicima pruzi i posebno
auditivno iskustvo. Kroz glas naratorica, interpretaciju pisama i izvornih tekstova te
baroknu glazbenu podlogu oblikovan je zvuéni portret Katarine Zrinski. Tako su
ucenici razvijali vjestine pripovijedanja i istrazivali moguénosti izrazavanja, kao i
prenosenja emocija iskljuc¢ivo auditivnim sredstvima. Vazno je naglasiti da cetiri
koristena medijska formata nisu bila redundantna, ve¢ je svaki donosio jedinstvenu
interpretacijsku perspektivu. Igrani film omoguéio je emocionalno priblizavanje
Katarininu iskustvu, dokumentarni film pruzio je razumijevanje povijesnog i
drustvenog konteksta njezina zivota, animirani film otvorio je prostor simbolickom i
metaforickom citanju njezine sudbine, dok je radijska emisija omogucila susret s
njezinim glasom posredstvom vlastitih tekstova. Uéenik koji upozna sva Cetiri formata
stjece cjelovitiji pogled na Anu Katarinu Zrinski, ne samo kao povijesnu li¢cnost, nego
kao slojevitu i zivu osobnost.

Svojevrsni sazetak ovoga dijela projekta predstavljao je interaktivni plakat, koji je
ujedno sluzio kao uvodni element izlozbe. Osim informativne funkcije, plakat je
posjetiteljima omogucio i samostalno istrazivanje sadrzaja, buduéi da su skeniranjem
QR kodova mogli pristupiti i pregledati sve predstavljene medijske formate.

e s "
i, i e
= b -\_*'. ,"_"' g

mf?" > S Cllatmiina foinaki JFJ
5 -
g i
;

sabvdingn.

JET LA B e

] e [ i
- — .
OF <8 e
4 @9
AT it i
! . Far IS UL "R TR T

_....r.r e _.:"-'.-.a.-.-f.r

b S -+ 4
‘:':J o -.,i!j
(23 ER i 14 ;L.
i el i O
Lo L e

et -
* —ln ke

Slika 5. Interaktivni plakat

8 Radijska emisija Moje drago serce https://youtu.be/LAbFOOHhyKY
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Izlozba radova kao zavrsnica projekta

Zavrsnicu projekta obiljezilo je svecano otvorenje izlozbe odrzano 16. listopada 2025.
godine, na kojoj su predstavljeni svi radovi nastali tijekom projekta. Dogadanje je
okupilo ucenike i nastavnike, predstavnike lokalne zajednice, djelatnike Muzeja
Medimurja, roditelje, predstavnike medija te brojne zainteresirane gradane, koji su
svojim dolaskom potvrdili vaznost projekta za kulturni i obrazovni Zivot zajednice.
Predstavnici medija pritom su dogadaj popratili i kroz medijske objave, ¢ime je njegov
odjek dodatno prosiren izvan samoga izlozbenog prostora. Otvorenje izlozbe zapocelo
je pozdravnim govorima ravnatelja obiju ustanova te voditeljice projekta Romine Fic,
koji su istaknuli vaznost meduinstitucionalne suradnje, istrazivackog rada ucenika i
suvremenih pristupa interpretaciji kulturno-povijesne bastine. U sve¢anom programu
recital odabranih stihova iz Pjesmarice Ane Katarine Zrinske ¢ i Putnog tovarusa°
izvele su dvije ucenice zavrsnog razreda obrazovnog programa medijski tehnicar, koje
su aktivno sudjelovale u provedbi projekta, dok su stihove iz ranije spomenute
Pjesmarice Ane Katarine Zrinske " interpretirali i dr. sc. Emilija Kovac te profesor Ivan
Pranji¢, ¢ime je dogadaj dobio dodatnu umjetnic¢ku i svecanu dimenziju te povezao
ucenike i struénjake u zajednickom interpretacijskom prostoru. U nastavku programa
prikazani su svi multimedijski radovi nastali u projektu, a sveanom ozracju pridonijeli
su i uéenici u povijesnim kostimima Gospodarske $kole Cakovec i Zrinske garde
Cakovec. Ovim je dogadajem ujedno zapoéeo Mjesec hrvatske knjige 2025., a izlozba je
ostala otvorena tijekom cijeloga trajanja te nacionalne manifestacije, omogucujuci
§iroj publici kontinuiran uvid u rezultate uc¢enickog istrazivackog i kreativnog rada.

Slika 6. Svec¢ano otvaranje izlozbe

° Bratuli¢, Josip. 2014. Pjesmarica Ane Katarine Zrinske. Matica hrvatska. Zagreb. Str. 116-118.
10 7rinski, Katarina. 2005. Putni tovaru$. Matica hrvatska. Cakovec-Zagreb. Str. 17-18.
1 Bratuli¢, Josip. 2014. Pjesmarica Ane Katarine Zrinske. Matica hrvatska. Zagreb. Str. 186-191.
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Zakljucak

Projekt obiljezavanja 400. obljetnice rodenja Ane Katarine Zrinski potvrdio je da
knjiznica moze biti kreativno srediste zajednice, ona postaje prostor stvaranja, a ne
samo posudivanja knjiga. Knjiznicar pritom preuzima aktivhu i vodeéu ulogu u
oblikovanju kulturnih sadrzaja kao inicijator i koordinator interdisciplinarnih
aktivnosti. Multimedijski pristup pokazao se ucinkovitim nacinom priblizavanja
bastine mladima jer razli¢iti mediji dopiru do razlid¢itih tipova ucenika i omogucuju
dublje razumijevanje povijesnih tema.

Ovakav model primjenjiv je i na druge lokalne ili nacionalne obljetnice, povijesne
li¢nosti i kulturne teme. Njegovi klju¢ni elementi ukljucuju prepoznavanje vazne teme,
inicijativu knjiznicara, partnerstvo skole i kulturnih institucija, multimedijski pristup
te javno predstavljanje i mreznu dostupnost rezultata. Ovaj projekt pokazao je i
dokazao kako suradnja knjiznice, skole i zajednice moze oblikovati iskustvo koje
mijenja odnos mladih prema kulturnoj bastini. Tako je Ana Katarina Zrinski ucenicima
21. stoljeca postala ziva pri¢a - ne naucena, nego stvorena.
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SKOLSKA KNJIZNICA - POZORNICA PODUZETNICKIH
IDEJA I CUVARICA BASTINE

Margareta Glavurtic
margareta.glavurtic@gmail.com

Komercijalno-trgovacka skola Split, Split

Sazetak

Ovaj primjer dobre prakse namijenjen je osnov-
nim i srednjim $kolama. Skolska knjiZnica je
mjesto partnerskog odnosa ucenika, knjiznicara i
nastavnika. Centar je odgojno-obrazovnih, javnih
i kulturnih zbivanja, pozornica kreativnih ideja i
¢uvarica bastine.

U uvodnom dijelu stru¢na suradnica knjiznicarka
osvrnula se na brojne zadace Skolske knjiznice i
razvijanje navike kod ucenika aktivnog koristenja
slobodnog vremena s ciljem stjecanja novih
znanja i vjestina. Najbolji nacin za postizanje toga
cilja je suradnja ucenicke zadruge i Skolske knjiz-
nice. Rad u ucenickoj zadruzi omoguéava uceni-
cima usvajanje poduzetnickih vjestina, stjecanje
radnih navika, ucenje odgovornosti, potice ih se
na kreativnost i inovativnost.

Djelovanje naSe skolske zadruge Butiga provodi
se kroz tri sekcije: Izrada ukrasnih i uporabnih
predmeta, Narodna bastina i Promocija i prodaja
zadruznih proizvoda. U rad skolske zadruge
ukljuceni su ucenici od prvog do Cetvrtog razreda.
Ucenici razvijaju stvaralastvo, stjecu nove vjestine
i sposobnosti sudjelujuéi u razli¢itim radionicama
kao specificnom obliku uéenja i poucavanja koji se
temelji na aktivnom sudjelovanju, interakciji i
praktiécnom radu sudionika. U citaonici Skolske
knjiznice knjizni¢arka uz pomo¢ prof. strukovnih
predmeta Antonije Slavice tijekom skolske godine
organizira kreativne radionice razlicite tematike,
Skolske sajmove i prigodne prodaje zadruznih
proizvoda i priprema udenike za Zupanijsku
smotru ucenickih zadruga Splitsko-dalmatinske
Zupanije. Ucenic¢ka zadruga Butiga suraduje s
Humanitarnom sekcijom sudjelujué¢i u humani-
tarnim akcijama u Skoli i izvan nje. Posebnu
pozornost zadruga posveéuje njegovanju narodne
bastine grada Splita proizvodeéi razlicite bastin-
ske predmete.

U ovom primjeru dobre prakse detaljno su opi-
sane dvije kreativne radionice zadruzne sekcije
Narodna bastina: radionica izrade lutaka u split-
skoj varoskoj nosnji s kraja 19. stolje¢a i izrada
splitske no$nje na platnu. Ucenici u radionici izra-
duju splitsku gradansku nos$nju od ideje do reali-

Summary

This example of good practice is intended for
primary and secondary schools. The school
library is a place of partnership between students,
librarians, and teachers. It is a center for edu-
cational, public, and cultural events, a stage for
creative ideas, and a guardian of heritage.

In the introductory part, the expert associate
school librarian reflected on the numerous tasks
of the school library and on developing the habit
among students of actively using their free time
with the aim of acquiring new knowledge and
skills. The best way to achieve this goal is through
cooperation between the school cooperative and
the school library. Work in the student
cooperative enables students to adopt entrepre-
neurial skills, acquire work habits, learn respon-
sibility, and encourages creativity and innovation.
The activities of our school cooperative, Butiga,
are carried out through three sections: Production
of Decorative and Useful Items, National
Heritage, and Promotion and Sale of Cooperative
Products. Students from the first to the fourth
grade are involved in the work of the school
cooperative. Students develop -creativity and
acquire new skills and abilities by participating in
various workshops as a specific form of learning
and teaching based on active participation,
interaction, and practical work of the partic-
ipants. In the reading room of the school library,
the expert associate school librarian, with the help
of the vocational subject teacher Antonija Slavica,
organizes creative workshops on various topics,
school fairs, and occasional sales of cooperative
products during the school year and prepares
students for the County Festival of Student
Cooperatives of Split-Dalmatia County. The
Butiga student cooperative collaborates with the
Humanitarian Section by participating in human-
itarian activities both in and outside the school.
The cooperative pays special attention to
preserving the national heritage of the city of Split
by producing various heritage items.

This example of good practice describes in detail
two creative workshops of the cooperative section
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zacije. Stru¢na suradnica knjiZnicarka priprema
literaturu iz koje ucenici istrazuju, biraju i vred-
nuju relevantne informacije o splitskoj gradan-
skoj nos$nji. Pronadene informacije sintetiziraju u
konkretno znanje i primjenjuju ga u procesu pro-
izvodnje proizvoda.

Struéna suradnica knjiznic¢arka motivira uc¢enike
pokazujuéi im fotografije splitske gradanske
nosnje iz Etnografskog muzeja Split, objasnjava i
demonstrira ucenicima proces izrade proizvoda.
Tijekom svih aktivnosti vodi i usmjerava ucenike
kroz proces proizvodnje. Gotove proizvode uce-
nici fotografiraju i izraduju promotivne plakate u
digitalnom alatu Canva. Izlazu i prezentiraju oba
bastinska proizvoda na Zupanijskim smotrama
ucenickih zadruga Splitsko-dalmatinske Zupanije.
Na kraju primjera dobre prakse knjizni¢arka
iznosi rezultate rada i aktivnosti koje je provela s
ucenicima: kviz Bastina grada Splita u digitalnom
alatu Kahoot i kratke filmove u kojima je detaljno
prikazan proces izrade bastinskih proizvoda.

Kljuéne rijeci

bastinski i uporabni predmeti; kreativne ideje;
poduzetnistvo; skolska knjiznica

Uvod

National Heritage: workshops on making dolls
dressed in the traditional costume of Split from
the end of the 19th century and on creating this
traditional costume on canvas. In these
workshops, students create the traditional cos-
tume of Split from idea to realization. The expert
associate school librarian prepares literature
which students use to research, select, and evalu-
ate relevant information about the traditional cos-
tume of Split. They synthesize this information
into concrete knowledge and apply it in the
production process.

The expert associate school librarian uses photo-
graphs of this traditional costume from the
Ethnographic Museum of Split to inspire the
students, and she explains and demonstrates the
production process to the students. During all
activities, she guides and directs the students
through the entire process. The finished products
are photographed by the students, who then
create promotional posters with the help of the
digital tool Canva. They exhibit and present both
heritage products at the County Festival of
Student Cooperatives of Split-Dalmatia County.
At the end of the example of good practice, the
expert associate librarian presents the results of
the work and activities carried out with the
students: the Heritage of the City of Split quiz in
the digital tool Kahoot and short films that detail
the process of making heritage products.

Key words

creative ideas; entrepreneurship; heritage and
useful items; school library

Skolska knjiznica predstavlja informacijsko i nastavno srediste $kole, mjesto uéenja,
susreta i druzenja.! “Opskrbljuje ucenike vjestinama za cjeloZivotno ucenje, razvija
njihovu mastu i osposobljava ih za zivot odgovornih gradana.” Potice kod uéenika
aktivno koristenje slobodnog vremena, a ta se uloga najbolje ostvaruje kroz
izvannastavne aktivnosti suradnjom $kolske knjiznice i u¢enicke zadruge.

U ovom primjeru dobre prakse naglasak je na radionicama koje predstavljaju
korelaciju skolske knjiznice, kulturne bastine i poduzetnistva.
2“Hrvatskoj je kulturna bastina uvijek znacila mnogo vise od povijesnog nasljeda, ona

je

1 Kovacevié, Dinka; Lasi¢-Lazi¢, Jadranka; Lovrincevié, Jasmina. 2004. Skolska knjiZnica - korak dalje. Filozofski
fakultet, Zavod za informacijske studije Odsjeka za informacijske znanosti. Altagama. Zagreb.

2 Buzanci¢, Radoslav. 2018. Bastina kao temelj identiteta. Vijenac 636-638.
https://www.matica.hr/vijenac/636%20-%20638/bastina-kao-temelj-identiteta-28114/ (pristupljeno 5.0Zujka

2026.)
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zapis sudbine jednog starog naroda koji je opstao na osjetljivom mjestu sudara dviju
civilizacija razvijajudi vlastitu memoriju koja je usla u temelje njegove samobitnosti.”

Radionica izrade lutaka u splitskoj varoskoj nosnji s
kraja 19. stoljeda

Splitska gradanska nosnja s kraja 19. stoljeca predstavlja spoj europskih utjecaja i
tradicijske odjece. Poseban utjecaj na formiranje splitske no$nje imale su prekomorske
zemlje, a najviSe Venecija. Do pocetka 20. stolje¢a u gradu Splitu postojala su dva tipa
odjece: nosnja splitskog predgrada - svakodnevna odjeca Spli¢ana i svecana splitska
nosnja. Lutka u splitskoj tradicijskoj nosnji proizvod je nase zadruzne sekcije Narodna
bastina. Izradena je od razli¢itih eko materijala i plastike koja se moze reciklirati.
Njena namjena je iskljucivo ukrasna, a vrijeme potrebno za izradu lutke je trideset
minuta. U radionici su sudjelovali ucenici 2.e razreda usmjerenja prodavac, ¢lanovi
ucenicke zadruge. Kako bi uéenike motivirala za rad stru¢na suradnica knjizni¢arka
priprema svu potrebnu literaturu, a uéenici istrazuju, prikupljaju i biraju sve potrebne
informacije. Prototip lutke prethodno su izradile ucéenice 4.a za poduzetnicki projekt
Heroj ulice. Izrada lutke prolazi nekoliko faza: formiranje lutke od kolaza i hamer
papira, konstruiranje gornjeg dijela tijela, izrada glave i kose i ukrasavanje lutke
¢ipkom. Zavrsna faza u procesu proizvodnje je izrada eko ambalaze od rebrastog
kartona. Nakon nekoliko pripremnih radionica ucenici su svoj proizvod prezentirali na
Zupanijskoj smotri zadruga Splitsko-dalmatinske Zupanije u prodajnom centru Mall of
Split. Svoje dojmove sa Smotre iznijeli su u ¢lanku za $kolski digitalni portal KonTasS i
uz pomo¢ knjiznicarke izradili kviz Bastina grada Splita u digitalnom alatu Kahoot.

Slika 1. Ucenici u Skolskoj knjiznici izraduju
lutke

Slika 2. Lutka u splitskoj nosnji
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Radionica izrade splitske nosSnje na platnu

Par u tradicijskoj splitskoj nosnji izraden je kombiniranom tehnikom. U radionici su
sudjelovali ucenici 1.a razreda usmjerenja komercijalist. Za izradu smo upotrijebili
platno, krep papir, ukrasne trake, tempere, flomastere i tanku vunu. Stru¢na suradnica
Skolska knjizni¢arka pokazala je ucenicima fotografije splitske gradanske nosnje iz
fonda Etnografskog muzeja Split kako bi ih motivirala i zainteresirala za rad.
Demonstrirala je uéenicima proces izrade proizvoda i tijekom aktivnosti usmjeravala
ih kroz sve faze proizvodnje. Proces izrade splitske tradicijske no$nje na platnu odvijao
se u nekoliko faza: priprema platna za rad i ukrasavanje ¢ipkom, skiciranje Zenske i
muske tradicijske no$nje na platnu, formiranje nosnje od krep papira i ukrasnih traka
te crtanje lica i detalja na nosnji.

Gotove proizvode ucenici su fotografirali i izradili promotivne plakate u digitalnom
alatu Canva. Zajedno s profesoricom strukovnih predmeta Ivanom Prezzi i
knjiznicarkom naéinili su logo ucenicke zadruge u Canvi. Na kraju su pricu o splitskoj
tradicijskoj nosnji zavrsili kratkim video uratkom u kojemu su prikazali sve faze izrade
proizvoda.

ve

Slika 3. Izrada splitske nosnje na platnu

Slika 4. Splitska nosnja na platnu

Ucenici su proizvod prezentirali na Zupanijskoj smotri zadruga Splitsko-dalmatinske
zupanije u prodajnom centru Mall of Split. Osvrt na dogadanje iznijeli su u ¢lanku za
$kolski digitalni portal KonTaS.
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Ciljevi

« usvajanje poduzetnic¢kih kompetencija i radnih navika
« stjecanje znanja za samostalno stvaralastvo

« njegovanje vlastitog kulturnog i nacionalnog identiteta
 kvalitetno korisStenje slobodnog vremena

Ishodi za ucenike

« Ucenik ¢e modi identificirati informacije iz razli¢itih izvora znanja i uspjesno ih
primijeniti pri rjeSavanju problema.

« UCcenik ¢e se mo¢i koristiti inovativnim, kreativnim i ekoloskim rjesenjima u
procesu izrade proizvoda.

« Ucenik ¢e mo¢i na osnovu stecenog iskustva u radionicama predloziti nove ideje za
proizvodnju bastinskih proizvoda.

« Ucenik ¢e moci vrednovati gotove proizvode i procijeniti Sto je proizveo kvalitetno,
a Sto treba poboljsati.

Suradnja Skolske knjiZznice i ucenicke zadruge

Ucenici u knjiznici istrazuju, prikupljaju i selektiraju informacije potrebne za
osmisljavanje proizvoda. Stru¢na suradnica Skolska knjiznicarka pomaze ucéenicima
pri pronalazenju literature potrebne za rad. Suradnja Skolske knjiznice i ucenicke
zadruge ostvaruje se kroz tematske radionice koje spajaju vjestinu izrade zadruznih
proizvoda i Skolsku knjiznicu. Usvajanje nastavnih sadrzaja u radionicama lakse se
provodi suradni¢kim ucéenjem kroz partnerstvo ucenika, knjizni¢ara i nastavnika.
Ucenici u radionici usvajaju informacijske i poduzetnicke vjestine. Suradnja se
ostvaruje kroz organizaciju prodajnih izlozbi i promociju proizvoda u skoli i izvan nje.
Organiziraju se Skolski sajmovi: Bozi¢ni sajam, Uskrsni sajam, Sajam povodom
blagdana sv. Dujma, Zupanijske smotre i razli¢ite humanitarne akcije.

U knjiznici se uz pomo¢ digitalnih alata dizajnira ambalaza, prezentira gotov proizvod
i uz pomo¢ fotografija, videa i prezentacija izraduju razlic¢iti promotivni materijali.
Knjiznica postaje prostor za primjenu znanja u praksi omoguc¢ujuéi ucenicima
razvijanje poduzetnickih vjestina.

Zakljucak

Skolska knjiznica je nadahnuée za istrazivacki rad, kreativno stvaranje, riznica znanja
i ¢uvarica bastine. Izgraduje kulturni identitet ucenika i promovira kulturnu bastinu.
Ona je dinamicno srediSte Skole koje kroz izvannastavne aktivnosti potice razvoj
ucenikove samostalnosti, samopouzdanja i pozitivne slike o sebi te omogucuje
ucenicima stjecanje vjestina za cjelozivotno ucéenje.
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LUz “BUTIGA™

ROMERCUALNG - TRGOVACKA
SROLASPLIT

Slika 5. Stand UZ Butiga na Zupanijskoj Slika 6. Logo UZ Butiga
smotri sk. god. 2023./2024.
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ANTUN BRANKO SIMIC ZA VELIKE I MALE

mr.sc. Tatjana Horvat
tatjana.horvat@skole.hr

Osnovna Antuna Branka Simié¢a Zagreb

Sazetak

Osnovna $kola Antuna Branka Simiéa iz Zagreba i
Gimnazija Frane Petrica iz Zadra ujedinile su
snage u istrazivanju zivota i rada jednog od najve-
¢ih hrvatskih pjesnika. Cilj projekta bio je obilje-
Ziti 100. obljetnicu pjesnikove smrti. Proveden je
kroz predmetnu korelaciju, izvannastavne aktiv-
nosti, istrazivacki i prakti¢an rad. Svaka skola je
na nacin primjeren dobi ucenika, njihovim spo-
sobnostima i nastavnim programima i kuriku-
lima, doprinijela projektu. U osnovnoj $koli pro-
jekt se provodio pod nazivom Svi smo mi Antun
Branko kako bi se ucenici poistovjetili s pjesni-
kom i bolje ga razumjeli. Uce¢i i istrazujudéi o dje-
tinjstvu Antuna Branka Simi¢a, promisljali su o
skolovanju i naé¢inu Zivota u proslosti. Upoznali su
omiljena pjesnikova jela i igre pa im je projekt
skog i pristupac¢nog. Izradili su likovne i literarne
radove, pisali pjesme, glumili u igrokazu koji su
sami napisali, zajedno s uciteljima u pjesnikovu
Cast pripremili priredbu, sudjelovali u izradi foto
stripa. Rade¢i na projektu upoznali su tradicijske
motive, jezik i obic¢aje pjesnikova rodnog kraja. U
gimnaziji projekt je proveden pod nazivom Prijedi
sav u zvijezde: Zivot i djelo A. B. Simi¢a. Uéenici su
analizirali pjesnikove misli o Zivotu, prolaznosti i
univerzalnim vrijednostima ¢itanjem i interpreta-
cijom njegove poezije, kreirali su vlastite likovno-
literarne interpretacije, promicali medukulturni
dijalog i jeziénu raznolikost koristenjem triju
jezika (hrvatskoga, engleskoga i poljskoga) kao i
triju narjedja hrvatskoga jezika (¢akavskog, kaj-
kavskog i stokavskog). Poticana je ljubav ucenika
prema poeziji, knjizevnosti, knjizi i razvijane su
njihove jezi¢ne, kreativne, socijalne i istrazivacke
kompetencije. Promicale su se vrijednosti kul-
turne bastine u kontekstu nacionalnog i kulturnog
identiteta. Ucenici su zajedno sudjelovali na

Hajdi Skarica
hajdi.skarica@skole.hr
Gimnazija Frane Petri¢a Zadar

Summary

Antun Branko Simié¢ Elementary School from
Zagreb and Frane Petri¢ High School from Zadar
joined forces in researching the life and work of
one of the greatest Croatian poets. The aim of the
project was to mark the 100th anniversary of the
poet's death. It was implemented through subject
correlation, extracurricular activities, research
and practical work. Each school contributed to the
project in a way appropriate to the students' age,
their abilities and teaching programs and curric-
ula. In the elementary school, the project was
implemented under the title We Are All Antun
Branko so that students could identify with the
poet and understand him better. By learning and
researching about the childhood of Antun Branko
Simi¢, they reflected on their education and life-
style in the past. They learned about the poet's
favorite dishes and games, so the project became
more interesting for them, and they experienced
the poet as close and accessible. They created
visual and literary works, wrote poems, acted in a
play they wrote themselves, prepared a
performance in honor of the poet together with
their teachers, and participated in the creation of
a photo comic strip. While working on the project,
they learned about traditional motifs, the
language, and customs of the poet's homeland. In
high school, the project was implemented under
the title Cross Entirely into Stars: The Life and
Work of A. B. Simié, Students analyzed the poet's
thoughts on life, transience, and universal values
by reading and interpreting his poetry, created
their own visual and literary interpretations, and
promoted intercultural dialogue and linguistic
diversity by using three languages (Croatian, Eng-
lish, and Polish) as well as three dialects of the
Croatian language (Cakavian, Kajkavian, and
Stokavian). Students' love for poetry, literature,
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medunarodnoj online konferenciji na kojoj su
gimnazijalci mogli usporediti pristupe proucava-
nju jezika, knjiZevnosti i stvaralastva A. B. Simiéa
u razli¢itim obrazovnim sustavima, a osnovno-
$kolci predstaviti istrazivacki rad o Simiéevu dje-
tinjstvu i recitirati Opomenu na engleskom jeziku
i kajkavskom narjecju. Cjelokupan rad i rezultati

and books was encouraged, and their linguistic,
creative, social, and research competencies were
developed. The values of cultural heritage were
promoted in the context of national and cultural
identity. The students participated together in an
international online conference where high
school students could compare approaches to

projekta objedinjeni su u cetiri digitalne knjige. studying the language, literature and work of A. B.
Simi¢ in different educational systems, and ele-
mentary school students could present research
on Simié's childhood and recite The Warning in
English and the Kajkavian dialect. The entire
work and results of the project were compiled into

four digital books.

Kljuéne rijeci
blackout poezija; djetinjstvo i mladost; foto

strip; medunarodna suradnja; uporaba
informacijsko-komunikacijske tehnologije

Key words

blackout poetry; childhood and youth; photo
comics; international cooperation; use of
information and communication technology

Antun Branko Simi¢ kao izvor nadahnuc¢a za nove narastaje
ucenika

Projekti su jedan od neformalnih oblika uéenja koje provode Skolski knjizni¢ari u
suradnji s uditeljima. Djeca u projektnoj nastavi uce uciti, istrazivati, traziti i birati
informacije, stjecati socijalne i prakti¢ne vjestine, stvarati pozitivnu sliku o sebi kroz
stjecanje sigurnosti i osvje$éivanje vlastitih kvaliteta.! Djelatnici i uéenici OS Antuna
Branka Simiéa iz Zagreba dugi niz godina njeguju uspomenu na pjesnika Simica i
provode razlicite aktivnosti nadahnute njegovim zivotom i radom. U Projektu gradanin
koji se provodio u $k. god. 2017./2018., zahvaljujuci suradnji s pjesnikovom rodbinom
¢iji su ¢lanovi pohadali nasu skolu, prikupljeni su dragocjeni podaci o djetinjstvu,
mladosti, pjesniStvu i tragi¢cnim okolnostima njegove smrti. Prema tim podacima, u
skolskoj godini 2024./2025. postavljen je temelj za novi projekt s ciljem obiljezavanja
100. obljetnice pjesnikove smrti. Spoznaja da ucenike zanima pjesnikovo djetinjstvo,
ponukala je ucitelje da zajedno sa skolskom knjiznicarkom naprave projekt u kojem ce
nove generacije upoznati Antuna Branka Simi¢a kroz njegov zanimljiv i dramati¢an
Zivotopis i tako ih zainteresirati za njegovo pjesniStvo. Osnutak Foto grupe bio je
poticaj za izradu foto stripa o pjesnikovom djetinjstvu i mladosti. Projekt se provodio
kroz redovnu nastavu i izvannastavne aktivnosti (u daljnjem tekstu INA) i prijavljen je
na natjecaju Ministarstva znanosti, obrazovanja i mladih radi dobivanja sredstava za
projekte unutar izvannastavnih aktivnosti. INA-i su shvacene kao poticaj za razvoj
kreativnosti i stjecanje razli¢itih vjestina ucenika. P. Peji¢ Papak i S. Vidulin, govoreéi
o INA-a, navode njihovu vaznost za ,povezivanje, prosirivanje i produbljivanje znanja,
vjestina i navika stecenih u nastavi i izvannastavnim aktivnostima, te usvajanje novih
znanja, vjeStina i navika..., identifikacija darovitih ucenika i ucenika koji pokazuju

! Matijevié, Milan. 2015. Projektno uéenje i nastava. Znamen: Nastavnicki suputnik 2008, str. 191. https://www.
scribd.com/document/624409112/Matijevic-Projektno-Ucenje-Prirucnik (pristupljeno 15.2.2026.)
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pojacani interes za pojedino podrucje, pobudivanje znatiZelje i poticanje djecjeg
stvaralastva, osposobljavanje za komunikaciju, interakciju i suradnju s drugima,
ucenje fleksibilnosti i tolerancije...“*

Istrazivanje pjesnickog opusa najveceg hrvatskog ekspresionistickog pjesnika A. B.
Simiéa dio je gimnazijskog programa nastave Hrvatskog jezika i knjiZzevnosti. Susret
dviju knjiznicarki na stru¢cnom skupu pokazao se kao sretna okolnost jer je
knjizni¢arka Gimnazije Frane Petri¢a takoder planirala provesti Skolski projekt radi
obiljezavanja 100. obljetnice pjesnikove smrti. Iako je pristup istrazivanju koje su
provodili gimnazijalci bio znatno drukéiji, razmjenom ideja pronadene su dodirne
tocke. Suradujudi, ucili smo jedni od drugih. Odgojno-obrazovna vertikala dodatno se
spovisila“ kada je knjizni¢arka Gimnazije Frane Petri¢a organizirala Medunarodnu
online konferenciju pod nazivom Prijedi sav u zvijezde: Zivot i djelo A. B. Simica.
Projekt je proveden predmetnom korelacijom, izvannastavnim aktivnostima,
istrazivac¢kim i praktiénim radom, uz njegovanje kreativnosti. Svaka skola je na naéin
primjeren dobi udenika, njihovim sposobnostima i nastavnim programima i
kurikulima, doprinijela projektu.

Tijek projekta

Pocetkom studenog 2024. uditeljica Hrvatskog jezika zajedno s knjizni¢arkom za
ucenike 7. razreda pripremila je radionicu na kojoj su pisali pjesme po uzoru na A. B.
Simiéa. Prethodno su uéenici upoznali njegov Zivotopis i pjesnistvo. Najuspjesnije
pjesme izloZene su na panou zajedno s likovnim radovima ucenika 3. i 8. razreda za
pjesnikov 126. rodendan (18.11.). Ucenici 3. razreda na izvannastavnoj aktivnosti
Citanjem do maste upoznali su njegov Zivot i rane pjesme u rimama. Na primjerima
pjesama Opomena i Hercegovina upoznali su slobodan stih. Razmisljali su o
pjesnikovom zZivotu u rodnim Drinovcima na prijelazu iz 19. u 20. stolje¢e. U suradnji
s djelatnicima OS Antuna Branka i Stanislava Simi¢a iz Drinovaca i rodbinom koja Zivi
u spomen-kuci, dobili smo vrlo korisne materijale za projekt: fotografije ¢lanova
obitelji, rodne kuce i spomen-sobe, novinske clanke, dokumente o kulturnoj
manifestaciji ,,Simiéevi susreti“ i drinovacki govor. PretraZzivanje u $kolskoj knjiZnici i
na internetu radi prikupljanja dodatnih informacija i fotografija omogucilo je
sveobuhvatan pristup istrazivanju. Razli¢iti zadaci vodili su ciljevima koji su
postavljeni na samom pocetku: predstavljanje projekta na 100. obljetnicu pjesnikove
smrti 2. 5. 2025. i izrada foto stripa.

Skupina INA-i Citanjem do maste zapocela je radom na igrokazu koji je obuhvatio
razdoblje od Antunovog rodenja do odlaska na Skolovanje u franjevacku gimnaziju na
Sirokom Brijegu. Gimnazijske dane i ostatak pjesnikova Zivota istrazili su i osmislili
ucenici 7. razreda. Ostale skupine ucenika provodile su zadatke na projektu u redovnoj
nastavi (Hrvatski jezik, Povijest, Likovna kultura, Informatika) i na INA-i (Piknik
knjizevnog kluba, Mladi c¢uvari bastine, Likovna grupa i Foto grupa). Na nastavi
Hrvatskog jezika uéenici 1. razreda poslusali su pjesmu Pjesnici i o njoj napisali vlastita

2 peji¢ Papak, Petra; Vidulin, Sabina.2016. Izvannastavne aktivnosti u suvremenoj koli. Skolska knjiga. Zagreb.,
str. 101.
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Slika 1. Stranicnici s likovnim radovima ucéenika
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zapazanja. Isto su napravili na temu Pjesnici i djeca su ¢udenje u svijetu. Ucenici 2.
razreda na nastavi Likovne kulture poslusali su jednu od ranijih pjesama napisanih u
rimi, a zatim vodenim bojama za ilustraciju napravili likovne radove. Sli¢no su
napravili ucenici 3. razreda na INA-i koriste¢i drvene bojice i flomastere. Visi razredi
na nastavi Likovne kulture i Likovnoj grupi tehnikom olovke izradili su pjesnikove
portrete i u tehnici kolaza pjesnikovo rodno mjesto Drinovci. 7. razredi na nastavi
povijesti proucili su fotografije s pocetka 20. stoljeca radi usvajanja spoznaja o dobu u
kojem je Zivio Simié i o tome napravili izlozbu. Upoznali su naéin $kolovanja i
umjetnicke pravce iz tog vremena. Na priredbi pod nazivom Pjesnici i djeca su ¢udenje
u svijetu svi sudionici pokazali su vjestine i znanja koja su stekli radeci na projektu:
izveli su igrokaz i plesnu tocku, recitirali Simiéeve i vlastite pjesme. Zajedno s
uditeljima napravili su izlozbu likovnih radova (Simicevi portreti, oslikane pjesme,
Drinovcei u kolazu, hercegovacke tradicijske torbe u kolazu) i izlozbu fotografija iz
vremena u kojem je Zivio A.B.Simi¢. Fotografije priredbe omoguéile su izradu foto
stripa i digitalnih knjiga o projektu u Book Creatoru (knjiga s pjesmama i likovnim
radovima povodom Svjetskog dana pjesnisStva - Pjesnici su ¢udenje u svijetu, knjiga o
projektu Svi smo mi Antun Branko i foto strip Moj put ispod zvijezda).
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Gimnazijalci su potaknuti na samostalno istraZivanje biografije A. B. Simiéa te su u
kontekstu njegova stvaralastva, koriste¢i razlicite izvore informacija, proudili znacenje
i etimologiju rije¢i "zvijezda". Analizirali su Simi¢eve poruke o Zivotu, prolaznosti i
univerzalnim vrijednostima citanjem i interpretacijom njegove poezije i primijenili
digitalne alate za kreiranje tematskog kviza, oslikanih stihova i strani¢nika o Simi¢evu

zivotu i djelu.
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Slika 3. Plavo-zuti svijet poezije: Oslikani stihovi A. B. Simiéa
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Citali su i interpretirali pjesme iz zbirke PreobraZenja, po vlastitom izboru. U korelaciji

s nastavom Informatike i Hrvatskog jezika kreirali su tematski kviz u digitalnom alatu
Kahoot (HJ, Informatika Meduzvjezdani sjaj poezije: Covjeée pazi! Citamo...slusamo
Simiéa!; 1-4 r.) i digitalnu knjigu u Book Creatoru. Polaze¢i od svojih oslikanih
stihova, objedinjenih u zbirci uc¢enickih likovnih radova, pod nazivom Plavo-Zuti svijet
poezije, uCenici su u alatu Canva oblikovali tematske digitalne strani¢nike. Sudjelujuci
na medunarodnoj online konferenciji usporedili su pristupe proucavanju jezika,
knjiZevnosti i stvarala$tva A. B. Simi¢a u razli¢itim obrazovnim sustavima i kreirali
vlastiti umjetnicko-literarni izraz na literarno-likovnoj radionici blackout poezije.

Medunarodna online videokonferencija

Organiziranje konferencije imalo je za cilj povezati uéenike razlicitih obrazovnih razina
(osnovna i srednja Skola) i studente u zajednickom proucdavanju i interpretaciji
Simi¢eva stvaralastva. Promicani su medukulturni dijalog i jezi¢na raznolikost
koriStenjem triju jezika (hrvatskoga, engleskoga i poljskoga) kao i triju narjecja
hrvatskoga jezika (Stokavskog, ¢akavskog i kajkavskog). Zajednickim sudjelovanjem
uditelja, nastavnika i ucenika dviju osnovnih skola i jedne srednje Skole u Hrvatskoj,
kao i profesora i studenata Instituta za zapadne i juznoslavenske jezike SveuciliSta u
Varsavi, u svih sudionika razvijala se ljubav prema poeziji, knjizevnosti, a time i prema
knjizi. Razvijale su se jezi¢ne, kreativne, socijalne i istrazivacke kompetencije ucenika.
Ucenici su udili kako ¢uvati i promicati kulturnu bastinu u kontekstu nacionalnog i
kulturnog identiteta. Sudjelovanjem OS Antuna Branka i Stanislava Simiéa iz
Drinovaca, promicala se kulturna bastina i sje¢anje na pjesnika prikazivanjem filma
ucéenika iz njegova rodnog kraja, snimljenog u spomen-sobi njegove rodne kuce.
Razvijale su se digitalne i informacijske vjesStine i povezivala znanja iz jezika,
knjizevnosti, umjetnosti i digitalne pismenosti suradni¢kim aktivnostima Skola
razli¢itih razina obrazovanja iz razli¢itih zemalja. Uditelji i ucenici (osobito
srednjoskolci i studenti) mogli su usporediti pristupe proucavanju jezika, knjizevnosti
i stvaralastva A. B. Simiéa u razli¢itim obrazovnim sustavima. Zahvaljujuéi tome,
osnazena je uloga Skolske knjiznice kao prostora kulturne suradnje i zajednickog
ucenja.

Slika 4. Online videokonferencija
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Oblici i metode rada s ucenicima

KorisSteni su oblici rada: individualni rad, rad u paru, grupni rad, timski rad, suradnicki
rad medu Skolama i sveuciliStem, radionice i prakti¢ni rad, online i virtualni susreti,
frontalni rad, prezentacijski oblici rada. Od metoda su koristene istrazivacka metoda
(uéenici samostalno istrazuju biografske i jezicne podatke, koriste mrezne izvore i
digitalne rjecnike), metoda projektnog ucenja (ucenici suraduju na zajednickom
zadatku koji povezuje Skole i sveudiliste), korelacijsko-integracijska metoda
(povezivanje sadrzaja jezika, knjizevnosti, povijesti, umjetnosti i informatike), metoda
timskog i suradnickog ucenja (ucenici rade u skupinama, razmjenjuju ideje i suraduju
s vr$njacima iz drugih Skola), metoda problemskog ucenja (ucenici istrazuju i
raspravljaju o knjizevnim i jeziénim pitanjima, npr. viSeznac¢nost rijeéi ,zvijezda“),
kreativne i stvaralacke metode (blackout poezija, izrada digitalnih knjiga i vizualnih
prikaza), metoda demonstracije i prakticnog rada (primjena tehnike blackout poezije
pod vodstvom knjizni¢arke), metoda digitalne prezentacije i e-uéenja (koristenje alata
poput Kahoota, Canve i Book Creatora), metoda usmenog izlaganja i rasprave
(sudjelovanje u online konferenciji i dijalog s predava¢ima), metoda motivacijskog
razgovora i refleksije (poticanje uc¢enika na razmisljanje o univerzalnim vrijednostima
u Simi¢evu stvaralastvu).Rezultati i proizvodi nastali tijekom aktivnosti i radu na
projektu: cCetiri digitalne knjige izradene u digitalnom alatu Book Creator, tematska
izlozba fotografija, izlozba ucenickih likovnih radova, pjesme ucenika i blackout
poezija, tematski kviz, digitalni plakati i strani¢nici, sudjelovanje na medunarodnoj
video konferenciji o A. B. Simiéu, svecana priredba predstavljanja projektnih
aktivnosti Skolskoj zajednici, foto strip.

Slika 5. Blackout poezija
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Ishodi za ucenike

Svi uéenici, u osnovnoj Skoli i gimnaziji, naudili su prepoznati i opisati klju¢ne
biografske podatke o A. B. Simiéu, analizirati i tumaciti Simi¢eve poruke i izraziti
vlastiti dozivljaj ¢itanjem i interpretacijom njegove poezije. Osnovnoskolci su nauéili
recitirati pjesmu Opomena na kajkavskom narje¢ju i na engleskom jeziku.
Sudjelovanje na medunarodnoj online konferenciji dodatno je motiviralo pojedine
ucenike visih razreda za daljnji rad na projektu. Porastao je osjecaj samopouzdanja i
zelja za nastavkom kreativnih aktivnosti u projektu. Uéenici visih razreda upoznavali
su digitalne alate i rad u aplikaciji MC Teams. Pojedini ucenici naucili su uporabu
tehnologije (fotoaparat, printer) i uredivati fotografije uz pomo¢ alata UI (Gimp i
Uredivaé fotografija na racunalu). Sudjelujué¢i u projektu naucili su primjenjivati
informacijsko-komunikacijsku tehnologiju kroz prakti¢ne zadatke.

Gimnazijalci su upoznali prijevod pjesme Opomena na ¢akavskom narjecju, i na
engleskom i poljskom jeziku. Uvidjeli su kako se A. B. Simié proucava i interpretira u
drugim zemljama i na razli¢itim jezicima, upoznali osnovne informacije o djelovanju
relevantnih instituta te prepoznali vaznost o¢uvanja kulturne bastine kroz primjere
rada ucenika iz pjesnikova rodnog kraja. Mogli su nauditi kako povezivati znanja iz
jezika, knjizevnosti, umjetnosti i digitalne pismenosti u medugeneracijskom i
medunarodnom kontekstu, izraditi tematske strani¢nike, povezivati znanja iz jezika,
knjizevnosti, umjetnosti i digitalne pismenosti u medugeneracijskom i
medunarodnom kontekstu.

Materijali

Kahoot: Upoznaj Antuna Branka Simiéa

Pitanja i odgovori za kviz u Wordu: Upoznaj Antuna Branka Simiéa

Digitalne knjige u Book Creatoru (naslovi su poveznice na knjige): Svi smo mi Antun
Branko, Moj put ispod zvijezda, Pjesnici su ¢udenje u svijetu i Prijedi sav u zvijezde:
zivot i djelo A. B. Simiéa

Diseminacija: Zupanijska stru¢na vije¢a, Medunarodna online konferencija, objave na
mreznim stranicama Skole i sluzbenim profilima $kole na drustvenim mrezama

Zakljucak

U skolskoj knjiznici kroz istrazivacki i kreativan rad i suradnju s uciteljima, ucenici
stjecu razlicite kompetencije. To osobito dolazi do izrazaja pri provodenju projekata.
Govoreéi o projektima, Marija Rasié istie vaznost Skolske knjiznice koja ,omogucéava
svakom uceniku aktivho usvajanje temeljnih kompetencija pismenosti,
komunikacijskih i socijalnih vjestina, istrazivackog ucenja i kritickog misSljenja s
posebnim osvrtom na razvoj motivacije za daljnje Skolovanje i u konacnici,
cjelozivotno ucenje putem razlicitih oblika planiranog struénog usavrsavanja u skoli/
ustanovi/organizaciji i izvan nje... Skolska knjiZnica trebala bi biti prostor gdje ce
ucenici samostalno uciti, traziti informacije, suradivati s drugim ucenicima i
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nastavnicima te sudjelovati u zZivotu zajednice.“® U projektima Svi smo mi Antun
Branko i Prijedi sav u zvijezde: Zivot i djelo A. B. Simiéa koje su provodile $kolske
knjiznicarke, kompetencije su razvijane suradnjom svih sudionika s ciljem promicanja
pjesnistva iupoznavanja okolnosti zivota velikoga hrvatskog pjesnika. Pokazalo se da
razli¢iti uzrasti mogu suradivati na projektu radi ostvarenja zajednickog cilja.
Kombinacija tradicionalnog i modernog pristupa doprinijela je bogatstvu i
kreativnosti projekta. Gimnazijalci su dublje analizirali Simi¢evu poeziju i pisali
vlastitu blackout poeziju, a osnovnoskolci istrazili naéin zivota i obiteljske prilike.
Izrada foto stripa o pjesnikovom djetinjstvu i mladosti pokazala se kao izazovan, a
istovremeno zanimljiv zadatak. Svi ucenici razvijali su istrazivacke vjeStine i
kreativnost. Pokazalo se da kvalitetnom suradnjom u Skoli na istom zadatku mogu
raditii kreativno se razvijati razli¢iti uzrasti ucenika, i ,veliki“ i ,mali“.

3 Rasi¢, Marija. 2023. Projektna nastava u suvremenoj $koli — stara inovacija. Casopis za odgojne i obrazovne
znanosti Foo2rama 6/6, str. 94. https://hrcak.srce.hr/file/432756 (pristupljeno 15.2.2026.)
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PROJEKT ,,TRAPER JE UVIJEK IN!®
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Komercijalna i trgovacka skola Bjelovar

Ivana Stiglié
ivana.stiglici@skole.hr

Komercijalna i trgovacka skola Bjelovar

Sazetak

Traper je tkanina koja je vrlo rasprostranjena i
omiljena u cijelom svijetu. U pocecima je bila
odjeca drvosjeca, rudara, kauboja i poljoprivred-
nika u SAD-u, a danas je nose svi drustveni slojevi
i generacije diljem svijeta zbog njegove praktic-
nosti, neusiljenosti, neformalnosti i uniseks
trenda. U danasnje vrijeme koje karakterizira brza
moda ucenicima treba ukazivati na njenu Stetnost
po okolis i poticati ih na recikliranje.

U knjiznici Komercijalne i trgovacke $kole Bjelo-
var tijekom k. god. 2024./2025. proveden je pro-
jekt ,Traper je uvijek IN!“ u kojemu su se recikli-
rale stare traperice. Od odbacenih traperica nadci-
njeni su novi odjevni predmeti poput suknji, prs-
luka, torbica i nakita. U projektu su sudjelovale
ucenice zainteresirane za stjecanje vjestina kroje-
nja i $ivanja, a pomo¢ su im pruZale nastavnice i
knjizni¢arka. Sve izradene odjevne predmete i
dodatke nosile su uéenice na modnoj reviji na pri-
redbi u povodu Dana Komercijalne i trgovacke
skole Bjelovar 2025. godine. Osim razvoja kre-
ativnosti i stjecanja razlic¢itih vjestina poput fine
motorike i koriStenja Sivateg stroja, ucenice su
imale priliku istraZivati o povijesti trapera, sudje-
lovati na javnom nastupu, vjezbati lijepo drzanje i
kretanje na sceni te vodenje konferanse. Najveéa
vrijednost projekta ogleda se u njegovoj odrzivosti
jer se recikliranje trapera nastavlja i u sk. god.
2025./2026., samo s novim ishodima.

Kljuéne rijeci
jeans; modna revija; recikliranje; sivanje;
traper

Summary

Denim is a textile widely used and appreciated
across the world. Originally worn by lumberjacks,
miners, cowboys, and farmers in the United
States, it has evolved into a universal garment
embraced by all social groups and generations
due to its practicality, ease of wear, informality,
and unisex appeal. In today’s era of fast fashion, it
is essential to raise students’ awareness of its
harmful environmental impact and encourage
them to engage in recycling practices.

During the 2024/2025 school year, the project
Denim Is Always In! was implemented in the
library of the Commerce and Trade School
Bjelovar, focusing on recycling old jeans.
Discarded denim garments were creatively trans-
formed into new clothing items, such as skirts,
vests, handbags, and jewellery. The project partic-
ipants were female students interested in devel-
oping practical sewing and tailoring skills, guided
and mentored by teachers and the school librar-
ian.

The completed garments and accessories were
showcased in a fashion show organized as part of
the 2025 School Day celebration. In addition to
fostering creativity and developing various skills
— such as fine motor skills and the use of a sewing
machine — the project offered students the
opportunity to explore the history of denim,
participate in a public performance, practise pos-
ture and stage movement, and develop
presentation and event hosting skills.

The project’s greatest value lies in its
sustainability, as denim recycling will continue in
the 2025/2026 school year, this time with
expanded learning outcomes.

Key words

Jjeans; fashion show; recycling; sewing; denim
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Uvod

Ako se krene od naziva projekta ,Traper je uvijek IN!“, u formi krilatice koju su
osmislile voditeljice, zanimljivo ga je analizirati na razini lingvistike, ali i aktualnosti.
Stoga se u prvom dijelu opisuje podrijetlo i znacenje naziva traper/jeans/denim i
proucava rasprostranjenost tih pojmova u hrvatskom jeziku u pisanoj i govornoj
komunikaciji. Takoder se navode tumacenja prema etimoloskim rje¢nicima engleskog
jezika s obzirom na to da se radi o anglizmima. Traper kao tkanina ima iznimno
zanimljivu povijest pa je prigoda da se navede nekoliko crtica o njegovu nastanku,
Sirenju i globalnoj sveprisutnosti diljem svijeta. Na kraju se navode detalji o tijeku
projekta, njegovim ciljevima i ishodima, sudionicima, aktivnostima, produktima,
nacéinima prezentiranja javnosti i vrijednostima.

O podrijetlu naziva traper, dzins i denim

Jezik je zivi organizam. Rijeci koje ne posjeduje u svom korpusu a potrebne su mu jezik
posudi iz drugih jezika. Tako se dogodilo i s rije¢ima traper, jeans/dzins i denim. Ve¢
sama zvucna svojstva ovih rije¢i govore da su stranoga podrijetla, a hrvatski jezik
posudio ih je iz engleskog i prilagodio.

Prema Etimoloskom rjecniku hrvatskoga jezika traper je '¢vrsto pamucno platno'.
Termin je posuden iz engleskog trapper, $to je izvedeno od trap, u znacenju 'zamka'.
Cvrsto pamuéno platno nazvano je prema americkim loveima na krzno jer se pogresno
vjerovalo da su oni nosili takve hlace. Hrvatski jezi¢ni portal donosi slicnu definiciju
'¢vrsto i grubo pamucno platno otporno na habanje, osobito popularno medu
mladima'. Kao istoznacnice navode se dzins i denim.

Prema EtimoloSkom rje¢niku dzins je posudenica iz engleskoga jezika (jeans), sto je
mnozinski oblik od jean, 'vrsta pamucne tkanine'. Online Etymology Dictionary donosi
viSe Cinjenica: naziv je skracenica od Je(a)ne fustian (ili Gene fustian) 'denovska
tkanina' po starijem engleskom imenu za grad Genovu preko kojega se stolje¢ima u
Europu uvozio pamuk. Pritom se misli na 'vrstu keper pamu¢éne tkanine' proizvedenu
sredinom 15. stolje¢a. Oblik mnozine od jeans postao je standardan do sredine 19. st.
U smislu 'hlace od traperica' potvrden je 1908., a kao karakteristi¢an za tinejdzere od
1959. godine.

Online Etymology Dictionary za denim tumaci da dolazi iz francuskog ,serge de
Nimes“ (Nimes — grad u juznoj Francuskoj u kojoj se proizvodila tkanina serge). Ova
'gsruba obojena, keper pamucna tkanina' imala je jednu obojenu i jednu bijelu nit.
Tkalci su koristili indigo za bojanje niti osnove u plavo, ali su nitima potke ostavili
njihovu prirodnu bijelu boju. Denim u znacéenju 'hlace od trapera' zabiljezen je od
1868. godine, a prvotni oblik hlaca jest kombinezon.

Zanimljivo je analizirati rasprostranjenost ova tri naziva u hrvatskim pisanim
izvorima. Podaci iz Hrvatske jezicne riznice, ukljucuju¢i knjizevni potkorpus i
potkorpus tiskovina, govore da je najrasprostranjenija pojavnica jeans?, i to u 115

4 Jeans. Dostupno na: https://bit.ly/4bx5gpN (pristupljeno 2. oZujka 2026.)
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primjera. Potom slijedi trapers s 31 pojavom, denim® sa 17 i dzins” s 2 pojave. MoZe se
zakljuditi da je najrasprostranjenija inacdica jeans u pisanim izvorima i dolazi u svom
izvornom obliku, a njena verzija dzins najmanje je rasprostranjena. Iskljucivo
subjektivnim opaZanjem c¢ini se da u suvremenoj govornoj komunikaciji najcesce
cujemo traper, a najrjede denim.

Nekoliko zanimljivosti iz povijesti trapera

U 17. stoljecu u sjevernoj Italiji (Genova) proizvodila se tkanina od koje se izradivala
odjeca za radnistvo. Kao ,plava tkanina iz Genove® pojam je stigao u Francusku kao ,,le
bleu de Genes* (denovska plava).

Kada su francuski tkalci iz Nimesa neuspje$no pokusavali replicirati izdrzljivu
pamucnu tkaninu poznatu kao ,jeane“ (prema gradu Genova), ispostavilo se da su
stvorili jedinstvenu i ¢vrstu tkaninu kakve nije bilo. Koristili su keper tkanje, s potkom
koja je prolazila ispod niti osnove. Za bojanje osnove u plavo koristili su indigo, a
nitima potke ostavili su prirodnu bijelu boju. Sam proces iznjedrio je jedinstvenu plavu
boju s jedne strane, a bijelu s druge. Nazvali su je Serge de Nimes (,,keper iz Nimesa“).
U Sjedinjenim Ameri¢kim Drzavama ,plava tkanina iz Genove“ nazvana je ,blue
jeans®. Njemacki imigrant u SAD-u Oscar Levi-Strauss pokrece obiteljski posao s
tekstilnom robom. Medu ostalim, prodavao je ¢vrstu uvoznu pamuc¢nu tkaninu, traper.
Jedan od njegovih kupaca bio je krojac latvijsko-zidovskog podrijetla po imenu Jacob
W. Davis, koji je Sivao robusne predmete poput Satora, pokrivaca za konje i prekrivaca
za kola. Tvrtka koja se bavila rudarenjem zlata narucila mu je ¢vrste hlace koje su
izdrzljive i pogodne za tezak rad. Jacob Davis 1871. godine izumio je takav stil hlac¢a od
tvrde pamucne tkanine ¢ije dijelove ojacavaju bakrene zakovice. Proizvodac¢ odjece
Levi Strauss i krojac Jacob Davis tada su se udruzili i poceli masovno proizvoditi Levi's
marku traperica. MoZe se re¢i da povijest trapera zapocinje 20. svibnja 1873., kada su
im vlasti u SAD-u odobrile patent. Patentirana zakovica kasnije je ukljucena u dizajn i
reklame tvrtke za traperice. Na pocetku su Sivali traper kombinezone, a 1890-ih su
napravili prvi par traperica. Tek nakon 19. stoljeca na trzistu trapera pojavljuju se
konkurenti kao Wrangler (1905.) i Lee (1911.). U 20. stolje¢u traper je usvojen kao
omiljen izbor tkanine za radnu odje¢u zbog svoje ¢vrstoce, izdrzljivosti i jeftinoce, a
kultne traper plave hlacde postale su zastitni znak kauboja, drvosjeca, zZeljeznickih
radnika, rancera i sl. Nakon Drugog svjetskog rata posredstvom kinematografije
traperice prelaze ocean i osvajaju Europu. Gledajuéi junake kultnih filmova u
trapericama, Marlona Branda u ,Divljoj hordi“ ili Jamesa Deana u ,,Buntovniku bez
razloga“ svatko je zelio oponasati ove idole (Grau 2013: 113). Mlada generacija 1950-ih
godina traperice nosi kao odje¢u za slobodno vrijeme. Tijekom 1950-ih i 1960-ih
traperice su bile simbol pobune mladih u SAD-u protiv Vijetnamskog rata, a kasnije i
nesluzbena uniforma na prosvjedima, u diskotekama i svim drustvenim aktivnostima.
Na koncu su i Zene pocele nositi traperice, $to se smatra vaznim trenutkom u pogledu

* Traper. Dostupno na: https://bit.ly/4bdGcD4 (pristupljeno 2. oZujka 2026.)
¢ Denim. Dostupno na: https://bit.ly/47p5v3N (pristupljeno 2. ozujka 2026.)
7 DZins. Dostupno na: https://bit.ly/4swujyO (pristupljeno 2. ozujka 2026.)
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njihova seksualnog oslobodenja. Razbijanjem i rusenjem okvira i stega Sto su ih
nametale drustvene ili vjerske norme odijevanje postaje slobodnije, a stroga distinkcija
izmedu muske i Zenske odjece postupno popusta. Elementi muske mode prodiru u
7ensku i obrnuto (Cvitan-Cerneli¢ i dr. 2002: 12). Danas vodeé¢i trend medu
trapericama predstavljaju ,poderane traperice®, kao produkt punk pokreta 1970-ih.
Punkeri su trgali svoju odje¢u kao izraz ljutnje i revolta prema drustvu, a danas su
poderane traperice najprodavaniji oblik traper hlaca, iako njihovi vlasnici svojom
odje¢om ne Salju buntovni¢ke poruke niti imaju veze s punkom. Od radnog odjijela
traper je nadrastao sam sebe i postao omiljena odjeca svih slojeva; taj klasi¢ni simbol
ameri¢kog Zapada sada je simbol suvremene mode (Grau 2013: 114).

O tijeku projekta

U Skolskoj knjiznici nalazi se Sivaéi stroj kupljen sredstvima iz MZOM-a za
izvannastavne aktivnosti u Sk. god. 2023./2024., namijenjen ucenicima koji Zele
razvijati vjestine Sivanja. Jedna je to od dodatnih usluga koje knjiznica nudi svojim
korisnicima, a ovakvi trendovi ,makerspace” usluga u europskim knjiznicama zapoceli
su pocetkom 2010-ih godina. U Komercijalnoj i trgovackoj skoli Bjelovar nastavnice
Sanja Papi¢ i Ivana Stigli¢ u slobodno vrijeme bave se $ivanjem i svoje vjestine
spremne su iskoristiti na dobrobit ucenika. Njihova vrlo uspje$na i ugodna suradnja s
knjiznicarkom nastavljena je i u novom projektu redizajniranja odjece od trapera. Na
poziv da doniraju svoje stare odbacene traperice pozvani su ¢lanovi kolektiva skole i
udenici.

Nastavnica Ivana predstavila je projekt ucenicima i poticala ih na ukljucivanje,
sakupljala stare traperice od kolega s posla, ucenika i prijatelja, suradivala s kolegama
i organizirala rad ucenika, pomagala pri krojenju i Sivanju, provela dio radionica na
svojoj nastavi Poznavanja robe i sudjelovala u diseminaciji projekta.

Knjiznicarka je pruzala pomo¢ ucenicama u pripremnim fazama i osmisljavanju
odjevnih predmeta. Ucenice koje su ovladale koriStenjem Sivaceg stroja prethodne
godine svoje su spoznaje i vjestine prenosile mladim ucenicama.

Slika 1. Ucenica Lucija za Sivaéim strojem
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Bio je to pravi primjer vr$njackog poucavanja. Nakon krojenja i spajanja dijelova
razlicitih boja trapera u veée cjeline patchwork metodom nastala je prva suknja i prsluk
uz mentoriranje nastavnice Sanje. Uslijedio je rad na pretvaranju traperica u suknje na
razli¢ite nacine, $to je rezultiralo zanimljivim i originalnim odjevnim predmetima.
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Slika 2. Krojenje trapera pod vodstvom nastavnice Sanje

Gornji odrezani dijelovi traperica takoder su nasli svoju svrhu — od njih je nastavnica
Sanja nacinila zanimljive torbice, a cijeli proces pratile su ucenice. Knjizni¢arka je
napravila nekoliko narukvica i ogrlica od trapera. Mala ,kolekcija“ bila je spremna za
predstavljanje na priredbi za Dan Komercijalne i trgovacke skole Bjelovar.

Ucenice zainteresirane za nosenje modne revije odabrale su odjevne predmete i njima
pripadaju¢e dodatke te su uslijedile probe. Nastavnica Jasmina Krznarié-Smok
poucavala ih je kretanju na sceni, ispravnom drzanju i noSenju kolekcije. Autorsku
glazbu za reviju odabrao je i besplatno ustupio g. Goran Kop¢i¢ iz Osijeka. Za potrebe
oblikovanja konferanse koriSteno je istrazivanje dviju uéenica o povijesti trapera iz
dostupne literature u knjiznici. U konferansi je spomenuto nekoliko manje poznatih
¢injenica o povijesti trapera te ekoloskoj dimenziji projekta. Navedeni su i pohvaljeni
svi ucenici i nastavnici ukljuceni u realizaciju. Voditeljice konferanse prethodno su
uvjezbale izrazajno Citanje i druge elemente javnog nastupa uz pomo¢ knjiznicarke.
Kolekciju je nosilo jedanaest djevojaka, dvije su ucenice bile Sminkerice i dvije su
vodile konferansu. Uz profesionalni razglas pred mnogobrojnom publikom ova je
tocka na samom kraju priredbe bila prava atrakcija.
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Ciljevi i vrijednosti projekta

Ovim projektom nastojalo se ucenike motivirati da promisljaju o Stetnom utjecaju
tekstilne industrije i brze mode na okoli§, ukazati na moguénosti recikliranja rabljenih
predmeta od trapera i pretvaranja u nove unikatne odjevne komade, pouditi ih
vjeStinama krojenja i Sivanja na Sivacem stroju, potaknuti ih na istrazivanje literature
o traperu te pouciti osnovama kretanja na sceni (javni nastup — konferansa i modna
revija).

Projekt je trajao gotovo Sest mjeseci i u njemu je sudjelovalo tridesetak ucenika, tri
nastavnice i knjiznicarka. Cijeli projekt protekao je u dobroj atmosferi, pozitivi,
suradnji i druzZenju svih ukljucenih, a knjiznica je bila mjesto gdje su nastali zanimljivi
odjevni predmeti. Ucenice su izrazile zadovoljstvo svojim radom i naucenim
vjestinama, ali i popularno$éu medu vrsnjacima koju su dozivjele nose¢i modnu reviju.
Za ovaj projekt nije bio potreban novac, osim doslovno nekoliko eura za konac i nesSto
pribora, ne ra¢unajuéi elektri¢nu energiju.

Zbog velike koli¢ine trapera koji je u meduvremenu pristigao u $kolu s raznih strana
odluceno je da se projekt recikliranja trapera nastavlja i iduc¢e skolske godine, samo s
novim proizvodima pa se moze smatrati odrzivim.

Diseminacija

Diseminacija projekta redovno je provodena putem digitalnih kanala, medijske
promocije, izravne komunikacije i tiskanih publikacija. O pojedinim fazama projekta
redovito su objavljivani ¢lanci na mreznim stranicama $kole, $to je izazvalo pozornost
medija pa je u knjiznici 28. sije¢nja 2025. snimljen televizijski prilog za HTV i prikazan
u emisijama Hrvatska danas i Indeks. Jedna gledateljica iz Samobora, odusevljena
projektom i samom idejom recikliranja, javila se voditeljicama projekta sa zeljom da
posalje donaciju odjevnih predmeta od trapera koje vise ne nosi kako bi i ona
sudjelovala u ovom obliku odrzZive mode te je paket pun odjece od trapera stigao u
skolu. Moze se re¢i da je ovo bila kruna vidljivosti projekta zbog ukljucivanja Sire
javnosti u njega. Takoder je priredena mini modna revija sa Sest ulenica na
Zupanijskom struénom vijeéu kolskih knjizni¢ara Bjelovarsko-bilogorske zupanije u
svibnju 2025. godine u Bjelovaru.
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Slika 3. Nastavnica Ivana, ucenice koje nose kolekciju i knjiznicarka Tatjana

Clanak o modnoj reviji objavljen je u ,Novostima“ Hrvatskog knjizni¢arskog drustva u
srpnju 2025. Cijeli projekt opisan je takoder u ¢lanku za 19. Ljetopis Komercijalne i
trgovacke skole Bjelovar, objavljen iste godine.

Zakljucak

Traper je danas jedna od najomiljenijih i najprodavanijih tkanina s kultnim statusom
u cijelom svijetu. U pocecima je bila odjeca radnika, a danas je nose svi drustveni
slojevi i predstavlja uniseks odjecu. U danasnjem svijetu koji karakterizira potrosacko
drustvo i brza moda ucenicima treba ukazivati na prednosti recikliranja i stoga je u
Komercijalnoj i trgovackoj skoli Bjelovar proveden projekt ,Traper je uvijek IN!“.
Krilatica upotrijebljena za naziv projekta nije ostala samo slovo na papiru, vec je kroz
rezultate dobila svoju potvrdu u praksi. Od samog pocetka projekt je bio u koraku s
trendovima. U projektu je afirmiran odrzivi razvoj i recikliranje te su ucenici imali
mogucénost od odbacenih traperica oblikovati nove odjevne predmete. U skolskoj
knjiznici sudjelovali su na radionicama modeliranja, krojenja i Sivanja na Sivacem
stroju. Unikatni predmeti, torbice i nakit predstavljeni su na modnoj reviji za Dan
Skole. Ucenici su u projektu upoznali metode recikliranja odjeée od trapera, razvijali
kreativnost, ucili koristiti Sivaéi stroj, proucavali povijest trapera i vjezbali javni
nastup. U Skolskoj knjiznici vladalo je vedro ozracje, razmjena ideja, kreativni zanos i
pozitivne vibracije, a knjiZnica je postala oazom odmora od skolskog stresa.
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Srednja Skola "Stjepan IvSi¢" Orahovica

Sazetak

Rad prikazuje ulogu skolske knjiznice kao povez-
nice izmedu Skole i lokalne zajednice te naglasava
vaznost suradnje u promicanju kulture, ¢itanja i
cjelozivotnog ucenja. Poseban naglasak stavljen je
na aktivnu ulogu ucéenika u planiranju i provedbi
kulturnih programa, razvoj njihove kulturne i gra-
danske osvijesStenosti te na knjiznicu kao otvoreni
i ukljucivi prostor. Primjeri dobre prakse poka-
zuju kako integracija nastavnih podrucja i medu-
predmetnih tema doprinosi jacanju komunika-
cijskih, organizacijskih i kreativnih kompetencija
ucenika te osjec¢aja pripadnosti zajednici. Cilj rada
je potaknuti Skolske knjizni¢are na razvoj slicnih
inicijativa u vlastitim sredinama.

Kljuéne rijeci
¢jeloZzivotno ucenje; Citanje; gradanska

ukljuéenost; kulturni programi; lokalna
zajednica; skolska knjiznica

Summary

The paper presents the role of the school library
as a link between the school and the local
community and emphasizes the importance of
cooperation in promoting culture, reading and
lifelong learning. Special emphasis is placed on
the active role of students in planning and imple-
menting cultural programs, developing their
cultural and civic awareness, and on the library as
an open and inclusive space. Examples of good
practice show how the integration of teaching
areas and cross-curricular topics contributes to
strengthening students' communication, organi-
zational and creative competences and a sense of
belonging to the community. The aim of this
paper is to encourage school librarians to develop
similar initiatives in their own environments.

Key words

lifelong learning; reading; civic engagement;
cultural programs; local community; school
library

Skolska knjiznica kao otvoreni i ukljuéivi prostor

zajednice

U suvremenom drustvu znanja Skolska knjiznica nadilazi svoju tradicionalnu ulogu
posudbe knjiga i postaje dinami¢no kulturno i drustveno srediste Skole i lokalne
zajednice. Ona je prostor susreta, dijaloga, stvaralastva i cjelozivotnog ucenja, mjesto
gdje ucenici razvijaju citateljske navike, kulturnu osjetljivost i gradansku odgovornost.
U vremenu brzih drustvenih promjena i digitalizacije, knjiznica preuzima vaznu ulogu
u poticanju ¢itanja, informacijske pismenosti i kulturne participacije. Posebno je vazna
njezina uloga u povezivanju Skole s lokalnom sredinom, ¢ime se poti¢e aktivno
sudjelovanje ucenika u kulturnom i drustvenom Zzivotu zajednice. Otvaranjem svojih
vrata gradanima skolska knjiznica moze postati most izmedu skole i grada.

Ona nije namijenjena samo uclenicima i nastavnicima nego i roditeljima,
umirovljenicima, kulturnim djelatnicima i svim gradanima koji traze prostor za
ucenje, informiranje, stvaralastvo i druzenje. Otvorenost prema javnosti doprinosi
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stvaranju ozracja povjerenja i suradnje, pri ¢emu Skola prestaje biti zatvorena
institucija, a postaje aktivan sudionik drustvenog i kulturnog zivota grada.

Slika 1. Vecer Kube - uvijek velika zainteresiranost za ovakve programe

U takvoj se knjiznici svaki posjetitelj treba osjeéati ugodno i dobrodoslo. Ona mora biti
mjesto gdje se susrecu Citatelji, umjetnici, ucenici i gradani, gdje se uci, stvara i zajedno
gradi kulturni identitet sredine, gdje se potice na dijalog, razmjenu ideja i
medugeneracijsko povezivanje.

Ovim tekstom zelim istaknuti vaznost suradnje Skolske knjiznice i lokalne zajednice u
promicanju kulture, ¢itanja i cjelozZivotnog ucenja, prikazati ucenike kao aktivne
sudionike kulturnog zZivota te potaknuti kolegice i kolege knjiznicare na razvoj sli¢nih
programa u svojim sredinama.

Ucenici kao aktivni sudionici kulturnog zivota

Jeste li se ikada zapitali Sto bi se dogodilo kada bi vrata Skolske knjiznice Sirom otvorili
ne samo ucenicima, nego i gradanstvu? U svojoj sam knjiznici otkrio da ona tada
prerasta u pozornicu kulturnih dogadanja, galerijski prostor i mjesto okupljanja svih
generacija. Postaje most izmedu Skole i grada. Organizacijom izlozbi, koncerata,
knjizevnih veceri i promocija knjiga knjiznica aktivnho sudjeluje u oblikovanju
kulturnog identiteta zajednice. Takav koncept knjiznice potvrduje njezinu ulogu
kulturnog sredista koja povezuje obrazovne institucije, udruge, umjetnike i gradane.
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Knjizni¢ar u suradnji s ucenicima osmisljava i priprema kulturna dogadanja koja
povezuje Skolu s lokalnom sredinom. Uéenici pritom preuzimaju razli¢ite uloge — od
organizatora i voditelja do izvodaca i moderatora ¢ime razvijaju samopouzdanje i
drustvenu odgovornost. Vazan je aspekt ovakvog rada medupredmetna povezanost
nastavnih sadrzaja:

« Hrvatski jezik — ¢itanje i interpretacija knjizevnih tekstova

« Likovna kultura — osmisljavanje i postavljanje izlozbi

« Glazbena kultura — glazbena podrska kulturnim dogadanjima

« Informatika — izrada digitalnih materijala (plakati, pozivnice, videozapisi).

Slika 2. Knjizevni susret s Dragutinom Tadijanoviéem

Na taj nacin knjiznica postaje mjesto integriranog uc¢enja i kreativnog izrazavanja, a
sudjelovanje ucenika u javnim programima doprinosi razvoju komunikacijskih,
organizacijskih i suradnickih vjeStina. Projektni rad, radionice, terenska nastava i
istrazivacke metode potic¢u aktivno ucenje i odgovornost za zajednicke rezultate, a oni
se ocituju u:

« povecanoj ukljucenosti uéenika u drustveni zivot
« razvoju kreativnosti i inicijative
« jacanju interesa za Citanje i umjetnost
« stvaranju osjecaja pripadnosti zajednici.

Konacéni proizvodi ukljucuju izloZbe ucenickih radova, koncerte, knjizevne veceri,
digitalne sadrzaje i dokumentaciju dogadanja. Time ucenici postaju vidljivi sudionici

Knjiznice u eri promjena 361



kulturnog zivota grada. Takva korelacija omoguéuje primjenu znanja u stvarnim
situacijama i potice kreativno izrazavanje ucenika.

~ °

Knjiznica kao kulturno srediste zajednice

Sustavnom suradnjom skole i lokalne zajednice knjiznica postaje kulturno srediste
grada. Organizacija javnih dogadanja povecava vidljivost Skole, potice
meduinstitucionalnu suradnju i doprinosi kvaliteti Zivota u zajednici. U svojoj $kolskoj
knjiznici razvijam kontinuiranu suradnju s lokalnom zajednicom kroz organizaciju i
provedbu razlic¢itih kulturnih programa koji povezuju skolu i grad. Knjizniéar pritom
ima kljuénu ulogu inicijatora i koordinatora, dok ucenici postaju nositelji kreativnih
ideja.

Ucenike aktivno uklju¢ujem u osmisljavanje i organizaciju dogadanja poput izlozbi,
koncerata, knjiZzevnih veceri i promocija knjiga. Sudjeluju u svim fazama rada — od
pocetne ideje i planiranja programa do realizacije i vrednovanja. Na taj nacéin razvijaju
komunikacijske, organizacijske i kreativne vjeStine, poti¢u suradnicko ucenje,
istrazivanje i samostalnu pripremu sadrzaja. Posebno je vazno $to ucenici ne ostaju
samo sudionici nego postaju nositelji aktivnosti: vode programe, moderiraju razgovore
s gostima, predstavljaju autore i vlastite radove te sudjeluju u raspravama s publikom.

Slika 3. Povodom Mjeseca hrvatske knjige izlozba umjetnickih slika u holu skole
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Moja je uloga pritom mentorska i koordinatorska. Ucenicima pruzam stru¢nu
podrsku, usmjeravam ih u istrazivanju i pripremi sadrzaja, pomazem u organizaciji
dogadanja te povezujem Skolu s gradanima, kulturnim ustanovama, udrugama i
pojedincima iz lokalne zajednice. Nakon svakog programa poti¢em ih na promisljanje
o vlastitom doprinosu ¢ime razvijaju samoprocjenu i osjeé¢aj odgovornosti.

Susreti s poznatim osobama iz javnog i kulturnog zivota

U Sskolskoj sam knjiznici tijekom svoga dvadesetpetogodisnjeg rada redovito
organizirao brojna kulturna i javna dogadanja na koja su bili pozivani ne samo ucenici
i nastavnici, nego i svi zainteresirani gradani. Upravo zahvaljujuéi kontinuitetu i
raznolikosti programa, skola je postala prepoznatljiva po bogatom kulturnom Zzivotu
koji nadilazi okvire nastave. Kao posebnu vrijednost istaknuo bih susrete s istaknutim
osobama iz kulturnog, znanstvenog i javnog zivota koji su gostovali u nasoj skoli i
knjiznici, a koji su uvijek okupili veliki broj posjetitelja.

Tijekom godina ucenici i gradani imali su priliku upoznati se i razgovarati s brojnim
uglednim umjetnicima, knjizevnicima, znanstvenicima, sportasima i javnim
djelatnicima. Medu njima su bili: Vice Vukov, Arsen Dedi¢, Dragutin Tadijanovi¢, Ivan
Aralica, Hrvoje Hitrec, Enes Kisevi¢, Stjepan Tomas, Miljenko Jergovi¢, Predrag Raos,
Mario Mihaljevi¢, Miro Gavran, Ivica Sola, Julijana Matanovié, Nives Opaci¢, Alenka
Mirkovi¢, Ivo Gregurevié, Spiro Guberina, Pavao Pavli¢i¢, Pajo Kanizaj, Mladen Kusec,
Stanko Sarié, Sandra Lonéarié, Ivana Sojat, Dubravka Orai¢ Toli¢, Davor Rostuhar,
Kristian Novak, Marijan Gubina, Robert Knjaz, Vesna Bosanac, Zvonimir Boban, Ivica
Zubac i mnogi drugi. Ovakvi su susreti uéenicima omogucili neposredan kontakt s
osobama koje oblikuju nacionalnu kulturu i drustvo te su snazno motivirali njihov
interes za ¢itanje, umjetnost i javno djelovanje.

Slika 4. Cjelovecernji koncert Arsena Dedic¢a
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Osim toga, redovito sudjelujemo u viSednevnoj gradskoj manifestaciji Orahovackog
proljeca kojom grad otvara vrata posjetiteljima i sluzbeno zapocinje ljetnu turisticku
sezonu, a nasa S$kola i knjiznica organiziraju izlozbe, knjizevne programe, koncerte i
druge sadrzaje, ¢ime aktivno sudjelujemo u kulturnom zivotu grada i predstavljamo
stvaralastvo ucenika Siroj publici.

Uz gostovanja i javne programe, tijekom godina organizirane su brojne izlozbe, kvizovi
ucenika i profesora, knjizevne i plesne veceri, razli¢iti edukativni i humanitarni
programi, koncerti ozbiljne glazbe te glazbeno-scenski programi posveéeni velikanima
hrvatske glazbe kao S§to su Arsen Dedi¢, Oliver Dragojevi¢, Rajko Dujmi¢, Aki
Rahimovski, Krunoslav Slabinac i Vera Svoboda. Ove godine, povodom Dana Skole,
program Ce biti posvecen hrvatskoj divi Gabi Novak. Uéenici u tim dogadanjima
sudjeluju kao organizatori, voditelji, izvodaci i autori, ¢ime razvijaju svoje talente,
samopouzdanje i osjecaj pripadnosti zajednici.

Takvim je kontinuiranim radom Skolska knjiznica postala prepoznatljivo kulturno
srediste u kojemu se susretu Skola i grad, ucenici i gradani, tradicija i suvremenost.
Otvorenost prema javnosti pokazala se kljuénom za stvaranje zivog prostora kulture
koji povezuje ljude i potice zajednicko stvaralastvo.

AKI RAHIMOVSKI
1955. = wﬂl

Slika 5. Glazbeno-scenski program
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Suradnja s Maticom hrvatskom

Do velikog broja uglednih gostiju, koji su tijekom godina posjetili nasu Skolu i
knjiznicu, dosao sam zahvaljuju¢i dugogodisnjoj suradnji s Maticom hrvatskom,
odnosno njezinim ogrankom u Orahovici ¢iji sam ¢lan od samog pocetka svojega rada
u Skoli. U pocetku sam obnasao duznost tajnika Ogranka, a danas vrS§im funkciju
predsjednika, Sto mi je omogucilo jos aktivnije sudjelovanje u planiranju i provedbi
kulturnih programa u gradu i skoli.

Rad u Ogranku bio je iznimno vazan za uspostavljanje kontakata s knjiZzevnicima,
umjetnicima, znanstvenicima i drugim javnim osobama koje smo pozivali na
gostovanja. Suradnja izmedu $kole, knjiznice i Matice hrvatske pokazala se kao snazan
model povezivanja obrazovne ustanove s kulturnim institucijama i Sirom drustvenom
zajednicom. Kroz zajednicko planiranje programa lakSe smo dogovarali dolaske
gostiju, uskladivali termine i osiguravali potrebnu organizacijsku i logisticku podrsku.
Takav je institucionalni okvir bio posebno vazan u situacijama kada je bilo potrebno
osigurati sredstva za putne troskove ili dnevnice gostiju. Iako su mnogi rado dolazili
bez ikakve naknade, vodeni Zeljom da podrze rad s ucenicima i kulturni zivot manjeg
grada, moguénost pokrivanja osnovnih troSkova desto je olaksavala realizaciju
programa. Upravo je suradnja s Ogrankom Matice hrvatske omogucila da takva
gostovanja budu redovita i kvalitetno organizirana.

Zakljucak

Dugogodis$njim sustavnim radom $kolska knjiznica moze prerasti svoje osnovne okvire
i postati prepoznatljivo kulturno i drustveno srediste koje povezuje skolu i lokalnu
zajednicu. Nadam se da sam ovim radom uspio pokazati kako se otvorenos$c¢u prema
gradanima, kontinuiranom organizacijom javnih dogadanja te suradnjom s kulturnim
institucijama moze stvoriti prostor u kojem se susrecu obrazovanje, umjetnost i
drustveni zivot.

Ukljuc¢ivanjem ucenika u planiranje i provedbu programa razvijaju se njihove
komunikacijske, organizacijske i kreativne kompetencije, ali i osje¢aj pripadnosti
zajednici te gradanska odgovornost. Susreti s poznatim osobama, sudjelovanje u
gradskim manifestacijama, izlozbama, koncertima i knjizevnim vecerima pridonose
jacanju Ccitateljske kulture i poti¢u aktivno sudjelovanje mladih u kulturnom zivotu.
Knjiznica pritom postaje mjesto ucenja kroz iskustvo, prostor u kojem ucenici
preuzimaju odgovornost, izrazavaju kreativnost i razvijaju samopouzdanje. Sve
navedeno potvrduje da skolska knjiznica, kada djeluje kao otvoren i ukljuciv prostor,
moze biti istinski most izmedu Skole i grada.
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Slika 6. Kviz znanja ucenika i profesora
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SKOLSKI PROJEKT TJEDAN MOZGA

Sazetak

Zivimo u digitalnom dobu koje mijenja nase
obrasce ponasanja i pred nas stavlja brojne iza-
zove. Istrazivanja pokazuju da se sve manje cita
pa su nas zanimale ¢italacke navike nasih ucenika
kao i svijest o vaznosti ¢itanja za razvoj mozga te
kako digitalna tehnologija utjece na njihov razvoj.
Skolskim projektom Tjedan mozga nastojali smo
osvijestiti vaznost dubinskog ¢itanja za formiranje
osobnosti i kompetencija potrebnih u savladava-
nju izazova koje namece moderno doba, osvijestiti
vaznost brige za mentalno zdravlje i upozoriti na
Stetne posljedice neodgovornog koristenja digi-
talne tehnologije. Birajuéi inovativne nacine rada,
trudili smo se stvoriti pozitivno ozracje u kojem ¢e
ucenici spoznati relevantne znanstvene ¢injenice,
kreativno se izrazavati, kriti¢ki razmisljati i pre-
uzimati odgovornost.

Projekt smo vezali uz medunarodnu manifestaciju
Tjedan mozga, nastojeci proces Citanja staviti u
§iri znanstveni kontekst proucavajuéi strukturu
mozga, Sto se s njim dogada u procesu Citanja te
kako citanje utjece na mentalno zdravlje.

K1ljuéne rijeci
digitalna tehnologija; dubinsko ¢itanje;

kreativnost; kriticko misljenje; mentalno
zdravlje

Uvod

Gordana Radeti¢-Beric
gordana.radetic-beric@skole.hr
Srednja $kola Zvane Crnje Rovinj

Summary

Today’s digital age is changing the patterns of
people’s behaviour and posing numerous chal-
lenges. Due to research results that people nowa-
days tend to read less, the school project Brain
Week comprises the students’ reading habits,
their awareness of the importance of reading for
cognitive development as well as the effect of dig-
ital technology on their development. The aim is
to raise awareness of the importance of deep
reading for shaping students’ personality and
competences necessary for conquering challenges
in the modern age. Furthermore, it aims to raise
awareness of the care for mental health and to
warn about the harmful consequences of
irresponsible use of digital technology. By choos-
ing innovative working methods, the goal is to
create positive environment in which students
learn relevant scientific facts, express themselves
creatively, think critically and take responsibility.
The project is connected with the international
Brain Week in order to put the reading process in
the wider scientific context by studying the struc-
ture of the brain, processes that occur in the brain
during reading and the influence of reading on
mental health.

Key words

digital technology, deep reading, creativity,
critical thinking, mental health

Digitalno doba u kojemu zivimo namecée brojne izazove i mijenja nase obrasce
ponasanja. Mnoga istrazivanja pokazuju da se sve manje ¢ita. Zanimalo nas je kakve su
c¢italacke navike nasih ucenika, koliko su oni svjesni vaznosti ¢itanja za razvoj mozga i
kako digitalna tehnologija utjece na njihov razvoj. S obzirom da je ¢itanje usko vezano
za aktivnosti mozga i u€enje, nas smo projekt povezali s Tjednom mozga kako bismo

dobili znanstvenu potvrdu struke.
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Kako se radi o skolskom projektu, primaran cilj bio je stvoriti pozitivno ozracje u kojem
¢e ucenici biti u moguénosti spoznati relevantne znanstvene ¢injenice, kreativno se
izrazavati, kriticki razmisljati i preuzimati odgovornost.

Vaznost teme obuhvacéene projektom naglasili smo inovativnim nac¢inom provodenja
projekta pa smo nastavni tjedan realizirali pomoc¢u brojnih radionica, aktivnosti i
predavanja ukljucivsi pri tome ucenike, nastavnike i roditelje.

Do uvida u stanje ¢italackih navika ucenika dosli smo provodenjem ciljane ankete.
Vanjski su stru¢njaci predavanjima za nastavnike, roditelje i uéenike obradili teme
vezane uz strukturu i funkcioniranje mozga, mentalno zdravlje, vaznost citanja za
osobni razvoj i utjecaj digitalnih tehnologija na razvoj mozga. Kreativnost i samostalan
rad ucenika te razvijanje kompetencija provodili su se brojnim radionicama od onih
koje se odnose na vjezbe radnog pamcenja, strategije ucenja i asertivnu komunikaciju,
preko radionica noSenja sa stresom, radom na sebi pa do radionica kreativnog
izrazavanja.

Tijekom pripreme i realizacije kviza, debate i aktivnosti Skolskog podcasta ucenici su
pokazali visoku razinu angaziranosti te brojnost i raznolikost svojih kompetencija.

Tjedan mozga - pocetak projekta

Skolska je knjiznica mjesto okupljanja, razmjene iskustava i novih ideja. Nakon
razgovora o ¢italackim navikama ucenika u Republici Hrvatskoj®, otvorenih pitanja o
vremenu u kojem zivimo i izazovima odrastanja u digitalnom dobu nasih uéenika,
pitali smo se $to mi kao institucija mozemo uciniti kako bismo realno sagledali te
izazove, osmislili strategije prevladavanja problema i pomogli mladim ljudima da budu
uspjesniji.

Ideje i prijedlozi su se nizali i vrlo se brzo iskristalizirala potreba za ,snimanjem*“
postojeceg stanja. Provedena je anketa s ciljem prikupljanja podataka o citalackim
navikama, tjelesnoj aktivnosti i koristenju digitalne tehnologije ucenika nase skole.
Pitanje na koje smo htjeli dobiti odgovor je postoji li korelacija izmedu ¢itanja, tjelesne
aktivnosti, vremena provedenog ispred ekrana i Skolskog uspjeha te kako ti sadrzaji
utjecu na kognitivni i emocionalni razvoj ucenika. Rezultati koje su prezentirali Skolska
psihologinja i maturant pokazali su da ucenici koji vise ¢itaju imaju bolji Skolski
uspjeh, a da su oni fizicki aktivniji zadovoljniji Zivotom. Svima je zajednicko da
mobitele koriste uglavnom za zabavu i razonodu, s tim da osobe koje vise ¢itaju knjige,
digitalnu tehnologiju koriste vise u produktivne svrhe od ucenika koji ne ¢itaju knjige.
To je pokazatelj da tehnologija sama po sebi nije ni dobra ni losa, ve¢ neutralna te ju
mi kao korisnici trebamo koristiti na nacdin koji ¢e nam pomoc¢i u ostvarivanju nasih
svakodnevnih ciljeva i radu na nama samima.

8 Zubac, Andreja. ,Stanje kulture ¢itanja medu srednjoskolskim ucenicima u Hrvatskoj: rezultati ankete®,
Knjiznica, 2018.
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Rije¢ znanosti

Vodec¢i se spoznajom o vaznosti ¢itanja za razvoj ljudskog potencijala, nastojali smo
proces Citanja staviti u Siri kontekst, proucavati mozak, njegovu strukturu, sto se s njim
dogada u procesu citanja te kako Citanje utje¢e na mentalno zdravlje. Zbog toga smo
nas projekt vezali uz obiljezavanje medunarodne manifestacije Tjedan mozga i
ukljudili vanjske stru¢njake.

Na sjednici Nastavnickog vije¢a dogovoren je vremenik i nac¢in provodenja projekta.
Zeljeni okvir podrazumijevao je sudjelovanje svih uéenika, nastavnika i zainteresiranih
roditelja i nastojao se provoditi uz redovnu nastavu. Zbog izrazito pozitivnih reakcija
te potrebe za nadogradivanjem aktivnosti projekta, ve¢ iduce godine odludili smo da ¢e
cijeli radni tjedan biti posveéen projektu.

Clanica povjerenstva za izradu Nacionalne strategije poticanja ¢itanja i autorica
brojnih knjiga iz tog podrucja, prof. dr. sc. Anita Peti-Stanti¢, nastavnicima je odrzala
predavanje Mozak i kombinatorika: svaki uditelj je uditelj ¢itanja i osvijestila ulogu
nastavnika za razvoj citalacke pismenosti, naglasivsi pritom kako je d¢italacka
pismenost vjestina o kojoj ovisimo ne samo tijekom skolovanja, nego i kasnije u zivotu.
Bio je to poticaj nastavnicima da, u okviru svog podrucja, promisljaju vaznost
dubinskog ¢itanja, odnosno ¢itanja s razumijevanjem, bez kojeg nije moguce razumjeti
ni udzbenicke niti druge tekstove, a ¢ije je koristenje nuzno za uspjes$no svladavanje
nastavnih sadrzaja.’

U radu s roditeljima prof. Peti- Stanti¢ naglasava da citanje nije samo tehnicka
vjestina, nego temeljni alat za razumijevanje svijeta i uspjeSno sporazumijevanje s
drugima. Kako djeca uce imitacijom, na roditeljima je da vlastitim primjerom pokazu
da je citanje vrijedno i da ono nije samo tehnika, ve¢ utjece na oblikovanje emocija,
empatiju i misljenje.

U radu s ucenicima prof. Peti- Stanti¢ naglasila je kako danas nasem mozgu trebaju
bogate, raznolike, promisljene i dobro oblikovane rije¢i koje nas poticu na
razmisljanje, poticu mastu i omogucavaju da se bolje razumijemo s drugima.
Specijalist neurologije, nas bivsi ucenik, doc. dr. sc. Matija Sosi¢ upoznao je ucenike s
vaznosti prevencije neuroloskih bolesti, a narocito uzrokovane stresom i
emocionalnim stanjima koje snazno utje¢u na glavobolju. Ucenike je zanimalo kako
izloZenost ekranima utjec¢e na neuroloske bolesti. Malo viSe o stresu, mozgu i tijelu
maturantima je govorila NLP psihoterapeutkinja Silvia Juratovac upoznavsi ih s
tehnikama opustanja, nacinima upravljanja stresom, regulacijom emocionalnih
reakcija i povezivanjem tjelesnih i mentalnih procesa.

Struc¢njaci su nam pomogli da bolje razumijemo vaznost Citanja za razvoj mozga i
oc¢uvanje mentalnog zdravlja kao i aktualnost teme i zajedni¢kog sustavnog rada
ukljucivsi pri tome sve koji sudjeluju u odgojno-obrazovnom procesu, nastavnike,
ucenike i roditelje.

9 Knjizni¢ni fond je upotpunjen stru¢nom literaturom vezanom za citalacku pismenost i razvoj Citateljske
sposobnosti
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Kviz i debata - implementacija Skolskih aktivnosti

S ciljem poticanja udenika na samostalno donosenje odluka i preuzimanje
odgovornosti, a s idejom naglasavanja vaznosti ¢itanja s razumijevanjem, organizirali
smo kviz. Odrzan je u formi pub kviza s pitanjima iz pet kategorija. Uéenici su pokazali
veliki interes za sudjelovanje u kvizu, njegovu osmisljavanju i realizaciji.

Debatni klub, koji u Skoli djeluje dugi niz godina, proSiren ¢lanovima iz redova
nastavnika, pripremio je debatu na temu kako uporaba digitalne tehnologije utjece na
razvoj mozga. Raspravu su vjesto koordinirali ucenici — voditelji, a zaklju¢ila troc¢lana
sudacka ekipa svojom presudom®@.

Tijekom svih provedenih aktivnosti osvijestili smo vaznost citanja za kognitivni i
emocionalni razvoj pojedinca i nuznost kontrolirane uporabe digitalne tehnologije kao
i vaznost tjelesne aktivnosti, osobito za osjec¢aj osobnog zadovoljstva.

Rije¢ znanosti - nove znanstvene spoznaje

Osvrtom i analizom rezultata prve godine provedbe projekta zakljucili smo da je nuzno
i dalje produbljivati znanstvene spoznaje, implementirati nauceno, povecati aktivnosti
interaktivnog, radionickog tipa kao i vidljivost projekta.

Znanstveno produbljivanje usmjerili smo na temu mentalnog zdravlja u sklopu cega je
profesorica Anita Peti-Stantié¢ za uenike drugih razreda odrZala predavanje Citanjem
i razgovorom do empatije u kojem je govorila o vezi ¢itanja i kritickog misljenja,
logickog zakljucivanja, empatije i mentalnog zdravlja. Roditelje je upoznala s
¢injenicom da danasnji mozak funkcionira u dvije vrste pismenosti — brzoj, digitalnoj
ali i u sporoj, dubinskoj pri ¢emu je, zbog Zivotnih uvjeta, dubinsko ¢itanje ugrozeno pa
ga je vazno svjesno trenirati.

Profesorica Gordana Dobravac, neuroznanstvenica, Ciji je interes usmjeren na
psiholingvisticke i neurolingvisticke aspekte ucenja stranih jezika, predstavila je, uz
interaktivnu prezentaciju o ljudskom mozgu, temu Mentalno zdravlje s posebnim
osvrtom na najnovija istrazivanja, pri ¢emu je istaknula vaZnost Citanja i pisanja,
fizicke aktivnosti, zdrave i uravnotezene prehrane, interakcije i komunikacije.
Radionicu i predavanje za maturante Nacini nosenja sa stresom odrzala je Marija
Gliha Druzetié, struc¢ni suradnik, psiholog, a za nastavnike predavanje Stres u radu.
Svi ucenici prvog razreda imali su priliku poslusati predavanje Roberta Pavlekovica iz
Policijske uprave Istarske. Cilj predavanja na temu Vrsnjacko nasilje bila je, prije
svega, prevencija i zastita ufenika od svih oblika nasilja, prepoznavanje nasilja i
opasnosti koje su ¢esto skrivene na internetu.

Temu Rizici za pojavu psihickih smetnji u generacijama Z i Alpha obradila je klinicka
psihologinja s Odsjeka za psihologiju Filozofskog fakulteta u Zagrebu dr. sc. Natasa
Joki¢-Begi¢ i pomogla nam da lakSe razumijemo specifiénosti generacije nasih
ucenika.

0 Primjer debate: https://www.youtube.com/watch?v=50JtDv4by2k
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Sirenje Skolskih aktivnosti

Nastojeci osigurati aktivno sudjelovanje ucenika, potaknuti njihovo kriticko misljenje
1 kreativnost te unaprjedivati suradnju i socijalne vjestine, odlucili smo redovnu
nastavu zamijeniti drugim oblicima rada. Nastavnici su pozvani da, u okviru svojih
kompetencija, organiziraju radionice koje se tematski uklapaju u projekt. Imperativ je
bio uklju¢enost svih nastavnika i u¢enika. Odrzane su brojne radionice, od radionica
vezanih uz strategije ucenja i razvoj komunikacijskih vjestina, preko kreativnih
radionica i radionica strateskih igara pa sve do radionica koje ukljucuju fizicku
aktivnost."

Postujuci evaluacijske stavove ucéenika, zadrzali smo spoznajno-zabavnu formu kviza
pri ¢emu smo najveci dio pripreme prepustili uéenicima. Zavrsna aktivnost projekta
bila je debata na temu Upotreba umjetne inteligencije smanjuje razinu kreativnosti
tijekom koje su, ucenici zajedno s nastavnicima, mogli iznositi argumente i analizirati
ih, strukturirano izlagati pred publikom, aktivno sluSati i razumjeti razlicite
perspektive. Priprema za debatu dobar je primjer nuznosti koristenja dubinskog
¢itanja.

Vidljivost projekta

Vidljivost projekta osigurali smo tako $to je skolska novinarska grupa svakodnevno
pratila dogadanja i o njima izvjestavala. Prijenose uzivo, kao i objave materijala na
Skolskom Youtube kanalu realizirali su uéenici, ¢lanovi tehnicke ekipe'2. Interes za nas
projekt pokazali su lokalni mediji pa smo dvaput gostovali na radiju, a tisak nas je
pratio i povremeno objavljivao ¢lanke.

Zakljucak

Skolski projekt, koji je zapodeo iz potrebe za popularizacijom ¢itanja u vremenu
dominacije digitalnih sadrzaja, pokazao nam je koliko je dubinsko citanje vazno za
uspjesno ucenje, razvoj kritickog misljenja, empatiju, dublje razumijevanje i kreativno
povezivanje ideja. Promjenom nacina rada u tjednu u kojem nema klasi¢ne nastave
nastojali smo unaprijediti suradnju, potaknuti odgovornost, vjezbati toleranciju i
pruziti mogucnost ucenicima da razvijaju kompetencije i budu kreativni. Svjesni
¢injenice da se radi o procesu, projekt nastojimo nadogradivati, prilagodavati nasim
uvjetima i potrebama te svake godine biti sve uspjesniji u njegovoj provedbi.

11 Radionice koje su provodili nastavnici: Asertivna komunikacija, Decoupage, Filmska, Financijska pismenost,
Glazbena, Igre sjecanja, Institucije i mentalno zdravlje, Istrazujemo povijest zavicaja, Likovna, Matematicka,
Mindfulness, Mjerenje/1Q test, Mozgalice i enigme, Origami, Riddles, Samoobrana, Sportska, Sah Mat, Tehni¢ka
- 3D printanje, Vjezbe radnog pamcenja

12 primjer vidljivosti Projekta: https://www.youtube.com/watch?v=knVzCIWm7og
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KOCKE KAO ALAT ZA STVARANJE NARATIVA

Sazetak

U sklopu projekta ,,Razmisljamo odrzivo — u¢imo
mlade za odrzivi razvoj zajednice®, ¢iji je nositelj
bila organizacija ODRAZ — Odrzivi razvoj zajed-
nice u partnerstvu s volonterskim centrima iz
Zagreba, Rijeke, Osijeka i Splita, Prva rijecka
hrvatska gimnazija provela je projekt ,, Kocke kao
alat za stvaranje narativa“. Cilj projekta bio je
osnaziti mlade za aktivno sudjelovanje u odrzi-
vom razvoju kroz iskustveno ucenje, volontiranje
isuradnju s lokalnom zajednicom.

Projektom smo povezali odrzivi i socijalni razvoj
kroz ilustraciju terapeutskih prica. U suradnji
Skolske knjizni¢arke Sandra Vidovi¢ i terapeutki-
nje Mase Basara iz Djec¢ja bolnica Kantrida, uce-
nici su osmislili vizualni i interaktivni medij koji
ozivljava price ,Zvjezdica Hope“ i ,Tik-tak sat“.
Nakon analize sadrzaja i poruka prica, odluceno je
da Ce se radnja i likovi prikazati na velikim kar-
tonskim kockama, c¢ime je djeci omoguéeno
aktivno sudjelovanje u pripovijedanju kroz slaga-
nje i preslagivanje scena.

U izradi su koristeni reciklirani i dostupni mate-
rijali, a kombinacijom slikanja i kolaz-tehnike
postignut je trodimenzionalni efekt. Time je pro-
jekt dosljedno primijenio nacela odrzivosti, kako
u materijalnom tako i u drustvenom smislu. Sam
proces rada poticao je razvoj empatije, suradnje i
osjectaja drustvene odgovornosti kod ucenika.
Donacija kocaka djeci u bolnici bila je emotivno
iskustvo za sve sudionike. Projekt je pokazao kako
Skola mozZe povezati kurikularne sadrzaje, kre-
ativnost i solidarnost u konkretnoj akciji te kako
umjetnost moZe postati sredstvo podrske i osnazi-
vanja zajednice.

K1ljuéne rijeci
ilustracija; odrzivi razvoj; participativni
pristup; terapeutska prica, srednjoskolci

Sandra Vidovié
sandra.vidovic2@skole.hr
Prva rijecka hrvatska gimnazija

Summary

As part of the project “We Think Sustainably, We
Teach Young People for the Sustainable Develop-
ment of the Community,” led by the organization
ODRAZ - Sustainable Community Development
in partnership with volunteer centers from
Zagreb, Rijeka, Osijek, and Split, Prva rijecka
hrvatska gimnazija carried out the project “Blocks
as a Tool for Narrative Creation”. The aim of the
project was to empower young people to take an
active part in sustainable development through
experiential  learning,  volunteering, and
cooperation with the local community.

Through the project, we connected sustainable
and social development through the illustration of
therapeutic stories. In cooperation between the
school librarian and a therapist from Kantrida
Children’s Hospital, the students designed a
visual and interactive medium that brings the sto-
ries “Hope the Star” and “Tick-Tock Clock” to life.
After analyzing the content and messages of the
stories, it was decided that the plot and characters
would be presented on large cardboard blocks,
allowing children to take an active part in story-
telling by arranging and rearranging the scenes.
Recycled and readily available materials were
used in the making of the blocks, and a three-
dimensional effect was achieved through a
combination of painting and collage technique. In
this way, the project consistently applied the
principles of sustainability, both in material and
in social terms. The work process itself encour-
aged the development of empathy, cooperation,
and a sense of social responsibility among the
students.

Donating the blocks to the children in the hospital
was an emotional experience for everyone
involved. The project showed how a school can
connect curriculum content, creativity, and sol-
idarity in a concrete action, and how art can
become a means of support and empowerment for
the community.
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Uvod

U sklopu projekta ,Razmisljamo odrzivo — u¢imo mlade za odrzivi razvoj zajednice”
nastao je projekt Prve rijecke hrvatske gimnazije pod nazivom ,Kocke kao alat za
stvaranje narativa“, usmjeren na osnazivanje mladih za aktivho sudjelovanje u
odrzivom razvoju kroz iskustveno ucenje, volontiranje i suradnju s lokalnom
zajednicom. Nositelj projekta bila je organizacija ODRAZ — Odrzivi razvoj zajednice iz
Zagreba, a provodio se u partnerstvu s volonterskim centrima iz Zagreba, Rijeke,
Osijeka i Splita.

#RAZMISL)

U projekt su bile ukljuéene srednje Skole iz Zagreba, Rijeke, Osijeka i Splita, a ucenici
su kroz edukacije i prakticne aktivnosti razvijali razumijevanje odrzivog razvoja te
klju¢ne kompetencije poput odgovornosti, solidarnosti i aktivnog gradanstva. Poseban
naglasak stavljen je na povezivanje Skolskog ucdenja s konkretnim potrebama
zajednice, ¢ime su mladi dobili priliku svoje znanje primijeniti u stvarnim situacijama.

0 projektu

Projekt ,,Kocke kao alat za stvaranje narativa“ spojio je odrzivi i socijalni razvoj kroz
ilustraciju terapeutskih prica. Projekt je nastao iz zelje da se ucenicima omoguci
iskustvo stvaranja s jasnom drustvenom svrhom, ali i da se kroz umjetnicki rad uljepsa
boravak djece u bolnici i koja prolaze posebno zahtjevno razdoblje Zivota.

Poticaj za projekt dosao je iz suradnje Skolske knjiznic¢arke s terapeutkinjom iz Djecje
bolnice Kantrida, koja je u radu s djecom izmedu ostaloga koristila dvije terapeutske
price: Zvjezdica Hope i Tik-tak sat. Price su djeci bile dobro poznate i imale su vaznu
ulogu u procesu emocionalne podrske, jer kroz jednostavne i simboli¢ne likove
prenose vazne poruke — da i onaj tko se osje¢a malen moze pomoci drugima te da su
strpljenje, nada i medusobna podrska klju¢ni u trenucima ¢ekanja i neizvjesnosti.
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Ipak, postavilo se pitanje kako ih dodatno pribliziti djeci, kako likove i radnju uciniti
vidljivima, opipljivima i interaktivnima.

Zadatak gimnazijalaca bio je osmisliti vizualni medij koji ¢e oZivjeti radnju i likove iz
pric¢a te omoguciti djeci aktivno sudjelovanje u njihovu ponovnom pripovijedanju. U
pocetnoj fazi projekta ucenici su se bavili analizom sadrzaja prica, otkrivajuéi njihove
simbole i poruke. Posebno se vodilo ra¢una o osjetljivosti teme i dobi djece kojoj su
ilustracije namijenjene. Vizualni prikazi nisu smjeli dodatno opteretiti ionako tesku
svakodnevicu bolnic¢kog lijeenja; naglasak je bio na toplini, podrsci i optimizmu.

Nakon zajedni¢kog promisljanja i konzultacija odluceno je da ¢e price biti prikazane na
velikim kartonskim kockama dimenzija 60 x 60 cm. Izradeno je Sest kocaka cije su
stranice posluzile kao vizualne plohe za prikaz pojedinih segmenata radnje. Takvo se
rjeSenje pokazalo viSestruko funkcionalnim jer je omoguéilo modularnost, slaganje i
preslagivanje scena te visoku razinu interaktivnosti. Djeca su mogla okretati kocke i
mijenjati redoslijed dogadaja, ¢ime su aktivho sudjelovala u rekonstruiranju i
ponovnom pripovijedanju price. Na taj nacin prica vise nije bila samo sadrzaj koji se
pasivno slusa, nego iskustvo koje se aktivno gradi, istrazuje i oblikuje.

Projekt je od samoga pocetka bio utemeljen na nacelima odrzivog razvoja. U izradi su
koriSteni dostupni i reciklirani materijali poput kartona, starog papira, ambalaze i
razlic¢itih odbacenih predmeta koji su kreativnom intervencijom dobili novu funkciju.
Ucenici su kombinirali temperu i akrilne boje s kolaz-tehnikom, nadogradujuéi plosne
ilustracije  trodimenzionalnim elementima. Time je postignut suptilan
trodimenzionalni efekt koji je likovima i prizorima dao dodatnu dinamiku i izrazajnost.
Zavrsni radovi zasticeni su samoljepljivom prozirnom folijom kako bi kocke bile
otpornije i prikladne za uéestalu uporabu u bolnickom okruzenju.
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Sam proces rada imao je snaznu odgojnu vrijednost. Ucenici su razvijali empatiju,
suradnicke vjestine i svijest o drustvenoj odgovornosti. Rad na projektu potaknuo ih je
da promisljaju o stvarnim zivotnim izazovima svojih vrsnjaka te o ulozi umjetnosti
izvan estetskog okvira — kao sredstva podrske, komunikacije i osnazivanja. U tom
smislu projekt je istodobno pridonio njihovu socijalnom razvoju i razumijevanju
koncepta odrzivosti, ne samo u materijalnom nego i u ljudskom smislu — kao brige za
zajednicu.

Zavrsna faza projekta bila je zajednicki odlazak u bolnicu i donacija kocaka djeci. Taj je
susret bio snazan i emotivan, ispunjen uzbudenjem i iskrenim emocijama s obje
strane. Za ucenike to je bio trenutak konkretne spoznaje da njihov rad ima stvarnu
vrijednost i uéinak. Za djecu u bolnici kocke su postale novi, interaktivni nacin susreta
s poznatim pri¢ama, prilika za igru, razgovor i mastanje unatoc teskim okolnostima
lijecenja.

Zakljucak
Projekt ,Kocke kao alat za stvaranje narativa“ pokazale su kako se kroz jednostavnu,
ali dobro osmisljenu ideju mogu povezati kurikularni sadrzaji, odrzivi razvoj i socijalna

osjetljivost. Projekt je potvrdio da skola, posebno skolska knjiznica moze biti prostor u
kojem se znanje, kreativnost i empatija susrecu u konkretnoj akciji. Ilustrirane
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kartonske kocke tako su postale vise od nastavnog zadatka — postale su simbol
solidarnosti, suradnje i vjere da umjetnost moze donijeti svjetlo ondje gdje je ono
najpotrebnije.
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