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Upute za natjecatelje

Dragi natjecatelji,

test koji je pred vama sastoji se od 15 pitanja razliite vrste i teZine. Vrijeme rjeSavanja ograniceno je
na 90 minuta, a najveci moguci broj bodova je 30.

Sretno svima )

Tim za kategoriju Digitalne kompetencije
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Zadaci

Broj . Moguci
zadatka Pitanje bodovi
1. Info carnet - mogucnosti 1

u

posljednje vrijeme tijekom otvaranja skolskih mreznih stranica i roditelji i ucenici imaju problema. Ucitelj je

objasnio da su u tijeku izmjene mreZnih stranica. Lana se poZzalila da ona ima problema i kod prijave na svoj
Microsoft racun.

U razredu je dobila ove prijedloge:

e ladajoj je rekla da se prijavi sa svojim aai@skole.hr raunom na Info.carnet.hr tako Sto ¢e to upisati u
adresnu traku. Prenesi marker M1 na mjesto adresne trake.

e Toncijoj je pokazao gdje moZe vidjeti ima li novih obavijesti. Prenesi marker M2 na mjesto na kojem se
vidi da trenutno nema novih obavijesti.

e Mauricio je predloZio da provijeri je li joj aktivan Microsoft365 racun. Prenesi marker M3 na mjesto za
aktivaciju i deaktivaciju racuna.

e Zara je pronasla svoj raspored. Prenesi marker M4 na mjesto za pregled rasporeda.

e lanise svidjelo kako je kod Noele sve malo drugacije pa joj je Bepo pokazao kako da uredi pristupacnost.

Prenesi marker M5 na mjesto gdje moZe urediti pristupacnost stranice.

Informacije o ustanovi
Informacije o korisniku

Korisni¢ka podrika

Administracija ratuna
Posta i usluge u oblaku

| PAS
Napomena: oznaku O koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja. Npr.
v € Potetna stranica | Microsoft 36° % & Timovi i kanali x Ideje.docx x “: Administracija naslovnica x4+ - o x
€« C %5 infocamethr/home g 3 a &
S N O Hme
|nfo Osnovna kola " - Qa o B Utenik ~
oo =1
) e id
Opce informacije Centralna podrika CARNET id

Katalog usluga
CARNET data
Raspored sati

Upitnik

4 Heavier rain soon
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. v .
Rjesenje:
L]
—

v € Pocetna stranica | Microsoft 36° X & Timowi i kanali X @ Idejedoox % & Administraciia naslovnica - o X

<« C % info.camethr/home o i 0 a «

@ E O Home

lnfo Osnovna $kola " b Q @ 15

B

Opée informacije

Informacije o ustanovi
Informacije o korisniku
Katalog usluga
CARNET data

Centralna podrSka

Korisnicka podrska

d

o

CARNET id

Administracija raéuna
Postai us\ugu oblaku

@ Utenik v

Raspored gsi

et &

CARNET info je korisnicki portal na kojem se uz administraciju osobnih podataka i odabir usluga korisnicima
omogucuje i pristup personaliziranoj korisnickoj podrsci, uvid u podatke o CARNET-ovim uslugama, aplikacijama i
projektnim aktivnostima koristenjem razlicitih baza i izvora podataka te izvjeStajima iz povezanih sustava.

Putem sustava CARNET info korisnici imaju pristup osobnim podacima iz sustava CARNET id koje mogu
administrirati (lozinke, mati¢ne ustanove, izbor usluge u oblaku (Microsoft 365, Google Workspace for Education),
odabir postanskog pretinca za e-postu (Gmail, Outlook, Zimbra), mogu CARNET-ovom Helpdesku poslati upit ili
prijaviti odredenu poteskodu te na jednom mjestu imati uvid u listu digitalno potpisanih dokumenata ili primjerice
listu opreme koja je, povezano s CARNET-ovim uslugama i projektima, dodijeljena Skoli.

Iz <https://www.carnet.hr/usluga/carnet-info/>

Objasnjenje:

2. IP adresa 1

Matija Zeli doznati IP adresu mreZnog sjedisSta www.carnet.hr, ali ne zna
Sto treba napisati u Naredbeni redak.

Pomozi mu rijesiti njegov problem.

O IPwww.carnet.hr

O internet www.carnet.hr
O ping www.carnet.hr
O

adresa www.carnet.hr
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Rjesenje:
ping www.carnet.hr

Objasnjenje: —— Naredbeni redak

Sustav

"Ping" je naredba koja se Cesto koristi u naredbenom
retku za provjeru dostupnosti mreznog uredaja ili racunala
na mrezi. Kada korisnik pokrene naredbu "ping" i upiSe IP adresu ili naziv domene, racunalo Salje pakete tom
odredistu. Ako je odgovor dobiven, korisnik moZze zakljuciti da je mrezna veza s tim odrediStem uspostavljena.

3. Programska traka 1

Karlo treba napraviti odredene prilagodbe na svom racunalu. Mozes li mu pomo¢i?

1. Gdje moze kreirati nove radne povrsine? Prenesi marker M1!

2. Gdje je Microsoft trgovina iz koje ¢e instalirati program Bojanje 3D? Prenesi marker M2!
3. Gdje moze postaviti vrijeme u fokusu? Prenesi marker M3!

4. Gdje ce iskljuciti zvuk racunala? Prenesi marker M4!

ﬁ-
O | "
Napomena: oznaku " koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja. Npr.

o » . 21:35
i Q Pretrazivanje 5 24.3.2024.

Rjesenje:

=! Q Pretrazivanje

Objasnjenje:
Vise radnih povrsina omogucuje bolju organizaciju i fokus samo na odredeni zadatak.

Radna povriina 1 Doodling Al Moodle Nova radna povrsina
-
o

-
N |y

a

=r. Q Pretrazivanje

U Microsoft trgovini moZete preuzeti dodatne aplikacije na svoje racunalo. Budite oprezni jer nisu sve aplikacije
besplatne.

A Bojanje 3D

4,7 * Zabava

3

Besplatno
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Fokus je nova znacajka u programu Windows 11 koja olakSava minimiziranje ometanja. Da bi vam pojednostavnila
pracenje, ona se integrira s aplikacijom Sat sa znacajkama kao Sto su mjerac¢ vremena za fokusiranje i integracija
glazbe.

nedjelja, 24. ozujka

ozujak, 2024

P Fokus

21:50
24.3.2024. Q

Klikom na ikonu ﬂ ulazimo u postavke zvuka gdje se moZe i u potpunosti iskljuciti zvuk racunala.

Programska traka ne sluZi samo za prikaz otvorenih programa i trenutnog vremena. Procitajte sljedecu stranicu i
provjerite Sto sve moZete prilagoditi svojim potrebama.

4. Cybersecurity 1

Fran je u razredu poznat kao najveci znalac za racunalnu sigurnost. Upravo je preuzeo broSuru Cybersecurity Ninja
sa CERT-ove stranice iz koje je saznao mnogo informacija o sigurnosti mladih na
internetu.

U brosuri su na jednostavan nacin opisani zlonamjerni programi i prijetnje na
drustvenim mreZzama, pravila kiberneticke sigurnosti, savjeti za dobru lozinku te
o digitalnom tragu. Ucenici mogu pronaci savjete za sigurnost Skolskog racunala
dok roditelji mogu pronaci kratki vodi¢ o sigurnosti njihove djece na internetu.
Fran je saznao je da postoji softver namijenjen tajnom praéenju i snimanju
pritisnutih tipki na ra¢unalu te sve o toj vrsti softvera. Jesi li i ti znalac kao Fran?
Kako se naziva takva vrsta softvera?

Yy

O keyblogger

—

O keylogger

Yy

O hotkeyblogger

—

O keyboardlogg

Yy

O hotkeylogger
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Rjesenje:

keylogger

Objasnjenje:

Keylogger softver namijenjen je tajnom praéenju i snimanju (svih) pritisnutih tipki na racunalu. Ovdje se govori o
keylogger softverima u uzem smislu rijeci, jer oni inae mogu biti i dijelovi hardvera, odnosno uredaji. Legitimni
programi mogu imati funkciju keylogger softvera i pratiti pritisnute tipke kako bi pozvali specijalne programske

funkcije (hotkeys) ili za promjenu rasporeda tipki tipkovnice (keyboard layout). Takoder, takav softver se moze
koristiti za kontrolu zaposlenika ili roditeljsku kontrolu djece (radi zabrane pristupa sadrzaju za odrasle).

Saznaj vise: https://www.cert.hr/keyloggeri/, https://www.cert.hr/cybersecurity-ninja-2/

Izvor: Brosura Cybersecurity Ninja, Cert.hr - https://www.cert.hr/cybersecurity-ninja-2/

5. Anonimni prozor 2

PretraZzivanje interneta u anonimnom prozoru ima mnoge prednosti, ali nas ne §titi u potpunosti. Procitaj sljedece

izjave vezane uz rad u anonimnom prozoru i za svaku odaberi je liistinitaililazna. A . N
oo Novi anonimni prozor

1. Pretrazivanje interneta u anonimnom prozoru preglednika ne sprema povijest pretrazivanja, fc. Novi prozor InPrivate
- G
kolacice, lozinke i zapis o preuzimanjima lokalno. s

2. Anonimno pretraZivanje je korisno prilikom Kkoristenja javnih ra¢unala npr. u knjiznici, uéionici, zbornici, hotelu, fotokopirnici i sl.|
3. Pruzatelj internetske usluge i dalje moZe pratiti promet mreZzom, a to éesto mogu i ustanove na ¢iju mrezu se Spaja.|

4. Anonimno pretraZivanje $titi od hakera, malicioznih programa i drugih izvora opasnosti. s | ISTINA

5. Tipkovnicka kratica za pokretanje anonimnog prozora u svim najéesce koristenim mreznim preglednicima (Google Chrome, Mozilla Firefox,

MS Edge] je Ctrl + Shift + A. s

Rjesenje:
1. Pretrazivanje interneta u anonimnom prozoru preglednika ne sprema povijest pretrazivanja, kolacice,

lozinke i zapis o preuzimanjima lokalno. ISTINA

2. Anonimno pretrazivanje je korisno prilikom koristenja javnih racunala npr. u knjiznici, ucionici, zbornici,
hotelu, fotokopirnici i sl. ISTINA

3. Pruzatelj internetske usluge i dalje moze pratiti promet mrezom, a to ¢esto mogu i ustanove na ciju
mrezu se spaja. ISTINA

4. Anonimno pretraZivanje &titi od hakera, malicioznih programa i drugih izvora opasnosti. LAZ
5. Tipkovnicka kratica za pokretanje anonimnog prozora u svim najcesce koristenim mreznim
preglednicima (Google Chrome, Moxzilla Firefox, MS Edge) je Ctrl + Shift + A. LAZ
Objasnjenje:

PretraZzivanje interneta u anonimnom prozoru ima mnoge prednosti, ali nas ne stiti u potpunosti.

Prednosti koriStenja anonimnog prozora prilikom pretrazivanja internetskih stranica ukljucuju zastitu privatnosti jer
nece biti spremljenih podataka o pretrazivanju, povijesti ili kolac¢iéa, Sto pomaze u sprecavanju praéenja korisnika.
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Medutim, koriStenje anonimnog prozora ne pruza potpunu anonimnost jer ISP (pruZatelj internetskih usluga) ili
web stranice koje se posjecuju i dalje mogu pratiti aktivnosti, te anonimni prozor ne pruza zastitu od Stetnih sadrzaja
ili hakera. Takoder, neke web stranice mogu blokirati pristup korisnicima koji koriste anonimne prozore zbog
sigurnosnih razloga, Sto moZe ograniciti pristup odredenim sadrzajima ili uslugama.

6. Upari sliku i opis 2

Luna je dobila novo rac¢unalo. Uocila je da ima mnogo razliCitih postavki koje do sada nije koristila. Kliknula je na
pristupacnost te krenula u istrazivanje. Mozes li pomodi Luni da objasni znacenje pojedine sli¢ice?

Upari sliku i objasnjenje!

Odaberi...

4

Pripovjedac- glas, op3irnost, tipkovnica, Brailleovo pismo
|' Veli¢ina teksta koja se pojavljuje u sustavu Windows i aplikacijama ‘
| Opisi- stilovi, titlovi uzivo
Pokazivac misa i dodir - boja pokazivaca misa, velicina
Upravljanje pogledom - pracenje oka, tekst u govor
[ Pokazivac teksta - izgled i debljina, indikator pokazivaca teksta ]
Vizualni efekti - klizadi, prozirnost, animacije, vremensko ogranicenje

4

|.- Odaberi...

| Odaberi...

49

()
(o]

IDEBOE

| Odaberi...

19

| Odaberi...

L1
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Rjesenje:

4k

| Pripovjedacd- glas, opsirnost, tipkovnica, Brailleovo pismo

(Y
l_o)_.l

4k

Upravljanje pogledom - pracenje oka, tekst u govor

L (3

| Vizualni efekti - klizaci, prozirnost, animacije, vremensko ogranicenje

4k

| Opisi- stilovi, titlovi uzivo

4k

| Pokazivac misa i dodir - boja pokazivaca misa, veli¢ina

4k

| Pokazivac teksta - izgled i debljina, indikator pokazivaca teksta

| Veli¢ina teksta koja se pojavljuje u sustavu Windows i aplikaciama  # ‘

Objasnjenje:
Svako racunalo moZzemo prilagoditi vlastitim potrebama. Naravno, na svom racunalu uvijek sve moZzemo prilagoditi

sebi, no na zajedni¢ckom racunalu u skoli, kuéi i sliéno valja postivati postavljena pravila jer ono $to odgovara jednom
korisniku moZzda ne odgovara drugom.
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7. Interland 2

Maja je otkrila igru Interland.

Istrazujuéi Interland kraljevstvo zajedno s internautima,
Maja je kroz pustolovne igre otkrivala i istrazivala online
svijet i odlucila za prijatelje iz razreda izraditi drustvenu
igru u kojoj ¢e kombinirati racunalnu igru Interland i
drustvenu igru Budi Internet genijalac - u potrazi za boljim
internetom ¢ije je upute nasla na stranici ucitelji.hr.

Maja je izradila plo¢u prikazanu na slici. Slika ploce sastoji
se od Ccetiri kvadratne slike koje predstavljaju Cetiri
Interland kraljevstva. Preko ploce nalazi se mreia s
poljima u kojima pisu slova S za SAVJET i P za PITANJE. Igra
krece od polja START. Igrac baca igracu kockicu i kreée se
po poljima za onoliko mjesta koliko je dobio na kockici.

Ako stane na polju ozna¢enom sa S Cita prvi savjet. Neki
su savjet dobri, a neki losi. Ako je savjet dobar pomice se
jos jedno polje naprijed, nakon ¢ega kocku baca idudi
igrac, ainace, ako je savjet lo$, pomice se jedno polje natrag.

Ako stane na polju oznacenom s P, igra¢ mora odgovoriti na pitanje. Pobjednik je tko prvi dode do cilja.

U narednim recCenicama iz padajuceg izbornika odaberi ispravne odgovore.

SAVJETI
1. Ne objavljujem fotografije prijatelja bez njihova dupuétenja.| s |

2. Aktivno sudjeluj u komentiranju i dijeljenju objava, slika ili videozapisa koji vrijedaju druge.

3. Ako dobijem uznemirujuéu ili uvredljivu poruku, pokazat ¢u je roditeljima, uciteljici ili ucitel

TOCNO

NETOCNO —
4. Pravilno sjediti za racunalom znaci: leda ne trebaju biti uspravna, stopala su ravno na podu, ekran je iznad razine ociju. | %
PITANJA
2 bonton
Pristojnim ponasanjem pokazujemo postovanje jedni prema drugima. Skup pravila pristojnog ponasanja nazivamo‘ enciklopedija
i . e |eksikon
Kako bismo izbjegli elektronic¢ko nasilje, komuniciramo samo s nepoznatim ljudima. $ | TOCNO Kiflica kuharica
\ / NETOCNO — kolagié
Tekstualna datoteka u koju se spremaju podatci o tome Sto su posjetitelji radili na nekoj mreznoj stranici naziva se‘ tortica
 keksié

Usmeniili pisani tekst u kojem netko nam'werno zeli iuvri'editi drugu osobu na temelju spola godina, rase, nacionalnosti, vjere ili vlastitog

odabira nazivamo s ‘ . kradaidentiteta
\ govor mrznje : : :
lazna vijest Cuvaj svoje tajne
IGRA neeljena poita Kraljevstvo dobrote
) Dijeli pazljivo
Polje na ploéi na kojem poéinje drustvena igra, u Interlandu nosiime = Cuvaj se prevaranata

Toranj s blagom
| Pazljiva planina

W

Polje na plo¢i na kojem se nalazi CILJ u Majinoj drustvenoj igri, u Interlandu nosi ime|

Rijeka Java
4 Cool je biti dobar
Polje na Majinoj plo¢i na kojem se nalazi najviSe plave boje, u Interlandu nosi ime‘ s ‘ Pitanje
: e \ Savjet
AKo je igra¢ bacanjem kockice dobio redom brojeve: 4, 3, 5, 2, 5, trenutno se nalazi na poziciji‘ $ |na polju ploc¢e koje u

Interlandu nosiime E
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Rjesenje:
SAVIETI

1. Ne objavljujem fotografije prijatelja bez njihova dopustenja. (to€no)

2. Aktivno sudjeluj u komentiranju i dijeljenju objava, slika ili videozapisa koji vrijedaju druge. (netocno)

3. Ako dobijem uznemirujudu ili uvredljivu poruku, pokazat ¢u je roditeljima, uciteljici ili ucitelju. (to€no)

4. Pravilno sjediti za racunalom znadi: leda ne trebaju biti uspravna, stopala su ravno na podu, ekran je iznad
razine ociju. (netocno)

PITANJA

Pristojnim ponasanjem pokazujemo postovanje jedni prema drugima. Skup pravila pristojnog ponasanja nazivamo
bonton.

Kako bismo izbjegli elektronicko nasilje, komuniciramo samo s nepoznatim ljudima. netocno

Tekstualna datoteka u koju se spremaju podatci o tome Sto su posjetitelji radili na nekoj mreznoj stranici naziva se
kolacic.

Usmeni ili pisani tekst u kojem netko namjerno zeli povrijediti drugu osobu na temelju spola godina, rase,
nacionalnosti, vjere ili vlastitog odabira nazivamo govor mrznje.

IGRA

Polje na ploci na kojem pocinje drustvena igra, u Interlandu nosi ime Rijeka Java.

Polje na ploci na kojem se nalazi CILJ u Majinoj drustvenoj igri, u Interlandu nosi ime Kraljevstvo dobrote.
Polje na Majinoj ploci na kojem se nalazi najvise plave boje, u Interlandu nosi ime PaZljiva planina.

Ako je igrac¢ bacanjem kockice dobio redom brojeve: 4, 3, 5, 2, 5, trenutno se nalazi na poziciji Pitanje na polju
ploce koje u Interlandu nosi ime Toranj s blagom.

Objasnjenje:

Znati kako se sigurno ponasati na internetu danas je od iznimne vaZznosti i to od najranije dobi. U tu svrhu dobro je
koristiti edukativne igre: racunalne i drustvene. U ovom zadatku koriste se pitanja i savjeti iz drustvene igre Budi
Internet genijalac - U potrazi za boljim internetom u nakladnistvu Udruge Suradnici u ucenju, a mozete je preuzeti
za ispis na adresi: https://ucitelji.hr/drustvena-igra-budi-internet-genijalac-u-potrazi-za-boljim-internetom/

U ovom zadatku moZete pronadi i pravila za sigurno i odgovorno koristenje interneta koja se mogu nauciti i

uvjezbati igranjem racunalne igre Interland na
adresi: https://beinternetawesome.withgoogle.com/hr hr/interland

Osim poznavanja osnovnih pravila sigurnog ponasanja na internetu, kao i navedene racunalne igre, ovaj zadatak
zahtjeva i paZljivo Citanje i pracenje uputa algoritamskog tipa koje sadrze algoritamske strukture grananja.
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8. Video - snimi gdje zivis 2

Marina je dobila zadatak da za domacu zadacu snimi videozapis s nekoliko kadrova
o svom kraju gdje Zivi. Uciteljica je napomenula da video koji snimi ne smije uredivati
na racunalu.

Ovo su upute koje je jos dobila od uciteljice:

Video mora ima 18 kadrova. Prije snimanja potrebno je osmisliti ideju, napraviti
knjigu snimanja, sinopsis i scenarij.

Marina nije sigurna kako poceti snimanje jer jos uvijek ne zna Sto je kadar. Pomozi
joj da Sto uspjesnije snimi video.

Svakomu dobromu filmskomu projektu prethodi dobra ideja.

SCENARIJ
| s |je kratak sazetak buduceg filma koji se pise prije pocetka SINOPSIS

PREMIJERA
snimanja i prije pisanja scenarija. MONTAZA

PRAVILO TRECINA
| ¢ |, na kojemu se zasniva filmski projekt, sadrzi: broj scene, mjestoi Ch’)‘i’g

. . L R . - . A i . [ KNJIGASNIMANJA .

vrijeme radnje, opis i ponasanje likova, dijaloge ili monologe - cjelokupnu radnju filma. Nakon toga se izraduje,  yapar $ .0Onaje
podijeljena na dva stupca. U desni stupac, pod nazivom\ % \ zapisuje se ono $to se dogada u kadru, a u lijevi stupac, pod

nazivom| s ‘zapisuje se ono $to se Cuje u kadru.

Opisuje se radnja koja se dogada u kadru i svi zvukovi (dijalog, Sumovi, glazba...). Scene i kadrovi zapisuju se kronoloskim redom (prate scenarij).

| s |je neprekinuti snimak od uklju¢enja do isklju¢enja kamere ili jedan video isje€ak u montazi.

Prema knjizi snimanja (ili scenariju) pise se plan snimanja i kre¢e snimanje. 24
q

AKo Marina Zeli snimiti 18 kadrova mora\ $ | puta ukljugiti snimanje i\ s \ puta iskljuciti snimanje. 18
9
Prije poéetka snimanja moramo znati osnovna pravila. 3

% |je pravilo u kojem kadar podijelimo s| & \vodoravne i\ s \ okomite linije. Ako naprimjer snimamo neku 36

osobu u krupnom planu, njene oéi trebaju biti u jednom od gornjih kutova i to na sjecistu linija. 48

Nakon snimanja poc¢inje pregledavanje snimljenog materijala i radi se odabir kadrova za montazu.

s | je nacin povezivanja kadrova kako bi se ostvario smislen slijed, neka izlagacka cjelina.

Kada je film gotov slijedi\ % | nakojoj mogu biti pozvani uéenici skole i njihovi roditelji, ugitelji i ravnatelj.

Rjesenje:

SINOPSIS je kratak sazetak buduceg filma koji se piSe prije po€etka snimanja i prije pisanja scenarija.

SCENARIJ, na kojemu se zasniva filmski projekt, sadrZi: broj scene, mjesto i vrijeme radnje, opis i ponasanje likova,
dijaloge ili monologe — cjelokupnu radnju filma. Nakon toga se izraduje KNJIGA SNIMANIJA. Ona je podijeljena na

dva stupca. U desni stupac, pod nazivom VIDEO zapisuje se ono $to se dogada u kadru, a u lijevi stupac, pod nazivom
AUDIO zapisuje se ono Sto se Cuje u kadru.

Opisuje se radnja koja se dogada u kadru i svi zvukovi (dijalog, Sumovi, glazba...). Scene i kadrovi zapisuju se
kronoloskim redom (prate scenarij).

KADAR je neprekinuti snimak od uklju¢enja do isklju¢enja kamere ili jedan video isjeCak u montazi. Prema knjizi
snimanja (ili scenariju) pise se plan snimanja i krece snimanje.

Ako Marina Zeli snimiti 18 kadrova mora 18 puta ukljuciti snimanje i 18 puta iskljuciti snimanje.
Prije pocCetka snimanja moramo znati osnovna pravila.
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PRAVILO TRECINA je pravilo u kojem kadar podijelimo s DVIJE vodoravne i DVIJE okomite linije. Ako naprimjer
snimamo neku osobu u krupnom planu, njene odi trebaju biti u jednom od gornjih kutova i to na sjecistu linija.

Nakon snimanja pocinje pregledavanje snimljenog materijala i radi se odabir kadrova za montazu.
MONTAZA je nacin povezivanja kadrova kako bi se ostvario smislen slijed, neka izlaga¢ka cjelina.

Kada je film gotov slijedi PREMIJERA na kojoj mogu biti pozvani ucéenici skole i njihovi roditelji, u€itelji i ravnatelj.
Objasnjenje:
Kadar je neprekinuti snimak od ukljuéenja do isklju¢enja kamere, ili jedan video isjeak u montazi.

Ideja filma je ono od ¢ega krecemo kada Zelimo snimiti film. Sinopsis predstavlja kratak sadrzaj buducega filma i
podloga je za pisanje scenarija.

Scenarij sadrZi: broj scene, mjesto i vrijeme radnje, opis i ponasanje likova, dijaloge ili monologe — cjelokupnu radnju
filma. U knjizi snimanja opisuje se radnja koja se dogada u kadru i svi zvukovi (dijalog, Sumovi, glazba...). Scene i
kadrovi zapisuju se kronoloskim redom (prate scenarij). Snimanje se odvija prema knjizi snimanja.

Nakon snimanja slijedi montaZa u kojoj se povezuju kadrovi kako bi se ostvario smislen slijed, neka izlagacka cjelina.
Film zavrSava premijerom.

Prema pravilu treéina, kadar podijelimo s dvije vodoravne i dvije okomite linije. Osobu ili objekt koji snimamo
trebamo smjestiti tako da se nalazi uz jednu od dvije vertikalne linije ili na sjecistu linija. Ako snimamo neku osobu
u krupnom planu, njene oci trebaju biti u jednom od gornjih kutova i to na sjecistu linija.

9. Word 2

Word ima puno opcija koje nam olakSavaju rad. Poznajes li ti sljede¢e mogucnosti:

1. Gdje moZemo pronaci moguénost snimanja zvuc¢nog zapisa tako da dobijemo i pripadajuci transkript tog zapisa?
Prenesi marker M1!

2. Gdje moZemo ukljuciti prikaz datoteke bez mogucnosti uredivanja dokumenta? Prenesi marker M2!

3. Gdje mozemo dodi do poveznice na dokument? Prenesi marker M3!

4. Gdje mozemo vidjeti statistiku dokumenta? Prenesi marker M4!

e A
£ 3 . . e . . . . . I"‘E’I
Napomena: oznaku " koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznaéavanja. Npr.
Datoteka Polazno Umetanje Crtanje Dizajn Raspored Reference Skupnapisma Pregled Prikaz Dodaci Pomoé  Merge Tools T Komentari | [ Uredivanje ©

L8 Z& B

Uredivanje  Diktirajte Redaktor  Dodaci

ﬁ | calibri (tijelo) v'\[w W AR Ay B

Normal Bez proreda Naslov 1

Lljspuevuey B I Uva x, XX Av £+ A |

Meduspremnik 15 Font v

a

dlomak 5 stiloui [ Govor Pojerljivost | Redaktor | Dodaci

. ' ' [EE! zo003 004 5 6 7 [ 5110 "1 13 o015

Zvucna datoteka

- Vaia snimka 1.wav
Transkript

” 00:00:00 Govornik 1

- Word nam omoguéava i snimanje zvuénog zapisa,
00:00:06 Govornik 1

- te izradu transkripta.

Internet je javno je dostupna globalna podatkovna mreza koja povezuje raéunala i racunalne mreze
sluzedi se internetskim protokolima za njihovu komunikaciju. To je mreza svih mre koja se sastoji od
milijuna kuénih, akademskih, poslovnih i vladinih mreza koje medusobno razmjenjuju informacije i
usluge kao 5to su elektronicka poita, chat i prijenos datoteka te povezane stranice i dokumente World

e 18 1.7

Wide Weba. Predlozena r ica medumrezie je izvor] u hrvatskom jeziku nije zafivjela

i rijetko se koristi.

0.
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Rjesenje:

Datoteka Polazno Umetanje Crtanje Dizajn Raspored Reference  Skupnapisma Pregled Prikaz Dodaci Pomo¢  Merge Tools | 3 Komentari ] & Urec tzanje v ﬁZajedr@ koristi v
Polazno L
ﬁj A | catibe gete) A A Aae A = Al q /O L/? =
Uieplene © B T U v o x X A-2-A- 5 o Nermal Bez proreda Naslov 1 v | yredivanje | piismse Recieitor | Dodaci
v @ - -
Meduspremnik Ty Font [ Odlomak [F] Stilovi F] Povjerfjivost. Redaktor | Dodaci ~
L . w_' Tel 2000300 45 617 8 19 00011 120113 1401115 Bo0on ao0o

Objasnjenje:
Diktiranje omogucuje zapisivanje teksta na temelju govora u mikrofon. Tako brzo i jednostavno mozemo zapisati

sve ono $to nam je na umu.

Klikom na gumb Uredivanje moZemo odabrati je li dokument dostupan za uredivanje, pregled ili samo prikaz. Tako
mozemo sprijeciti neZeljene promjene u dokumentu tijekom pregledavanja.

| P Komentari & Uredivanje v ] 15 Zajednicki koristi ~

/O 0 ¢’ Uredivanje &
4 Unesite promjene ﬂ
Uredivanje Diktiraj daci
v Y| A7 Pregled
Govor Predloite promjene i Haci hd
dodajte komentare
48 Prikaz ) ‘ *

Prikaz datoteke, ali bez
moguénosti unosa promjena

Kako bi pozvali druge korisnike da pregledaju ili ureduju dokument, treba kliknuti na gumb Zajednicki koristi. Tu
kopirajte vezu na dokument i posaljite ju onima koje Zelite pozvati na suradnju.

‘C' Komentari | [/ Uredivanje ¥ ] & Zajednicki koristi ~

Podijeli ,Test 1.docx” - ®

8 B v

Dodajte poruku

Redaktor (Uredivac) daje uvid u statistiku dokumenta, pregledava pravopis i gramatiku te provjerava sli¢nosti s
mreznim izvorima.

L8 # H

Uredivanje | Diktirajte Redaktor  Dadaci
Gawor Povjerfjvost  Redaktor  Dodaci ~
Uredivac voX

Ocjena alata Editor
Izracunato na 100 rijeci

Ispravei

Provjera pravopisa 3
Slicnost

yy Provierite ima i slcnosti s
mreznim izvorima

Uvidi

Statistika dokumenta
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10. Odbrojavanje 2

Dopuni dijagram toka tako da ispisuje brojeve od 10 do 1. Pronadi ispravne naredbe i postavi ih na odgovarajuce

mjesto na dijagramu.

—
v
|
DA
NE

T =TI

Rjesenje:

o Objasnjenje:
Varijabla i se postavlja na pocetnu vrijednost 10. Ispisuje se vrijednost varijable i,
koja je trenutno 10. Vrijednost varijable i se smanjuje za 1. Petlja ¢e se izvrSavati
sve dok je vrijednost varijableiveca ili jednaka 1. Kada vrijednost
varijable i postane manja od 1, petlja se zaustavlja. Nakon zavrsetka petlje,

» program zavrSava izvrSavanje.
I'=1-
DA
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11.

Creative commons

Nika je snimila stop animaciju i odlucila ju je objaviti. To¢no zna Sto Zeli dopustiti drugima, a $to ne. To je naucila na
satu informatike kada su ucili sve o autorskim pravima i Creative Commons licencama. Znas li i ti sve $to je Nika

naucila?

Poveizi sliku licence s njenim opisom!

Slobodno mozete:
. Dijeliti dalje
. Stvarati prerade

Pod sljedeéim uvjetima:
. Imenovanje

[N

& W

. Bez daljnjih ogranicenja 4.

Slobodno mozete: Slobodno moZete:

1. Dijeliti dalje 1. Dijeliti dalje
2. Stvarati prerade Pod sljedecim uvjetima:
Pod sljedeéim uvjetima: 2. Imenovanje

3. Imenovanje
Nekomercijalno

w

. Nekomercijalno
. Bez prerada

»

[

w s W

. Dijeliti dalje

Slobodno mozete:

[

. Stvarati prerade
Pod sljededim uvjetima: 2
. Imenovanje 3

. Nekomercijalno
. Dijeli pod istim uvjetima

Slobod Zet Slobodno mozete:
. Dijeliti dalje 1. Dijeliti dalje
Pod sljedecim uvjetima: | 2. Stvarati prerade
. Imenovanje Pod sljedecim uvjetima:
. Bez prerada 3. Imenovanje
4. Dijeli pod istim uvjetima

@®O @®G ©@® @O clocle)
CC BY-SA 4.0 DEED | |CC BY-ND 4.0 DEED| CC BY 4.0 DEED | | CC BY-NC 4.0 DEED | | CC BY-NC-ND 4.0 DEED
EloEle)
CC BY-NC-SA 4.0 DEED
Rjesenje:

Slobodno mozete:
. Dijeliti dalje
. Stvarati prerade

Pod sljedeéim uvjetima:
. Imenovanje

[N

bW

. Bez daljnjih ogranicenja 4.

Slobodno moZete: Slobodno moZete:

1. Dijeliti dalje 1. Dijeliti dalje

2. Stvarati prerade Pod sljedecim uvjetima:
Pod sljedec¢im uvjetima: 2. Imenovanje

3. Imenovanje 3. Nekomercijalno

Nekomercijalno 4. Bez prerada

©@®

CC BY 4.0 DEED

@O

CC BY-NC 4.0 DEED

@086

CC BY-NC-ND 4.0 DEED

=

v b w

Slobodno moZete:

Dijeliti dalje 1.
Stvarati prerade

Pod sljedec¢im uvjetima: 2.
Imenovanje 3.

Nekomercijalno
Dijeli pod istim uvjetima

Slobodno Slobodno mozete:
Dijeliti dalje 1. Dijeliti dalje

Pod sljedecim uvjetima: | 2. Stvarati prerade
Imenovanje Pod sljedeéim uvjetima:

Bez prerada

s oW

. Imenovanje
. Dijeli pod istim uvjetima

COEE)]

CC BY-NC-SA 4.0 DEED

COC]

CC BY-ND 4.0 DEED

@00

CC BY-SA 4.0 DEED

Objasnjenje:

Creative Commons (CC) je medunarodna organizacija koja je osnovala set licenci kako bi olaksala dijeljenje i
koristenje autorskih radova poput slika, tekstova, glazbe i videozapisa. Ove licence pruzaju autorima moguénost da
odreduju na koji nacin drugi mogu koristiti njihove radove, dok istovremeno omogucavaju drugima da koriste te
radove pod odredenim uvjetima.

Izvor: Licenses Lis

t | Creative Commons

150dM
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12. Valjan brojevni sustav 3

Na satu informatike ucenici su dobili zadatak u kojem su brojeve trebali poredati u rastuci niz. BoZzo je odmah vidio
da zadatak nije dobro postavljen. Neki od brojeva nisu dobro zadani. O kojim brojevima je rijec¢?

U stupcu DOBRO ZADAN BROJ iz padajuceg izbornika odaberi DA ako je broj dobro zadan i NE ako nije.

U stupcu BROJ U DEKADSKOM ZAPISU unesi vrijednost broja u dekadskom brojevnom sustavu. Za brojeve koji nisu
dobro zadani upisi znamenku 0.

Nakon $to oznaci$ dobro i loSe zadane brojeve poredaj ih po velicini. U stupcu REDOSLIJED iz padajuceg izbornika
odaberi 1. za najvedi broj i tako redom, a za one koji nisu dobro zadani odaberi "Nije valjan zapis".

BROJ BAZA DOBRO ZADAN BROJ BROJ U DEKADSKOM ZAPISU REDOSLIJED
10110 10 | | ‘ ‘ | $
321 16 | ¢ | | | | |

. | I ]
10110 2 \ -| DA |7‘ 1 |
NE — 2. |
785 8 \ s | ‘ ‘ 3. |
o " /
1BA 16 | ¢ | ‘ ‘ > |
— B.
- 7.
11110000 2 \ v | | | 8. |
— 9.
321 8 s | | 10.
- Nije valjan zapis
2010 2 \ v \ ‘_‘ v

Nakon Sto popunis prvu tablicu nece biti problema u donjoj tablici pretvoriti najmanji broj u zadane zapise

BINARNI DEKADSKI HEKSADEKADSKI  OKTALNI

NAJMANJI BROJ | | | | | | |
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Rjesenje:
BROJ BAZA DOBRO ZADAN BROJ BROJ U DEKADSKOM ZAPISU  REDOSLIJED
10110 10 | DA # | |E‘ | L ¢ |
321 16 | DA ¢ | \£| \ 2 s |
10110 2 |£| ‘E| ‘ 6. : |
785 5 | NE # | | 0 \ \ Nije valjan zapis # |
1BA 16 | DA # | |E‘ ‘ 3. :
11110000 2 |£| ‘£| ‘ 4. :
321 8 |E| ‘£| ‘ > ¢
2010 2 | NE ¢ | ‘ 0 ‘ | Nije valjan zapis ¢ |
BINARNI DEKADSKI HEKSADEKADSKI ~ OKTALNI
NAJMANJI BROJ | 10110 | |E| |E| |£|
Objasnjenje:

Broj 785 nije zapis u oktalnom sustavu jer je u zapisu znamenka 8, a znamo da se koriste znamenke od 0 do 7.
Broj 2010 nije zapisan u binarnom brojevnom sustavu jer koristi znamenku 2, a znamo da treba biti niz nula i
jedinica.

Stupac u kojem su svi brojevi prikazani u dekadskom brojevnom sustavu bit ¢e koristan da se na osnovu tog zapisa
svi brojevi poredaju po velicini. Najveci je 10110, a najmaniji je broj 22.
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13. Pronadi pravo mjesto 3

Obitelj Maiski kupuje karte za kino. Naravno da Zele sjediti svi u istom redu jedno pored drugog, ali njihove
pojedinacne zahtjeve tesko je zadovoljiti.

Mrki ne Zeli sjediti u prva Cetiri reda jer mu je to preblizu ekranu. Boki ne Zeli biti uz prolaz (ni ispred ni iza prolaza).
Makiju to ne smeta, ali kao pravi informaticar ne Zeli da mu se broj sjedala na karti moZe u heksadekadskom sustavu
prikazati jednim slovom abecede, dok Laki ne Zeli da mu broj sjedala ili reda u binarnom sustavu zavrSava sa
znamenkom 0.

Maki je nezadovoljan brojem sjedala koje je dobio jer iz njega ne moZe dohvatiti Bokijeve kokice. Nitko nije sjeo u
sjedala za parove. Koje su karte kupili, ako su se odlucili za sjedala s lijeve strane, a Bokiju se podudara broj reda i
broj sjedala?

Prenesi markere s imenima na mjesto gdje se smjestio svaki od ¢lanova obitelji Maiski u gledaliste!

(]
Napomena: oznaku O kaja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja. Npr. e
LEVO DESNO
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 10 9 8 7 6 1

19900 OUY U VO 9WW 9 1

0009w VOV 99 Ve 99w @ 2

1009w VeV e YV 99w @ 3

‘1999w VU 9 VU 99w @ 4

L IL K 2 Y09 e VU 99w LI

gL Il Al A YUV oY PV VVw @ s

yL K K 1 YUY Uy DU 9O 9| 7

390w L AL L el M M ] LI

UL ) L0 X AK L el N M N A 2 LI
1099 9 Y99 U9 VU WUV @) 10
1@ Y99 U VU WUV LI
2@ LILI L el L] Lgt
1YW Y00 Y VU UV L IEE
Sl I AL ) LI L L Il Il ) L] @) 14

Maki Mrki

g
£
8
=
£
[os]
o
8
6
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Rjesenje:

DESNO

LIEVO
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snjenje:

Obja

Mrki ne zeli u prva 4 reda jer mu je preblizu.

Boki ne zeli biti uz prolaz [ ni ispred ni iza prolaza).

Maki ne Zeli da mu se broj sjedala na karti moZe u heksadekadskom sustavu prikazati jednim slovom

abecede
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14. Integram natjecanja 3

Integram je logicka mozgalica koja pomaZe u razvijanju logi¢kog zakljucivanja i razmisljanja te kombinatorike. Na
temelju napisanih izjava otkrijte gdje ¢e se odrzati drzavno natjecanja iz Informatike, Hrvatskog jezika, Engleskog
jezika, Matematike i Biologije te tko su glavne osobe zaduZene za natjecanja iz tih predmeta.

Sto znamo?

Tri voditelja, KreSimir, osoba koja vodi Biologiju i osoba koja putuje u Varazdin, suraduju zajedno na
novom e-twinning projektu.

U Zagreb ne putuje Barbara.

Sanja i osoba koja putuje u Vodice dobro se poznaju.

Drzavno natjecanje ne ponavlja se dva puta zaredom u istom gradu. Engleski jezik prosle je godine bio u
Varazdinu.

Matija je oduvijek znao da ce se baviti matematikom.

Barbara, Davor i onaj koji ide u Primosten nikada nisu voljeli Biologiju i Informatiku.

Sanja nece putovati u Zagreb.

Voditelj Cije ime ima najvise slova putuje na more.

Slijededi upute, svakog voditelja povezi s pripadaju¢im predmetom i mjestom u koje putuje.

Voditelj Predmet Mjesto

Barbara |
Davor |
KreZimir
Matija |

Sanja

1)
1)

1
1

1)
1)

1
1

1
1

Hrvatski jezik Osijek

Matematika Varazdin
Informatika Vodice
Biologija Zagreb
Engleski jezik Primosten
Rjesenje:
Voditelj Predmet Mjesto

Barbara| Hrvatski jezik * || Varaidin % |

Davor | Engleski jezik + ” Zagreb s |

Kreiimir| Informatika || Vodice + |

Matija | Matematika = ” Primosten % |

Sanja

| Biologila ¢ | Osijek |
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informaitike

Objasnjenje: GRAD PREDMET

Slijede¢i upute dosli smo do rjesenja. Za sl ool gl o o 503 f e £
svakog voditelja poznato nam je koji g o R 5| L2 2| 2| E| B B
predmet vodi kao i grad u koji putuje. E S| §| S| © s %, é‘é = g
2| £ E
Barbara o ° 0 0 0 \gl 9 ° 0 6
a Davor e °‘ 0 go ‘0‘0 9 0 0
= vaiia @) ©[[|0]|0] 000 e] O]
o s |[©][0][@]|0]|e]|e]e]e]e]e
Kresimir ° 9 0 Q 0 ‘e ° 9 ° Q

Hrvatski jezik 00 9NN

E Engleski jezik E ? a N <

g Matematika (@ || Q|| DO |D

E Biologija 0 0 9 0 0

Informatika Q0 ] -‘6‘

15. Velicina i vrsta datoteka

Vanja i Matija pripremaju se za test i moraju sortirati datoteke po vrsti i veli€ini.

Morski pas.mp4 | 234 KB
Trava.doc 234 B
Cvijet.ppt 213 MB
More.avi 2013 KB
Jabuka.png 1023 MB
Avion.mp3 238234 GB
Automobil.jpg | 2047 MB
Slon.docx 2049 B
Papiga.pptx 1024 KB
Salata.mda 23495323 MB
Banana.wav 2347TB
Kruska.doc 5096 KB
Macka.bmp 5 MB
Pas.wma 5096 B
Konj.pps 5096 MB
Mrav.exe 243 MB
Zmija.wmv 237568 B
Zmaj.flv 243 B
Lav.bat 243 B

Morski pas.mpd 1‘\

AUDIO DATOTEKE - Sortiraj po velicini silazno!

«»

povadet R
Cvijet.ppt 2 ¢ | ¢ | “23uke
More.avi ~ 23uB
Jabuka.png ‘ . H . ‘ 230 TB
Avion.mp3 3\ - v 213 MB
Automobil jpg ( R ) 2013 KB
Slon.docx 4‘ v H s ‘ 1023 MB
Papiga.pptx ) 23495323 MB
Salata.mda 238234 GB
Bananawav  VIDEO DATOTEKE - Sortiraj po veli&ini uzlazno! 299 MB

. 5096 KB
Kruska.doc 2096 B
Maéka.bmp p tMB
paswma 1 ¢ | ¢ | 20u7mB
Kon.pps ) 2049 B
Zmija.wmv ‘ R H . ‘ 1024 KB
Mrav.exe 2 ’ " ) e37ses B
Zmaj flv - 243 MB
Lav.bat 3‘ = H B ‘ 243 B

4 * *
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Morski pas.mpd
Trava.doc
Cvijet.ppt
More.avi
Jabuka.png
Avion.mp3
Automobil.jpg
Slon.docx
Papiga.pptx
Salata.mia
Banana.wav
Krugka.doc
Macka.bmp
Pas.wma
Konj.pps
Zmijawmv
Mrav.exe
Zmaj.flv
Lav.bat

Morski pas.mp4d
Trava.doc
Cvijet.ppt
More.avi
Jabuka.png
Avion.mp3
Automobil jpg
Slon.docx
Papiga.pptx
Salata.mda
Banana.wav
Kruska.doc
Macka.bmp
Pas.wma
Konj.pps
Zmija.wmv
Mrav.exe
Zmaj.flv
Lav.bat

Najmanja izvrSna datutekaje‘

SLIKOVNE DATOTEKE - Sortiraj po nazivu silazno!

«»

|

«»

2

«»

3

DATOTEKE PREZENTACIJA - Sortiraj po velicini uzlazno!

o
«»

|

4
4

2

o
o«

3|

Morski pas.mp4d
Trava.doc
Cvijet.ppt
More.avi
Jabuka.png
Avion.mp3
Automobil jpg
Slon.docx
Papiga.pptx
Salata.mia
Banana.wav
Kruska.doc
Macka.bmp
Pas.wma
Konj.pps
Zmija.wmyv

234 KB
234B
234TB
213 MB
2013 KB
1023 MB
23495323 MB
238234 GB
5096 MB
5096 KB
50968B
5MB

2047 MB
2049 B
1024 KB
237568 B
243 MB
243B

Najveca tekstualna datoteka je ‘ $ |

“

@

@

234 KB
234B
2347TB
213 MB
2013 KB
1023 MB
23495323 MB
238234 GB
5096 MB
5096 KB
5096 B
5MB

2047 MB
2049B
1024 KB
237568 B
243 MB
243 B
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Rjesenje:
AUDIO DATOTEKE - Sortiraj po veli¢ini silazno! VIDEO DATOTEKE - Sortiraj po veliéini uzlazno!

SLIKOVNE DATOTEKE - Sortiraj po nazivu silazno!

Ak

1" Banana.wav : H 234TB

4

H 243 B

Ak

1 ‘ Zmaj.flv

4
4k

z\‘ Avion.mp3 H 238234 GB

Ak

2\' Zmijawmv B H 237568 B

H 23495323 MB

A
Ak

3‘ Salata.m4a

3" Morski pas.mpd # H 234 KB

L3

4
4k

4\' Pas.wma H 5096 B

L1

H 2013 KB

Ak

4" More.avi

DATOTEKE PREZENTACIJA - Sortiraj po veli¢ini uzlazno!

Aw

1‘ Macka.bmp

| Papigappx ¢ | 1024KB

L3

2‘ Jabuka.png

, 2|' Cvijet.ppt B || 213 MB s |
3‘ Automobiljpg % ‘ : »

‘ 3| Konj.pps s | 5096MB s |
Najveca tekstualna datoteka je ‘ Kru3ka.doc 2 | 5096 KB 2 ‘

Najmanja izvrsna datotel-:aje|. Lav.bat = || 243B = |

Objasnjenje:

Naziv datoteke sastoji se od imena datoteke i datote¢nog nastavka. Ime datoteke i nastavak odvojeni su tockom.
Datotecni nastavak pokazuje vrstu datoteke. Najcesci nastavci slikovnih datoteka su: . jpg, .jpeg, .gif, .omp, .png,
iff.

Najceséi nastavci audio datoteka su: .mp3, wav, .m4a, .wma.

Nastavci video datoteka su: .mp4, . avi, .wmuv., .flv.

Tekstualne datoteke dokumenta najéesée imaju ove nastavke: .doc. i.docx., a prezentacije .ppt, .pptx, .pps.
Izvr$ne datoteke mogu imati nastavke .exe., .bat, .com itd.

Bit je najmanja jedinica za pohranu podataka u racunalu i mozZe poprimiti vrijednost Oiili 1.
Bajt se sastoji od 8 bitova i osnovna je jedinica kojom se obi¢no mjeri kapacitet memorije.

Vecée mjerne jedinice za pohranu podatka su:
Kilobajt (KB): 1 KB = 1024 Bajta
Megabajt (MB): 1 MB = 1024 KB

Gigabajt (GB): 1 GB = 1024 MB
Terabajt (TB): 1 TB = 1024 GB
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