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Drzavna razina / Primjena algoritama OS 2024.
Osnovna skola (5. razred)

Zadaci

U tablici mozete pogledati obiljezja zadataka:

Zadatak Cijene Al Revans
Vrem‘efl sk‘o 1 sekunda 1 sekunda 1 sekunda
ogranienje
Broj bodova 40 70 90

Ukupno bodova 200
NAPOMENE:
® yesenje adatka u oblikn ime_zadatka.nastavak (py ili .c ili .cpp) treba posiati na

Evaluator;

Evaluator ‘e tijekom natjecanja vrsiti samo djelomicnu evaluacin, 1. provjerit e sintaktickn
ispravnost poslanog rjesenja i evaluirati ga na probnim primjerima i3 teksta Jadatkay

za pojedini adatak, tvojim konacnim tjesenjem smatrat ée se samo posljednji poslani kod
na Evalunator. Sva prethodna slanja Evalunator ée zanemariti;

slanja na Evaluator nakon isteka vremena predvidenog 3a natjecanje nisu mogudéa,

tvoje 1yesenge testirat Ce se na slughenim testnim primyjerima;

obrati pozornost na sekciju Bodovanje (ako je ima u adatkn). U takvim siucajevima moguce je
djelomicno rijesiti zadatak i dobiti djelomicno bodovanye;

u adacima koji imaju djelomicno bodovanje, ako ne nas rijesiti sve dijelove zadatka (a neke
znas), obavezno postuj nacin ispisa. Primyjer: Zadatak ima dva dijela od kojib je potrebno u prvi
redak ispisati rezultat prvog dijela, a n drugi redak ispisati rezultat drugog dijela. Ako ne 3nas
rijesiti prvi dio adatka, onda u prvi red obaveno ispisi nesto (bilo sto) gato sto sustav olekuje
rjesenje prvog dijela u prvom retku ispisa, a rjesenje drugog dijela n drugom retku ispisa;

tvoj program ne smije Cekati da korisnik pritisne neku tipku kako bi u potpunosti bio gotov, nego

mora odmalh avrsit;

nije dozwoljeno koristenje dodatnib poruka pri upisu i ispisu podataka (npr. ,,Rjesenje je.. ).
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Drzavna razina / Primjena algoritama OS 2024.
Osnovna skola (5. razred)

Zadatak: Cijene

40 bodova

Buco ¢ita svoju najdrazu knjigu — jelovnik restorana Fino. Na jelovniku je N jela, ¢ije su cijene izrazene u
eurima i durosima, sluzbenoj valuti Purostana, drzave u kojoj Buco zivi. Restoran ima dugu tradiciju pa je
1 njihov jelovnik izlizan i star. Zbog toga neke cijene izraZene u durosima nekad nisu vidljive. Sre¢om, za
svako jelo vidljiva je cijena u eurima. Takoder, postoji barem jedno jelo za koje su vidljive cijene u obje
valute. Osim toga, cijena u durosima ¢e uvijek biti veca ili jednaka od cijene u eurima.

Tvoj zadatak je napraviti novi jelovnik, u kojem ¢e biti vidljive cijene u obje valute.

ULAZNI PODACI

U prvom je retku prirodan broj N (1 <N =< 100), broj iz teksta zadatka.

U sljede¢ih N redaka su po dva broja X 1 Y koji redom predstavljaju cijene jela izrazene u eurima i
durosima. Ako je cijena vidljiva bit ¢e prirodan broj manji ili jednak 10000, a ako nije, umjesto cijene bit ¢e
dan broj -1.

IZLAZNI PODACI

Ispisi N redaka s po 2 prirodna broja — cijene jela u eurima i durosima. Rjesenje ¢e uvijek postojati i biti
jedinstveno. Takoder, cijene jela izrazene i u eurima i u durosima ¢e uvijek biti prirodni brojevi.

PROBNI PRIMJERI

ulaz ulaz ulaz
5 3 4

8 -1 5 -1 24 24
9 -1 3 15 17 17
7 49 4 20 16 -1
2 14 19 -1
3 -1

izlaz izlaz izlaz
8 56 5 25 24 24
9 63 3 15 17 17
7 49 4 20 16 16
2 14 19 19
321

Opis prvog probnog primjera: Na jelovniku je je pet jela. Prvo jelo kosta 8 eura, dok njegova cijena u
durosima nije vidljiva. Drugo jelo kosta 9 eura, a cijena u durosima nije vidljiva. Za cetvrto jelo su vidljive
obje cijene. Ono kosta 2 eura, odnosno 14 durosa. 1z toga je vidljivo da jedan euro vrijedi 7 durosa, na
temelju cega je moguce napraviti novi jelovnik.
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Drzavna razina / Primjena algoritama OS 2024.
Osnovna skola (5. razred)

Zadatak: Al

70 bodova

Masi je dosadilo odredivati vrijednosti jednostavnih matematickih izraza koje dobiva za domacu zadacu,
poput 3+2-1 ili 7-2+2. Kako ona vise voli matematicke izazove, zatrazila je od umjetne inteligencije da joj
zada izraz oblika brojl operatorl broj2 operator2 broj3 = V. Brojevi trebaju biti jednoznamenkasti, a
operatori mogu biti samo + ili -. Zatrazila je jos od Al da brojeve prikaze nekim velikim slovom engleske
abecede, a operatore nekim malim slovom engleske abecede. Naravno, ako su neki brojevi u izrazu isti,
treba ih prikazati istim slovom. Isto vrijedi i za operatore.

Masa je sada krenula traziti sve razli¢ite kombinacije za brojl, broj2, broj3 takve da u spoju s
operatorima daju vrijednost V.

Napisi program koji ¢e za zadane ulazne vrijednosti ispisati sve moguce razlicite kombinacije za brojl,
broj2 i broj3 takve da je moguce kreirati izraz zadanog oblika cija ¢e vrijednost biti zadani cijeli broj.

Napomena: Uvijek ¢e postojati barem jedno rjesenje.
ULAZNI PODACI

U prvom je retku znak B1, veliko slovo engleske abecede - brojl u izrazu.

U drugom je retku znak O1, malo slovo engleske abecede - operatorl u izrazu.
U tre¢em je retku znak B2, veliko slovo engleske abecede - broj2 u izrazu.

U cetvrtom je retku znak O2, malo slovo engleske abecede - operator2 u izrazu.
U petom je retku znak B3, veliko slovo engleske abecede - broj3 u izrazu.

U sestom je retku cijeli broj V (-17 =V =< 27), vrijednost izraza iz teksta zadatka.

IZLAZNI PODACI

Ispisi sve trazene razlicite kombinacije za brojl, broj2 1 broj3, svaku u svom retku. Redoslijed ispisa nije
bitan.

BODOVANJE

Ako za zadani testni primjer nisu ispisane sve kombinacije, a one ispisane, barem jedna, su sve tocne, tada
¢e se za to dobiti jedan bod. Uo¢i da je za jedan bod dovoljno ispisati samo jednu tocnu kombinaciju.

U primjerima vrijednima 20 bodova vrijedit ¢e da je BI=B2=B3.

U primjerima vrijednima dodatnih 20 bodova vrijedit ¢e da je B1=B2.
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Drzavna razina / Primjena algoritama OS 2024.
Osnovna skola (5. razred)

PROBNI PRIMJERI

ulaz ulaz ulaz

A A A

b b b

A C C

b d d

A BE B

6 12 -5

izlaz izlaz izlaz

2 2 2 1 12 8
139
182
193
21 8
2 81
319
391
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Opis prvog probnog primjera: Sva tri broja u izrazu su jednaka, a ista su i oba operatora. Jedini izraz koji
zadovoljava uvjete je oblika 2+2+2. Nema mogucnosti da je u izrazu operator oduzimanja, a sva tri broja
jednaka.

Opis drugog probnog primjera: Sva tri broja u izrazu su razlicita, a razli¢ita su 1 oba operatora.
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Drzavna razina / Primjena algoritama OS 2024.
Osnovna skola (5. razred)

Zadatak: Revans
90 bodova

Jedno od najvecih rivalstava u svijetu tenisa, iako se nigdje ne spominje u knjigama i mnogi ne zele da se
zna za to, ono je izmedu Mateja i Nikole. Oni su do sada odigrali N medusobnih teniskih meceva. Za
svaki me¢ znamo tko je pobijedio i na kojoj se razini natjecanja mec odigrao.

Ono $to je zajednicko obojici je da ne vole gubiti 1 nastoje se jedan drugom revansirati za pretrpljeni poraz.
Kazemo da se igra¢ A revansirao igracu B za poraz ako ga je pobijedio u nekom od narednih meceva i
to na razini vecoj ili jednakoj od one na kojoj je porazen. Tada tu pobjedu mozemo proglasiti revanSom.
Ako je promatrana pobjeda mogla biti revans za vise poraza, uzima se onaj poraz koji se ranije dogodio.

Bitno je napomenuti da se za mec¢ koji je proglasen revansom vise ne trazi mec koji bi njemu bio revans.
Matej 1 Nikola se sada, nakon N odigranih meceva pitaju:

1. Koliko je pobjeda imao Matej, a koliko Nikola?

2. Koliko je ukupno meceva proglaseno revansom?

3. Kada bi Nikola mogao poraz u jednom od meceva promjeniti u pobjedu, koliko bi najvise
njegovih pobjeda moglo biti proglaseno revansimar

ULAZNI PODACI

U prvom je retku prirodan broj N (1 <N = 100), broj iz teksta zadatka.

U sljedecih N redaka nalaze se po dva prirodna broja Pii Ri (1 < Pi < 2,1 < Ri = 0), gdje je Pi oznaka
tko je pobijedio u o7z mecu (1 - Matej, 2 — Nikola), a Ri oznaka razine pri ¢emu je 1 najniza razina
natjecanja, a 6 najviSa moguca razina natjecanja.

IZLAZNI PODACI

U prvi redak ispisi dva cijela broja odvojena razmakom, odgovor na prvo pitanje iz teksta zadatka.
U drugi redak ispisi cijeli broj, odgovor na drugo pitanje iz teksta zadatka.

U tredi redak ispisi prirodan broj, odgovor na treée pitanje iz teksta zadatka.

BODOVANJE

Tocan ispis prvog retka vrijedi 2 boda, tocan ispis drugog retka 3 boda, a tocan ispis treceg retka 1 bod za
svaki testni primjer.
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Drzavna razina / Primjena algoritama OS 2024.
Osnovna skola (5. razred)

PROBNI PRIMJERI

ulaz ulaz ulaz
5 6 12
12 13 1 4
14 2 4 1 3
2 3 15 12
15 21 15
2 6 12 2 3
2 5 2 6

2 1

2 5

2 2

15

1 6

2 4

izlaz izlaz izlaz
32 33 6 6
2 3 5
2 2 4

Opis prvog probnog primjera: Matej je pobijedio u prvom mecu na razini 2. Matej je pobijedio u

drugom mecu na razini 4, nema prethodnih poraza za koje bi se taj me¢ mogao gledati je li revans. Nikola

je pobijedio u tre¢em mecu na razini 3 i ta se pobjeda moze smatrati revanSom za poraz u prvom mecu

kada je Nikola izgubio na razini 2. U cetvrtom mecu je Matej pobijedio na razini 5 i nema prethodnih

poraza za koje bi se mogao revansirati — tre¢i mec je proglasen revansom i vise se ne promatra. Nikola je

pobijedio u petom mecu na razini 6 i ta se pobjeda moze gledati kao revans za poraz u drugom mecu.
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