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Drzavna razina / Primjena algoritama OS 2024.
Osnovna skola (8. razred)

Zadaci

U tablici mozete pogledati obiljezja zadataka:

Zadatak Bitstring KriZaljka Cvijet
Vrem‘efl sk‘o 1 sekunda 1 sekunda 1 sekunda
ogranienje
Broj bodova 40 70 90

Ukupno bodova 200
NAPOMENE:
® yesenje adatka u oblikn ime_zadatka.nastavak (py ili .c ili .cpp) treba posiati na

Evaluator;

Evaluator ‘e tijekom natjecanja vrsiti samo djelomicnu evaluacin, 1. provjerit e sintaktickn
ispravnost poslanog rjeSenja i evaluirati ga na probnim primjerima i3 teksta Jadatkay

za pojedini adatak, tvojim konacnim tjeSenjem smatrat ée se samo posljednji poslani kod
na Evalunator. Sva prethodna slanja Evalunator ée zanemariti;

slanja na Evaluator nakon isteka vremena predvidenog 3a natjecanje nisu moguéa,

tvoje 1yesenge testirat Ce se na slughenim testnim primyjerima;

obrati pozornost na sekciju Bodovanje (ako je ima u adatkn). U takvim siucajevima moguce je
djelomicno rijesiti zadatak i dobiti djelomicno bodovanye;

u gadacima koji imaju dielomicno bodovanje, ako ne nas rijesiti sve dijelove zadatka (a neke
znas), obavezno postuj nacin ispisa. Primyjer: Zadatak ima dva dijela od kojib je potrebno u prvi
redak ispisati rezultat prvog dijela, a n drugi redak ispisati rezultat drugog dijela. Ako ne 3nas
rijesiti prvi dio adatka, onda u prvi red obavezno ispisi nesto (bilo $to) gato Sto sustav ocekuje
rjesenje prvog dijela u prvom retku ispisa, a rjesenje drugog dijela n drugom retku ispisa;

tvoj program ne smije Cekati da korisnik pritisne neku tipku kako bi u potpunosti bio gotov, nego

mora odmalh avrsit;

nije dozvoljeno koristenje dodatnib poruka pri upisu i ispisu podataka (npr. ,,Rjesenje je.. ).
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Drzavna razina / Primjena algoritama OS 2024.
Osnovna skola (8. razred)

Zadatak: Bitstring

40 bodova

Za pocetak nesto slatko...

Dat ¢emo ti rije¢ sastavljenu od nula i jedinica. Ti treba§ nizom operacija tu rije¢ pretvoriti u abecedno
najmanju mogucu rijec.

U jednoj operaciji ti mozes odabrati neki X, poziciju unutar rijeci, i onda promijeniti sve znakove na
pozicijama koje su visekratnici od X iz nula u jedinice 1 obratno.

Na primjer, ako je rije¢ “1011” i izvrsimo operaciju za X=2, ta rije¢ postaje “1110”, odnosno promijenili
smo znakove na pozicijama 21 4.

ULAZNI PODACI

U prvom je retku prirodan broj N (1 = N = 100), duljina zadane rijeci.

U drugom retku je rije¢ koja se sastoji od N znakova koji mogu biti samo 0 ili 1.

IZLAZNI PODACI

U prvi redak ispisi abecedno najmanju rije¢ koju mozemo dobiti nekim nizom operacija.

U drugi redak ispisi broj K, broj operacija koje ti trebaju da pretvori§ danu rije¢ u abecedno najmanju rijec.
U sljedecih K redaka ispisi odabrane X-eve iz niza operacija.

NAPOMENA: ne trazimo rjesenje s najmanjim moguéim brojem operacijal Bitno je samo da broj

operacija bude manji od 100000.
BODOVANIJE

Ako program ne uspije zavrsiti izvrsavanje, dobit ¢e nula bodova.
Ako ti je tocna prva linija ispisa, dobit ¢e$ pola bodova predvidenih za taj testni primjer.
U primjerima vrijednima 8 bodova vrijedit ¢e N = 3.

U primjerima vrijednima dodatnih 8 bodova rije¢ ¢e na neparnim pozicijama imati nule, a na parnima

jedinice.
PROBNI PRIMJERI

ulaz ulaz ulaz
1 4
0 0111
izlaz izlaz izlaz
0 0000
0 2

3

2

Opis drugog probnog primjera: Na pocetku rije¢ je 0111. Nakon prve operacije rije¢ postaje 0101.
Nakon druge operacije rije¢ postaje 0000.
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Zadatak: Krizaljka

70 bodova

Z.a nastavak nesto konkretno...

Volis li sastavljati krizaljke? Ako volis, vierojatno znas od cega se pocinje - od malenih 3% 3 krizaljki, poput

sljedece:
1 2 3 Vodoravno: Okomito:
1. spavanje 1. ajde bok, popjj ...
2 2. organ vida 2. pogodbeni veznik
3 3. crna ptica zutog kljuna 3. organ njuha

Slozi slicnu krizaljku! Ne ide? U redu, onda je barem slozi od danih 2*N pojmova koji se u njoj (kao N
vodoravna i N okomita) moraju naci. Ako postoji vise mogucih krizaljki, ispisi onu koja dolazi prva po
abecedi kad joj retke spojimo u jednu rijec.

ULAZNI PODACI

U prvom je retku prirodan broj N (3 = N = 7).
U 2*N redaka nalazi se po jedna rije¢ sastavljena od N velika slova engleske abecede. Rijeci su poredane

abecedno.

IZLAZNI PODACI

Ako ne postoji N X N krizaljka sastavljena od zadanih rijeci, ispisi 0.
Inace, u B redaka ispisi trazenu krizaljku.
Ako postoji vise mogucih krizaljki, ispisi onu koja dolazi prva po abecedi kad joj retke spojimo u jednu

rijec.
BODOVANJE

U primjerima vrijednima 20 bodova vrijedit ¢e N=3 i sva slova u krizaljci (ako ¢e postojati) bit ¢e razlicita.
U primjerima vrijednima dodatnih 18 bodova vrijedit ¢e N=3.
U primjerima vrijednima dodatnih 24 boda vrijedit ¢e 4 < N = 0.

U primjerima vrijednima dodatnih 8 bodova vrijedit ¢e N=7.
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PROBNI PRIMJERI

ulaz ulaz ulaz
3 3 7
ANA AKO AAAAAAA
ANA CES AAAAAAA
DAR DOC AAAAAAA
DAR DON AAAAAAA
RAD EST AAAAAAA
RAD KES AAAAAAA
AAAAAAA
AAAAAAA
AAAAAAA
AAAAAAA
AAAAAAA
AAAAAAA
AAAAAAB
AAAAAAB
izlaz izlaz izlaz
DAR 0 AAAAAAA
ANA AAAAAAA
RAD AAAAAAA
AAAAAAA
AAAAAAA
AAAAAAA
AAAAAAB
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Drzavna razina / Primjena algoritama OS 2024.
Osnovna skola (8. razred)

Zadatak: Cvijet

90 bodova

I za kraj..

Dana je kvadratna matrica dimenzije N x N koja sadrzi samo brojeve 0 1 1. Tvoj je zadatak pronaci najveéi
mogudi "cvijet" unutar ove matrice. Cvijet je definiran kao skup od pet jednakih kvadrata: jedan u sredistu,
te po jedan gore, dolje, lijevo 1 desno od sredi$njeg kvadrata. Kvadrati koji ¢ine cvijet moraju prekrivati
polja matrice koja su oznacena s 1. Velic¢ina cvijeta odredena je duzinom stranice kvadrata.

Primjeri cvjetova:

Cvijet velicine 1 Cvijet velicine 2 Cvijet velicine 3
.1. .11, .0 111, ..
111 .11, .0111. ..
1. 111111 .0111. ..
111111 111111111
.11, 111111111
1., 111111111
J I R
L.111.. .
L.111.. .

ULAZNI PODACI

U prvom je retku prirodan broj N (3 < N = 5000), broj iz teksta zadatka.
U sljedecih N redaka nalazi se po N znakova 0 ili 1.

IZLAZNI PODACI
U prvi redak ispisi veli¢inu najveceg “cvijeta” koji se nalazi u matrici.
BODOVANJE

U primjerima vrijednima 9 bodova vrijedit ¢e N =< 50 1 svi znakovi u matrici bit ée ‘1’

U primjerima vrijednima dodatnih 27 bodova vrijedit ¢e N < 50.
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PROBNI PRIMJERI

ulaz ulaz ulaz

3 6 5

110 111111 10101

111 111111 11111

011 111111 10101
111111 11111
111111 10101
111111

izlaz izlaz izlaz

1 2 1

Opisi probnih primjera: U svim opisima polja srednjeg kvadrata zamijenjena su slovom A, gornjeg
slovom B, donjeg slovom C, lijevog slovom D i desnog slovom E.

Opis prvog probnog primjera:

1BO
DAE
0C1

Opis drugog probnog primjera:

11BB11
11BB11
DDAAEE
DDAAEE
11CC1l1
11CC1l1

Opis treceg probnog primjera:

10101
11111
10BO1
1DAE1
10C01
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