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Nove domene u Kurikulumu nastavnog predmeta Matema5ka
Metodičke smjernice i primjeri vrednovanja

• Zašto ova tema?
• Novi Kurikulum nastavnog predmeta Matema8ka (2019)
• Pred učitelje se stavljaju novi zahtjevi (sadržaj, vrednovanje, planiranje…)
• Nije se učilo na fakultetu
• Sadržaj: O tome nije bilo dovoljno ciljanih edukacija
• Sta8s8ka i vjerojatnost – Kurikulum za matema8ku za RN 2019
• Vrednovanje i novi elemen8 vrednovanja za matema8ku – Kurikulum 2019

• Metodika nastave sta8s8ke, vjerojatnos8, algebre i predalgebre
• Vrednovanje novih sadržaja
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MatematikaKoje ciljeve želim pos.ći?

Kojim postupcima vrednovati 

ishode učenja?

Koje su za to primjerene strategijeučenja i poučavanja?

Kako realizira. ishode i sadržaje?

Kurikularni pristup

Učenik, matema.ka, pozi.van stav!
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Matema0kaKurikularni pristup

• nove domene
• nove vrste i elemen8

vrednovanja
• novi sadržaji i ak8vnos8
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Matema0kaKurikularni pristup

MAT OŠ E.4.2.
Opisuje vjerojatnost događaja.

5

Cilj predavanja

• Uvid u nove domene nastavnog predmeta Matematika
• Teorijska podloga
• Metodičke smjernice
• Primjeri aktivnosti

• Elementi vrednovanja u kontekstu tih novih domena
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Domene predmeta Matema2ka

A. Brojevi

B. Algebra i funkcije

C. Oblik i prostor

D. Mjerenje

E. Podatci, sta9s9ka i
vjerojatnost

Sadržajne osnove

Metodičke smjernice

Primjeri ak8vnos8

Primjeri vrednovanja

7

Procesi predmeta Matematika

• Prikazivanje i komunikacija
• Povezivanje
• Logičko mišljenje, 

argumenAranje i zaključivanje
• Rješavanje problema i

matemaAčko modeliranje
• Primjena tehnologije

Organizirani u 5 skupina:

Elemen- vrednovanja u 
nastavnom predmetu 
Matema-ka:

• Usvojenost znanja i vješ-na
• Matema-čka komunikacija
• Rješavanje problema
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Usvojenost znanja i 
vješBna:

- opisuje mat. pojmove
- ispravno provodi mat. 

postupke

- utvrđuje smislenost 
rezultata

- upotrebljava i 
povezuje mat. 
koncepte

Matematička 
komunikacija:

- koristi mat. jezik i 
simbole

- prikazi podataka

- u objašnjavanju 
koristi mat. 
argumente

- postavlja smislena i 
mat. relevantna 
pitanja / odgovara…

Rješavanje problema:

- uspješno rješava 
nove zadatke, s 
kakvima nije 
imao/imala iskustva 
u rješavanju

- učenje otkrivanjem
- drugačiji zadatci

- složeniji zadatci

- projekti

Što je “problem”??

Metodika 
(Polya, Schoenfeld, Kurnik):

Mat. zadatak u kojem
postoji element 
nečeg novoga,
u kojem učenik
rješava nešto novo,
što nije prije rješavao

To nije bilo koji zadatak
riječima. U problemu
treba bi. nešto novo.

Elemen2 vrednovanja predmeta Matema2ka

9

Domena Algebra i funkcije u RN
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ARAZRED 
OSNOVNE ŠKOLE2.

��ِ� ª�h0ßX  �ِ��mJ0 ª��X�IÇyj!Xh0 !�ِ�� mXj�X�§ª�²À�ª (�ِ�wh0ª0yh0
0�ِ�§�(�À!X�²ةÀ�ÀX²ÀXj��X�
ßh0ª�h�Ày�²À

w�À��¶خׁخׂخ�� 
²ǶɐɻǞ�ȺƵ�ȯȲǞȲȌƮȁǞǿ�
brojevima do 100 u 
opisivanju i prikazivanju 
ǲȌǶǞƩǞȁƵ�Ǟ�ȲƵƮȌȺǶǞǯƵƮƊخ

w�À��¶� خׁخׂخ 
Prepoznaje uzorak i 
ǲȲƵǞȲƊ�ȁǞɹ�ȌƦǯƊȾȁǯƊɨƊǯɐƨǞ�
pravilnost nizanja.

w�À��¶�!خׁخׂخ 
�ȯǞȺɐǯƵ�Ǟ�ƧȲɈƊ�ƮɐɻǞȁƵخ

w�À��¶�(خׁخׂخ 
²ǶɐɻǞ�ȺƵ�ǯƵƮǞȁǞƧƊǿƊ�ɹƊ�
novac.

w�À��¶�0خׁخׂخ 
Koristi se podatcima iz 
neposredne okoline.

w�À��¶خׂخׂخ�� 
Koristi se rimskim 
brojkama do 12.

w�À��¶� خׂخׂخ 
�ƮȲƵƱɐǯƵ�ɨȲǞǯƵƮȁȌȺɈ�
ȁƵȯȌɹȁƊɈȌǐƊ�ƩǶƊȁƊ�
jednakosti.

w�À��¶�!خׂخׂخ 
Povezuje poznate 
geometrijske objekte.

w�À��¶�(خׂخׂخ 
Procjenjuje, mjeri i crta 
ƮɐɻǞȁƵ�ɹƊƮƊȁƵ�ƮɐǶǯǞȁƵخ

w�À��¶�0خׂخׂخ 
�ƮȲƵƱɐǯƵ�ǯƵ�ǶǞ�ȁƵǲǞ�ƮȌǐƊƱƊǯ�
ǿȌǐɐƨ�ǞǶǞ�ȁƵǿȌǐɐƨخ

w�À��¶خ׃خׂخ�� 
Zbraja i oduzima u skupu 
prirodnih brojeva do 100.

w�À��¶�(خ׃خׂخ 
Procjenjuje i mjeri 
vremenski interval.

w�À��¶خׄخׂخ�� 
wȁȌɻǞ�Ǟ�ƮǞǯƵǶǞ�ɐ�ȌǲɨǞȲɐ�
ɈƊƦǶǞƧƵ�ǿȁȌɻƵȁǯƊخ

w�À��¶خׅخׂخ�� 
Primjenjuje pravila u 
ȲƊƩɐȁƊȁǯɐ�ƦȲȌǯƵɨȁǞǘ�ǞɹȲƊɹƊ�
sa zagradama.

w�À��¶خ׆خׂخ�� 
§ȲǞǿǯƵȁǯɐǯƵ�ƩƵɈǞȲǞ�ȲƊƩɐȁȺǲƵ�
ȌȯƵȲƊƧǞǯƵ�ɈƵ�ȌƮȁȌȺƵ�ǿƵƱɐ�
brojevima.

ׂ׉׆

RAZRED 
OSNOVNE ŠKOLE1.

��ِ� ª�h0ßX  �ِ��mJ0 ª��X�IÇyj!Xh0 !�ِ�� mXj�X�§ª�²À�ª (�ِ�wh0ª0yh0
0�ِ�§�(�À!X�²ةÀ�ÀX²ÀXj��X�
ßh0ª�h�Ày�²À

w�À��¶خׁخׁخ�� 
�ȯǞȺɐǯƵ�Ǟ�ȯȲǞǲƊɹɐǯƵ�ǲȌǶǞƩǞȁƵ�
prirodnim brojevima i 
nulom.

w�À��¶� خׂخׁخ 
Prepoznaje uzorak i 
nastavlja niz.

w�À��¶�!خׁخׁخ 
Izdvaja i imenuje 
geometrijska tijela i likove 
i povezuje ih s oblicima 
ȌƦǯƵǲƊɈƊ�ɐ�ȌǲȲɐɻǯɐخ

w�À��¶�(خׁخׁخ 
�ȁƊǶǞɹǞȲƊ�Ǟ�ɐȺȯȌȲƵƱɐǯƵ�
objekte iz okoline prema 
mjerivu svojstvu.

w�À��¶�0خׁخׁخ 
²ǶɐɻǞ�ȺƵ�ȯȌƮƊɈƧǞǿƊ�Ǟ�
prikazuje ih piktogramima 
i jednostavnim tablicama.

w�À��¶خׂخׁخ�� 
ÇȺȯȌȲƵƱɐǯƵ�ȯȲǞȲȌƮȁƵ�
brojeve do 20 i nulu.

w�À��¶�!خׂخׁخ 
Crta i razlikuje ravne i 
zakrivljene crte.

w�À��¶�(خׂخׁخ 
²ǶɐɻǞ�ȺƵ�ǘȲɨƊɈȺǲǞǿ�ȁȌɨƧƵǿ�
ɐ�ǯƵƮǞȁǞƩȁȌǯ�ɨȲǞǯƵƮȁȌȺɈǞ�ǲɐȁƵ�
u skupu brojeva do 20.

w�À��¶خ׃خׁخ�� 
Koristi se rednim 
brojevima do 20.

w�À��¶�!خ׃خׁخ 
§ȲƵȯȌɹȁƊǯƵ�Ǟ�ǞȺɈǞƩƵ�ɈȌƩǲƵخ

w�À��¶خׄخׁخ�� 
w�À��¶� خׁخׁخ 
Zbraja i oduzima u skupu 
brojeva do 20.

w�À��¶خׅخׁخ�� 
wƊɈƵǿƊɈǞƩǲǞ�ȲƊȺɐƱɐǯƵ�ɈƵ�
ǿƊɈƵǿƊɈǞƩǲǞǿ�ǯƵɹǞǲȌǿ�
ȯȲǞǲƊɹɐǯƵ�Ǟ�ȲǯƵȾƊɨƊ�ȲƊɹǶǞƩǞɈƵ�
tipove zadataka.

Domena Algebra i funkcije u RN

ׄ׉׆

RAZRED 
OSNOVNE ŠKOLE3.

��ِ� ª�h0ßX  �ِ��mJ0 ª��X�IÇyj!Xh0 !�ِ�� mXj�X�§ª�²À�ª (�ِ�wh0ª0yh0
0�ِ�§�(�À!X�²ةÀ�ÀX²ÀXj��X�
ßh0ª�h�Ày�²À

w�À��¶خׁخ׃خ�� 
²ǶɐɻǞ�ȺƵ�ȯȲǞȲȌƮȁǞǿ�
brojevima do 10 000 u 
opisivanju i prikazivanju 
ǲȌǶǞƩǞȁƵ�Ǟ�ȲƵƮȌȺǶǞǯƵƮƊخ

w�À��¶� خׁخ׃خ 
Rješava zadatke s jednim 
ȁƵȯȌɹȁƊɈǞǿ�ƩǶƊȁȌǿ�
ǲȌȲǞȺɈƵƨǞ�ȺƵ�ȺǶȌɨȌǿ�ǲƊȌ�
oznakom za broj.

w�À��¶�!خׁخ׃خ 
�ȯǞȺɐǯƵ�Ǟ�ƧȲɈƊ�ɈȌƩǲɐة�
ƮɐɻǞȁɐة�ȯȌǶɐȯȲƊɨƊƧ�Ǟ�
pravac te njihove odnose.

w�À��¶�(خׁخ׃خ 
Procjenjuje, mjeri i crta 
ƮɐɻǞȁƵ�ɹƊƮƊȁƵ�ƮɐǶǯǞȁƵخ

w�À��¶�0خׁخ׃خ 
²ǶɐɻǞ�ȺƵ�ȲƊɹǶǞƩǞɈǞǿ�
prikazima podataka.

w�À��¶خׂخ׃خ�� 
Zbraja i oduzima u skupu 
prirodnih brojeva do 1 000.

w�À��¶�!خׂخ׃خ 
Prepoznaje i crta pravce 
ɐ�ȲƊɹǶǞƩǞɈǞǿ�ǿƵƱɐȺȌƦȁǞǿ�
odnosima.

w�À��¶�(خׂخ׃خ 
Procjenjuje i mjeri masu 
tijela.

w�À��¶خ׃خ׃خ�� 
Dijeli prirodne brojeve do 
100 s ostatkom.

w�À��¶�!خ׃خ׃خ 
²ǶɐɻǞ�ȺƵ�ȾƵȺɈƊȲȌǿ�ɐ�ƧȲɈƊȁǯɐ�
i konstruiranju.

w�À��¶�(خ׃خ׃خ 
�ƮȲƵƱɐǯƵ�ȌȯȺƵǐ�ǶǞǲȌɨƊخ

w�À��¶خׄخ׃خ�� 
§ǞȺƊȁȌ�ǿȁȌɻǞ�Ǟ�ƮǞǯƵǶǞ�
prirodne brojeve do 1 000 
jednoznamenkastim 
brojem.

w�À��¶�(خׄخ׃خ 
Procjenjuje i  mjeri 
ɨȌǶɐǿƵȁ�ɈƵǲɐƨǞȁƵخ

w�À��¶خׅخ׃خ�� 
XɹɨȌƮǞ�ɨǞȾƵ�ȲƊƩɐȁȺǲǞǘ�
operacija.

w�À��¶خ׆خ׃خ�� 
§ȲǞǿǯƵȁǯɐǯƵ�ƩƵɈǞȲǞ�ȲƊƩɐȁȺǲƵ�
ȌȯƵȲƊƧǞǯƵ�Ǟ�ȌƮȁȌȺƵ�ǿƵƱɐ�
brojevima u problemskim 
situacijama.
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��ِ� ª�h0ßX  �ِ��mJ0 ª��X�IÇyj!Xh0 !�ِ�� mXj�X�§ª�²À�ª (�ِ�wh0ª0yh0
0�ِ�§�(�À!X�²ةÀ�ÀX²ÀXj��X�
ßh0ª�h�Ày�²À

w�À��¶خׁخׄخ�� 
²ǶɐɻǞ�ȺƵ�ȯȲǞȲȌƮȁǞǿ�
brojevima do milijun.

w�À��¶� خׁخׄخ 
�ƮȲƵƱɐǯƵ�ɨȲǞǯƵƮȁȌȺɈ�
ȁƵȯȌɹȁƊɈƵ�ɨƵǶǞƩǞȁƵ�
u jednakostima ili 
nejednakostima.

w�À��¶�!خׁخׄخ 
�ƮȲƵƱɐǯƵ�Ǟ�ƧȲɈƊ�ǲɐɈخ

w�À��¶�(خׁخׄخ 
Procjenjuje i mjeri 
ɨȌǶɐǿƵȁ�ɈƵǲɐƨǞȁƵخ

w�À��¶�0خׁخׄخ 
Provodi jednostavna 
ǞȺɈȲƊɻǞɨƊȁǯƊ�Ǟ�ƊȁƊǶǞɹǞȲƊ�
dobivene podatke.

w�À��¶خׂخׄخ�� 
Pisano zbraja i oduzima u 
skupu prirodnih brojeva do 
milijun.

w�À��¶�!خׂخׄخ 
Razlikuje i opisuje trokute 
prema duljinama stranica 
te pravokutni trokut.

w�À��¶�(خׂخׄخ 
ÇȺȯȌȲƵƱɐǯƵ�ȯȌɨȲȾǞȁƵ�ǶǞǲȌɨƊ�
ɈƵ�Ǟǘ�ǿǯƵȲǞ�ǯƵƮǞȁǞƩȁǞǿ�
kvadratima.

w�À��¶�0خׂخׄخ 
Opisuje vjerojatnost 
ƮȌǐƊƱƊǯƊخ

w�À��¶خ׃خׄخ�� 
§ǞȺƊȁȌ�ǿȁȌɻǞ�Ǟ�ƮǞǯƵǶǞ�
dvoznamenkastim 
brojevima u skupu 
prirodnih brojeva do 
milijun.

w�À��¶�!خ׃خׄخ 
Opisuje i konstruira krug i 
njegove elemente.

w�À��¶خׄخׄخ�� 
§ȲǞǿǯƵȁǯɐǯƵ�ƩƵɈǞȲǞ�ȲƊƩɐȁȺǲƵ�
ȌȯƵȲƊƧǞǯƵ�Ǟ�ȌƮȁȌȺƵ�ǿƵƱɐ�
brojevima u problemskim 
situacijama.

w�À��¶�!خׄخׄخ 
Crta i konstruira 
geometrijske likove.

w�À��¶�!خׅخׄخ 
Povezuje sve poznate 
geometrijske oblike.

1. razred 2. razred 3. razred 4. razred
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ALGEBRA

• grana matema8ke
• proučava algebarske 

strukture
• proučava operacije
• bavi se općim 

simbolima

• a + b = b + a

ALGEBRA U ŠKOLI

• preduvjet: poznavanje 
aritme8ke
• viši razredi OŠ
• rješavanje jednadžbi
• algebra i funkcije
• slovo kao znak za broj

PREDALGEBRA

• nizanje
• redoslijed
• rješavanje jednadžbi
• funkcijsko 

razmišljanje

• 123123123__ __ __

Predalgebarske vještine

12
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Predalgebarske vješAne u RN:
• prepoznaA uzorak i nastaviA niz (kontekst: aritmeAka, geometrija, 

svakodnevica…)

Algebarske vješAne u RN:
• rješavanje jednostavnih jednadžbi u simboličkom obliku
• slovo kao znak za broj
• pojam promjene u različiAm konteksAma (tzv. funkcijsko razmišljanje)

Predalgebarske i algebarske vješ2ne

13

Uzorci

• odnosi se na zamjetnu pravilnost u 
proizvodu, životu, dizajnu…

• elemen8 uzorka se ponavljaju na 
predvljidiv način

• geometrijski uzorak je vrsta uzorka koji 
se sastoji od geometrijskih oblika koji 
se po nekom pravilu ponavljaju

14

14
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Uzorci

• Prepoznavanje, uspoređivanje i analiza 
uzoraka su važne komponente 
intelektualnog razvoja učenika. 

• Uzorci učenicima otkrivaju svijet 
matema8ke na privlačan i slikovit 
način.

• Od konkretnog prema apstraktnog
• Mogućnost višeslojnih pitanja

15

2 2 1 1 5 2 2 1 1 5 ___________

15

Uzorci – predškolske ustanove

• Slaganje uzoraka je jedna od predmatema8čkih vješ8na
• Čini osnovu za kasnije usvajanje osnovnih matema8čkih koncepata u školi
• Po8če intelektualni razvoj djeteta i motoriku

• AB…
• ABC...
• AABB...
• AAB...
• ABB..

16

16
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Uzorci

17

PredmeB iz svakodnevice Igračke, 3d objekB 2d objekB

17

Uzorci

• Ne samo slaganje nego i…

• Pronalaženje uzoraka oko sebe (npr. odjeća)
• Slušno (ritam, instrumen8)
• Pokre8 (pljesni,skoči, pljesni, skoči…)
• Tak8lno (bez gledanja, npr. slaganje geom. 8jela)
• U vremenu (npr. raspored)
• Povezivanje s drugim predme8ma
• Itd.

18

18
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Uzorci – razredna nastava

• Koraci:
• Nastavi gradiB kućice pomoću šibica
• Od koliko šibica se sastoji prva slika? A druga? A treća? …
• Od koliko šibica će se sastojaB četvrta slika? A peta? ...
• Možeš li pronaći pravilo kako se broj šibica povećava na svakoj sljedećoj slici? Objasni.

• Možeš li bez ispisivanja zaključi4 (izračuna4) od koliko šibica se sastoji 12. slika u tom nizu?

19

Usvojenost znanja 
i vještina

Rješavanje problema

19

Uzorci – razredna nastava

• Koraci:
• Nastavi ovaj niz
• Opiši pravilo po kojem je sastavljen ovaj niz brojeva. 

• Možeš li bez ispisivanja zaključi4 koji je 12. broj u tom nizu?
• Možeš li bez ispisivanja zaključi4 koji je 395. broj u tom nizu?

1 2 1 2 1 2 1 2 1 … 2, 4, 6, 8, 10, 12, … 4, 7, 10, 13, …

2, 4, 8, 16, 32, …

brojevna crta!

20
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Nizanje – na razini jednakos0!

65

1. Prvo procijeni pa izračunaj pisanim množenjem. Nastavi niz.
1 2 5 · 1 0 1 2 5 · 1 1 1 2 5 · 1 2

1 2 5 ·

Što se događa s umnošcima u ovom nizu? 

Možeš li bez množenja naći sljedeća dva umnoška koja bi slijedila niz? 

Razlici brojeva 4 502 i 17 dodaj njihov umnožak.2.

3. Pogledaj i prouči kako se množi troznamenkastim brojem pa riješi zadatke.
1 2 8 · 2 3 5 5 1 6 · 2 4 1 3   9 7 · 1 1 1
2 5 6

3 8 4
+ 6 4 0

3 0 0 8 0
U bilježnicu pomnoži broj 128 s 4. Zatim pomnoži 128 s 44. Na kraju pomnoži 128 sa 444.
U čemu je razlika kada se broj pisano množi s jednoznamenkastim, dvoznamenkastim i 
troznamenkastim brojem?

21

Nizanje – na razini jednakos0!

73

1. Pomoću kartica izračunaj sljedeće zadatke.

2. Izračunaj. Koristi vezu množenja i dijeljenja.

Koliko je tjedana u 210 dana? 4.

9 S : 3 = 4 D : 2 = 9 D : 3 = 15 D : 5 = 
6 D : 2 = 15 D : 3 = 4 S : 2 = 4 S : 4 = 
8 S : 4 = 6 S : 3 = 12 D : 4 = 18 D : 6 = 

270 : 3 = 90 jer je 90 · 3 = 400 : 5 = 
360 : 9 =  jer je  · 9 = 900 : 9 = 
720 : 8 =  jer je 320 : 8 = 

3. Izračunaj napamet. 160 : 4 = 490 : 7 = 9 : 9 = 180 : 6 = 
240 : 8 = 300 : 6 = 90 : 9 = 400 : 4 = 
240 : 6 = 300 : 5 = 900 : 9 = 600 : 3 = 

Poveži crtom.5.

Jedna, nijedna ili dvije nule u količniku? Objasni.6. Jedna, nijedna ili dvije nule u količniku? Objasni.

Je li 300 : 6= 5? Ili 
je 300 : 6 = 50?

20 : 4 =  10 : 2 = 
200 : 4 =  100 : 2 = 
 1 000 : 2 = 
40 : 8 = 
400 : 8 =  10 : 5 = 
 100 : 5 = 
 1 000 : 5 = 

85

1. Izračunaj pisanim dijeljenjem. Provjeri pisanim množenjem.

Provjera: Provjera: Provjera:

2. Pogledaj dijeljenja iz prethodnog zadatka. Zbog bržeg računanja, možemo računati napamet, 
a zapisivati samo ostatke. Pokušaj tako računati. Ako ti je teško, računaj na duži način.

9 7 : 4 = 2 4
1 7

1

9 5 : 5 =7 4 : 2 =

4 4 : 3 = 7 0 : 6 = 8 2 : 2 =

4. Izračunaj i nastavi. 

3. Pogledaj slike i izračunaj u bilježnicu.

U novčaniku imaš 70 kn. Koliko ovakvih 
olovaka možeš kupiti? Hoće li ti ostati još 
kuna nakon kupovine?

U novčaniku imaš 90 kn. Koliko ovakvih 
olovaka možeš kupiti? Hoće li ti ostati još 
kuna nakon kupovine?

66 : 3 = 67 : 3 = 68 : 3 = 69 : 3 = 70 : 3 =

9 7 : 4 = 7 4 : 2 = 9 5 : 5 =

22
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Uzorci i nizanje – vrednovanje

23

• predalgebarska vješ8na
• dakle, predmatema8čka vješ8na
• 1. razred
• razvojni faktor

• može bi8 rješavanje problema
• forma8vna uloga

• “matema8čki kutak”

23

Funkcijsko razmišljanje
• pojam promjene u različiBm 

konteksBma (tzv. funkcijsko 
razmišljanje)

• ovisnost jedne veličine o 
drugoj

• ako se promijeni izraz na lijevoj 
strani jednakosB, promijenit će 
se i izraz na desnoj strani

• jako važno u RN!

• slovo kao znak za broj

f(x) = x + 9

f(28) = 28 + 9

f(52) = 52 + 9

f(43) = 43 + 9

f(x) = x – 8

f(56) = 56 – 8

f(65) = 65 – 8

f(82) = 82 – 8

f(x) = x + 15

f(17) = 17 + 15

f(26) = 26 + 15

f(39) = 39 + 15

24
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Domena Podatci, sta2s2ka i vjerojatnost u RN

1. razred 2. razred 3. razred 4. razred

ׂ׉׆

RAZRED 
OSNOVNE ŠKOLE1.

��ِ� ª�h0ßX  �ِ��mJ0 ª��X�IÇyj!Xh0 !�ِ�� mXj�X�§ª�²À�ª (�ِ�wh0ª0yh0
0�ِ�§�(�À!X�²ةÀ�ÀX²ÀXj��X�
ßh0ª�h�Ày�²À

w�À��¶خׁخׁخ�� 
�ȯǞȺɐǯƵ�Ǟ�ȯȲǞǲƊɹɐǯƵ�ǲȌǶǞƩǞȁƵ�
prirodnim brojevima i 
nulom.

w�À��¶� خׂخׁخ 
Prepoznaje uzorak i 
nastavlja niz.

w�À��¶�!خׁخׁخ 
Izdvaja i imenuje 
geometrijska tijela i likove 
i povezuje ih s oblicima 
ȌƦǯƵǲƊɈƊ�ɐ�ȌǲȲɐɻǯɐخ

w�À��¶�(خׁخׁخ 
�ȁƊǶǞɹǞȲƊ�Ǟ�ɐȺȯȌȲƵƱɐǯƵ�
objekte iz okoline prema 
mjerivu svojstvu.

w�À��¶�0خׁخׁخ 
²ǶɐɻǞ�ȺƵ�ȯȌƮƊɈƧǞǿƊ�Ǟ�
prikazuje ih piktogramima 
i jednostavnim tablicama.

w�À��¶خׂخׁخ�� 
ÇȺȯȌȲƵƱɐǯƵ�ȯȲǞȲȌƮȁƵ�
brojeve do 20 i nulu.

w�À��¶�!خׂخׁخ 
Crta i razlikuje ravne i 
zakrivljene crte.

w�À��¶�(خׂخׁخ 
²ǶɐɻǞ�ȺƵ�ǘȲɨƊɈȺǲǞǿ�ȁȌɨƧƵǿ�
ɐ�ǯƵƮǞȁǞƩȁȌǯ�ɨȲǞǯƵƮȁȌȺɈǞ�ǲɐȁƵ�
u skupu brojeva do 20.

w�À��¶خ׃خׁخ�� 
Koristi se rednim 
brojevima do 20.

w�À��¶�!خ׃خׁخ 
§ȲƵȯȌɹȁƊǯƵ�Ǟ�ǞȺɈǞƩƵ�ɈȌƩǲƵخ

w�À��¶خׄخׁخ�� 
w�À��¶� خׁخׁخ 
Zbraja i oduzima u skupu 
brojeva do 20.

w�À��¶خׅخׁخ�� 
wƊɈƵǿƊɈǞƩǲǞ�ȲƊȺɐƱɐǯƵ�ɈƵ�
ǿƊɈƵǿƊɈǞƩǲǞǿ�ǯƵɹǞǲȌǿ�
ȯȲǞǲƊɹɐǯƵ�Ǟ�ȲǯƵȾƊɨƊ�ȲƊɹǶǞƩǞɈƵ�
tipove zadataka.

693
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ARAZRED 
OSNOVNE ŠKOLE2.

��ِ� ª�h0ßX  �ِ��mJ0 ª��X�IÇyj!Xh0 !�ِ�� mXj�X�§ª�²À�ª (�ِ�wh0ª0yh0
0�ِ�§�(�À!X�²ةÀ�ÀX²ÀXj��X�
ßh0ª�h�Ày�²À

w�À��¶خׁخׂخ�� 
²ǶɐɻǞ�ȺƵ�ȯȲǞȲȌƮȁǞǿ�
brojevima do 100 u 
opisivanju i prikazivanju 
ǲȌǶǞƩǞȁƵ�Ǟ�ȲƵƮȌȺǶǞǯƵƮƊخ

w�À��¶� خׁخׂخ 
Prepoznaje uzorak i 
ǲȲƵǞȲƊ�ȁǞɹ�ȌƦǯƊȾȁǯƊɨƊǯɐƨǞ�
pravilnost nizanja.

w�À��¶�!خׁخׂخ 
�ȯǞȺɐǯƵ�Ǟ�ƧȲɈƊ�ƮɐɻǞȁƵخ

w�À��¶�(خׁخׂخ 
²ǶɐɻǞ�ȺƵ�ǯƵƮǞȁǞƧƊǿƊ�ɹƊ�
novac.

w�À��¶�0خׁخׂخ 
Koristi se podatcima iz 
neposredne okoline.

w�À��¶خׂخׂخ�� 
Koristi se rimskim 
brojkama do 12.

w�À��¶� خׂخׂخ 
�ƮȲƵƱɐǯƵ�ɨȲǞǯƵƮȁȌȺɈ�
ȁƵȯȌɹȁƊɈȌǐƊ�ƩǶƊȁƊ�
jednakosti.

w�À��¶�!خׂخׂخ 
Povezuje poznate 
geometrijske objekte.

w�À��¶�(خׂخׂخ 
Procjenjuje, mjeri i crta 
ƮɐɻǞȁƵ�ɹƊƮƊȁƵ�ƮɐǶǯǞȁƵخ

w�À��¶�0خׂخׂخ 
�ƮȲƵƱɐǯƵ�ǯƵ�ǶǞ�ȁƵǲǞ�ƮȌǐƊƱƊǯ�
ǿȌǐɐƨ�ǞǶǞ�ȁƵǿȌǐɐƨخ

w�À��¶خ׃خׂخ�� 
Zbraja i oduzima u skupu 
prirodnih brojeva do 100.

w�À��¶�(خ׃خׂخ 
Procjenjuje i mjeri 
vremenski interval.

w�À��¶خׄخׂخ�� 
wȁȌɻǞ�Ǟ�ƮǞǯƵǶǞ�ɐ�ȌǲɨǞȲɐ�
ɈƊƦǶǞƧƵ�ǿȁȌɻƵȁǯƊخ

w�À��¶خׅخׂخ�� 
Primjenjuje pravila u 
ȲƊƩɐȁƊȁǯɐ�ƦȲȌǯƵɨȁǞǘ�ǞɹȲƊɹƊ�
sa zagradama.

w�À��¶خ׆خׂخ�� 
§ȲǞǿǯƵȁǯɐǯƵ�ƩƵɈǞȲǞ�ȲƊƩɐȁȺǲƵ�
ȌȯƵȲƊƧǞǯƵ�ɈƵ�ȌƮȁȌȺƵ�ǿƵƱɐ�
brojevima.

ׄ׉׆

RAZRED 
OSNOVNE ŠKOLE3.

��ِ� ª�h0ßX  �ِ��mJ0 ª��X�IÇyj!Xh0 !�ِ�� mXj�X�§ª�²À�ª (�ِ�wh0ª0yh0
0�ِ�§�(�À!X�²ةÀ�ÀX²ÀXj��X�
ßh0ª�h�Ày�²À

w�À��¶خׁخ׃خ�� 
²ǶɐɻǞ�ȺƵ�ȯȲǞȲȌƮȁǞǿ�
brojevima do 10 000 u 
opisivanju i prikazivanju 
ǲȌǶǞƩǞȁƵ�Ǟ�ȲƵƮȌȺǶǞǯƵƮƊخ

w�À��¶� خׁخ׃خ 
Rješava zadatke s jednim 
ȁƵȯȌɹȁƊɈǞǿ�ƩǶƊȁȌǿ�
ǲȌȲǞȺɈƵƨǞ�ȺƵ�ȺǶȌɨȌǿ�ǲƊȌ�
oznakom za broj.

w�À��¶�!خׁخ׃خ 
�ȯǞȺɐǯƵ�Ǟ�ƧȲɈƊ�ɈȌƩǲɐة�
ƮɐɻǞȁɐة�ȯȌǶɐȯȲƊɨƊƧ�Ǟ�
pravac te njihove odnose.

w�À��¶�(خׁخ׃خ 
Procjenjuje, mjeri i crta 
ƮɐɻǞȁƵ�ɹƊƮƊȁƵ�ƮɐǶǯǞȁƵخ

w�À��¶�0خׁخ׃خ 
²ǶɐɻǞ�ȺƵ�ȲƊɹǶǞƩǞɈǞǿ�
prikazima podataka.

w�À��¶خׂخ׃خ�� 
Zbraja i oduzima u skupu 
prirodnih brojeva do 1 000.

w�À��¶�!خׂخ׃خ 
Prepoznaje i crta pravce 
ɐ�ȲƊɹǶǞƩǞɈǞǿ�ǿƵƱɐȺȌƦȁǞǿ�
odnosima.

w�À��¶�(خׂخ׃خ 
Procjenjuje i mjeri masu 
tijela.

w�À��¶خ׃خ׃خ�� 
Dijeli prirodne brojeve do 
100 s ostatkom.

w�À��¶�!خ׃خ׃خ 
²ǶɐɻǞ�ȺƵ�ȾƵȺɈƊȲȌǿ�ɐ�ƧȲɈƊȁǯɐ�
i konstruiranju.

w�À��¶�(خ׃خ׃خ 
�ƮȲƵƱɐǯƵ�ȌȯȺƵǐ�ǶǞǲȌɨƊخ

w�À��¶خׄخ׃خ�� 
§ǞȺƊȁȌ�ǿȁȌɻǞ�Ǟ�ƮǞǯƵǶǞ�
prirodne brojeve do 1 000 
jednoznamenkastim 
brojem.

w�À��¶�(خׄخ׃خ 
Procjenjuje i  mjeri 
ɨȌǶɐǿƵȁ�ɈƵǲɐƨǞȁƵخ

w�À��¶خׅخ׃خ�� 
XɹɨȌƮǞ�ɨǞȾƵ�ȲƊƩɐȁȺǲǞǘ�
operacija.

w�À��¶خ׆خ׃خ�� 
§ȲǞǿǯƵȁǯɐǯƵ�ƩƵɈǞȲǞ�ȲƊƩɐȁȺǲƵ�
ȌȯƵȲƊƧǞǯƵ�Ǟ�ȌƮȁȌȺƵ�ǿƵƱɐ�
brojevima u problemskim 
situacijama.

ׅ׉׆
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ARAZRED 
OSNOVNE ŠKOLE4.

��ِ� ª�h0ßX  �ِ��mJ0 ª��X�IÇyj!Xh0 !�ِ�� mXj�X�§ª�²À�ª (�ِ�wh0ª0yh0
0�ِ�§�(�À!X�²ةÀ�ÀX²ÀXj��X�
ßh0ª�h�Ày�²À

w�À��¶خׁخׄخ�� 
²ǶɐɻǞ�ȺƵ�ȯȲǞȲȌƮȁǞǿ�
brojevima do milijun.

w�À��¶� خׁخׄخ 
�ƮȲƵƱɐǯƵ�ɨȲǞǯƵƮȁȌȺɈ�
ȁƵȯȌɹȁƊɈƵ�ɨƵǶǞƩǞȁƵ�
u jednakostima ili 
nejednakostima.

w�À��¶�!خׁخׄخ 
�ƮȲƵƱɐǯƵ�Ǟ�ƧȲɈƊ�ǲɐɈخ

w�À��¶�(خׁخׄخ 
Procjenjuje i mjeri 
ɨȌǶɐǿƵȁ�ɈƵǲɐƨǞȁƵخ

w�À��¶�0خׁخׄخ 
Provodi jednostavna 
ǞȺɈȲƊɻǞɨƊȁǯƊ�Ǟ�ƊȁƊǶǞɹǞȲƊ�
dobivene podatke.

w�À��¶خׂخׄخ�� 
Pisano zbraja i oduzima u 
skupu prirodnih brojeva do 
milijun.

w�À��¶�!خׂخׄخ 
Razlikuje i opisuje trokute 
prema duljinama stranica 
te pravokutni trokut.

w�À��¶�(خׂخׄخ 
ÇȺȯȌȲƵƱɐǯƵ�ȯȌɨȲȾǞȁƵ�ǶǞǲȌɨƊ�
ɈƵ�Ǟǘ�ǿǯƵȲǞ�ǯƵƮǞȁǞƩȁǞǿ�
kvadratima.

w�À��¶�0خׂخׄخ 
Opisuje vjerojatnost 
ƮȌǐƊƱƊǯƊخ

w�À��¶خ׃خׄخ�� 
§ǞȺƊȁȌ�ǿȁȌɻǞ�Ǟ�ƮǞǯƵǶǞ�
dvoznamenkastim 
brojevima u skupu 
prirodnih brojeva do 
milijun.

w�À��¶�!خ׃خׄخ 
Opisuje i konstruira krug i 
njegove elemente.

w�À��¶خׄخׄخ�� 
§ȲǞǿǯƵȁǯɐǯƵ�ƩƵɈǞȲǞ�ȲƊƩɐȁȺǲƵ�
ȌȯƵȲƊƧǞǯƵ�Ǟ�ȌƮȁȌȺƵ�ǿƵƱɐ�
brojevima u problemskim 
situacijama.

w�À��¶�!خׄخׄخ 
Crta i konstruira 
geometrijske likove.

w�À��¶�!خׅخׄخ 
Povezuje sve poznate 
geometrijske oblike.

25

Metodika nastave statistike
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• tablicama
• dijagramima (grafikonima) 

Dijagrami:

slikovni (piktogram) 
stupčasti
kružni
linijski
…

60

PRIKAZUJEMO PODATKE

3.

1. Opiši slike. Provjeri jesu li svi podatci iz tablice dobro nacrtani na desnoj slici. 

2. Pogledaj prikupljene podatke pa 
nacrtaj stupce.

U razredu sakupite podatke o boji očiju 
učenika. Prikažite ih u tablici i slikovno. 
U razredu sakupite podatke o broju 
cipela koji učenici nose. Prikažite ih u 
tablici i slikovno.

Prikupljamo podatke o najdražoj životinji. Prikazujemo podatke o najdražoj životinji.

Postavi što više pitanja o podatcima sa slike.
Primjer: Koja je životinja dobila najviše glasova? Koliko je glasova dobila kornjača? I sl.

Učenici su sakupljali novac za Crveni 
križ. Evo koliko su sakupili.

broj sličica
Petar 12
Toni 15

TABLICA

Podatke možemo prikazati na različite načine, tablicom i slikovno.
Petar

Toni

åLYRWLQMD EURM�XþHQLND
PDþND    
SDV    
SWLFD
ULELFD
NRUQMDþD
RVWDOR

10
9
8
7
6
5
4
3
2
1

br
oj

 ž
iv

ot
in

ja

ostalo

VD
NX
SO
MH
QR
�N
XQ
D

Petar Toni

16
15
14
13
12
11
10
9
8
7
6
5
4
3
2
1

dječak

broj
sličica

Prikazi podataka

27

Metodika nastave statistike

1. prikupljanje podataka,
2. organizaciju podataka,
3. izradu tablica i grafova, 
4. očitavanje i tumačenje tablica i 

grafova
5. procjenu zaključaka i pretpostavki 

temeljenih na podatcima, 
6. razvijanje uvjerljivih argumenata,
7. evaluaciju argumenata od drugih 

kolega iz razreda.

1. U razredu sakupite podatke o boji očiju učenika.

2. Koje su sve boje očiju učenika iz tvog razreda?

3. Prikaži podatke u tablici / dijagramu.

4. Koje zaključke možeš donije. na temelju podataka 
iz tablice?

5. Što misliš, vrijede li is. zaključci za cijelu Hrvatsku? 
Za cijeli svijet?

7. Provjeri / pronađi podatke.

Analiza podataka kao dio nastave matematike uključuje nekoliko zadaća:

6. Objasni zašto tako misliš.

28
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Metodika nastave vjerojatnosti

29

Vjerojatnost

• Teorija vjerojatnos7 – grana matema7ke
• Vjerojatnost – izglednost da se nešto dogodi
• Neki pokus može završi7 različi7m ishodima. Rezultate pokusa nazivamo događajima.

Pokus (eksperiment) Događaj (rezultat pokusa) Vjerojatnost

Bez gledanja vadimo kuglice iz posude. Izvadit ćemo crvenu kuglicu.

Bacamo igraću kocku. “Past” će broj 1.

Bacamo novčić. “Past” će pismo.

35

Poveži.��

Sjeti se što više događaja povezanih s MJERENJEM VREMENA. 
U bilježnicu napiši tri rečenice koje opisuju siguran događaj povezan s vremenom. 
Napiši tri rečenice za moguć događaj i tri za nemoguć događaj povezan s vremenom.

!�

Sigurno ću izvući 
plavu kuglicu.

Nije moguće izvući 
plavu kuglicu.

Moguće je izvući 
plavu kuglicu.

Pogledaj sliku i odgovori. �

Što je sigurno?
Izvući ću plavu kuglicu.
Što je nemoguće?

Što je sigurno?
Izvući ću plavu ili  kuglicu.
Što je nemoguće?

Što je moguće?

Pogledaj slike. Ako želimo izvući plavu kuglicu, to je moguće na obje slike. 
Postoji li ipak razlika? Kada je vjerojatnije da ćemo izvući plavu kuglicu? Objasni.

"�

35

Poveži.��

Sjeti se što više događaja povezanih s MJERENJEM VREMENA. 
U bilježnicu napiši tri rečenice koje opisuju siguran događaj povezan s vremenom. 
Napiši tri rečenice za moguć događaj i tri za nemoguć događaj povezan s vremenom.

!�

Sigurno ću izvući 
plavu kuglicu.

Nije moguće izvući 
plavu kuglicu.

Moguće je izvući 
plavu kuglicu.

Pogledaj sliku i odgovori. �

Što je sigurno?
Izvući ću plavu kuglicu.
Što je nemoguće?

Što je sigurno?
Izvući ću plavu ili  kuglicu.
Što je nemoguće?

Što je moguće?

Pogledaj slike. Ako želimo izvući plavu kuglicu, to je moguće na obje slike. 
Postoji li ipak razlika? Kada je vjerojatnije da ćemo izvući plavu kuglicu? Objasni.

"�
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Vjerojatnost

• Vjerojatnost prikazujemo brojem između 0 i 1.

• Nemoguć događaj (vjerojatnost događaja je 0,    0% da se dogodi)
• Siguran događaj (vjerojatnost događaja je1,    100% će se dogoditi)

35

Poveži.��

Sjeti se što više događaja povezanih s MJERENJEM VREMENA. 
U bilježnicu napiši tri rečenice koje opisuju siguran događaj povezan s vremenom. 
Napiši tri rečenice za moguć događaj i tri za nemoguć događaj povezan s vremenom.

!�

Sigurno ću izvući 
plavu kuglicu.

Nije moguće izvući 
plavu kuglicu.

Moguće je izvući 
plavu kuglicu.

Pogledaj sliku i odgovori. �

Što je sigurno?
Izvući ću plavu kuglicu.
Što je nemoguće?

Što je sigurno?
Izvući ću plavu ili  kuglicu.
Što je nemoguće?

Što je moguće?

Pogledaj slike. Ako želimo izvući plavu kuglicu, to je moguće na obje slike. 
Postoji li ipak razlika? Kada je vjerojatnije da ćemo izvući plavu kuglicu? Objasni.
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Vjerojatnost razmatramo na ljestvici od nemogućeg do sigurnog događaja.

MAT OŠ E.4.2.
Opisuje vjerojatnost događaja.
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Postoji li ipak razlika? Kada je vjerojatnije da ćemo izvući plavu kuglicu? Objasni.
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Vjerojatnost – povijesni pregled
Vjerojatnost – “mlada” grana matematike (od 17. i 18. st.)

• Počeci: vezani uz igre na sreću

• kako su ulozi u tim igrama postajali veći i igre postajale sve složenije, pojavila 
se potreba za matematičkim tumačenjem (razmišljanje o tome koji događaji 
imaju veću šansu da se dogode)

• igre bacanja (kocke) – počeci u Staroj Grčkoj i Rimskom carstvu (kost!)

• Pariz, 17. st.: strastveni kockar Chevalier de Mere javio se Pascalu oko nekih 
pitanja (veće šanse za dobitak)

• dopisivanje Pascala i Fermata: početak matematičkog proučavanja 
vjerojatnosti

• kroz 18. st. iz igara na sreću sve se više kretalo prema matematičkoj teoriji

• tek u 20. st. prava matematička osnova za teoriju vjerojatnosti (Kolmogorov)

32
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Nastava vjerojatnos2

Kroz nastavu vjerojatnos7 u razrednoj nastavi učenici:
• se susreću s neizvjesnim situacijama
• se pomoću stvarnih eksperimenata pripremaju za kasniju matema7čku analizu slučajnih 

događaja 
• kri7čki promišljaju o svim danim mogućnos7ma i odabiru onu koja će se najvjerojatnije 

dogodi7 
• rješavaju različite probleme snalažljivos7 u nepredvidivim situacijama

MAT OŠ E.2.2. Određuje je li neki događaj moguć ili nemoguć.
Razrada: Objašnjava zašto je neki događaj (ne)moguć.

MAT OŠ E.4.2. Opisuje vjerojatnost događaja.
Razrada: Uspoređuje ishode riječima: vjerojatniji, manje vjerojatan, najvjerojatniji. 
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Aktivnost: izvlačenje kuglica

35

Poveži.��

Sjeti se što više događaja povezanih s MJERENJEM VREMENA. 
U bilježnicu napiši tri rečenice koje opisuju siguran događaj povezan s vremenom. 
Napiši tri rečenice za moguć događaj i tri za nemoguć događaj povezan s vremenom.

!�

Sigurno ću izvući 
plavu kuglicu.

Nije moguće izvući 
plavu kuglicu.

Moguće je izvući 
plavu kuglicu.

Pogledaj sliku i odgovori. �

Što je sigurno?
Izvući ću plavu kuglicu.
Što je nemoguće?

Što je sigurno?
Izvući ću plavu ili  kuglicu.
Što je nemoguće?

Što je moguće?

Pogledaj slike. Ako želimo izvući plavu kuglicu, to je moguće na obje slike. 
Postoji li ipak razlika? Kada je vjerojatnije da ćemo izvući plavu kuglicu? Objasni.

"�

Siguran događaj A: Izvući ću crvenu kuglicu.

Nemoguć događaj B: Izvući ću plavu kuglicu.

P(A) = 100%

P(B) = 0
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"�

Moguć događaj C: Izvući ću crvenu kuglicu.

Moguć događaj D: Izvući ću plavu kuglicu.

P(C) = !"# ≈ 0.214 = 21.4 %

P(D) = """# ≈ 0.786 = 78.6 %

Vjerojatnije je da ću izvući plavu kuglicu.

P(događaj) = $%&' (&)&*'+,- .&/0đ0'0232(+, $%&' .&/0đ0'0
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Ak2vnost: bacanje kockice

Događaj A: Past će broj 1. P(A) = "4 ≈ 0.167 = 16.7 %

Događaj B: Past će broj 3.

Događaj C: Past će broj 6.

P(A) = "4 ≈ 0.167 = 16.7 %

P(A) = "4 ≈ 0.167 = 16.7 %

P(događaj) = $%&' (&)&*'+,- .&/0đ0'0232(+, $%&' .&/0đ0'0

Događaj D: Past će paran broj.

Događaj E: Past će neparan broj.

P(D) = !4 = 0.5 = 50 %

P(E) = !4 = 0.5 = 50 %

Što je vjerojatnije,
da padne paran ili 
neparan broj?

Jednako je vjerojatno.

Što je vjerojatnije, da padne višekratnik broja 6 ili djelitelj broja 6?

35

Ak2vnost: Izvlačenje kuglica iz ku2je/vrećice

U neprozirnu vrećicu stavljamo kuglice ili kockice jednakih veličina, ali različitih boja, npr. 30 crvenih i 2 
plave. Učenici izvlače kuglicu ili kockicu, bilježe boju i vraćaju je u vrećicu. Nakon što pokus ponove 
nekoliko puta, odgovaraju na pitanja:

• Koje je boje moguće izvući?

• Koje boje nije moguće izvući?

• Što misliš, koju ćemo boju vjerojatnije izvući u sljedećem izvlačenju? Objasni svoj odgovor.

• Je li sigurno da ćemo izvući baš tu boju koju si predvidio/predvidjela? Objasni svoj odgovor.

36



07/04/2021

19

Aktivnost: Bacanje kockice više puta zaredom

Učenici 10 puta bacaju igraću kockicu i zapisuju dobivene brojeve. 

• Koje ste sve brojeve dobili pri bacanju? 

• Koji broj niste dobili pri bacanju? Ima li tog broja na igraćoj kockici? 

• Ako broj nije napisan na kockici, je li ga moguće dobi. pri bacanju kockice? Objasni svoj dogovor.

• Ako je broj napisan na kockici, je li ga moguće dobi. pri bacanju kockice? Objasni svoj dogovor.

• Jesu li neki brojevi na kockici napisani više puta? 

37

Ak2vnost: Bacanje dviju kockica odjednom
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Ak2vnost: Bacanje dviju kockica odjednom

39

Ak2vnost: Traganje za pravednim pravilima igre

• Igraća kockica baca se jednom. Ana će pobijediB ako dobijemo broj 1, Boris ako dobijemo 
broj 2, Danijela ako dobijemo broj 3, Iva ako dobijemo broj 4, Melita ako dobijemo broj 5 i 
Sanja ako dobijemo broj 6. 

• Bi li B sudjelovao u takvoj igri? 

• Smatraš li da svaki igrač ima jednaku mogućnost pobijediB?

• Je li igra pravedna? Objasni. 

• Može li u ovoj igri pobijediB Toma koji za pobjedu treba na kockici dobiB broj 7? Objasni. 

• Je li igra za Tomu pravedna? Objasni.

• Napiši neki rezultat bacanja koji će se sigurno dogodiB, jedan koji je moguć te jedan koji je 
nemoguć. Objasni svoje odgovore.
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Vrednovanje u nastavi vjerojatnosti

Elemen8 vrednovanja u nastavnom predmetu Matema8ka:
• Usvojenost znanja i vješ8na
• Matema8čka komunikacija (siguran, vjerojatniji, manje vjerojatan, nemoguć…)
• Rješavanje problema

Sažetak ishoda iz vjerojatnos4 u razrednoj nastavi:

• određuje je li događaj siguran, moguć i nemoguć (2. razred)

• opisuje vjerojatnost mogućih događaja: vjerojatniji, manje vjerojatan, najvjerojatniji (4. razred)

41

Matema0kaKurikularni pristup

MAT OŠ E.4.2.
Opisuje vjerojatnost događaja.

42



07/04/2021

22

Zaključak

Potreba današnjeg građanina:

• u tradicionalnoj nastavi bio je velik naglasak na sadržajnoj komponenB

• idemo li u drugu krajnost?

• sadržaji su važna komponenta kompetencije!

• nove sadržaje povezaB s ostalim novim tendencijama (kurikulumsko planiranje + upoznavanje 
novih sadržaja)

• metodike
• tema skupa

• razmjena ak4vnos4 među učiteljima vezano uz nove domene

• vrednovanje

ͰϣϓͰϭ 1 4
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Zahvaljujem na pažnji!
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