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Okruzenje za uéenje

Sto je okruzenje
za ucenje?

Sto nije okruzenje
za ucenje?

Rutina

 Kako kreirati virtualnu ucionicu u 10 jednostavnih
koraka!" (Hsu i sur.)

,Poucavanje u virtualnoj ucionici" (Hiltz)
,Stvaranje online ucionice” (Stanford - 5 videa)

kako koristiti alat..

sinkroni i asinkroni dio nastave
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Rutina

digitalna ucionica

* netiquette

* razredni dogovor(i)

* jasna i jednostavna struktura
* dio za trajne materijale

+ dinamican dio

* interaktivan dio

» ujednaceni(ji) pristup na cijeloj skoli
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Psihologija boja

 zuta: povecava kreativnost i paznju i ulijeva opci
osjecaj pozitivhosti

* narancasta: moze poboljsati budnost

 zelena ili jubicasta: smirenost, mirnoca

» smeda: moze smanijiti osjecaj umora i poboljsati
osjecaj opustenosti ili uciniti da se ucenici osjecaju
sigurnije

* crvena: nadahnjuje budnost, uzbudenje i kreativnost

Pl
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Izbor boja —— .

Coolors
https://coolors.co/

21897€ 3BA9SC 68DICS 7EBCES 89BOFS

$2,416,945,839, -~~~

XebFx
www.webfx.com

Rutina
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Promjena rutine

Promjena rutine

izvanucionicka nastava

* koristiti aplikacije za povezivanje
« dijeljenje datoteka pr. Send Anywhere, ShareMe
« dijeljenje ekrana pr. Screen Mirror, MiraCast

* upariti ucenike

* isprobati nesto novo(?) ©

m N
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Igranje
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Minecraft Education Edition

» dostupno za @skole.hr

» gotovi materijali

* mogucnost odrzavanja virtualnih susreta
* kreativnost

* URH od 2018.

150+ HOURS OF COMPUTER SCIENCE
CURRICULUM
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Team Fortress 2

* privatni posluzitelj
» do 32 igraca

* besplatan

* primarno za zabavu

e-Skole SP MPT

Edutorij
* scenariji poucavanja za medupredmetne teme
5.do 8. razred OS
1.i2 razred SS

odgojno-obrazovni
ishodi

modularni
vremenski fleksibilni

interaktivni sadrzaji
za ucenike

digitalni sadrzaji

m )

@
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Razredna zivotinja

ako imate.. /&
ako nemate - dogovorite se

posaljite sliku
neka zivotinja bude u kadru
moze biti motiv u zadacima

* moguca periodicka promjena razredne zivotinje
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,Sto je vaznije”, upita Veliki Panda, ,putovanje ili cilj?"
,Drustvo s kojim putujes.” odgovori Mali Zmaj.
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lzvori

* CARNET (2021). Edutorij. Dostupno na: https.//edutorij.e-
skole.hr/

» Hiltz, S. R. (1(1995). Teaching in a virtual classroom.
International journal of educational telecommunications,
1(2), 185-198.
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» James Norbury (2021.) Big Panda & Tiny Dragon.
WWW jamesnorbury.com
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